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, X\\*\^ COCONUT : 2 POINTS DE VENTE 

V COCONUT : 6 SERVICES 

+ accueil, conseil, essais, vente, 
échange, reprise des programmes achetés chez nous... 
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COCONUT 
RÉPUBLIQUE 

13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00 


DU LUNDI AU SAMEDI 10h a l9h 

METRO OBERKAMPF 


+ de 1000 TITRES 


COCONUT 

MONTPARNASSE 

29, rue Raymond-Losserand 
75014 PARIS 0 43.22.70.85 


10 h O 19 h FERME LE LUNDI 

METRO PERNETY 



LOGICIELS AMSTRAD CPC 464/664/6128 


CARTOUCHE MIRAGE. 

570 K 

OEACTIVATOR 

169 D 

ICON JOHN. 

95 

TIQUE . . . . 

260 D 

SHOGUN FRANÇAIS. 

190 D 

MULTIFACE 2. 

. 570 K 

DRUID . 

99 

ICON JOHN. 

160 

MERCENAIRE. 

99 

SWORDS AND SORCERY. 

140 

ELIXIR. 

99 

DRAGON'S LAIR. 

... 110 

IMAGE SYSTEM. 

190 

MUSIC SYSTEM 

195 

SAMANTHA FOX . 

119 

STRIFE. 

99 

DYNAMITE DAN 2. 

..-. 110 

IMAGE SYSTEM. 

250 0 

MUSIC SYSTEM_ 

.235 0 

SKYFOX. 

95 

TENEBRES. 

. 99 

D00MS0ARK REVENGE.. 

. ... 110 

IMPOSSIBLE MISSION. 

95 

NUCLEAR OEFENCE. 

99 

SKYFOX. 

145 D 

ATTENTAT. 

. 145 D 

DAN OARE. 

90 

IMPOSSIBLE MISSION. 

190 0 

NOW GAMES 3. 

. 120 

SPIND1ZZY. 

90 

AVENGER. 

. 110 

DAN DARE. 

. 175 D 

INFILTRATOR . 

95 

NEXUS. 

95 

SA80TEUR . 

89 

AVENGER. 

169 D 

D A MS. 

... 295 

INTERNATIONAL KARATE. 

89 

NEXUS. 

145 

SPITFIRE 40 . 

90 

ANTIRIAO . 

89 

DAMS. 

395 D 

INTERNATIONAL RUGBY_ 

110 

NOMAO. 

99 

THE GREAT ESCAPE 

89 

ALIENS 2 . 

. 110 

OATAMAT . 

450 0 

JEUX SANS FRONTIERES. 

90 

ONE. 

120 

TRAILBLAZER . 

99 

ALIENS 2. 

.150 D 

OESERT FOX. . 

95 

JOHNNY REBII . 

95 

ONE. 

. 240 0 

TRAIL8LAZER. 

149 D 

AFFAIRE SYONEY. . 

.140 

DAMBUSTERS. 

.... 99 

JEWELS OF DARKNESS. 

190 

PYRAMIDES D'ATLANTYS . 

. 149 

TIMETRAX. 

119 

AFFAIRE SYONEY. 

.190 D 

EXPRESS RAIOER 

....110 

KID KIT. 

299 C/D 

PYRAMIDES D'ATLANTYS 

. 190 D 

TOP SECRET . 

240 D 

ACTIVATOR 

. 95 

ELITE EN FRANÇAIS. 

....190 

KUNG FU MASTER. 

85 

POPEYE . 

99 

THEY SOLD A MILLION 3 . 

99 

ACTIVATOR. 

149 D 

ELITE. 

... 270 D 

KUNG FU MASTER. . 

145 D 

PUB GAMES. 

99 

THEY SOLD A MILLION 3. 

145 D 

AFFAIRE VERA CRUZ. 

.169 

FUTURE KNIGHT . 

....110 

KNIGHT GAMES. 

89 

POWERPLAY. 

99 

TENSIONS . ... 

169 

AFFAIRE VERA CRUZ . 

. 195 D 

FUTURE KNIGHT . 

.... 169 D 

KNIGHT GAMES. 

125 D 

PRODIGY. 

99 

TENSIONS. 

230 D 

AIGLE D'OR. 

180 

FIRELORO. 

. 95 

KNIGHT RIDER. 

89 

PRODIGY. 

160 D 

TEMPEST. 

110 

AIGLE D'OR. 

.210 D 

FIRELORO. 

.... 149 D 

LES PASSAGERS DU VENT 

PSI 5 TRADING COMPANY. . . . 

95 

TEMPES'. 

165 D 

AlRWOLF . 

95 

FIST 2 . 

. 99 

(CPC6128). 

290 D 

PAPERBOY. 

89 

TUJAO. . 

99 

BOB WINNER.. 

.179 D 

FROSTBYTE. . . . 

.... 95 

LES AVENTURES DE JACK BUR 


PING-PONG. 

89 

TUJAO. 

149 D 

BREAK TRHU. 

89 

FROSTBYTE. 

.... 145 D 

TON. 

110 

PING-PONG. 

160 D 

TIGER MOUNTAIN. 

99 

B08BY BEARING. 

. 99 

FOOTBALL MANAGER. 

.... 110 

LES AVENTURES DE JACK BUR 


QUESTPROBE. 

110 

TOBRUCK. 

un 

BASKET BALL. 

.110 

FAIRLIGHT. 

. . 95 

TON. 

150 D 

RETURN TOOZ. 

95 

TOMAHAWK 

95 

BILLY BANLIEUE. 

.139 

FIGHTER PILOT. 

89 

LE SECRET DU TOMBEAU . 

150 

ROOEO. 

. 160 

TOMAHAWK 

145 D 

BILLY BANLIEUE. 

.199 0 

GLIOER RIOER. 

.. .. 99 

LE SECRET DU TOMBEAU. 

190 D 

REVOLUTION. . . 

99 

TURBO ESPRIT. 

99 

BACTRON . 

. 139 

GLIOER RIDER. 

. ..145 D 

LE PACTE. 

199 D 

REVOLUTION. 

. 149 D 

TANK COMMANDER. 

95 

8ACTR0N . 

. 189 D 

GAUNTLET. 

-110 

LIGHTFORCE. 

99 

ROBBOT . 

. 119 

TEXTOMAT . . . . 

450 D 

BIGGLES . 

95 

GRAND PRIX 500CC. 

.... 149 

LEGIONS OF DEATH. 

110 

ROOM 10. 

. 110 

THEY SOLO A MILLION II. 

90 

BIGGLES .•. 

. 145 D 

GRAND PRIX 500CC. 

.... 190 D 

LAWOF THE WEST. 

110 

ROOM 10. 

.160 D 

THEY SOLD A MILLION II. 

. 140 D 

BRIDGE. 

. 250 

GALVAN. 

... 89 

LES MINES DU ROI AQUANTUS. 

140 

RESCUE ON FRACTALUS. 

110 

TAU CETI. 

89 

8ATMAN. 

89 

GALVAN . 

.. . . 149 D 

LES MINES DU ROI AQUANTUS. 

195 D 

RESCUE ON FRACTALUS. 

175 D 

TAU CETI. 

145 D 

BATMAN . 

145 D 

GLADIATOR. 

99 

LEADER BOARO. 

99 

RICHELIEU GESTION. 

195 

THEY SOLD A MILLION. 

90 

BOMB JACK. 

95 

GLAOIATOR 

175 D 

L'HERITAGE . 

165 

RICHELIEU GESTION. 

250 D 

THE WAY OF EXPLODING FIST 

85 

BOULDERDASH 3. 

99 

GHOST'N GOBLINS . . 

.... 85 

L HERITAGE. 

210 D 

ROCKY HORROR SHOW 

99 

THEATRE EUROPE. 

un 

BATAILLE D'ANGLETERRE 

110 

GHOST'N' G08LINS. 

. ... 145 D 

LE DIAMANT DE L ILE MAUDITE. 

180 

RAMBO . 

79 

THE LASTV8. 

59 

BATAILLE D'ANGLETERRE. 

190 0 

GHOSTBUSTERS. 

.... 110 

LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE. 220 D 

STREET HAWK 

.120 

V. 

89 

CAMELOT WARRIOR 

99 

GHOSTBUSTERS. 

... 169 D 

LA GESTE D'ARTILLAC. 

240 C/D 

SHAO UN S ROAD KUNG-FU 

.110 

WORLD GAMES. 

.110 

CRYSTAL CASTLES. 

. 95 

GOLIATH. 

.120 

MAG MAX . . 

89 

SUPER CYCLE 

.110 

WATERLOO . 

150 

CHAMPIONSHIP WRESTLING. 

99 

GREEN BERET. 

. 85 

M.G.T . 

140 

SPEED KING . 

. 69 

WINTER GAMES. 

90 

CYBERUN . 

. 95 

GREEN BERET. 

....145 0 

M.G.T. 

180 D 

STORM. 

. 69 

WATER GAMES. 

145 D 

CAULDRON .. 

. 89 

HACKER 2. 

.... 99 

MIAMI VICE. 

89 

STARSTRIKE 2 . 

99 

WARRIOR. 

95 

CAULDRON II. 

89 

HACKER 2. 

. . . 160 0 

MASTER OF THE UNIVERSE. . 

110 

STARSTRIKE 2 . 

. 175 D 

WARRIOR +. 

.195 D 

CAULDRON II. 

.145 D 

HOLE IN ONE. 

.. . . 69 

MARACAIBO. 

139 

SPACE MOVING. 

. 295 

WAY OF THE TIGER_ 

. 90 

COLOSSUS CHESS 4 

.130 

HI-JACK. 

...110 

MARACAIBO. 

189 D 

SPACE MOVING. 

395 D 

WAY OF THE TIGER .... 

. 145 0 

COLOSSUS CHESS4 

.175 D 

heartland . 

. . . . 99 

MISSION ELEVATOR 

99 

• SUPERPAINT. 

. 395 D 

XARQ 

109 

CALCULMAT . 

450 D 

HIGHLANOER. 

... 90 

MISSION ELEVATOR 

170 D 

SAPIENS. 

. 139 

XARQ. . 

149 D 

COMMANDO. 

85 

HYPERSPORTS . 

. . . 95 

MERMAID MADNESS. 

99 

SAPIENS. 

. 179 D 

YIE AR KUNG FU . 

. 99 

COMMANDO . 

. 175 D 

HYPERSPORTS . 

.... 169 D 

MOVIE. 

85 

STREET HAWK 

99 

ZORRO. 

95 

COMPUTER HITS 10 VOL 3. 

. 110 

HACKER 

.110 

MOVIE. 

169 D 

SPACE SHUTTLE 

120 

1942 . 

89 

OEEP STRIKE. 

99 

HACKER 

.... 175 D 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

180 

SPACE SHUTTLE 

149 D 

3D GRAND PRIX__ 

96 

DR WHO . 

.110 

HUMAN TORCH. 

90 

MEURTRES SUR ATLAN- 


SAI COMBAT. 

99 

3D GRAND PRIX. 

. 145 D 

DR WHO . 

.169 D 

HUNCHBACK 3. 

... 110 

TIQUE. 

210 • 

SILENT SERVICE. 

90 

3D BOXING. 

110 

OEACTIVATOR. 

99 

HARRIER STRIKE FORCE. . 

.... 95 

MEURTRES SUR ATLAN- 


SHOGUN FRANÇAIS. 

110 

5' AXE. 

120 


, C’EST VRAIMENT MIEUX ! 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 

(France Métropolitaine) 

Chèque bancaire à l'ordre de COCONUT — Frais de port 20 F 

Réservation possible par téléphone 
t Démonstration permanente 
t Des spécialistes | Des imports 
4 Les derniers logiciels 4 Des exclusivités 
4 Un club (moins 10 %) 


BON DE COMMANDE EXPRESS à découper 
ou à recopier sur papier libre et à envoyer 

à : COCONUT, 13, boulevard Voltaire, 
75011 Paris. 

NOM __ 

ADRESSE _ 


TITRES 


PRIX 


TFI 


Participation aux frais de port et d'emballage . + 20 F 

Précisez □ Cassette □ Disquette. Total à payer— ... F 

Règlement : je joins □ un chèque bancaire G C.C.P. □ mandat-lettre 

□ Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 15 F pour frais de 
remboursement). 

Précisez votre ordinateur de jeux : 

□ THOMSON G ATARI 800 G AMSTRAD □ ORIC G MSX □ C64 

n CPEPTRIIM 
























































































































































































































































































ACTIVISION 


HOME COMPUTER SOFTWARE 
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HÇyy.ECCB/injTUI software 

ACTIVISION FRANCE, 9, av. Matignon, 75008 F 





























CRiaPTOOL. 


Én vente :-FNAC 

Distributeurs et spécialistes 

contactez + 

110 bis, avenue du Généra • 

93506 Pantin Cedex France 
; Tel : O) 48.91.65.76 



























N°17 

DECEMBRE 86 


News 


En direct des clubs. 6 

Les nouveautés d’Amstrad Expo. 13 

Le plan du salon. 14 

Les news du PCW. 73 

Gérez vos cagnottes .. 22 

Softs 


L’affaire Sidney ...... . 32 

Les Passagers du vent. 34 

Tempest . 36 

Panorama . 38 

Demain Holocauste . 42 

Monopoly. 44 

Voulez-vous jouer avec moi, Amstrad ?. 46 

Coffret cadeau Fil. 58 

MGT . 66 

Cahier pro 


Comment faire un sous-programme ?. 77 

Initiation à Turbo-Pascal . 85 

Mathez votre Amstrad . 96 

Le shareware sur MS-DOS . 101 

Le calcul des factorielles. 104 

Nostradabur. 109 

Kit 


Carte entrée/sortie NVI . 114 

Listinss 


Blockhaus . 164 

Mirage IV . 178 

Amstradian graffitis. 188 

Casse-tête . 190 

Sphéric . 196 

Dossier : la distribution du PC 1512 


Lancement de la commercialisation . 208 

Ça bouge chez les revendeurs. 213 

Les premières lignes en formation . 216 

Un unique souci, la conquête 

du marché professionnel . 219 

Reportase 


Sapiens : voici les auteurs . 223 

Amstrad en Espagne “Increible”. 224 

Divers 


Help . 53 

Concours Tarzan . 62 

Courrier . 70 

PA . 125 


Directeur de la publication : Jean Kaminsky. 

Assistante de direction : Sabine Planque. 

Rédactrice en chef : Mireille Massonnet. Rédacteur en chef 
adjoint : Frédéric Nardeau. Comité de rédaction : Eric Benichou, 
Michel Merlet, Pierre Squelart, René-Paul Spiegel. 

Fabrication. Secrétaire générale de la rédaction : Françoise Ker- 
greis. Maquettistes : Jean-Jacques Galmiche, André Lévy, Marc 
Soria. Couverture : José Torrès. Illustrations : Dominique Car¬ 
rara. Ont collaboré : Georges Brize, Dominique Gourdier, Guy 
Nicoletta, Patrick Yoann. 

Publicité. Chef de publicité : Jean-Yves Primas. Assistante de 
publicité : Françoise Fontaine. Régie publicitaire : Néo-Média, 
55, avenue Jean-Jaurès, 75019 Paris. Tél. 42.41.81.81. 

Services administratifs. Comptabilité : Sylvie Kaminsky. 
Commission paritaire : en cours. Dépôt légal : 4 e trimestre 1986. 

Photocomposition : Compo Imprim, 94250 Gentilly. Imprimé 
par La Haye les Mureaux, RBI. Edité par : Laser Magazine, 55, 
avenue Jean-Jaurès, 75019 Paris. 

AMSTRAD MAGAZINE est une publication strictement indé¬ 
pendante et n’a aucun lien vis-à-vis de la société Amstrad. 


AMSTRAD MAGAZINE 
MODE D'EMPLOI 


Pour que nous puissions vous assurer le meilleur service pos¬ 
sible, nous vous prions, amis lecteurs, de lire attentivement 
ce qui suit : 

La permanence téléphonique effectuée par le responsable 
listings a lieu au : 16.1.42.03.13.78 les lundis et vendredis 
matins de 10 h à 13 h et les mercredis après-midi de 15 h 
à 18 h exclusivement. 

Pour tous problèmes d'abonnements et de commandes, il 
vous faut appeler notre siège administratif au : 
16.1.42.41.81.81. 

Enfin, nous sommes désolés de vous apprendre que nos 
numéros 1, 2 et 3 sont totalement épuisés. N’en comman¬ 
dez donc plus ! 


. X 


Nos listings 

sur cassettes ou disquettes 


Nous vous rappelons que vous pouvez retrouver les listings 
parus dans nos revues, sur supports magnétiques - casset¬ 
tes ou disquettes -. Reposez-vous un peu et évitez une 
frappe fastidieuse, souvent, qui plus est; source d’erreurs, 
en remplissant notre bon de commande que vous trouve¬ 
rez dans ce numéro, page 143. 
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NEWS 


EDI TO 

LA GRANDE FÊTE 
AMSTRAD 

Lorsque vous lirez ces quelques lignes, certains d’entre vous 
auront déjà parcouru les allées encombrées d’Amstrad Expo. 
A ceux-là, rien à dire de particulier : ils auront découvert seuls 
les événements Amstrad du mois de novembre, leurs poches 
seront probablement remplies de nouveaux logiciels et de com¬ 
mandes de matériels. 

A tous ceux qui ne peuvent pas nous rejoindre pour cette 
“grande fête”, il n’y a qu’une chose à dire : rendez-vous pages 
13, 16 et 21. Un condensé des nouveautés présentées vous y 
est proposé. Libre à vous de prévoir à partir de là votre bud¬ 
get micro de l’année 87. 

Vous pouvez sinon nous faire confiance : au fil des numéros 
d’Amstrad Magazine, nous vous testerons tous les périphéri¬ 
ques “étonnants”, tous les jeux “époustouflants”, toutes les 
extensions “possibles et inimaginables”, bref: tout. 

Et puis enfin, pour tous ceux qui attendent impatiemment leur 
PC 1512, nous proposons une enquête sur les conditions de 
sa distribution. Si vous voulez déjà connaître nos conclusions, 
sachez d’une part qu ’Amstrad prend très au sérieux la distri¬ 
bution “professionnelle” du 1512 — avec formation des ven¬ 
deurs et SAV dignes de ce nom — et que d’autre part, les machi¬ 
nes ont commencé à être livrées depuis le 15 de ce mois. 
Bonnes lectures, bon salon et au mois prochain. 

Mireille Massonnet 


Qn direct 

DES CLUBS 

Le Club micro-informatique du 
Mille-Club de Bollène (Vau¬ 
cluse), vous convie à son 
deuxième Forum Micro-Infor¬ 
matique d’Occasion (FORMI- 
DOC) le samedi 6 décembre 
1986 dans ses locaux, 1, avenue 
Jean Giono, 84500 Bollène. Au 
cours de cette journée, vous 
pourrez voir et manipuler diffé¬ 
rents matériels, échanger des 
idées avec des passionnés, ache¬ 
ter ou vendre du matériel après 
démonstration. Rappelons que 
ce Club de Bollène a été créé en 
1983 et regroupe une trentaine 
de passionnés (que vous pouvez 
rejoindre) sur Sinclair et Ams¬ 
trad. Pour tous renseignements 
complémentaires, vous pouvez 
joindre : 

Pierre FERA UD au 
(16) 90.40.12.60. 

Patrick B RI CO au 
(16) 90.40.12.30. 

J.-Marc BEER au 


I (16) 90.30.14.06. 

Le PCW Club 38, club gratuit 
ouvert à tous les utilisateurs de 
PCW compte déjà près de 
300 lecteurs de son magazine 
gratuit : “Magazine 38”, dont 
environ 180 sur le territoire fran¬ 
çais. le PCW Club 38 rappelle 
que les colonnes de son maga¬ 
zine sont ouvertes à tous les 
clubs PCW français et étrangers. 
Documentation contre une enve- 
. loppe affranchie à 3,70 F et 
mentionnant vos coordonnées 
exactes. 

PC WW 38, Marc Chatain - Le 
Snow - 74110 Avoriaz. 

La Section Informatique du 
Foyer Rural de St-Hilarion 
(Yvelines) organise le vendredi 
5 décembre, à partir de 
20 heures, une soirée regroupant 
tous les foyers ruraux de la 
région. Sujet de la réunion : 
l’informatique ; à cette occa¬ 
sion, plusieurs auteurs de logi¬ 
ciels (utilitaires, jeux, éducatifs) 
ont été invités. Si vous n’avez 
rien prévu ce soir là, vous pou¬ 
vez contacter le Foyer Rural de 
Saint Hilarion. 


Section Informatique, 

2, Chemin du Cimetière d’Eper- 
non - Sery/Saint Hilarion - 
78120 Rambouillet. 

La Maison Centrale de 
Chateauroux-St-Maur (Indre) 
nous informe de la création d’un 
Club Informatique équipée 
d’ordinateurs Amstrad. Déjà 
une vingtaine d’adhérents sont 
prêts à recevoir et à échanger 
toutes idées, trucs et astuces, lis¬ 
tings, etc. 

Pour tous renseignements : Club 
Informatique, Association Cul¬ 
turelle et sportive. Maison Cen¬ 
trale, 36250 St.-Maur. 

Le Micro Informatique Club 
d’Anglet organise le dimanche 
30 novembre 1986, de 10 à 
17 heures en salles des fêtes de 
la Chambre d’Amour à Anglet, 
une Foire au matériel informa¬ 
tique d’occasion. Cette manifes¬ 
tation a pour but des animations 
et démonstrations permanentes 
sur différents types d’ordina¬ 
teurs ainsi que la possibilité pour 
les particuliers de vendre ou 
d’échanger du matériel après 
entente avec le secrétariat. 
Pour tous renseignements : 
Micro Informatique Club 
Anglet, tél. : (16) 59.52.34.03 
(de 16 à 19 heures). 

Le très dynamique club Micro- 
tel de Gagny (93) vous rappelle 
qu’il dispose d’une section Ams¬ 
trad. Les réunions, pour Ams¬ 
trad, ont lieu tous les samedis à 
partir de 14 h 30 au CMCL, 20, 
rue Contant - 93220 Gagny. La 
section vous propose des échan¬ 
ges d’idées, la mise au point de 
programmes, un travail en com¬ 
mun, l’utilisation du matériel de 
l’association, etc. Par ailleurs, le 
club Microtel organise un grand 
concours de logiciels ouvert à 
tous et portant sur différents 
thèmes. Doté de 2500 F de prix 
(dont 1000 F au premier) il sera 
gratuit pour les adhérents ; une 
participation de 50 francs sera 
demandée aux non-membres du 
Microtel-Gagny. 

Outre toutes ces manifestations, 
ce club permet également de sui¬ 
vre des cours d’informatique. 
Nous avons relevé pour vous, 
utilisateurs d’Amstrad, les cours 
de Pascal (le vendredi, 20 h 30 
au CMCL) et les cours de Basic 
“débutants” (de 14 à 16 h le 
samedi au Centre Jacques Pré¬ 
vert). L’adhésion au Club donne 
droit à toutes les activités sans 


participation financière supplé¬ 
mentaire... 

Si l’informatique “conviviale” 
et associative vous tente, si le 
concours vous intéresse, vous 
pouvez obtenir des renseigne¬ 
ments complémentaires au : 
CMCL, 20, rue Contant, 93220 
Gagny. Centre J.-Prévert, 63, 
rue du 18 juin, 93220 Gagny 
(43.30.05.57). 




SOCIETES 

BOUGENT 


Innelec ouvre un département 
professionnel et a signé de nou¬ 
veaux accords avec des éditeurs 
de ce créneau. Ainsi, Borland 
confie désormais sa distribution 
officielle à Innelec, Digital 
Research a passé un accord de 
distribution grâce auquel les uti¬ 
lisateurs français pourront avoir 
des logiciels francisés pour 
PC 1512, Microsoft propose, 
pour sa part, Multiplan Jr à 
699 F TTC et Word Jr à 
1174 F TTC. Innelec distribue 
également les logiciels de Mem- 
soft (La Compta, 1990 F - dis¬ 
ponible), Priam (tel que Evolu¬ 
tion, un traitement de textes 
révolutionnaire sous Gem et 
pour PC). 

Par ailleurs, Innelec poursuit ses 
efforts quant aux logiciels de 
jeux en distribuant les plus gran¬ 
des marques françaises et 
étrangères. 

Innelec ne s’arrête pas là et pro¬ 
pose, outre un catalogue com¬ 
plet de logiciels assorti d’un 
grand jeu-concours, un nouveau 
service pour ses clients : le ser¬ 
vice “Soft-express”. De nouvel¬ 
les orientations, de nouveaux 
services qui ont pour objectif 
d’être encore plus performants 
sur des marchés qui évoluent très 
rapidement. Conséquence : 
l’embaûche d’une quinzaine de 
personnes. Distribution de logi¬ 
ciels pas morte... Pour de plus 
amples renseignements, les 
REVENDEURS peuvent con¬ 
tacter Nathalie Geoffroy au 
48.91.00.44. 





























RODUITS 


NOUVEAUX 


La société Neol-Equipements 
informatiques commercialise 
désormais un nouveau buffer 
d’imprimantes, de grande capa¬ 
cité mémoire et offrant une taille 
réduite. Le PC-Buffer, comme 
son nom l’indique, s’adresse aux 
possesseurs de PC et compati¬ 
bles. Ce nouveau produit permet 
à l’utilisateur de conserver le 
contrôle de l’ordinateur pendant 
une sortie sur imprimante, ce qui 
réduit notamment les temps 
d’attente de fin d’impression. 
Un atout majeur de ce PC- 
Buffer réside dans son rapport 
taille/puissance mémoire. Sa 
taille vous permet de l’enficher 
directement sur le connecteur de 
toutes imprimantes au standard 
Centronics (parallèle) et il pos¬ 
sède deux capacités de mémori¬ 
sation des documents à impri¬ 


mer : 64 Ko et 256 Ko. Garanti 
douze mois, il est “prêt à con¬ 
necter” et ne nécessite ni adap- 
teurs, ni câbles, ni intervention 
de technicien. Prix de ces deux 
versions de PC-Buffer : 1480 
frans H.T. (pour le modèle 
64 Ko) et 3860 francs H.T. 
(256 Ko). 

Neol-Equipements Informati¬ 
ques SARL : 4a, rue Nationale, 
67800 BISHEIM. Tél. : (16) 
88.62.37.52. 



IVRES 


Les éditions Cedic/Nathan nous 
annoncent la parution de Fon¬ 
cez avec rAmstrad PC 1512, 
par Brian C. Thomas, 

210 pages. 

Cet ouvrage conçu à la fois 
comme un guide de l’utilisateur 
et comme un manuel de réfé¬ 
rence doit permettre à tout nou¬ 
veau possesseur de PC 1512 de 
cerner rapidement sa machine et 


d’en tirer le maximum. Les “ini¬ 
tiés” apprécieront, pour leur 
part, le côté manuel de référence 
qui semble à la fois très pratique 
et complet. Il s’agit actuellement 
du meilleur ouvrage sur le 1512 
que nous ayons eu entre les 
mains. 

Apprendre Lotus 1-2-3 et ses 
macro-commandes (V-2.0), 
par B * Fontanel et D. Rigolet, 

380 pages. 

La volonté des auteurs de ce livre 
est de répondre aux attentes des 
utilisateurs par des explications 
simples accompagnées d’exem¬ 
ples concrets largement com¬ 
mentés quant à l’utilisation 
poussée du célèbre logiciel de 
Lotus Development. Initiation 
au produit (avec exercices 
d’autoformation), accès à des 
fonctions puissantes, macro¬ 
commandes de menu et macro¬ 
instructions de programmation. 

Un ouvrage intéressant à la fois 
les néophytes et les spécialistes. 
Pour tous nos lecteurs heureux 
futurs possesseurs de PC 1512. 


Au Editions Eyrolles, trois 
ouvrages ont retenu notre 
attention. 

G EM : Guide pour V utilisation 
et la programmation, par L. 
Cervoni et M. Cou prie, 

256 pages. 

Abordant, en français, les 
aspects pratiques et techniques 
de GEM, cet ouvrage doit per¬ 
mettre à l’utilisateur de maîtri¬ 
ser les outils disponibles dans 
l’environnement Gem et d’arri¬ 
ver à développer, écrire, compi¬ 
ler et exécuter ses propres 
applications. 

Utiliser MS-DOS à l’aide de 
l’assembleur, par M. ET J.-M. 
Trio, 352 pages. 

Le lecteur trouvera dans cet 
ouvrage technique comment 
laisser un programme résidant 
en machine, laisser en mémoire 
de masse des “parties” d’un 
programme d’application et les 
charger uniquement pendant 
leur temps d’utilisation, etc. 
Autant de tâches impossibles à 
réaliser * n “langage évolué” et 
pour lesquelles l’utilisation de 


AMSTRAD 

PC1512 SD MONITEUR MONOCHROME 
PC1512 SO MONITEUR COULEUR 
PC1512 00 MONITEUR MONOCHROME 
PCI512 00 MONITEUR COULEUR 
PC1512 HD10 MO MON. MONOCHROME 
PC1512 HD10 MO MONITEUR COULEUR 
PC1512 HD20 MO MON. MONOCHROME 
PC1512 HD20 MO MON COULEUR 
IMPRIMANTE DMP 3000 

LES SOFTS PC AMSTRAD 

WORDSTAR 1512 
SUPERCALC 3 
REFLEX 
SIDEKICK 
COMPTA SAARI 
FACTURATION STOCK SAARI 
PAJE GlPSl 

FRAMEWORK PREMIER 
DBASE II PC 
COMPTA LPC 
GESTION LPC 
EVOLUTION SUNSET 


M t 


4997 

$890 

6290 

8190 

8790 

10690 

9990 

11.890 

1930.86 


AMSTRAD 

U.C. 

CCPC 464 MONO 
CPC 464 COULEUR 
CPC 6128 MONO 
CPC 6128 COULEUR 
PCW 8256 
PCW 8512 


238o 
35'80 
IS 80 3»sC 
*750 


5920 

7680 


LECTEURS 

K7. 300 

DISKS 0D1 1990 

DISKS FOI 1590 

DISKS FD2 (8256) 1990 

DISKS 3"1/2 1990 

DISKS 5" 1/4 1M6 1790 

CABLE LIAISON 5“ 1/4 «65 

IMPRIMANTES 

DM P 2000 m 

OLIVETTI 1800 

EPSON LX 80 2990 

SMITH CORONA .1800 

MCP 40 950 

OKIMATE 20 2590 


i 


512 


INTERFACES 
RS 232 

ADAPTATEUR MPI 
ADAPTATEUR MP2 
EMULATEUR MINITEL 

CONSOMMABLES 

K7 VIERGES (C20) par 10 
DISKS 3’ 

DISKS 3" CF2 DD 
PAPIER LISTING 
RUBANS ENCREURS 

CHAINE HI-FI 

CHAINE COMPACT CD1000 
CHAINE COMPACT CD2000 

MONITEUR 

COULEUR 

TUNER (monlteur-TV) DISPO 
(16 CHAINES) 

PERIPHERIQUES 

CRAYON OPTIQUE LP1 
CRAYON OPTIOUE DK TRON 
CRAYON MARK PEN II 
SOURIS AMX 

TABLETTE GRAPHIQUE GRAPHISCOPE 
SYNTHETISEUR TECHNI MUSIC 
OIGITALISEUR D'IMAGES 
MODEM DTL 
MODEM DTL + 

MERCITEL (8256) 

PROGRAMMATEUR D'EPROM 
EXT 64KO DK TRONICS 
EXT 256 Ko DK TRONICS 
DISC SILICON 256 Ko 

MANETTES 

OUICKSHOT I 
ooicksmot n 
PRO 5000 

TURBO . 

ACCESSOIRES 
BTE RANGEMENTS 10 0 
BTE RANGEMENTS 50 D 
HOUSSE 464 CUVIER 
HOUSSE 6128 CUVIER 
HOUSSE 8256 CUVIER 


4490 

4990 


1990 

1390 


1490 

1990 

3980 


U5 


HOUSSE MONITEUR MONO 
HOUSSE MONITEUR COULEUR 
HOUSSE MONITEUR 8256 
HOUSSE IMPRIMANTE 8256 
HOUSSE DDl 
CAPOT 464 
CAPOT 6128 
DOUBLEUR JOYSTICKS 
CABLES RALLONGES MO» CU 

TOUS CORDONS A LA DEMANDE 

CABLE CENTRONICS 
CORDON MAGNETO 

CONSOMMABLESK7 C20 (LES 10) 
DISQUETTES 3 

LOGICIELS 
LOGICIELS PCW 8256 

MULTIPUN 

WORDSTAR POCKET 

AUENOR 

DBASE II 

DAMOCLES 

AUENOR 

POCKETBASE 

CBASIC 0 

DR DRAW D 

DR GRAPH D 

QUICKMAILING D 

PEDAGOS 

ALGEBRE K7/D 
EOUATIONS K7/D 
LUDODESSIN K7/D 
PALETTE MAGIQUE K7/D 
CARTE D’EUROPE K7/D 
PAYS DE BIG BEN 0 
GEOMETRIE K7/D 
OUTRE RHIN D 

UTILITAIRES 

SPIWT K7 

SPACEM0V1NG (6128) K7JD 
LORIGRAPH K7/D 
TURBOPASCAL D 
AMSWORD K7 
PASCAL MT + D 
DB COMPIUTEUR D 
DATAMAT D 


177/248 
177/248 
110/145 
120/298 
177/248 
237 
177/248 
237 


• • 

• • • 

• 

• • • . 

• • • 


• • 

• ••• 

• • • 


• • 

• Ml 

• • • 


• • 

• • • • 

• • ■ 
• • • 
• ■ • 

• • 

• • • 

a 

• • • 
• • • 
■ • • 
• • • 
• • • 

• • 

• • • 

• 

• • • 

• • 

• • • 
• • • 

• 





TRANSMAT (6128) 0 

SUPERPAINT 

CALCUMAT 

DAMS (ASSEMBLEUR) K7/D 
TEXTOMAT 
AMS COMPTA 0 
AMSFILE K7 
ODJOB D 

AUTOFORMATION ASSEMB K7/D 






*Jê. 


ri 


Tl fBP * 1 ** 3 

AMIE 

O#******* 


"bon DE commande 


1 nom 
\ adresse 

\ RÉFÉRENCES 


\ 




pROMOS 

ICO o 

interface cou'e ur - 

gœ^coufcur * impnrnaMe_ 

--' • . à M \.E. 

I 
I 

PRIX | 

I 

V 

•4 

- o\b 


CPU0-- --- 

l^PRESS à renvoyer a : ***** 

TÉL 


11, bd Voltaire 75011 Paris (M° République) - Tél. (1) 43.57.48.20 - Ouvert du lundi au samedi de 9 h 00 à 19 h 


























































NEWS 




RÉSULTATS 

DES CONCOURS 

Uchi-Mata : 
liste des gagnants 

1 er prix (deux invitations pour le championnat d’Europe de judo à Paris du 
7 au 10 mai + une tenue de judo) : DOUTEAU Laurent, 66240 St Estève. 

2 e prix (un abonnement d’un an aux Cahiers d’Amstrad Magazine + une tenue 
de judo) : GERAUD Jean-Claude, 75019 Paris. 

3 e et 4 e prix (une tenue de judo) : DUBOIS Rémi, 44230 St Sébastien sur Loire ; 
Fèvre Dominique, 69003 Lyon. 

Du 5 e au 20 e prix (un logiciel Uchi-Mata) : AGUILA Jean-Claude, 06000 Nice ; 
HERVE Baptiste, 72000 Le Mans ; BRISSAC Eric, 34170 Castelnau le Lez ; 
LAURENT Françis Didier, 88200 Remiremont ; Fillon Frédérick, 44620 La 
Montagne ; GAUTHIER Eric, 53940 Le Genest ; GEBHARDT Christophe, 
57360 Amneville ; GONZALO Herrero, 64000 Pau ; ISAMBART Guy, 60000 
Beauvais ; LANDEMAINE Arnaud, 61270 Les Aspres ; HUY-LUAN Le, 92310 
SEVRES ; LENOBLE Arnaud, 76210 Bolbec ; MAHIEUX Arnaud, 92600 
Asnières ; MILOIKOVITCH Jean-Luc, 29000 Quimper ; OLIVIER Jean- 
François, 56270 Plœmeur ; PALLEZ Stéphane, 57530 Courcelles/Chaussy. 

Sapiens : liste des gagnants 

1 er prix (une voile “tempête”, trois jeux Loriciels, un abonnement d’un an à 
Amstrad Magazine et une invitation gratuite pour le salon Amstrad Expo) : 
KRIER Myriam, 06110 Le Cannet Rocheville. 

2 e et 3 e prix (Rally II et son poster, Bactron avec son badge. Bob Winner) : 
BONHOMME Laurent, 63110 Beaumont ; LEDANT Philippe, 93160 Noisy 
le Grand. 

4 e au 9 e prix (MGT, Templiers et Rally II) : BAYLE Jean-Marc, 06110 Le Can- 



/ / / 

... Et V44,*4 ? 

SAGEST-INFORMATIQUE-SOFWARE 

1 er distributeur Français pour AMSTRAD, à votre service. 

CATALOGUE REVENDEUR AMSTRAD : 50 . 92 . 85.80 + 


net ; BOLOPION Patrick, 21000 Dijon ; DECLERCK Emmanuel, 49420 
POUANCE ; DELAPORTE Laurent, 06110 Le Cannet ; FURGEROT Bruno, 
14200 Hérouville St Clair ; HAAG Pascal, 57050 Longeville les Metz. 

10 e au 20 e prix (un coffret cadeau avec trois logiciels) : CHASSAGNE Frédé¬ 
ric, 77230 Dammartin en Gœle ; COHEN Mikhael, 93300 Aubervilliers ; DOISY 
Jean, 60700 POnt Ste Maxence ; DUBOIS Françis, 40100 Dax ; LAPOINTE 
Jean-Marc, 37530 Amboise ; LAW-UAT Frédéric, 97435 Ile de la Réunion ; 
LEDUC Laurent, 93260 Les Lilas ; MOULIN Laurent, 01570 Feillens ; PAS- 
TOR Antoine, 19200 Ussel ; ROUX-SIRE Dan, 44600 St Nazaire ; TERRAS 
Nicolas, 59600 Maubeuge. 


l’assembleur est indispensable. 
Pour trouver les renseignements 
néccessaires... 

Modèles Multiplan pour PME, 
Commerce et artisanat sur 
PCW, PC et Apple 2 e , par A ♦ 
Bouyou, 256 pages. 

Ce livre s’adressant notamment 
aux possesseurs de PCW et PC- 
compatibles, doit permettre aux 
chefs d’entreprises de mettre en 
place des modèles de tableaux 
afin de mieux vivre leur activité 
professionnelle de gestion par 
Multiplan. 




Le troisième Salon Européen des 
soldes et de l’occasion de maté¬ 
riels micro et vidéo se tiendra 
aux Pavillons du Parc Floral de 
Vincennes les 28, 29 et 

30 novembre de 9 h 30 à 
18 h 30. Cette manifestation 
concerne à la fois particuliers et 
professionnels qui pourront 
ainsi acheter, vendre ou échan¬ 
ger leurs matériels informatiques 
et vidéos. 

Un bon plan pour trouver du 
matériel neuf (fin de stocks...) à 
un prix inférieur d’au moins 
40 %, ou du matériel d’occasion 
à des conditions exceptionnelles. 
La journée du vendredi sera 
réservée aux professionnels et 
entreprises ; les autres jours 
seront “tout public”. Les parti¬ 
culiers désirant vendre (et expo¬ 
ser) leur matériel pourront le 
déposer auprès des organisateurs 
qui, moyennant une petite con¬ 
tribution, se chargeront de 
réceptionner, expertiser et ven¬ 
dre leur matériel. Enfin deux 
bourses (logicielle et vidéo) 
seront proposées. Près de deux 
cents exposants et dix mille visi¬ 
teurs sont attendus. 
MIDEOCCASE : 

28 y 29y 30 novembre 
Parc Floral de Vincennes. 
Entrées adultes : 25 F. 
Familles nombreuses 15 F. 
Navette à partir du métro Châ¬ 
teau de Vincennes. 


Hivers 


D’après notre confrère anglais 
CTW (N° 110 - 03/11), les prix 
de la gamme PC 1512 pour¬ 
raient augmenter de 12,5 °7o à 
partir du 1 er janvier 1987. L’une 
des raisons invoquées par CTW 
serait la hausse de la valeur du 
Yen, accroissant les charges 
d’Amstrad. Cette information 
de dernière minute reste à véré- 
fier, notamment quant aux prix 
et éventuelles augmentations 
pour le marché français. Affaire 
à suivre... 

Distribution 
du PC 1512 : 
dernière 

La société Gepsy, importateur 
de Sord, s’est vu confier début 
octobre la vente en direct du PC 
1512 aux grandes entreprises. 
Sord construisant surtout des 
ordinateurs multipostes sous 
Unix, Gepsy s’était jusqu’à ce 
jour essentiellement consacré 
aux marchés très professionnels. 
Néanmoins, la société en ques¬ 
tion considérant le PC 1512 
comme un ordinateur profes¬ 
sionnel à part entière, elle lui a 
affectée cinq ingénieurs com¬ 
merciaux et trois techniciens spé¬ 
cialisés dans l’assistance. De 
plus, le service après-vente qui 
travaillait jusqu’alors unique¬ 
ment uniquement sur Sord se 
consacrera désormais également 
au PC d’Amstrad. 

Dernière 

minute 

Meurtre sur l’Atlantique a 
obtenu le Tilt d’or du meilleur 
jeu d’aventure policier de 
l’année. Après Meurtre à 
Grande Vitesse, c’est donc 
encore un succès... 
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Jarama, Hockenheim, Silverstone, Spa... Affrontez les meilleurs pilotes de 
500 sur les 12 circuits du championnat du monde de vitesse. Six motos 
au départ dont quatre ou cinq sont pilotées de main de maître par l’or¬ 
dinateur selon que vous jouiez seul ou à deux. Deux écrans de 
contrôle permettent à chaque pilote de visualiser sa moto. Ce Ww 
premier double simulateur de course de moto vous j 
mènera-t-il jusqu’au titre de champion du monde ?... & 

1 ou 2 joueurs. Clavier ou joystick. Mode entraine- / 

ment ou 




compéti¬ 

tion. 








Trois mois que nous explorons les immenses fonds sous-marins des Açores à la 
recherche de la Cité Perdue. 

Tout ça pour échouer si près du but... 

Adieu... espérons seulement que la prochaine mission aura plus de chance! 
Etes-vous prêt à prendre le commandement de cette prochaine mission à bord de 
l'Alvin III? 

Oui !! Bravo !! Votre audace sera cent fois récompensée si vous retrouvez la Cité 
Perdue d’Atlantys et ses fabuleux trésors! 

Une infinité de fonds marins, des dizaines de grottes sous-marines, de pyramides 
englouties et de forêts de corail vous attendent... le tout en trois dimensions ! ! ! 
Attention, les risques sont considérables mais la fortune et la gloire sont 
peut-être au bout de l’aventure... alors ?! 
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Comme vous le savez tous, heureux veinards, 
l’Amstrad Expo ouvre ses portes le vendredi 
21 pour une durée de quatre jours, le qua¬ 
trième et dernier (lundi 24) étant journée pro¬ 
fessionnelle. Du super logiciel ludique au fabu¬ 
leux digitaliseur d’image, en passant par le 
tuner télé, la cinquantaine d’exposants pré¬ 
sents proposera l’éventail complet de ce qui 
se fait de mieux pour Amstrad. Afin de vous 
aider dans votre visite, voici un panorama des 
principales nouveautés présentées sur les 
stands. Suivez le guide... 


A.M.I.E. 

Tout comme la précédente, cette 
société proposera son tuner TV 
de 16 canaux en plus de toute la 
gamme des extensions DK Tro- 
nics. 

AXIAL 

INFORMATIQUE 

Du pro, toujours du pro... Trois 
logiciels pour PC au menu sur ce 
stand : primo, Compté LPC qui 
est un progiciel de comptabilité 
générale pour PME et PMI, 
secondo, Gestion LPC produit 
modulaire intégré de gestion qui 
traite de compta analytique 
comprenant un traitement de 
texte, un tableur et une base de 
données. 

CTS FRANCE 

Au programme de CTS, le tuner 
TV tant attendu. Ce tuner, per¬ 
mettant la transformation de 
votre moniteur en téléviseur cou¬ 
leur est équipé en multistandard 
e| permet la recherche automa¬ 
tique. De plus, il est muni de 16 


canaux de présélection. Ce stand 
proposera aussi une gamme 
complète de disquettes 3”, 3” 
1/2 et 5” 1/4 de la marque 
MTM ainsi que des boîtes de 
rangement allant de la boîte 
pour cassettes à la malette de 
transport. 

D.D.I. 

A l’occasion de l’Amstrad Expo, 
la société DDI propose quatre 
nouvelles interfaces ainsi que 
trois logiciels, l’ensemble réservé 
au PCW. Les quatre interfaces 
seront : une interface permettant 
la sortie texte ou graphique sur 
n’importe quelle imprimante 
autre que celle du PCW, une 
interface joystick, une interface 
musicale avec haut-parleur 
incorporé, ainsi qu’une interface 
de digitalisation vidéo. 

DEIA 

Deux utilitaires et sept logiciels 
professionnels sur PCW, voilà 
qui devrait ravir du simple utili¬ 
sateur au commerçant. Crystal 
1 et 2, vous permettront d’une 


Pour Noël 

réunissez-vous 

avec MER® __ 



Exceptionnel pour Noël 
du 20 Nov. 86 au 31 Déc. 86 


UN BEAU CADEAU DE NOËL 

pour votre CPC464 - CPC664 - CPC6128 

Toutes les Télécommunications 

avec le CPC2 

. Emulation MINITEL (Télétel 1, 2, 3) 

. Emulation PRESTEL (serveur anglais) 

. Emulation TERMINAL (TRANSPAC, ORDINATEUR) 
. Transfert de PROGRAMMES (ou fichiers) 

. 30 instructions BASIC RSX pour programmer 
votre propre serveur 

. MODEM universel avec toutes les caractéristiques 
V21.V23, Bell 202, Bell 103 

EN ROM 

Incroyable le tout 2290 "' 
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part de redéfinir les caractères et 
d’autte part, et c’est là, la nou¬ 
veauté, de faire du graphisme 
sur PCW. Quant aux profes¬ 
sionnels, du logiciel de paye à 
celui de facturation en passant 
par les gestionnaires de dossier 
ou de répertoire, tous les nou¬ 
veaux produits Quartz System 
seront présents. 

ELP 

La société Elp présente en par¬ 
ticulier deux logiciels pour 
PCW : Fiche et Mercure, ce der¬ 
nier étant un logiciel réservé aux 
représentants de commerce. 

ENTER 

La “grosse” nouveauté sur ce 
stand sera, à n’en point douter, 
le coffret télématique Kentel. 
Composé d’un câble permettant 
le raccordement à tout CPC, un 
détecteur de sonnerie, un logiciel 
serveur ainsi que d’un composi¬ 
teur de page (qui n’est en fait 
qu’une extension du basic Ams¬ 
trad) ; ce coffret offrira à tout 
un chacun la possibilité de se 
constituer un serveur et de com¬ 
poser ses propres applications 
télématiques, pour la somme 
“faramineuse” de 380 F. 

E. S.A.T. SOFTWARE 

Quatre principales nouveautés 
sur le stand ESAT : Psychotest, 
un logiciel “intellectuel” qui 
peut mesurer votre QI, Mephisto 
et Hercules qui sont des logiciels 
de transfert, Echo soft qui est un 
programme vous permettant de 
digitaliser votre voix, des sons, 
de la musique sans interface élec¬ 
tronique et de réincorporer les 
digitalisations dans vos propres 
réalisations... 

A voir également, le “Scanner” 
vous permettant de digitaliser 
des images sans caméra, avec 
l’aide d’une DMP-2000 équipée 
d’une interface. 

EYROLLES EDITION 

Tout ce qu’il est indispensable de 
savoir sur les ordinateurs Ams¬ 
trad sera présent sur ce stand. De 
Turbo Prolog (Bihan) au Calcul 
Numérique sur Amstrad (Rous¬ 
selet) en passant par Multiplan 
et autres Jeux sur Amstrad, une 
bibliothèque complète réunis¬ 
sant tous les secrets d’une bonne 
utilisation de votre ordinateur. 

F. I.L. 

France Image Logiciel présen¬ 
tera bien sûr à cette occasion son 


paquet cadeau comprenant trois 
logiciels ludiques pris parmi les 
meilleurs ainsi que la malette 
Practi, contenant quatre logiciels 
professionnels pour PC 1512 et 
compatibles : Practibase, Prac- 
ticalc, Practigraph et enfin Prac- 
titexte. 

HP INFORMATIQUE 

Pour ceux qui font prendre des 
risques à leur 6128, HP sort un 
capot fumé pour en recouvrir le 
clavier. Mais ce n’est pas tout. 
La mode étant au minitel, HP 
propose une émulation minitel 
avec le câble de liaison et le logi¬ 
ciel, le tout pour CPC ainsi 
qu’une interface permettant la 
communication entre un Ams¬ 
trad et un modem équipant un 
autre système. 

INFORMATIQUE 

APPLIQUÉE 

Mis à part le côté “distribu¬ 
tion”, Informatique Appliquée 
présentera une gamme de 14 
progiciels professionnels de 
getion pour PME/PMI (hôtels/ 
restaurants, commerce de détail, 
pharmacies, garages...) tournant 
sur PC et compatibles. 

* 

LA COMMANDE 
ÉLECTRONIQUE 

En plus des deux logiciels têtes 
d’affiche : Framework 1 er et 
dBase II PC, L.C.E. propose 
son Harcard 10 et 20 Mo, sa 
carte multi modem 22/23 ac¬ 
compagnée des deux logiciels 
LCE-LISTE et LCE-COM, la 
carte Intel et enfin le coproces¬ 
seur arithmétique de la même 
marque 8087 modèle 2. 

LOISITECH 

Sur le stand de Loisitech, seront 
présentés un lecteur 5,25” pour 
CPC, une interface télématique 
(VT-LINK) pour PCW, toute la 
gamme Vortex, divers accessoi¬ 
res et la nouvelle gamme de logi¬ 
ciels éducatifs (de la maternelle 
au Bac). 

MÉDIASTORE 

INFORMATIQUE 

Le sérieux est à l’ordre du jour 
sur le stand Médiastore. En 
effet, les deux nouveaux logiciels 
pour PCW présents sur ce 
stand : Mediacompta et Media- 
paye seront tout deux réservés 
aux PME. 


M.E.R.C.I. 

En démonstration, le réseau 
AMSNET d’Amstrad, un disque 
dur (PCW 10) pour les 
8256/8512 et l’adaptation du 
Mercitel pour les PC et compa¬ 
tibles. L’animation sera réalisée 
par un robot “communication” 
qui répondra à vos questions... 

MICRO C 

Pour réaliser de superbes graphi¬ 
ques sur PCW, Micro-C propose 
PCW Paint qui permet entre 
autres choses le transfert d’ima¬ 
ges du CPC vers le PCW (pages 
de présentation), offre un géné¬ 
rateur de polices de caractères et 
différents utilitaires ; vous pour¬ 
rez également trouver Ramdisk 
qui permet d’utiliser la totalité 
de la RAM (128 Ko) du 6128 
sous Basic et toute une gamme 
de logiciels éducatifs (Maths 6 e , 
Math 54, équations, géomé¬ 
trie...). 

NVI 

A votre disposition sur le stand 
NVI : un serveur vidéotex, un 
générateur d’application dBase 
II sur PC 1512 et compatible, 
toutes les cartes NVI dont les 
kits ont été présentés sur Ams¬ 
trad Magazine et enfin la der¬ 
nière nouveauté ludique : un 
simulateur de vol sur mirage 
2000 appelé Mirage 3035. 

OK INFORMATIQUE 

Si vous possédez un magnétos¬ 
cope et que vous souhaitez vous 
former vous-même à dBase III 
ou Multiplan II sur PC, allez 
faire un tour sur ce stand où 
seront présentés des films de for¬ 
mation vidéo. 

P.S.I. 

Suite à l’accord passé entre Digi¬ 
tal Research et P.S.I. cette 
société s’occupe désormais de la 
publication des livres sur Gem 
dont le premier représentant à 
l’Amstrad Expo sera : Gem sur 
Amstrad PC. Il faut égale¬ 
ment noter que P.S.I., en tant 
que représentant sur le salon de 
PCV (PSI-Cédic-Vifidiffusion) 
présentera le premier livre des 
éditions Cédic sur le PC 1512. 
“Foncez avec l’Amstrad PC 
1512”. Il s’agit là d’ores et déjà 
du meilleur livre que nous ayons 
à la rédaction sur le nouvel Ams¬ 
trad. A feuilleter absolument ! 

OPA 


Pour tout ceux qui ont de légers 
problèmes avec les maths, la 
société OPA propose son Super 
Prof Mathématique. 

RUN INFORMATIQUE 

Sur le stand Run, “savez-vous 
quoi qui n’y a ?...”, un PC 1512 
bien sûr, mais selon toute vrai¬ 
semblance, nous devrions assis¬ 
ter à une première au niveau 
image. 

SYBEX 

La société d’édition Sybex pré¬ 
sente trois nouveaux livres sur le 
PC 1512. D’une part, Amstrad 
PC 1512 guide de l’utilisateur 
(vous saurez tout des perfor¬ 
mances de cette machine), 
d’autre part, Le guide du DOS 
+ et enfin, Le guide du basic. 


TECHNIMUSIQUE 
JAGOT & LÉON 

Technimusique présentera un 
clavier musical qui transforme 
votre CPC en synthétiseur. 

Sur le même stand, Jagot & 
Léon présentera un logiciel com¬ 
plet de pharmacie pour 6128, 
une carte électronique (avec logi¬ 
ciel d’application) qui vous per¬ 
met - présent - de disposer d’un 
réveil ou d’un automate ména¬ 
ger, - absent - de servir d’alarme 
et de simulateur de présence 
(carte livrée en boîtier). 

TOTALE FORMATION 

Outre un logiciel d’apprentissage 
du clavier du PCW, Totale For¬ 
mation propose un logiciel com¬ 
plet d’enseignement (vocal) de 
l’anglais sur PC 1512, du niveau 
simple débutant à très avancé, ce 
logiciel permet d’apprendre 
l’anglais courant, affaire, com¬ 
mercial, informatique... Avec 
différents accents et tonalités de 
voix (féminine, masculine...). 

WINGS 

Sur le stand Wings, outre toutes 
les dernières nouveautés Vortex, 
vous pourrez trouver en 
démonstration une table tra¬ 
çante “Microdraft” pour PC 
1512, le logiciel Pagemaker avec 
un digitaliseur d’images 
(CPC/PCW) utilisable avec la 
souris AMX, une souris avec 
outil de bureau (Desktop) pour 
PCW. 
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FONCEZ AVEC 
L’AMSTRAD PC 1512 ! 


Brian C. Thomas 


Guide 

de 

rutilisateur 


cedic/nathan 



Dans ce livre vous trouverez des renseignements pratiques sur 
cedic/nathan le nouvel AMSTRAD, la description détaillée de toutes les com- 
ta^^mmÊiÊÊ^mÊÊÊÊm mandes de BASIC2, une étude approfondie de DOS Plus, un 
chapitre entièrement consacré à la communication avec PC 1512, et un descriptif des 
logiciels et des interfaces qui fonctionnent avec cet ordinateur. 


Envoi de documentation gratuite sur simple demande. 6/10, bd Jourdan 75014 Paris Tél. (1) 45.65.06.06 
Nom . Adresse . : .. 
























BOB WINNER fP 

Globe-trotter à la recherche d’une civili¬ 
sation disparue, tu parcours le monde 
malgré les nombreux obstacles qui se 
dressent sur ton chemin. De grandes 
puissances t’enverront leurs combat¬ 
tants pour te stopper dans ta quête. La 
force seule ne suffira pas et tu devras 
1 faire preuve d’intelligence et d’astuce 
I pour découvrir enfin ce que tu as tant 
m cherché. 


En l’an 1580 de notre ère, la Grande 
Alliance des forces du bien permit un 
Pacte sans précédent avec la nuit, 
le mal et les démons. 
i Depuis 3 siècles déjà, les puissan- 
\ ces diaboliques reposent en un 
1 coffret, sépulture inviolée les rete- 
A nant prisonnières à jamais. TOI 
MORTEL, tu ne dois jamais l’ou¬ 
vrir sous peine d’avoir à les 
combattre. 











à tout fracasser H! 


TOP SECRET 

Un coup d’état 
^ dans ton pays!!! 

^ Il n’y a pas une mi- 
\ nute à perdre pour 
& sauver le président. 

■ Vite prends ton arme 
k et lance-toi dans 
une folle course- 
poursuite à travers 
R la ville où régnent 
SÇL.rrrv l’angoisse et la vio 
fcMkm lence. 


81, rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél. : (1)47 5211 33-Télex: 631 748 F 


Distribution : LORIDIF 

Tél. :47 52 18 18-Télex: 631 748 F 


BACTRON W* 

Bactron, ennemi n 
des virus se bal¬ 
lade dans ton corps 
depuis ta naissance 
Mais aujourd’hui ceux- 
ci risquent d’avoir le 
dessus et tu dois aider 
Bactron à les vaincre. 
Guide-le dans le dédale 
de tes organes et libérez 
ensemble les enzymes de 
guérison enfermés dans les 
cubes jaunes disséminés à 
travers ton corps. 


MGT 

Un superbe jeu d’arca¬ 
de et d’aventure qui t’en¬ 
traînera dans l’antre d’un 
énorme complexe spatial. 
Là, tu rencontreras l’in¬ 
connu, et à bord de ton 
Magnetik Tank, tu devras 
combattre pour survivre 
et tenter d’en ressortir 
r vivant. 


I Je désire recevoir LORICIELS /~~~ 

| NEWS, le journal d'information^ 

I sur vos produits. 

I Nom . 

j Prénom . Age. 

| Adresse. 

f Ville. c.P. 

[ Votre matériel. 

i Joindre 3 timbres à 2.20 F pour participation aux frais d expédition 

} Avez-vous un Minitel ? * rüDTl fRüNi 
; * Cochez la case correspondante AMI 
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Les adresses 


AMIE - stand ; A 18 
I1 B d Voltaire 
75011 Paris 

AMSTRAD FRANCE - B 1 
172-174 G d ° rue 
92310 Sevres 

AXIAL INFORMATIQUE - A 12 
47 rue de- la Chaussée d'Antin 
75009 Pans 

BORLAND INTERNATIONAL - S 2 
78 rue de Turhigo 
75003 Paris 

COBRA SOFT - B 9 
BP 155 

Chalon sur Saône Cedex 71104 

CPC - C 21 
15 rue S 1 Melaine 
35000 Rennes 

CTS FRANCE - A 3 
ü7 avenue de la Villeneuve 
93420 Villepinte 

DATABASE - L 3 
Europa house 
68 Chester Road 
Hazel Grevé 
Stockport SK7 5NY 
Angleterre 

DDI - A 7 

Centre d‘Affaires Paris Nord 
Le Bonaparte 

93153 Le Blanc Mesnil cedex 
DEIA - B 16 

29 & 62 cours de l'Yser 
33800 Bordeaux 

DIGITAL RESEARCH - A 17 
Oxford House - Oxford Street 
Newherry 

Berkshire RG 13 17B 
Angleterre 

ELP - A 9 
L.rue Barbet in 
79300 Bressuire 

ENTER - C 19 
UO rue Legendre 
75017 Paris 

ESAT - A 27 
55 rue du Tondu 
3000 Bordeaux 


O y 


EYROLLES EDITIONS - B 24 
61 B d Saint Germain 
75240 Paris cedex 05 

FRANCE IMAGE LOGICIEL - M 9 
Tour Galieni II 
36 avenue Galiem 
93175 Bagnelet 

GUILLEMOT INTERNATIONAL 
SOFTWARE - C 2 
BP 2 

56200 La Gacilly 

HP INFORMATIQUE - M 5 
7 chemin du Trou au Loup 
95150 Taverny 

HYPER CB - A 6 
183 rue Saint-Charles 
75015 Paris 

INFOSRAMES - C 4 
26 rue Beaubourg 
75003 Paris 

INFQPUB INFORMATIQUE - M 8 
148 avenue Joffre 
93800 pinay sur Seine 

INFORMATIQUE APPLIQUEE - M 10 
Place de la Croix Lorizet 
3P 6082 

69604 Villeurbanne 

INFORMATIQUE SYSTEME FRANCE 
C 17 . 

99 avenue du Générai Leclerc 
94700 Maison Alfort 

ÎNNELEC - A 21 

110 bis avenue du 
Général Leclerc 

93500 Pantin 

LA COMMANDE ELECTRONIQUE - Al 

7 rue des Prias 

27920 S 1 Pierre de Bailleul 

LOGICYS - A 20 
Centre Emeraude 
Cédex 47 
33150 Cenon 

L06YS - A 14 
3 rue Ferdinand Buisson 
92110 Clichy 

LOISITECH - M 3 
centre commercial 93 
93106 Montreuil cedex 

LQRICIELS - B 3 


81 rue de 'la Procession 
92500 Rueil 

HEOIASTORE INFORMATIQUE 
A 15 

9 rue Fondary 
75015 Paris 

MERCI - B 10 
rue Ampère 

45140 S 1 Jean de la Ruelle 

MICRO APPLICATION - B 5 

13 rue S te Cécile 

75009 Paris 

MICRO C - M 2 

.1 avenue du Général de Gaulle 
35170 Bruz 

MICROPQOL - A 19 
! 10 bis avenue du 
Général Leclerc 
.93506 Pantin cedex 

MICRQSTORY - L 2 

14 rue de Roissy 
75005 Paris 

HICRQSTRAD - B 14 
5 place du Colonel Fabien 

75010 Paris 

MNC - A 13 
1 rue Lincoln 
75008 Paris 

MQVE - B 18 

13 B d de la République 
92250 La Garenne Colombes 

NVI - L S 
43 rue de Nancy 
88000 Epinal 

QK INFORMATIQUE - M 6 
48 bis quai de la Marne 
75019 Paris 

OPA - A 23 

20 ter rue de Bezons 
apt 1284 

92400 Courbevoie 

QRDI - M 4 
8 rue S 1 Marc 
75002 Paris 

QRDIVÏDUEL - C 3 
20 rue de Montreuil 
94300 Vincsnnes 

P C T - C C 
r , v , * v v 

5 place du Colonel Fabien 
75010 Paris 

PM INFORMATIQUE - B 12 


22 rue de la République 
59170 Croix 

ROMBC PRODUCTIONS - L 6 

62 Meadowbank 

Ladywell 

Livingston 

EHS4 SEL 

Angleterre 

M INFORMATIQUE - C 13 
62 rue Girard 
75013 Paris 


SEMAPHORE LOGICIELS - A 16 
CH 1283 La Plaine 
Suisse 

% • ^ 

STARTER -AS.-- 
!03 Collins de S 1 Cloud 
92210 S 4 Cloud 

SYBEX - B 4 
6-8 impasse du Curé 
75018 Paris 

THF! - A 25 
Centre c-owercial 
rue Fontaine du Bac 
Clermont Ferrand 

TOTALE FORMATION - A 1! 

114 avenue Charles de Gaulle 
32200 Neuilly • 

UBI SOFT - C 5 
1 voie Félix Eboué 
94000 Cretsil 

VCB2 - S 26 

bâtiment 13 0 Garonor - BP 320 
93600 A0LNAY-S0US-80IS 

VIDEO SHQP - B 22 
50 rue de Richelieu 
'ans 


OINGS - M 1 

208 rue du Fg S* Honoré 
75008 Paris 


Les 
adresses 


21 


















flEWS 



G cr et 

vos casnottcS a 

, . . notre rubrique vous P er " e “* chete r, mois par 
r oici notre ruv< envie « acné it - 

Z» .îssr-i;?*?«• bien 

votre cagnotte . _ 

être difficile ■ — 



NNONCÉ 


7/ie Eidolon - Activision 
Tiré du film du même nom (réa¬ 
lisé par Georges Lucas), vous 
devrez découvrir les secrets 
d’Eidolon, machine de bois et de 
métal venue du 19 e siècle... Si 
vous en découvrez les secrets et 
si vous arrivez à maîtriser les for¬ 
ces qui la régissent, un monde 
entier vous appartient... Mondes 
magiques chers à Georges Lucas 
assurés... 

Icon Jon - Mirrorsoft 
De conception bizarre, Icon Jon 


est un jeu d’aventure graphiques 
entièrement géré par icônes et 
fenêtres mobiles. En fait, Icon 
Jon est un programme facétieux 
qui refuse catégoriquement de 
quitter l’ordinateur et de dispa¬ 
raître à l’extinction de l’ordina¬ 
teur... Votre mission sera donc 
de faire échapper Icon Jon des 
affres d’une mise hors tension. 
Pour cçla, vous devrez le guider 
vers les voies de sorties,,. Ont- 
ils pensé aux disquettes ? 

Trailblazer - Gremlin Graphics 
Jeu d’arcade rapide et entêtant, 
trailblazer vous emmènera dans 
un monde où seuls importent 
vos réflexes et rapidité de déci¬ 
sion. Arriverez-vous, en temps 



En Grande-Bretagne Nos lecteurs 


“AMSTRAD COMPU¬ 
TER USER et GALLUP” 



— ThrUSt (Firebird) 

— Speed King (Ma stertronic) 

— Ninja Master (Firebird) 

— Kane (Mastertronic) 

— Harvey Headbanger (Firebird) 

— Ghosts and Goblins (Elite) 

— Storm (Mastertronic) 

— Green Beret (imagine) 

— Knight Games (English Software) 

— Winter Games (Epyx/us Goid) 

— MoleCUle Man (Mastertronic) 

— Elite (Firebird) 

— Knight Tyme (Mastertronic) 

— Jack the Nipper (Gremlin Graphics) 

— Batman (Océan Software) 

— Kung Fu Master (Data East/us Goid) 

— International Karaté (System 3) 

— Speech (Superior) 

— Formula One Simulator (Mastertronic) 

— Stainless Steel (Mikro-Gen) 



— Sapiens (Loriciels) 

— Cauldron II (Palace) 

— Tensions (ÈRE Informatique) 

— Sram (ÈRE Informatique) 

— Room Ten (crl) 

— Knight “lyme (Mastertronic) 

— Green Beret (imagine) 

— One (D 3 M) 

— Bactron (Loriciels) 

— Kung Fu Master (us Gid) 

— Bombjack (Ente) 

— Knight Games (English Software) 

— L'Héritage (Infogrames) 

— Batman (océan) 

— Ghosts’n Goblins (Elite) 

— Impossible Mission (Epyx) 

— RobbOt (Ère Informatique) 

— Xarq (Electric Dreams Activision) 

— Winter Games (Epyx) 

— Sai Combat (Gasoline) 


Vous aussi, participez à notre Hit-Parade. Envoyez vos classe¬ 
ments à notre rédaction en précisant bien sûr l’enveloppe « Hit- 
Parade A.M. ». Cette rubrique est la vôtre ! 
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22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES - Tél. : (1) 43.28.22.06 

OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h, LE SAMEDI de 10 h 30 à 19 h 

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD FRANCE 


INTERFACE TV POUR AMSTRAD CPC 


NOUVEAU MODELE 


t ♦ * 


CARACTERISTIQUES : 

- PAL/SECAM 

-16 chaînes pré-réglables 

- UHF-VHF 

- haut-parleur intégré 

- sortie casque 

- câble pour décodeur CANAL "+" (en option 150 F) 










Grâce à cette interface le moniteur de votre amstrad CPC vous servira 
aussi de TV! Branchez, choisissez TV ou ordinateur et c’est tout ! 

Fonctionne également avec tous moniteurs autres qu’Amstrad. 

% 

O interface TV. 1390 F 






Conçue et fabriquée en France, la tablette graphique "GRAPHISCOP" vous 
permet de représenter vos dessins à l’écran en utilisant la résolution gra¬ 
phique maximale de votre micro-ordinateur pour un maximum de couleurs. 
"GRAPHISCOP" est livrée avec une interface connectable à votre micro, 
un manuel d’utilisation, un logiciel sur cassette ou sur disquette. 

"GRAPHISCOP" exécute toutes fonc¬ 
tions graphiques à partir d’un menu 
de commandes. Vous pourrez avec le 
choix des couleurs et des curseurs 
propres : 

• Faire des points, des traits, des traces de segments 
continus 

• Faire des boîtes, des cercles itszi 

• Remplir une zone fermée, gommer 

• Ecrire du texte sur votre dessin ŒÏ&ÏIFT&ÿ 1 

• Travailler en mode miroir 

• Copier, déplacer, translater verticalement ou 
horizontalement une zone 

• Travailler à la loupe 

• Annuler l'action de la dernière fonction 

• Sauvegarder, charger un dessin etc... 

•SPECIFICATIONS TECHNIQUES : 

Dimensions tablette graphique en plastique moulé : 

465 x 340 mm 

Hauteur potence montée : 240 mm 
Surface traçable : 320 x 220 mm 
Précision : 1 pixel 

•INTERFACE : 

Connecteur d'alimentation de la tablette graphique 
4 potentiomètres de réglage X, Y 
Câble d’interface à relier à votre micro-ordinateur. 


SPECTRUM128 K + 2 

La machine à grandir. Même quand ont est le plus fort, on peut toujours 
avoir envie de continuer à progresser. Avec le Spectrum 128 K + 2, il n’y a 
pratiquement aucune limite à vos ambitions. Pour commencer, vous disposez 
d’un calculateur puissant et simple à utiliser, même si vous n’avez encore 
jamais touché un ordinateur. Pour les utilisations sérieuses, vous trouverez 
à profusion des langages de programmation, des traitements de texte, des 
feuilles de calcul électronique, des programmes éducatifs, des gestionnaires 
de fichiers... Dès que vous serez prêt, votre Spectrum 128 K + 2 pourra 
se brancher à une imprimante série, un clavier numérique séparé, un modem 
de télécommunication, des micro-drives et bien d’autres accessoires. Si vous 
vous lassez du son de l’ordinateur, vous pourrez raccorder un synthétiseur 
sur l’interface MIDI et composer au clavier du rock ou des symphonies. 
Et les 128 Ko du Spectrum 128 K + 2 vous garantissent que vous aurez 
toujours assez de mémoire, même pour les programmes les plus ambitieux. 
Passeport pour la réussite. Avec le Spectrum 128 K + 2, vous êtes cer¬ 
tains d’avoir l’ordinateur qui donne plus de choix, plus de possibilités et plus 
de souplesse pour beaucoup moins d’argent. Bâti sur le succès, le Spectrum 
128 K + 2 ne peut pas perdre. Vous ne pouvez donc pas être battu... à 
moins que ces maudites créatures intergalactiques ne courent vraiment trop vite. 


avec 1 joystick 
+ 6 logiciels 

1990 F 


□ GRAPHISCOP . 990 F 


EU Spectrum 128 K + 2 avec 6 logiciels et 1 joystick.1990 F 

Possibilités de crédit partiel ou total 

COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) article(s) désiré(s) ou faites-en une liste sur une feuille à part - Faites le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs à 500 F, 40 F de 500 à 1000 F, 60 F pour achat supérieur à 1000 F). 


NOM 


ADRESSE 


_ORDINATEUR: □ 6128 coul. □ 6128 mono. □ 464 coul. □ 464 mono. □ 8256 □ 8512 

_ TÉI_CODE POSTAL_VILLE_ 

Mode de paiement : □ chèque / □ mandat / □ contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout à : ORDIVIDUEL, 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES. ^ 
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limité, à aller au bout du chemin 
qui vous est proposé, en évitant 
tous les obstacles et trous noirs 
qui viendront se mettre sur votre 
route ? Également disponible 
pour Sinclair Spectrum. 

Rustbucket - Téléportation... 
vous voilà lancé à la recousse de 
votre bien-aimée pour combat¬ 
tre Spegbott et son terrible gar¬ 
dien. Des combats acharnés en 
perspective... Également dispo¬ 
nible sur Sinclair Spectrum. 

Amstrad à la maternelle - Loi- 
sitech - Un éducatif pour les 


çJKyftüijlMcL, 
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tous petits. Absolument at¬ 
trayant, ce logiciel a remporté 
l’adhésion des plus jeunes lors de 
démonstrations dans les écoles 
maternelles (Cf. Dossier éduca¬ 
tif Amstrad Mag. n° 14). Il est 
enfin disponible. 

Downtown hero - Loisitech - 
Ce logiciel éducatif d’apprentis- 
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sage de l’anglais vous permettra 
de retrouver vos éléments scolai¬ 
res peut-être déjà oublié. Le but 
avoué de ce programme n’est 
pas de vous faire lire Shakes¬ 
peare dans le texte mais de vous 
remémorer Jes bases de l’anglais' 
moderne et de les mettre en 
application dans des exercices. 


Révisions mathématiques 
pour le Bac - Loisitech - Le titre 
parle de lui-même. Cet utilitaire 
de révision vous permettra de 
revoir votre programme et de 
résoudre des exercices (corrigés) 
de mathématiques. Coffret com¬ 
prenant trois cassettes. 

Superman - First Star. Le slogan 
du logiciel dit : « vous avez vu 
le film, vous avez lu ses.aventu- 
res en bandes dessinées, mainte¬ 
nant à vous de jouer... ». Vous 
l’avez compris, il vous faudra 
aider le légendaire Kryptonien à 
sauver Métropolis de l’infâme 
Darkseid, pire ennemi de Super¬ 
man. Trouvez maintenant qui 
jouera le rôle de Darkseid (ordi¬ 
nateur ou deuxième joueur) : 
seul Superman peut s’opposer à 
lui... 

Avenger - Gremlin Graphics - 
Suite au très bon “Way of the 
Tiger” (voir notre test), Avenger 
vous entraînera dans d’autres 
pérégrinations tout aussi mouve¬ 
mentées... Après avoir démon¬ 
tré au « Grand Maître » que 
vous étiez un vrai Ninja, vous 
partez venger ce dernier assas¬ 
siné par Yaemon Grand Maître 
des Flammes. Votre tâche sera 
donc de le retrouver, venger 
votre père spirituel et ramener au 
temple de Kettsuin les parche¬ 
mins dérobés par le triste sire. 
Graphiques et actions garantis... 
Existe également en version 
Spectrum. 

Dan Dare - Virgin Games - Arri¬ 
vée très remarquée d’un autre 
super-héros de bandes dessi¬ 
nées : Dan Dare Pilote du Futur. 
Aventure/arcade aux graphis¬ 
mes attrayants, Dan Dare vous 
entraînera dans l’espace et le 
temps déjouer les plans machia¬ 
véliques de Mekon (son ennemi 
mortel) qui a réussi à dévier un 
astéroïde pour le faire foncer sur 
la terre. Une collision est immi¬ 
nente, à moins que vous ne lui 
fassiez réussir sa mission. 

Top secret - Loriciels - Jeu 
d’aventure graphiques et textes, 
qui vous emmènera à la res¬ 
cousse de votre président enlevé 
par des guérilléros, ce jeu devrait 
combler d’aise les adeptes 
d’Orphée. Attendez de voir les 
écrans... De l’aventure et du 
mystère pour combler vos nuits 
d’insomnies... 

Le Pacte - Loriciels - Retour 


dans le temps, vous voici revenu 
en l’an de grâce 1580. Le Pacte 
dont il est question est celui des 
puissances du Bien et du Mal 
reposant depuis plusieurs siècles 
dans un coffret scellé. Vous 
rompez ce Pacte en ouvrant la 
sépulture des puissances qui 
menace maintenant la terre du 
chaos... Maintenant à vous de 
réparer et de réduire à l’impuis¬ 
sance les démons maléfiques. 
Pour ne pas dormir la nuit... 

Future Knight - Gremlins Gra¬ 
phics - Vous, Randolf, Cheva¬ 
lier du Futur, recevez un appel 
de la belle Amélia capturée par 
Spegbott le Terrible. Vous 
devrez alors progresser à l’inté¬ 
rieur du vaisseau spatial SS. 

Le laveur millionnaire - Loisi¬ 
tech - Encore une simulation 
d’entreprise. Vous devez faire 
face aux réalités économiques 
d’une entreprise et réaliser les 
meilleurs résultats. A la fin de la 
simulation, l’ordinateur vous 
rendra son verdict. Impitoyable. 

HMS Cobra - Cobra Soft - War¬ 
game très impressionnant, HMS 
Cobra est une simulation des 
batailles de convois dans la 
région de Mourmansk (1941/45). 
Entièrement réalisé en temps 
réel, ce jeu est piloté à partir du 
clavier ou du joystick grâce à un 
système de fenêtres mobiles très 
pratique. L’ensemble, livré dans 
un coffret contenant un livre (de 
J.-J. Antier), une carte de la 
région, un “plotter” permettant 
de fixer les différentes positions 
de navires durant le jeu et les 
changements de directions, un 
rapporteur et un manuel conte¬ 
nant les fiches techniques des 
bateaux en présence. Sûrement 
le fin du fin en matière de simu¬ 
lation de grandes batailles. Sor¬ 
tie prévue fin novembre. 

Acrojet - Microprose/US Gold 
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- Simulateur de vol « acrobati¬ 
que », vous pourrez en toute 
sécurité vous faire de petites (ou 
grandes ?) frayeurs. Acrojet est 
un avion à réaction monoplace, 
copie exacte du BD5-J particu¬ 
lièrement adapté aux figures 
aériennes, ce dont vous n’allez 
pas vous priver... Ce logiciel 
assez étonnant devrait être dis¬ 
ponible incessament.. 

Temple of terror - US Gold - 

Jeu d’aventure graphique, votre 
mission sera d’empêcher Mal- 
bordus créature maléfique de 
détruire des trésors... Écrit sur 
une idée et par Ian Livingstone 
(à qui l’on doit déjà des énigmes 
comme “Eurêka”), vous retrou¬ 
verez des atmosphères maléfi¬ 
ques propres aux grands jeux 
d’aventure. 

Fl5 strike eagle - Micro¬ 
prose/US Gold - Ce célèbre jeu 
(qui a déjà soulevé des polémi¬ 
ques quant au scénario) a été 
adapté sur Amstrad (et Spec¬ 
trum). Vous serez aux comman¬ 
des d’un chasseur ayant pour 
mission d’aller bombarder des 
objectifs au sol dans la région de 
l’Asie du Sud-Est. Aidé de votre 
ordinateur de bord, vous devrez 
déjà maîtriser le pilotage de 
l’appareil et effectuer les bons 
choix stratégiques. Réaliste, 
vous aurez même droit à une vue 
3D du cockpit. 

Xevious - Ata ri/U S Gold - Ver¬ 
sion « officielle » du jeu de café. 



Xevious est un jeu d’arcade dans 
lequel vous devrez, une fois de 
plus, repousser les attaques 
d’envahisseurs qui menacent 
votre planète. En survolant celle- 
ci, vous devrez viser les bases 
ennemies et éviter toutes leurs 
défenses : DCA, missiles télé- 
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Une superbe compilation ! 

DEEP STRIKE 


CHEVAUCHEZ 
THANATOS 
LE DESTRUCTEUR I 
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La suite de COMBAT LYNX: cette 
fols-d, c'est en biplan que vous 
devez détruire les Installations enne¬ 
mies avant que ceux-ci ne lancent 
une offensive générale I 


I. Voie Félix Eboué - 94000 Créteil TEL. 43.39.23.21 
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PORT GRATUIT 1=1 AMSTRAD □ CASSETTE 110 FF □ DISQUETTE 160 FF 

Règlement par chèque ° COMMODORED CASSETTE 110 FF □ DISQUETTE 160 FF 

bancaire ou CCP. ^ SPECTRUM □ CASSETTE 100 FF 

□ BIG 4 □ THANATOS □ DEEP STRIKE 

































































Voici le traitement de texte Amstrad 
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*AMSTRAD PCW8256 complet avec son imprimante qualité courrier et son logiciel de traitement de texte en français. Prix HT au 31 juillet 1986. 

Prix TTC généralement constaté : 5926.44 Frs. 

Une machine à écrire, c’est bon pour aligner un caractère après l’autre. Laissez tomber ! 

Le traitement de texte Amstrad, lui, est conçu pour réaliser directement des documents entiers. Et pour que 
ce soit rapide, l’Amstrad offre de nombreuses fonctions accessibles d’une simple frappe de touche. 
Rajouter un mot, le souligner ou le mettre en italiques, déplacer un paragraphe, changer de type de caractè¬ 
res: autant de jeux d’enfant. 

Une fois les textes écrits, ils se classent automatiquement. On 
peut garder des centaines de pages sur une seule disquette 
et les réutiliser quand on veut. Quel gain de temps! La mise 
en page est automatique : centrage, alignement, justi¬ 
fication totale, numérotation, etc. Tout est parfait, du 
premier coup. 

Fini le temps perdu à refrapper une lettre entière 
pour un paragraphe à changer. 

Amstrad a sonné l’heure du traitement de texte pour tous! 
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Merci de m’envoyer une documentation complète sur le PC 8256 
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Amstrad France, BP 12 92312 Sèvres cedex - Ligne 
consommateurs : 46.26.08.83 
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commandés.... 

Sortie prévue fin novembre (éga¬ 
lement en préparation pour 
Spectrum). 

La boîte de Rajmahal - Ère 

Informatique - Dans la collec¬ 
tion “Thriller” d’Ère, ce nou¬ 
veau jeu d’aventures vous 
plonge dans le « L.A. » des 
années 30. 

lool BC - Ère Informatique 
Vous entrez dans le personnage 
d’Ulysse et essayez de faire aussi 
bien que lui : à la fin de son, de 
votre pardon, odyssée vous 
devrez être toujours vivant. 

Le Kid-Kit - Infosrames - Ici il 
s’agit d’une toute « nouvelle 
nouveauté » (si je puis dire !) 
dont nous donnons la primeur 
aux parents qui veulent déjà pré¬ 
voir leurs cadeaux de Noël. Des 
cadeaux pour jouer, mais aussi 
un peu pour apprendre : bref les 
cadeaux idéaux pour beaucoup 
de parents. 

Dans une boîte qui vous coûtera 
environ 290 F, vous allez trou¬ 
ver tout ce qu’il faut pour faire 
de votre petite tête blonde une 
vraie future « tête » en informa¬ 
tique. Bien sûr des jeux (si vous 
croyez que les informaticiens ne 
s’amusent jamais, vous vous 
trompez) et en particulier l’Héri¬ 
tage et Sorcery ; mais aussi des 
badges, un stylo tampon “Kid- 
kit”, des fiches pour expliquer 
le chargement sur cassette ou 
disquette, un mémento du Basic, 
un répertoire qui répond à la 
dure question : à quoi sert un 
ordinateur, des astuces sur cer¬ 
tains logiciels, une cassette audio 
parlant de l’informatique avec 
beaucoup d’humour, des éti¬ 
quettes auto-collantes... Mais je 
vous gardais le meilleur pour la 
fin : vous trouverez enfin deux 
programmes en Basic très sim¬ 
ples que vous pourrez « bidouil¬ 
ler » à volonté afin de mieux 
comprendre la démarche de pro¬ 
grammation et de devenir plus 
tard un super programmeur. Et 
tout prêt de ces deux program¬ 
mes : une carte de club “Kid- 
kit” qui vous donnera accès à un 
service télématique avec possibi¬ 
lité de télécharger d’autres logi¬ 
ciels et qui vous fera recevoir une 
revue trimestrielle réservée aux 
“kids” du kit. A notre humble 
avis, un cadeau à ne pas rater ! 

Scott Winder Reporter - Ère 

Informatique - Vous allez deve¬ 



nir un « vrai » grand reporter et 
parcourir le monde pour faire 
trois grandes enquêtes. Dès 
qu’on l’a, on vous le teste, cor¬ 
poratisme oblige ! 
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132 COtOMES 


XEKE CARACTERISTIQUES 


60 COLORIES 

VITESSE 200 CPS.em draft 

40 cp» en ILQ 

CAPACITE RENDIRC T KO 

a KO en option 

total 15 ko 

SELECT101 WJ PAS AISE «directement 
par touche. sans passer par le »oft> 

MATRICE i 6 x * <Pica haute vite»car 
18 x 24 <Pl»a haute densite» 

Interface • CEITROVtCS PARALLELE 
RS 232 C <optionJ 

ROKBK2 DE COPIES : l original ♦ 3 double» 

Possibilité d’adapter un chargeur automatique feuille a feuille? 
RUBAR : infini en cassette 
Impression Bidirectionnelle 

POLICES de CARACTERES SUfPLEMERTA1RES cmenolr*» enfichable» > 


Une imprimante professionnelle 
ipjir votre PCÿ JJJ VOTRE Pf 


esse x d.rnx : 

200 CPS. 4215.00 HT 

"perffornance" 
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Bus 


No» 333 / 115/121 
CENTRE COMMERCIAL 122 / 129 / 221/301 


terminal 93 


IHl 


MAIRIE DE MONTREUIL 


5o» PSIX :A* 50 * S000.0C Ir.rk-t HT .oit W30.00 ttt 
AH » - 0000.00 (r.lw. HT Mit 7110,00 tte 

TURBQEXPERT.BASE 
249,do francs 

TgraraiPERT RASE est un &yitCno export l'initiation. simple d'emploi. écrit en 
Turbo Pascal- 11 permet do travailler en chaînage «vant et arTiere. 

11 comprend un moteur d'iaiercncv, un éditeur de réglé» et un éditeur de latte 
TroU versions *oet prouva» 


4—1 


Enfin une interface 
vraiment télématique ! 
Pour uotre PCU.... 

1200,oo francs HT 

Commercialise par LOIS1TECK. VT LUI eat composé d’ur. manuel. d’une 
interface et d’un logiciel couple d’utllieatlon. et tree puleeant. 


- une version CPR 22. utllUable sur CPC 4M disquette. CK 044 tt 6128. 
permettant de gérer une quarantaine de réglé». 

* une version CPR* 6128. pur nattant de gerer 150 règle». 

une vernloo CPR* PCV. permettant egalement de gérer 150 réglé». 

La vvrelo* CPR 22 est disponible de» ce sols-ci 

PRIX de» deux premières versions : 249F 



Real ce» a Jours CPR* 6128 gratuite»- Manuel d’inltutto» aux System»» expert» 
offert avec le logiciel- 

TORBngIPCTT HA^ u* produit coedlt* par LOISrrtCM A PETREL 


Avec VTLHK. Il devient possible de gérer au mieux les po»atbtllt6e» du 
minitel. 

De puissantes fonction» vous sont offertev 

— Sa 1 «a A <9 ra p 1 do do a touchoo 
ap^alalc» ENVOI. REPETITION ».e> 

— Envoi, do blocs do toxtu 
prOtso lact lonn6 

— Kccoptlon d«* bloca do toxto 

— Controlo dota pagoc du nlnltol our¬ 

le? PCV 

— Slrapl lelt6 don copier, d* Oorrxn 


Véritable langage expert... 
Qui vous permet d'apprendre! 


La conception de l’interface qui équipé VTL1RK et le logiciel qui la 
gere permet ce» per!orm*ae->». 

Un manuol d’ utilisation clair ot ' 
précis almpllfio 1 * ucage do cetiio 
1 nt.er JTaco . 


VTLINK RATIONALISE L’EMPLOI DU 

m r n i telI et le rend plus productif. 
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DERNIERE MINUTE 
ENCORE PLUS 
INCROYABLE I 

ENSEMBLE LES LAUREATS nf 

+ SUENT SERVICE . 

+ CAULDRON 2 175 F 

+ GREEN BERET 

MELBOURNE nf 

+ EXPLODING FIST 
+ ROCK N WRESTLE 115F 

+ STATION 

KONAMIS GREATEST HITS nf 

+ GREEN BERET 
+ PING PONG 115F 

+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 

THEY SOLD A MILLION N°3 nf 

+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 
+ RAMBO 115F 

+ FIGHTER PILOT 

AMSTRAD-GOLD HITS NF 

+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID 99 F 

+ ALIEN 8 

AMTICS ACCOLADE NF 

+ STARQUAKE 
+ SWEEVO’S WORLD 
+ BOUNDER 115F 

+ MONTY ON THE RUN 

ALBUM FIL nf 

+ THE WAY OF THE TIGER 
+ VL. VISITEURS 139 F 

+ GUNFRIGHT 

AMSTRAD ACADEMY nf 

+ ZORRO 

+ BRUCE LEE 99 F 

+ DAMBUSTERS 
+ BOUNTY BOB STR BACK 


ALBUM ULTIMATE nf 

+ SABRE WULF 
+ ALIEN 8 
+ NIGHTSHADE 


85 F 


THEY SOLD A MILLION N°2 nf 

+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 

+ KNIGHT LORE 99 F 

+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N°1 nf 

+ BEACH HEAD 

+ DECATHLON 90 F 

+ SABRE WULF 
+ JET SET WILLY 


NOUVEAUTES! 

ACROJET#.89 F 

ALIENSnf . :. 95 F 

ASPHALTnf. 115 F 

A VENGER#. 95 F 

Aventures JACK BURTONnf .. 95 F 

BALL BLAZER NF.95 F 

BOMBJACK 2#.89 F 

CITY SLIKERnf.89 F 

COBRAnf. 85 F 

COMMANDO 86#.85 F 

CRYSTAL CASTLEnf.95 F 

CYBERRUNnf.95 F 

DEEP STRIKEnf.89 F 

DONKEY KONG#.89 F 

1942NF. 89 F 

ELECTRAGLIDEn F.89 F 

FIST 2#.95 F 

FUTURE KNIGHT#.95 F 

GAUNTLETnf . .. “.95 F 

GRAND PRIXnf.139 F 

HERITAGE H#.145 F 

HIGHLANDERSF.85 F 

IKARI WARRIORnf.85 F 

KAYLETH#. 89 F 

KONAMPS GOLF#.89 F 

LEADERBOARD (GOLF# .. 89 F 

LIGHT FORCEnf.... 89F 

MARACAIBOnf. 125 F 

MAG MAX#.89 F 

MERCENARY 2ND CITY# . . 89 F 

MGTnf. :. 129 F 

PAPER BOY#.89 F 

PSI 15 TRADING CPYnf .... 95 F 

QUESTPROBE©.95 F 

REBEL PLANETnf.89 F 

RODEOnf. 149 F 

SCALEXTRICnf.119 F 

SCOOBY DOOnf.89 F 

SHORT CIRCUIT#.89 F 

SPACE HARRIERnf.89 F 

SUPER CYCLE#..89 F 

TARZAN#. 89 F 

TEMPLE OF TERRORnf. 95 F 

TEMPLIERSnf. 169 F 

TERRA CRESTAnf.85 F 

THAÏ BOXINGnf.85 F 

THANATOS#.89 F 

THE GOONIES#.99 F 

THE GREAT ESCAPE# .... 89 F 

TOBROUCK#. 119 F 

TOP GUN#.85 F 

UCHI MATA JUDOnf.89 F 

VIETNAMnf. 95 F 

WORLD CAMES#.95 F 

YE AR KUNG FU II#.89 F 


// 


5 F de réduction supplémentaire sur chaque 
logiciel à valoir sur la carte de fidélité pour 
tout achat par correspondance. 


SOLDES 35 F 


// 


ALIEN 8nf 
BOUTY BOBnf 
BRUCE LEE# 
KNIGHT LOREnf 
NIGHT SHADEnf 
RAIDnf 


HIT PARADE 

AMERICA’S CUPNF.89 F 

ANTIRIADnf . 79 F 

BACTRON#. 125 F 

BAT MANnf.85 F 

BILLY LA BANLIEUEnf .... 125 F 

3D GRAND PRIX# ..89 F 

BIGGLESNF .95 F 

BREAKTHRU#. 89 F 

CAULDRON 2nf. 79 F 

COMMANDO# .85 F 

CRAFTON ET XUNKnf ... 110F 

DESERT FOXnf ..89 F 

GALVANn^.85 F 

GHOST N GOBBELINS# ... 85 F 

GREEN BERET#.. 85 F 

GUNFRIGHTnf .89 F 

HUMAN TORCH#.95 F 

IMPOSSIBLE MISSIONnf .... 89 F 

INFILTRATOR®.95 F 

INTERNATL KARATE# .... 95 F 

JACK THE NIPPER# ...... 85 F 

JEUX SANS FRONTIERES# . 89 F 

KNIGHT GAMESnf.85 F 

KNIGHT RIDERnf.85 F 

MIAMI VICEnf.85 F 

MONOPOLY FR.175 F 

NEXUSnf .95 F 

REVOLUTION^. 89 F 

ROBBOT#. 119 F 

SAPIENSnf. 125 F 

SCRABBLE FR#.175 F 

SILENT SERVICE#.89 F 

STREET HAWK#.85 F 

STRIKE FORCE HARRIERnf . 95 F 

TENSIONNf. 119 F 

TRAILBLAZER#. 89 F 

TOMAHAWK# .95 F 

WINTER GAMESnf.95 F 

XEVIOUS#.89 F 


AFFAIRE SYDNEY#.145 F 

BACK TO THE FUTURE# .. 95 F 
BATAILLE d’Angleterre# .. 110 F 
BATAILLE pour MidwayNF . 110 F 

BOMB JACK#.89 F 

BOUNDERnf .85 F 

CAULDRONnf. 79 F 

COLOSSUS CHESS 4nf... 119F 
CONTAMINATION#.... 110 F 
DOSSIER BOERHAAVE# . 145 F 
DRAGONS LAIRnf ....... 89 F 

EDEN BLUES#.110 F 

EVE SPYnf.35 F 

FIGHTING WARRIORnf ... 85F 

FORBIDDEN PLANET.79 F 

FRANCK BRUNO BOXINGnf 95 F 
FR1DAY THE 13THnf .... G 89 F 
GESTE D’ARTILLACnf ... 245 F 

HACKERnf.:.95 F 

HOLD UPnf . 105 F 

HYPERSPORT#. 89 F 

KUNG FU MASTER#.89 F 

L’HERITAGE#.169 F 

MACADAM BUMPER# . . 120 F 

MANDRAGOREnf.195 F 

MASTER OF THE LAMPSnf 95 F 

MISSION DELTA#.105 F 

MISSION ELEVAfOR^F ... 89 F 
MONTY ON THE RUN# .. 89 F 

MOVIEnf. 89 F 

OMEGA planète invisible# . 249 F 

PACIFIC#. 110 F 

PING PONG#.79 F 

RALLY Hnf.95 F 

RAMBO#.79 F 

RED HAWKnf.89 F 

RESCUE ON FRACTALUSnf 95 F 

ROCK’N WRESTLE#.85 F 

ROCKY HORROR SHOW# . 89 F 

SABOTEUR©. 89 F 

SKYFOX# .95 F 

SORCERY#.89 F 

SPINDIZZY# .95 F 

SPITFIRE 40#.90 F 

SPY VS SPYnf.90 F 

SPY TREKnf ..35 F 

TANK COMMANDER# ... 95 F 

TAU CETInf.. 89 F 

THEATRE EUROPE#.... 110F 

THE DAMBUSTERS#.99 F 

THE WAY OF EXPL FIST# . 85 F 
THE WAY OF THE TIGER# 95 F 

ZORRO#. 95 F 

VU#. 89F 

WORLD CUP 86#.95 F 


Les MICROMANES câblés savent TOUT ! 
grâce au premier service Minitel MICROMANIA 

BRANCHEZ-VOUS MICRO 24 H/24 H 


TAPEZ FüN. 

PUIS w 11 ^ 
PAR LE 3615 



LES NEWS: soyez les premiers à connaître les dernières info 
micro, le hit parade, les sorties... 

LES LOGICIELS : toutes les descriptions des jeux en direct 
organisées par nouveautés, hit parade, soldes... 

LE COURRIER : utilisez votre boîte à lettre personnalisée 
pour lire votre courrier et poser vos questions. 

LES JEUX : une surprise de Micromania ! Etes-vous assez 
bon pour gagner les centaines de logiciels offerts par le club ! 











































































































































SUPER PROMOTION 
3 DISQUETTES 
VIERGES 99 F 

— INCROYABLE !- 

DERNIERE MINUTE 
ENCORE PLUS 
INCROYABLE! 

MELBOURNE nf 

+ EXPLODING FIST 
+ ROCK N WRESTLE 145 F 
+ STATION 

KONAMIS GREATEST HITS nf 

+ GREEN BERET 
+ PINGPONG 145 F 

+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 

THEY SOLD A MILLION N°3 nf 

+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 
+ RAMBO 145 F 

+ FIGHTER PLOT 

AMSTRAD-GOLD HITS NF 

+ BEACH HEAD 2 
+ SUPER TEST DECATHLON 
+ RAID 145 F 

+ ALIEN 8 

AMT1CS ACCOLADE nf 

+ STARQUAKE 
+ SWEEVO’S WORLD 
+ BOUNDER 145 

+ MONTY ON THE RUN 

ALBUM FIL nf 

+ THE WAY OF THE TIGER 
+ VL. VISITEURS 195 Fi 

+ GUNFRIGHT 


i 


THEY SOLD A MILLION N°2 nf 

+ BRUCE LEE 
+ MATCH POINT (Tennis) 

+ KNIGHTLORE 140 F 

+ MATCH DAY (Foot) 

THEY SOLD A MILLION N°1 nf 

+ BEACH HEAD 

+ DECATHLON' 145 F 

+ SABRE WULF 
+ JET SET WILLY 


1 AN DE GARANTIE TOTALE 
DES NOTICES EN FRANÇAIS 
POUR TOUS LES JEUX 
AMSTRAD 


NOUVEAUTES ! 


ACROJETnf . 
aliensnf :. 


ASPHALTA. 

AVENGER#. 

Aventures JACK BURTON#. 

BACTRON#..T. 

BILLY LA BANLIEUE#. ... 

BOB WINNER#.... 

BOMBJACK 2®. 

CITY SLIKERnp .. 

COBRA# .... 

COMMANDO 86#. 

CRYSTAL CASTLEnf. 

DEEP STRIKEnf . . . 

DESERT FOX . :. 

19420. 

ELECTRAGLIDEnf. 

FER ET FLAMMEnf. 

FIST 1m . 

FUTURE KNIGHTnf. 

GAUNTLETnf ... T . 

GRAND PRIX#. 

HARRY ET HARRY#. 

HIGHLANDER# . 

IKARI WARRIOR#. 

IMPOSSIBLE MISSIONS... 

KAYLETHm. 

KONAMI’S GOLF#. 

LEADER BOARDnf. 

LIGHT FORCE#".. 

MARACAIBOnf .. 

MAG MAX®.. 

MANHATTAN 95#. 

MASQUENT.. 

MGTÏS. 

PAPER BOY#. 

REBEL PLANE!#. 

ROBBOTnf_.T. 

RODEO®. 

SAPIENSnP. 

SCOOBY DOO#. 

SHORT CIRCUIT#. 

SPACE HARRLRnf. 

SUPER CYCLE#:. 

TARZAN©. 

TEMPLE OF TERROR0 ... 

TEMPLIERS#.. 

THAÏ BOXING#. 

THANATOSnf). 

THE DAMBUSTERS# .... 

THE GOONIES#. 

THE GREAT ESCAPE# ... 
TERRA CRESTA# ....... 

TOBROUCK#. 

TOP GUNnf :. 

TOP SECRET#. 

VIETNAM#. 

WORLD GAMESnf.'. 

YE AR KUNG FU II#. 


139 F 
145 F 
165 F 
145 F 
145 F 
169 F 
179 F 
169 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
145 F 
139 F 
139 F 
139 F 
129 F 
249 F 
145 F 
145 F 
145 F 
169 F 
169 F 
139 F 
139 F 
145 F 
139 F 
135 F 
139 F 
139 F 
169 F 
139 F 
149 F 
179 F 
169 F 
135 F 
135 F 
169 F 
169 F 
169 F 
139 F 
145 F 
139 F 
139 F 
145 F 
135 F 
199 F 
129 F 
139 F 
145 F 
145 F 
145 F 
139 F 
169 F 
139 F 
220 F 
145 F 
145 F 
139 F 




BP 3 * 06740 


Châteautie 


ç Tél. 93.42.57*12 
tut "Tei. ^ 


HIT PARADE 


AMERICA’S CUPNF.139 F 

ANTIRIAD# .... . 129 F 

3D GRAND PRIX.140 F 

BAT MAN®. 130 F 

BATAILLE d’Angleterre# ... 195 F 
BATAILLE pour Midway# .. 195 F 

BIGGLES0..... 139 F 

BOMB JACK#. 139 F 

BOUNDERnf . 125 F 

BREAKTHRU#. 139 F 

CAULDRON# .125 F 

CAULDRON 2#.130 F 

COMMANDOnf.139 F 

CRAFTON ET XUNK# ... 190 F 
EDEN BLUES0 190 F 

GALVANnf . .. 139 F 

GHOST N GOBBELINS# .. 139 F 
GREEN BERET# ........ 135 F 

HUMAN TORCH0.139 F 

infiltrator# :. 139 f 

JACK THE NIPPËRnf.119 F 

JEUX SANS FRONTIERES#. 139 F 
KNIGHT GAMESnf ....:. 135 F 

KNIGHT RIDER®.135 F 

MIAMI VICEnJJ.139 F 

MONOPOLY FRnf. 245 F 

MOVIEnf .....T. 139F 

NEXUSnf. 145 F 

PACIFIC®. 139 F 

PING PONGnf.129 F 

REVOLUTION#. 139 F 

SCRABBLE FRnf. 220 F 

SCRAX® ...7. . 165 F 

SILENT SERVICE#.139 F 

SORCERYnf . 129 F 

STREET HÀWKnf.135 F 

ST1KE FORCE HARRIERnf . 129 F 

TENSION#.. 169 F 

THE WAY OF THE TIGERnf 120 F 
THEATRE EUROPE# ..... 185 F 

TRAILBLAZERnf. 139 F 

WINTER GAMESnf.145 F 

XEVIOUS#.. 139 F 

YE ARKUNÜFUnf.119 F 

ZOMBInf. 165 F 


AFFAIRE SYDNEY#.195 F 

AFFAIRE VERA CRUZ# ... 195 F 

AIRWOLFnf. T.... 125 F 

BACK TO THE FUTURE#. 145 F 
COLOSSUS CHESS 4nf .... 169 F 
CONTAMINATIONfiF".'.... 190 F 

FIGHTER PILOT#.129 F 

GESTE D’ARTILLAC# .... 295 F 

HYPERSPORT® ..... 125 F 

KUNG FU MASTER#.135 F 

L’HERITAGE# .. 189F 

MAC GUIGUAN BOXINGnf 145 F 
MACADAM BUMPER# . . . 175 F 
MINDSHADOW# ....... 125F 

MISSION DELT%.175 F 

MISSION ELEVÀTOR# ... 159 F 
MONTY ON THE RUN# .. 125 F 
OMEGA planète invisible# . . 249 F 

RED ARROWS®.135 F 

RESCUE ON FRACTALUS# 145 F 

ROBBOT#... 169 F 

SKYFOX0. 145 F 

SPINDIZZYnf . 145 F 

TANK COMMANDER# ... 135 F 

TAUCETI. f.... 145 F 

TOMAHAWKNF.145 F 

V!!!NF. 139 F 

WHO DARES WIN II.145 F 

WORLD CUP 86 Foot#.... 145 F 
ZORRQ# ...145 F 


BOUTIQUES MICROMANIA 

PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, bd. Haussmann 
“Espace loisir” (au sous-sol) 

75008 PARIS 

Métro Havre-Caumartin 

HACHETTE ST MICHEL 
24, bd St Michel 
75006 PARIS 

Métro St Michel 

NOUVEAU A NICE : 

HOLLYWOOD STARS 
8, bd. Joseph Garnier 
06000 NICE - Tél. 93.51.61.30 


Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 

Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaitre la disponibilité exacte. H.nvoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste urgent. 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF 



TITRES 

PRIX 







Participation aux frais de port et d’emballage 

+ 15 F | 

Précisez cassette □ Disk □ Total à payer = 

F 


NOM 


ADRESSE 


TEL 


NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE ! INTERBANCAIRE 

1- 1 I I I I I I 1 I I I I 1 I I 


carte Dieue 



L 


Date d’expiration _/. 


Signature 


Réglement je pins □ un chèque bancaire □ CCP □ mandat-lettre 

Entourez tomr ordinateur de jeu.x. ATARI 600 ATARI 800 AMST&AD TO7//0 MQ5 


D je préféré payer au facteur.à réception (en ajoutant 1 6 F pour frais de remboursement) 

ORIC MSX CM SPECTRUM 


AM 12 

























































































































































ÉdUeur : ÿffncon 

AuteU I ■ av ntre 
Genre. a™ 

intérêt . * * * * * 

D>ff ,cu iion : * * 

A i?i c :t: **** 


Maréchal des logis chef 

— Allô ? La Brigade des 
Recherches de St-Etienne ? 

— Brigade des Recherches, 
j’écoute ! 

— C’est affreux ! Un homme 
est mort ! 

— Soyez plus clair, comment 
est-il mort ? 

— Assassiné ! C’est horrible ! 
Venez vite ! 

— Du calme ! Où êtes-vous ? 

— Place de la République à 
Clermont. II a été tué d’un coup 
de fusil ! J’ai tout vu ! 

— Avez-vous vu le tueur ? 

— Je n’ai vu que le fusil. On a 
tiré d’un appartement. Venez 
vite, je vous en prie ! 

— Surtout, ne bougez pas et ne 
touchez à rien ! Nous arrivons. 
Après avoir lentement reposé le 
combiné sur le vieil appareil noir 
de la brigade, le Maréchal des 
logis chef, les yeux fixés sur une 
punaise plantée là, un jour 
d’énervement pendant l’affaire 
Vera Cruz, soupira bruyam¬ 
ment, s’extirpa de son fauteuil 
de Chef et sortit de la brigade, 
flanqué de deux flics heureux 
d’oublier pour un temps leur 
machine à écrire. 

L’affaire Sydney allait commen¬ 
cer. Il avait fait preuve de telle¬ 
ment de bon sens, de tellement 
d’intelligence et d’esprit de 
déduction durant cette terrible 
histoire qui avait défrayé la 
chronique que notre Maréchal 
des logis chef craignait de ne pas 
être à la hauteur de l’événement. 
On attendait trop de lui. Ses 
supérieurs le prenaient pour le 
nouvel Hercule Poirot et il ne 
pouvait ni ne devait les déce¬ 
voir ! Ah ! J’oubliais ! Le 


Maréchal des logis chef, c’est 
VOUS. 

Oh, les beaux dessins ! 

La première image nous montre 
la tête de la victime, en gros 
plan, à travers une lunette de 
fusil. Puis un coup de feu éclate, 
et le pauvre ouvre une bouche 
malheureuse sous une mousta¬ 
che noire. Il a un point rouge sur 
le front. Les dessins suivants 
représentent une photo et un 
carnet. La photo nous montre la 
victime allongée par terre et une 
malette sur le trottoir. Une 
loupe, que l’on peut déplacer au 
moyen des flèches du curseur, 
nous permet de jouer à Sherlock 
Holmes et de noter les indices 
sur notre petit carnet. La page 
suivante nous fait découvrir 
l’appartement d’où a été tiré le 
coup de feu. Tous ces dessins 
sont très bien réalisés, en mode 
1, en jouant avec les trames et 
en donnant un aspect bande des¬ 
sinée très réussi. Malheureuse¬ 
ment, mis à part quelques pho¬ 


tos de personnages, nous 
n’aurons plus droit à ces dessins 
durant le reste du jeu. 

Destinataire 
non concerné 

Ça y est ? Vous avez noté tous 
les indices ? Repéré les impacts 
de balles ? Alors l’enquête va 
commencer. Vous voilà à votre 
bureau devant votre ordinateur 
Amstrad dont l’écran monoch¬ 
rome est dessiné en noir et blanc. 
En effet, nous sommes mainte¬ 
nant passé en mode 2 et nous 
avons devant les yeux une impri¬ 
mante, un écran et un menu qui 
nous proposent différentes pos¬ 
sibilités d’investigation : mes¬ 
sage, déposition, imprimante, 
examen, comparaison, arresta¬ 
tion. 

Après trois heures d’enquête, de 
recherche et d’interrogation, je 
suis parvenu à obtenir quelques 
dépositions, l’autopsie du corps 
et l’étude balistique. Le « réseau 
informatique Diamant », qui 


permet (en principe, d’après la 
notice) de dialoguer avec les 
autres services de gendarmerie, 
administrations préfectorales, 
pénitentiaires et avec la Police 
Nationale n’a rien voulu savoir 
et j’ai pu lire une cinquantaine 
de fois, après autant d’essais : 
« DESTINATAIRE NON 
CONCERNÉ ». Je me suis 
désespéré sur mes capacités 
d’enquêteur et je me suis amusé 
à taper n’importe quoi genre : 
« Caca boudin ». Savez-vous ce 
que m’a répondu le réseau Dia¬ 
mant ? L’éternel « DESTINA¬ 
TAIRE NON CONCERNÉ ». 
Dommage ! Vraiment dom¬ 
mage ! L’analyse de texte est 
beaucoup trop sommaire et, par 
conséquent, aucun dialogue 
n’est possible. Si vous trouvez la 
bonne syntaxe, vous pourrez 
peut-être vous amuser, mais 
sachez que les exemples de la 
notice ne vous seront d’aucune 
utilité. 

Patrick Yoann 
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1, Voie Félix Eboué - 94000 Créteil TEL. 43.39.23.21 


VILLE 


CODE POSTAL 


PORT GRATUIT TRIVIAL PURSUIT □ AMS-CASS 199 FF □ AMS-DISC 259 FF 

Règlement par chèque □ CBM-CASS 199 FF □ CBM-DISC 259 FF 

bancaire ou CCP. □ SPEC-CASS 199 FF 


A-T 




























SOFT 


LES PASSAGERS DU VERT 



Infogrames - Si nous donnons 
ici beaucoup d’importance à un 
jeu d’aventure que ses auteurs 
sont encore entrain de finaliser, 
c’est parce qu’il en vaut vrai¬ 
ment la peine. En d’autres ter¬ 
mes, si vous projetez de casser 
votre cagnotte pour vous payer 
« le » jeu de Noël, je vous 
recommande chaudement celui- 
ci. 

Les passagers du vent : cela vous 
rappelle peut-être quelque 
chose ? Oui : il s’agit d’une série 
d’aventures de bandes dessinées, 
et pas des moindres puisque son 
auteur, François Bourgeon a 
obtenu avec cette véritable saga 
le grand prix du salon d’Angou- 
lême (salon de bandes dessinées 
pour les incultes !). 

L’action se passe au XVIII e siè¬ 
cle et met en présence Isa, une 
jeune noble dont le titre a été 
usurpé lorsqu’elle était petite, 
Hoël un jeune marin breton 
injustement accusé de meurtre, 
Saint-Quentin un médecin de 
vaisseau, des esclaves africains, 
etc. Je m’arrête là : en fait ils 
sont une quinzaine dans l’aven¬ 
ture à se partager la vedette. 
Vous aurez tous à les faire vivre, 
ou survivre et croyez-moi, cela 
ne sera pas facile ! 

Mais vous vous dites que je 
mélange tout : bande dessinée et 
jeu d’aventure. Et bien vous 
avez raison puisque vous allez 
jouer avec les deux et que l’un 
reprend l’autre. François Bour¬ 
geon et les auteurs d’Infogrames 
ont en effet travaillé ensemble 
avec un soucis extrême de la réa¬ 
lité des graphismes. Regardez 
donc un peu les photos d’écran 
ci-jointes, elles sont merveilleu¬ 
ses. 

Mais ce n’est pas tout : fort de 
l’histoire de la bande dessinée, 
vous devrez aider Isa et Hoël à 
poursuivre leur quête : mais 
quelle est-elle au fait ? (Chut, si 
vous jouez bien d’ici un mois ou 
deux, nous vous aiderons, pro¬ 
mis). Pour environ 290 F — prix 
public conseillé — vous aurez le 
logiciel, sur 6128 (en version cas¬ 
sette cela serait trop contrai¬ 
gnant), plus la bande dessinée. 
Alors vous commencerez à vivre 
des aventures fantastiques. Et si 
je dis « des » aventures, c’est 
tout simplement parce que c’est 
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vrai — comme si j’avais l’habi¬ 
tude de vous raconter des bêti¬ 
ses ! — Si jamais vous « pilo¬ 
tez » mal vos héros et que l’un, 
ou plusieurs d’entre-eux, meu¬ 
rent vous vivrez quand même 
une aventure. Bien sûr elle s’éloi¬ 
gnera beaucoup du scénario de 
François Bourgeon, mais en tous 
les cas vous ne serez pas bloqué. 
Allez, encore un détail et je vous 
laisse courir acheter le jeu. Pour 
avancer dans cette aventure : 
finis les interpréteurs syntaxi¬ 
ques qui ne comprennent jamais 
ce qu’on leur écrit ! Vous voyez 
un passage : « un groupe de per¬ 
sonnes dans ce paysage, qui 
sont-ils ? » Vous cliquez dessus 
avec votre souris, ou bien à 
l’aide du clavier et aussitôt appa¬ 
raissent lesdites personnes en 
gros plan, elles parient entre- 
elles, vous suivrez leurs dialo¬ 
gues à chaque fois que vous le 
souhaiterez. Dit comme cela, je 


sens que ça va vous paraître 
rébarbatif, mais dès que vous 
aurez le jeu sur votre écran, vous 
serez séduit. Le premier d’entre- 
vous qui a trouvé l’objet, ou les 


objets, de la quête d’Isa nous 
écrit, on fera quelque chose pour 
lui, ou pour elle : d’accord ? 

MM. 

































































Demander le catalogue 

GRATUIT. 


TRUCS ET ASTUCES 
POUR L'AMSTRAD 
CPC (Tome 1) 

C’est le livre que tout 
utilisateur d’un CPC doit 
posséder De nombreux 
domaines sont couverts 
(graphismes, fenêtres, 
langage machine)' et 
des super programmes 


sont inclus dans ce bést- 
seller (gestion de fi¬ 
chiers. éditeur de textes 
et de sons...). 

Réf. : ML 112 
Prix : 149 FF 


Pour tout savoir sur le PC 1512, 

MICRO APPLICATION et AMSTRAD FRANCE présentent 
l’édition française de l’ouvrage officiel AMSTRAD : 


Le 


guide de référence technique du 
PC 1512 (PC 1512 Firmware Book). 

Attention, vous qui désirez tout 
savoir sur Je PC 1512 ce guide a 
été spécialement écrit pour vous 
par l’équipe développement de 
chez AMSTRAD INTERNATIONAL. Il 
vous dévoilera toutes les carac¬ 
téristiques de l'AMSTRAD PC et 
vous donnera les informations né¬ 
cessaires à une programmation 
poussée de cet ordinateur. Parmi 
les différents sujets abordés, vous 

trouverez : 

- L’unité centrale 
- Organisation de la mémoire 

- LE DMA 

- Les interruptions systèmes 

- Etat et Contrôle du système 

- Horloge temps réel 

• Contrôleur VDU 
couleur alpha/graphique 
- Contrôleur de disquette (FDC) 
- Port sériel RS232C 

- Port parallèle d’imprimante 

- Interfaces et connexions 
(clavier, souris, joystick...) 

- Initialisation et Tests 
à la mise sous tension 

- Interruptions ROS 

- RAM non volatile 

- Messages ROS 

- Nombreuses informations 
de références 

- Annexes détaillées 
Réf. : ML 175 

Prix : 249 Francs TTC 


COMMUNICATIONS, MODEM 
ET MINITEL SUR AMSTRAD CPC 

Un Amstrad, un téléphone, un modem: 
voilà la combinaison gagnante pour entrer 
de plein pied dans la télécommunication 
entre ordinateurs, autrement dit la télémati¬ 
que. Cet ouvrage aborde l'aspect théorique, 
depuis le fonctionnement d'une interface 
RS232 jusqu'à la norme Vidéotex en passant 
par une description détaillée du fonctionnement 
du Minitel. Le côté pratique figure également en 
bonne place avec la description détaillée d'une 
interface série, d'un modem et d'une interface 
RS 232/Minitel. 

Bien que s'adressant essentiellement aux posses¬ 
seurs d'Amstrad CPC, ce livre sera également d'une 
grande utilité aux utilisateurs d'un PCW. 


Réf.: ML 151 - Prix: 149 F. 


LE LIVRE DU LOGO 


Le LOGO est un langage 
très intéressant dont les 
applications sont très 
nombreuses. Cet ouvra¬ 
ge permettra au lecteur 
de profiter au maximum 
du LOGO livré avec 
L’AMSTRAL. Principaux 
thèmes abordés : les 


graphismes, les procé¬ 
dures, les récursions, les 
routines de tri, un géné¬ 
rateur de masque, struc¬ 
ture des données, intel¬ 
ligence artificielle... 

Réf. : ML 162 
Prix : 149 FF 


/MICRO APPLICATION 

13, rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 
TéL: (1)47- 70-32-44 


DESIGNATION 


QUANTITE 


TOTAL TTC 


PRIX 


BON Di COMMANDE ^ mm mm mm m 

□ Mandat DCheque DcCP 
Libellez vos chèques a l’ordre de Micro-Application. 

Nom. Prénom_ 

Adresse _ 


Ville 


C.P. 


□□□□ □□□□□□□□□ 


20 F de frais d’envoi 
ou 40 F pour envoi recommande 


Date et signature 





































































































































Editeur : Electric Dreams 
Genre : arcade 
Support : cassette/disquette 
Intérêt : ★ ★ ★ ★ ★ 
Graphisme : ★ ★ ★ ★ ★ 
Difficulté : ★ ★ ★ ★ 
Appréciation : ★★★★★★ 


d'espace qu'il vous faudra 
défendre contre les incessantes 
attaques d’ennemis divers. D'ail¬ 
leurs, si vous tarde/ à tirer, vous 
pourrez voir se rapprocher des 
étoiles qui tournoient, les lignes 
mouvantes etc. Ne les laisse/ pas 
envahir le bord de votre grille 
interstellaire car ceux-ci vous 
bloqueront le passage et vous 
empêcheront d'aller détruire des 
envahisseurs dans d’autres par¬ 
ties de la grille... l orsque vous 
aurez détruit tous les envahis¬ 
seurs d'une grille stellaire, vous 
partirez pour un autre voyage, 
dans une autre dimension... 


Une réalisation originale 
et soignée 

Tempest bénéficie d'une réalisa¬ 
tion très originale : en effet, le 
jeu se déroule « plein écran », 
c'est-à-dire sur tout l'écran, les 
scores et autres indications 
s'affichant dans le cadre (bor¬ 
der). Techniquement, au niveau 
de la réalisation ce logiciel est 
génial, l a présentation, les ani¬ 
mations, la rotation des lettres et 
messages, la vitesse de jeu, tout 
contribue à faire de ce jeu un 
« hit » très attrayant. Bien sur, 
il s’agit de tir à outrance mais la 
réalisation est tellement bien 
faite que l'intérêt de jeu est réel 
et constant. Le joueur se trouve 
pris dans cet univers étrange fait 
de grilles et d'envahisseurs. Les 
décors quoique simples sont très 
variés et revêtent des formes 
ahurissantes de complexité. De 
nombreux niveaux de jeu (plu¬ 
sieurs dizaines) attendent vos 
progrès. 


Je deteste les jeux d’arcade, je les hais... Sur¬ 
tout lorsqu’ils sont aussi bons que Tempest. Ils 
sont passionnants, je veux toujours faire « la 
dernière », je n’en finis pas, je recommence et 
je laisse libre cours à ma hargne de vaincre, à 
ma fureur destructrice et tout ça très mauvais 
pour ma tension ! Dédaigner les jeux d’arcade 
et rester collé à un écran pendant des heures 
et des heures, quel comble ! 


Toujours plus... 

I ne fois entré dans cet univers 
de lignes, de couleurs et de 
fureurs, il vous sera difficile de 
laisser ce jeu. 11 se pourrait bien 
que vous succombiez aux char¬ 
mes géométriques de ce jeu en 
tous points passionnant. 
Comme quoi on peut détester les 
jeux d'arcade et “flasher" sur 
un “shoot’em'down". Lxcita- 
tion, intérêt et habileté sont au 
rendez-vous... 

In jeu génial de simplicité et de 
réalisation... Malades du cœur 
et hypertendus s'abstenir ! 

/ rédéric Sardeau 


En bref, vous aurez à faire du 
« nettoyage », en empêchant les 
envahisseurs de chaque portion 
de la grille d'avancer trop et de 
menacer vos positions, en tirant 
à outrance des « boulons de 
plasma » et en vous mouvant 
rapidement autour de la grille 
dans chacun des quadrans mena¬ 
cés. 

Je vous disais que ce jeu était 
original, certes pas dans son scé¬ 
nario (détruire les méchants 
envahisseurs) mais dans sa réa¬ 
lisation. 


FLflVE] 
SCORE I 


SCORE 

/\/\ZV 


v eux parler : M oui, vous jouis¬ 
sez d'une imagination fertile... 
Car Tempest est original, très 
original même. Et comme tous 
les jeux d'arcade pure, il est dif¬ 
ficilement définissable. 

Au départ du jeu, l'écran vous 
présente une grille autour de 
laquelle vous pouvez déplacer 
une arme (le Zapper) dans le 
sens inverse des aiguilles d'une 
montre. Chaque déplacement 
vous met au centre d'une partie 
de la grille, d'un couloir 


C omment décrire Tempest ? La 
petite histoire — très compliquée 
donnée au début du manuel 
d'instructions parle de « voies 
métalliques hyperspatiales, sus¬ 
pendues dans le vide obscur de 
l'espace interstellaire, guidant les 
voyageurs entre les différentes 
étoiles et sans lesquelles ils 
seraient propulsés au cœur 
même d'une étoile en manquant 
complètement leur destina¬ 
tion... » Vous voyez de quoi je 














LE GENERATEUR D’APPLICATIONS 
-SUR AMSTRAD PC 1512- 


Créez Vous-Même Vos Logiciels 


FONCTION PRÉ-PROGRAMMÉES 
Générateur de masques d'écran et d’édition. 
Générateur de menus. 

Générateur de gestion de fichiers. 
Générateur d’états. 

Générateur d’histogrammes. 


Commercialisée avec succès sur PC et compatibles. Micro Application 

VOUS PROPOSE DÉJÀ UNE VERSION COMPLÈTE ET INTÉGRALE DE CE PUISSANT 
GÉNÉRATEUR D’APPLICATIONS ET À UN PRIX AMSTRAD. 990 F HT. SEULEMENT! 
YES YOU CAN ! EST LE LOGICIEL FRANÇAIS VOUS PERMETTANT. QUE VOUS SOYEZ 
NÉOPHITE OU SPÉCIALISTE EN INFORMATIQUE, DE CRÉER VOS APPLICATIONS DE 
GESTIONS PERSONNELLES. 

SIMPLE_ 

Allons à l’essentiel, vous avez des applications à créer, vous n'êtes pas 

INFORMATICIEN ET VOUS NE VOULEZ PAS LE DEVENIR. GRÂCE À LA SIMPLICITÉ 
D’UTILISATION DE YES YOU CAN! VOUS POUVEZ RAPIDEMENT DÉCRIRE VOTRE 
APPLICATION TELLE QUE VOUS LA CONCEVEZ. YES YOU CAN ! MET SA PUISSANCE À 
VOTRE SERVICE POUR LA RÉALISER. 

RAPIDE_ 

YES YOU CAN ! VOUS PERMET DE DÉVELOPPER VITE DES APPLICATIONS DONT LES 
PERFORMANCES. LA QUALITÉ DE PRÉSENTATION ET LA SÉCURITÉ DE FONCTIONNE¬ 
MENT SONT ÉQUIVALENTES AUX MEILLEURS LOGICIELS ÉCRITS PAR DES PROFES¬ 
SIONNELS DE L'INFORMATIQUE. 

EUISSANT __ 

Avec YES YOU CAN ! VOUS DISPOSEZ D’UN MOYEN D’ÉCRITURE EFFICACE ET CON¬ 
VIVIAL. RAPIDEMENT ASSIMILABLE. SON LANGAGE ORIGINAL ASSOCIÉ À SES MODU¬ 
LES SPÉCIALISÉS GÈRENT. EN TOUTE SÉCURITÉ. LES FONCTIONS RENCONTRÉES 
DANS LES APPLICATIONS DE GESTION. 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES:_ 

NOMBRE DE FICHIERS PAR APPLICATION.ILLIMITÉ 

Fichiers mis en liaison simultanément.6 

Fiches par fichier.16 millions 

Rubriques par fiche.100 

Caractères par fichier. 6400 

Taille maximum d’une fiche en pages écran. 4 pages 

Clés par fichier.5 

Rubriques par clé.5 

Critères de sélection par fichier.100 

Précision de calculs. 16 chiffres 


LANGAGE_ 

YES YOU CAN ! INTÈGRE UN PUISSANT LANGAGE DE PROGRAMMATION EN FRAN¬ 
ÇAIS PERMETTANT DE TRAITER TOUTES LES APPLICATIONS SPÉCIFIQUES DE 
GESTION. 

Rapidement assimilable, ce langage est composé de 32 macro-instruc¬ 
tions paramétrables ET D’UN SYSTÈME D’ÉCRITURE ORIGINALSUPPRIMANTTOU- 
TES POSSIBILITÉS D'ERREURS DE SYNTAXE. 

LA MISE'AU POINT DES PROGRAMMES EST FACILITÉE PAR UN MODE "TRACE’’ FAI¬ 
SANT APPARAÎTRE CHACUNE DES INSTRUCTIONS AVANT SON EXÉCUTION. 



/MICRO APPLICATION 

13,rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 
Tél: (1)47-70-32-44 




UTILITAIRES 


Fabrication 

Statistiques 

Paie 

Relances 

Stocks 

Facturation 

Clients 

Fournisseurs 

Trésorerie 

Production 

Comptabilité 

Prévision 

Budgétaire 


Des fonctions annexes puissantes permettent de modifier la structure 

DES FICHIERS EN COURS D’EXPLOITATION. DE RÉGÉNÉRER DES FICHIERSOU D’AIDER 
À LA MISE AU POINT DES PROGRAMMES COMPLEXES. 

LES APPLICATIONS GÉNÉRÉES AVEC YES YOU CAN ! NE SONT PAS ISOLÉES. PUIS¬ 
QU’UNE OPTION PERMET D’IMPORTER ET D’EXPORTER LES FICHIERS EN CRÉANT 
AINSI DES FICHIERS DANS UN AUTRE LANGAGE (LOTUS. OPEN. ACCESS. BASIC. 
PASCAL. COBOL. ETC.) 



il je désire recevoir YES YOU CAN ! pour la somme 
| y|J[l DE 1174.14 F T.T.C.. ET JE VOUS JOINT MON RÈGLEMENT: 

EU CCP D Mandat Z] Chèque bancaire 

FF1 □□□ □□□ □□□ □□□ □□□ 


AM 17 


Date d’expiration :_ 


NOM:_ 

Prénom:_ 

Adresse:_ 

VILLE:_C.P_ 


Signature 
































SOFT 


psyché**^ 


Éditeur : Llamasoft 
Genre : séquenceur lumineux 
Support : cassette 
Intérêt : ★ ★ ★ ★ 

Graphisme : ★ ★ ★ ★ 
Difficulté : ★ ★ 

Appréciation : ★ ★ ★ ★ ★ 


Curieux logiciel ! Par « séquen¬ 
ceur lumineux », il faut com¬ 
prendre que cet « utilitaire » va 
vous permettre de créer des ani¬ 
mations lumineuses pour agré¬ 
menter vos musiques. Plusieurs 


options sont alors possibles : 
vous « créez » votre petit vidéo- 
clip lumineux en même temps 
que vous écoutez votre musique 
préférée ; ou vous pouvez 
« enregistrer » des séquences 
lumineuses que vous pourrez 
ensuite rappeler et même stocker 
sur support magnétique. Diffi¬ 
cilement définissable, ce logiciel 
est comme un utilitaire de créa¬ 
tion musicale sauf qu’il s’agit 
cette fois d’animations lumineu¬ 
ses — du plus bel effet —. 


Les « dessins » créés sont en 
effet très agréables à regarder et, 
avec un peu d’entraînement, 
vous arriverez à synchroniser vos 
animations sur des musiques de 
votre choix. 

Le logiciel dispose d’une quan¬ 
tité d’options paramétrables en 
fonction des effets recherchés et 
est, en fait, très original. Simple 
d’emploi, totalement inutile 
mais tellement hors du commun, 
ce logiciel mérite toute votre 
attention... 




». 





Éditeur : Cokfel Vision 
Genre : aventure/arcade 
Support : cassette/disquette 
Intérêt : ★ ★ 

Graphisme : ★ ★ ★ ★ 
Difficulté : ★ ★ ★ 
Appréciation : ★ ★ 


Beaucoup de sous-titres (le mys¬ 
tère de l’île perdue, les aventu¬ 
res d’un agent privé dans le Paci¬ 
fique...) pour un logiciel un peu 
faible. Le scénario, pourtant, ne 
manquait pas d’attrait (bien que 
n’étant pas d’une originalité 
folle) : un agent secret (vous) est 
chargé de retrouver les preuves 
qu’une grande puissance a com¬ 


mis des bévues informatiques 
qu’elle s’évertue à garder secrè¬ 
tes... Après avoir déversé dans 
les centres informatiques mon¬ 
diaux des programmes et don¬ 
nées buggués mettant en péril 
l’économie et l’équilibre mon¬ 
dial, cette puissance n’hésite pas 
à éliminer purement et simple¬ 
ment les plus curieux... Saurez- 
vous mener l’enquête et retrou¬ 
ver les morceaux d’un magnéto¬ 
phone éparpillés sur une île fran¬ 


chement inhospitalière ? 
L’ensemble n’est pas vraiment 
mauvais. Les graphismes sont 
même plutôt bons. Par contre, 
après une interminable introduc¬ 
tion maintes et maintes fois re¬ 
prise (Toccata et Fugue de JS 
Bach) vous pourrez rapidement 
vous rendre compte du principal 
défaut de ce logiciel : sa lenteur. 
Si les animations étaient plus ra¬ 
pides et si les déplacements 
étaient moins hasardeux (les ac¬ 
tions sur le joystick restent par¬ 
fois sans effet) ce logiciel pour¬ 
rait être tout-à-fait correct. Mal¬ 
heureusement, il lui manque ce 
« petit quelque chose » qui fait 
d’une réalisation moyenne un 
jeu avec lequel on prend plaisir 
à jouer. Un logiciel très moyen. 














PATAMAT PCW : Enfin une gestion de fichiers 
SIMPLE . RAPIDE ET PUISSANTE SUR PCW 

Pour 590 F seulement ! 

DATAMAT PCW 

- Il permet de créer 32767 enregistrements parfichier. 

- Chaque fichier peut comprendre jusqu’à 83 zones 
de saisie réparties sur 9 pages écran. 

-L’utilisateur peut créer lui-même ses formulaires de 
saisie. 

- Datamat PCW permet de relier les fichiers entre eux afin 
de transférer des données d’un fichier à un autre. 

- Avec Datamat PCW, il est possible d’effectuer des calculs 
sur les zones de saisie (addition, multiplication, etc.). 

-Le format d’impression peut être modifié (impression en 
liste, justification à droite ou à gauche, en-tête, etc.). 

-Simplicité d’emploi : Datamat PCW fonctionne avec des 
menus gérés par touches de fonctions. 

-Toutes les opérations sur fichiers (saisies, modification, etc.) 
s’effectuent directement sur disquette. 

- On peut créer autant d’index que de zones de saisie parfichier 

- Tri en ordre croissant ou décroissant. 

- Possibilité d’utiliser le RAM DISC avec le PCW 8512. 

Réf. : AM 316. Prix : 590 F TTC 


GRAPHIQUES 
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Systèmes requis : 

PCW GRAPH fonctionne sur PCW 8256 et 8512, 
de cet ordinateur. 


PCW GRAPH est le logiciel qui vous permettra de représenter 
graphiquement vos données sur PCW 8256 et 8512. Vous pourrez 
obtenir des histogrammes de différentes formes qui agrémen¬ 
teront les résultats de vos applications ou des programmes que 
vous utilisez. Il vous sera, par exemple, possible d’afficher jusqu’à 
quatre zones d’un tableau créé par MULTIPLAN. En fait, tous les 

logiciels pouvant générer des fichiers au format ASCII (la plupart 
le permettent) peuvent communiquer leurs données à PCW 
GRAPH. Une fois définis, ces graphiques seront imprimés. 

Caractéristiques du logiciel : 

- De 1 à 4 graphiques directement à l’écran. 

- Editeur de texte pour ajouter des commentaires aux graphiques. 
-Sept types de représentation graphique (barres, barres 3D, 

cumuls, cumuls 3D, lignes, surfaces et secteurs). 

- Editeur de trames. 

-Deux échelles pour la sortie vers l’imprimante, dont une en 
pleine page. 

- Possibilité d’affichage des légendes et d’une grille de référence. 

- Utilise des fichiers au format ASCII. 

Réf. : AM 315 - Prix : 395 F TTC 


il utilise l’imprimante 


BIEN DEBUTER 
AVEC LE PCW 

Le premier livre pour 
r AMSTRAD PCW! Cet 
ouvrage vous permettra 
de réussir à coup sûr vos 
débuts sur le PCW. On 
découvre pas a pas le 


puissant taitement de 
texte LOCOSCRIPT, puis 
la programmation BASIC 
MALLARD et l’utilisation 
de CP/M. Indispensable 
pour bien profiter de son 
PCW. 

Réf. : ML 164 
Prix : 129 FF 


Si vous voulez connaître votre 
revendeur le plus proche, contactez-nous au 

47-70-32-44 


LE LIVRE DE 
L’AMSTRAD PCW 

Vous possédez un PCW 
et vous voulez en tirer le 
maximum? Alors ce li¬ 
vre a ete écrit pour vous! 
Grâce a lui vous utilise¬ 
rez au mieux le LOCO¬ 
SCRIPT et profiterez de 
toutes les possibilités 
offertes par le CP/M 


Une formation intensive 
au BASIC MALLARD vous 
permettra d écrire des 
routines d'édition, un 
générateur de masques 
de saisie, des routines 
de tri et une gestion de 
fichier 
Ref ML 165 
Prix : 179 FF 



horaires d'ouverture 
9h-13h / 14h-18h 


/MICRO APPLICATION 

13,rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 
Tél.: (1)47-70-32-44 


DESIGNATION 

QUANTITE 

PRIX 













TOTAL TTC 




BON DE COMMANDE 


□ Mandat □ Chèque □ CCP 

Libellez vos chèques a Tordre de Micro Application 

Nom. Prénom ____ 

Adresse ___ 


Ville 


C P 


CE3 □□□□ □□□□□□□□□ 

Date et signature 


20 F de frais d'envoi 
ou 40 F pour envoi recommande 


A.M 12.86 
























































































































































































SOFT 



Cette compilation regroupe cinq jeux, certains très 
connus, d’autres l’étant beaucoup moins... L’en¬ 
semble est fort sympathique. Vous pourrez ainsi 
trouver une simulation de golf, un jeu d’arcade pure 
et trois jeux d’aventures/arcade. 


Le jeu de golf s’appelle Nick 
Faldo Plays the Open. A dire 
vrai, lors du chargement du jeu 
subsistait un doute quant à son 
intérêt. Il n’en est rien, ce jeu de 
Mind Games mérite toute votre 
attention, même si ce genre de 
simulation vous rappelle des 
souvenirs. “Nick Faldo” est très 
bien réalisé et jouit d’une anima¬ 
tion réussie. L’ensemble, piloté 
par « icônes » et joystick est réa¬ 
liste bien que les mouvements de 
l’animation ne soient pas tou¬ 
jours en rapport avec l’action 
sélectionnée. Vous pourrez para¬ 
métrer tous vos coups : choix du 
club, force de frappe, choix de 
la direction... Un bon jeu. 
Dans cette compilation vous 
pourrez également retrouver le 
très célèbre Sorcery où vous 


pourrez aller défier le Nécro- 
mancer, le non moins célèbre 
Codename Mat II, jeu d’arcade 
intéressant même s’il ne repré¬ 
sente pas le summum dans le 
genre ; Everyone’s a Wally de 
Mikro-Cien (très amusant et très 
bien réalisé) et enfin un gros 
morceau : A view to a kill, logi¬ 
ciel inspiré du film du même 
nom. Ce dernier ne compte pas 
moins de quatre parties et oc¬ 
cupe à lui seul une face entière 
de la version cassette. Le scéna¬ 
rio et le rapport avec le film 
sont, une fois de plus, discuta¬ 
bles... on aime ou on n’aime 
pas... en tous cas, à voir abso¬ 
lument au moins pour la présen¬ 
tation : la musique de Duran 
Duran vaut à elle seule le char¬ 
gement du logiciel. A écouter 


également l’adaptation du thè¬ 
me, bien connu, des James 
Bond. Au niveau du jeu, ce n’est 
pas la meilleure aventure/arcade 
qu’il nous ait été donné de voir 
mais l’ensemble reste correct. 
Cette compilation Now Games 
3 est donc, dans son ensemble. 


Éditeur : Virgin 
Genre : compilation 
Support : cassette /disquette 
Intérêt : ★ ★ ★ ★ ★ 
Graphisme : ★ ★ ★ ★ 
Difficulté : selon jeux 
Appréciation : ★ ★ ★ ★ 


une bonne affaire. Ceux qui hé¬ 
sitaient encore à acheter Sorcery 
pourront profiter des autres jeux 
qui, vu le prix de l’ensemble, 
sont comme donnés... Un bon 
plan si vous ne possédez pas déjà 
ces logiciels qui commencent à 
dater mais qui vieilissent bien. 



Éditeur : Cascade Games 
Genre : compilation 
Support : disquette 
Intérêt : ★ 

Graphisme : ★ ★ 
Difficulté : ★ 
Appréciation : - 


Comment peut-on encore sortir 
de pareilles nullités ? Cette com¬ 
pilation est sûrement la plus 
attrayante (vous vous rendez 
compte, cinquante jeux sur une 
même disquette !) et la plus dé¬ 
cevante qui soit... Le seul véri¬ 
table intérêt que vous pourriez y 
trouver serait de pouvoir lister 
les programmes — tous Basic — 


pour « décortiquer » certaines 
astuces et procédés de program¬ 
mation (à condition de ne pas les 
« pomper » pour nous les en¬ 
voyer ensuite !)... seulement la 
disquette est protégée ! Cascade 
Games nous avait pourtant of¬ 
fert des jeux qui, s’ils ne sont pas 
des « hits » n’en sont pas moins 
corrects. Cette compilation vous 
donnera peut-être cinquante 


A choisir, achetez-vous une 
compilation de cinq titres : vous 
en aurez dix fois moins pour le 
même prix mais avec un intérêt 
mille fois supérieur. Tout juste 
à conseiller aux « nouveaux 
venus » qui peuvent ainsi, à 
moins prix, varier les program¬ 
mes, jusqu’à ce qu’ils aient goûté 
aux Sorcery, aux Cyrus Chess et 
autres programmes de top-ni- 



























UNE REINE DIABOLI¬ 
QUE? 


VILLE : 


CODE POSTAL : 


ADRESSE : 




1, Voie Félix Eboué - 94000 Créteil TEL. 43.39.23.21 


NOM : 


IP"* fnM aîrBE 


LONDRES... 

UNE BOMBE A ÉTÉ DÉPOSÉE DANS 
'THE HOUSE OF PARLIAMENTIII 
DANS CE JEU D'ARCADE-AVENTURE 
TRAVERSEZ LA VILLE AU 
>YEN DU BUS OU DU METRO AFIN 
€ RECUPERER TOUS LES ELEMENTS 
JS PERMETTANT DE DESAMOR- 
CETTE BOMBE I 


PORT GRATUIT 
Règlement par chique 
bancaire ou CCP. 


□ CITY STICKER □ AMS-CASS 110 FF/ □ AMS-DISC 160 FF 

□ SPEC-CASS 100 FF 

□ FIRELORD □ AMS-CASS 110 FF/ □ AMS-DISC 160 FF 

□ CBM-CASS 110 FF/ □ CBM-DISC 140 FF 











































































fO T 



La confrérie des cinq planètes est menacée de mort 
par un nuage radioactif, et ceci dans les cent quatre- 
vingt heures à venir. Le seul espoir pour votre pla¬ 
nète natale Tera, retrouver l’arme défensive de 
légende : ÀRX11. Videz vos poches et partez au 
secours de votre galaxie... 


DPïDinnTEUP. 

MOTEUR 

fuselage „ r _ 

inSTRUMEOTS DE 


PROTECTIONS 


Ce jeu prochainement disponi¬ 
ble chez tout bon revendeur est 
un subtil cocktail constitué d’un 
soupçon de réflexion, de deux 
doigts de stratégie et d’un bon 
zest d’adresse. Si toutefois vous 
possédez toutes les qualités 
requises, alors vous aurez une 
chance de réussir dans votre mis¬ 
sion. 

Après un écran de présentation 
haut en couleur, vous voilà 
transporté en plein cœur de la 
base Tera, sorte de « puces » du 
baroudeur spatial qui recèlent 
tout le matériel indispensable à 
une mission telle que la vôtre : 
trois ordinateurs, trois moteurs, 
quatre fuselages, plusieurs ins¬ 
truments de bord divers, une 
panoplie complète d’armement, 
de l’énergie et enfin deux formes 
de protections. 

Vous démarrez le jeu avec un 
capital de cinq mille crédits 
(unité monétaire en vigueur dans 
la confrérie), ce montant est affi¬ 
ché au milieu gauche de l’édi¬ 
teur, et c’est sur cette base que 
vous effectuerez vos achats. 


Et un fuselage un ! 


Votre premier travail : vous pro¬ 
curer tous les éléments nécessai¬ 
res au combat aérien. Cela sous- 
entend bien évidemment l’achat 
d’un fuselage dont le prix varie 
en fonction du nombre de coups 
qu’il peut encaisser sans dom¬ 
mage. En fait, plus vous vous 
sentirez sûr de vous, moins 
l’achat d’un fuselage de prix éle¬ 
vé s’avérera nécessaire... Pour ce 
faire, vous devrez positionner la 
flèche curseur sur la fonction 
achat qui se trouve en haut de 
l’écran et appuyer sur le bouton 
feu de votre joystick, vous ver¬ 
rez aussitôt apparaître la liste du 
matériel à votre disposition. 
Maintenez la pression et bascu¬ 
lez la manette vers le bas, lors¬ 


que la rubrique fuselage sera 
affichée en vidéo-inversée, 
lâchez la pression, un premier 
modèle vous sera présenté. Il ne 
vous restera plus qu’à faire votre 
choix à l’aide des fonctions : 
quitte, valide ou encore en avant 
et en arrière. Tous les autres 
achats se feront de la même 
manière, c’est-à-dire sans la 
moindre difficulté. 

Une fois votre choix fait, le fuse¬ 
lage apparaît au centre de l’écran 
et son prix est soustrait de votre 
capital qui menace de s’amenui¬ 
ser rapidement... 

11 vous faudra aussi impérative¬ 
ment un ordinateur, quelques 
armes (sait-on jamais, cela peut 
servir...), un moteur (évitez celui 


à hélice car face à la force de 
frappe adverse, je ne vous dis 
pas...) et surtout de l’énergie : 
carburant et batterie. Paradoxa¬ 
lement, les instruments de bord 
ne sont pas indispensables au dé¬ 
collage de votre engin et en ce 
qui concerne les protections, 
c’est un peu comme la ceinture 
de sécurité ; à vos risques et 
périls... 

Vous disposez aussi d’un mode 
vente qui vous permettra le cas 
échéant de liquider une partie du 
matériel qui ne s’avère pas indis¬ 
pensable pour pouvoir acheter 
une pièce plus importante du 
« puzzle ». Ce mode fonctionne 
exactement sur le même modèle 
que le mode achat hormis le fait 


que les reventes se feront à moi¬ 
tié prix... Si toutes les transac¬ 
tions sont exécutées, vous voilà 
paré à partir pour l’aventure. Sé¬ 
lectionnez l’option fin et posi¬ 
tionnez-vous sur « accès jeu ». 
Une fois l’option validée, le pro¬ 
gramme vous propose de chan¬ 
ger l’hostilité des cinq planètes, 
c’est-à-dire que vous pouvez 
décider du degré de difficulté du 
jeu. 

A partir de cet instant, vous 
n’aurez plus le droit à l’erreur 
car vos ennemis seront nom¬ 
breux et coriaces. Le plus petit 
défaut de pilotage ou d’adresse 
au tir et hop, terminé, on 
compte ses os et on recom¬ 
mence... 



















Je réquapépéte tout 
depuis le début... 

Au cas peu probable où vous ne 
l'auriez pas encore compris, ce 
jeu se divise en deux parties dis¬ 
tinctes. D’une part, le montage 
progressif de votre appareil de 
combat et d’autre part, le jeu par 
lui-même qui s’il n’est pas très 
original dans sa forme n’en 
demeure pas moins un bon jeu 
d’adresse et de réflexe. 

Avant de revenir à la base de 
Tera pour de plus amples infor¬ 
mations sur le déroulement du 
jeu, voyons en détail la deuxième 
partie. 

Votre appareil est entièrement 
équipé ou comporte tout au 


moins le minimum acceptable à 
la mission. Le décor interne du 
poste de pilotage se compose 
d’un écran de visualisation exté¬ 
rieur, d’un moniteur relié à l’or¬ 
dinateur de bord et d’un empla¬ 
cement réservé aux éventuels ins¬ 
truments embarqués. Vous êtes 
donc maintenant aux comman¬ 
des d’un avion plus ou moins 
sophistiqué en fonction des 
choix judicieux que vous aurez 
fait. Surveillez bien votre écran 
de contrôle car vous ne tarderez 
pas à y voir apparaître un pre¬ 
mier vaisseau étranger dont les 
intentions (entre nous soit dit) ne 
sont pas franchement amicales... 
Dès cet instant, vous vous ren¬ 
drez compte de l’importance de 


la partie éditeur. En effet, si 
vous ne vous êtes pas muni 
d’instruments de bord au profit 
de quelques armes ou protec¬ 
tions supplémentaires, vous 
n’aurez plus qu’à vous fier uni¬ 
quement à vos instincts de 
« valeureux » combattant... Au 
cas ou, par bonheur, vous réus¬ 
siriez à passer avec brio cette 
première épreuve, plusieurs pos¬ 
sibilités s’offriront à vous : 
primo, retourner à la base Tera 
(bâtiment bleu aux fenêtres jau¬ 
nes) pour y faire des emplettes, 
ceci à condition qu’il vous reste 
encore quelque argent en poche, 
secondo, vous échapper par une 
porte interplanétaire (sorte de 
« métro » intersidéral représenté 


Quoi de neuf éditeur ? 

Comme vous avez pû vous en 
rendre compte, avec de l’adresse 
et de bons réflexes, votre quête 
du ARX11 peut durer presque 
une éternité. C’est pour cela que 
les créateurs de « Demain Holo¬ 
causte » ont prévu une com¬ 
mande disque qui vous permet à 
tout moment (à l’intérieur de la 
base Tera) de sauvegarder la 
partie en cours et tous les élé¬ 
ments que vous aurez pû glâner. 
Cette commande se compose de 
quatre sous-commandes : cata¬ 
logue (ensemble des parties sau¬ 
vegardées), sauvegarde, charge¬ 
ment et efface (effaçage d’un 
fichier jeu). En bref, la com¬ 
mande disque vous offre la pos¬ 
sibilité de rejouer sur les bases 
d’une partie datant de plusieurs 
jours, voir plusieurs mois. Autre 
petit détail, mais qui a aussi son 
avantage, le mode fin auquel il 
faut accéder pour entrer dans le 
jeu de combat dispose d’une au¬ 
tre fonction : réinitialisation du 
jeu qui, vous l’avez deviné vous 
permet de repartir à zéro au cas 
où votre partie serait mal enga¬ 
gée. 

Si il est vrai que les graphismes 
et l’animation de « Demain 
Holocauste » ne m’ont pas fait 
mettre à genoux, je n’en ai pas 
moins passer un excellent mo¬ 
ment en sa compagnie. Partez 
donc vous aussi à la recherche 
du ARX11 et découvrez sous un 
abord plutôt « gentillet » un jeu 
passionnant dont l’avenir, cela 
n’engage que moi, me paraît très 
prometteur. 

Georges Brize 








DEMAIN 

HOLOCAUSTE 
















par quatre petites boules grises 
sur un socle rouge) qui vous a- 
cheminera instantanément d’une 
planète à une autre, tercio, pren¬ 
dre du repos dans un des han¬ 
gars prévus à cet effet (maison 
bleue au toit marron), ou enco¬ 
re, quatrième option, vous lan¬ 
cer tête baissée dans une chasse 
frénétique aux informations à 
l’intérieur des villes et des pyra¬ 
mides qui vous réserveront bien 
des surprises... Si votre choix se 
porte sur cette dernière solution, 
vous n’aurez rien moins que 
deux cent quarante salles à visi¬ 
ter. 

Voilà, vous savez tout ou pres¬ 
que sur le jeu proprement dit, il 
est temps maintenant de présen¬ 
ter en détail les fonctions de 
l’éditeur. 






















SOFT 


Éditeur : Leisure Genius 
Distributeur : Fil , 

Genre : jeu de société 
Support : cassette/disquette 
Intérêt : ★ ★ ★ ★ 
Graphisme : ★ ★ ★ 
Difficulté : ★ ★ ★ 
Appréciation : ★ ★ ★ ★ 



CE PRODUIT EST FABRIQUE SOUS LICENCE 
DE PARKER BROTHERS,UNE DIVISION DE 
KENNER PARKER TOYS INC. 


© TOUS DROITS RESERVES. 

LEISURE CENIUS EST UNE MARQUE DEPOSEE 
DE WINCHESTER HOLDINGS LTD. 




« Encore une version de Monopoly informatisé ? 
Laissez-nous nos Monopoly d’antan ! », diront déjà 
les esprits chagrins... Silence ! Il s'agit là d’une 
VÉRITABLE simulation du véritable Monopoly « de 
table », avec gestion, par l’ordinateur, de cinq 
joueurs fictifs qui pourront vous servir de partenai¬ 
res (si vous êtes seul). Vous commencez à voir l’inté¬ 
rêt d’une « ressucée » informatisée du plus célè¬ 
bre jeu de société moderne ? Pas convaincus ? 
Alors suivez-nous jusqu’au bout... 


Lorsque l’on annonce véritable 
Monopoly, c’est que l’emballage 
est truffé de (C), de (R) de 
« Marque déposée »... Leisure 
Genius ne s’est pas contenté de 
reprendre une forme de Mono¬ 
poly, mais vous offre un Mono¬ 
poly traditionnel version infor¬ 
matisée. Vous pourrez donc re¬ 
trouver toutes les caractéristi¬ 
ques d’un « jeu de table », avec 
dessin du plateau en perspective 
et dans son intégralité. Créé en 
1935 alors que l’Amérique sor¬ 
tait juste de la crise financière de 
1929, ce jeu de simulation finan¬ 
cière et de transactions immobi¬ 
lières avait un seul défaut : la 
nécessité d’être à plusieurs pour 
pouvoir faire une partie intéres¬ 
sante. Avec cette version infor¬ 
matisée, vous pourrez revivre 
l’intensité des parties familiales 


et dominicales sans pour autant 
sacrifier votre entourage à vos 
instincts de financier... L’ordi¬ 
nateur est là pour simuler des 
partenaires et il s’endort très 
bien. En plus du rôle de parte¬ 
naire, il tiendra la Banque... Et 
il ne triche jamais, lui... 

Le jeu 

Au départ du jeu s’affiche le pla¬ 
teau de jeu. Celui-ci est constam¬ 
ment présent dans la partie supé¬ 
rieure de l’écran. La représenta¬ 
tion en perspective, si elle permet 
la visualisation complète du jeu, 

r% 

entraîne forcément quelques in¬ 
convénients : disparition du 
nom des cases (qui ne sont alors 
représentées que par leur cou¬ 
leur) et une petite faiblesse à 
repérer les pions qui se trouvent 
« au fond » du plateau de jeu. 


Si cela n’est pas évident au 
départ, il faut avouer que le 
joueur s’y habitue très vite. Par 
ailleurs, l’ordinateur affiche, à 
chaque déplacement, la carte 
correspondant à la case sur la¬ 
quelle il va passer ou sur laquelle 
il se trouve. Au bout de quelques 
tours, tout est rentré dans 
l’ordre et vous arriverez facile¬ 
ment à vous repérer. 

Pour se déplacer, il est de tradi¬ 
tion de lancer les dés : l’anima¬ 
tion qui simule le lancer des dés 
est très agréable. Il ne vous reste 
plus qu’à avancer et à faire appel 
à votre sens stratégique... 

Les joueurs 

Cette version informatisée per¬ 
met de réunir six joueurs. 
L’ordinateur vous laisse alors la 
possibilité de déterminer, pour 
chaque pion, si le joueur est 
« humain » ou simulé. Ce qui 
veut dire que beaucoup de com¬ 
binaisons sont possibles : jouer 
seul contre l’ordinateur (qui 
prend alors la place de cinq 
joueurs) c’est bien, mais vous 
pouvez également jouer à deux, 
trois, quatre, cinq (et même six, 
l’ordinateur se contentant alors 
de gérer les déplacements et la 
banque) joueurs humains. Vous 
aurez le choix entre plusieurs 


pions. Si vous êtes du genre « ne 
tient pas en place », une option 
« partie courte » vous est offerte 
en début de jeu : le gagnant est 
alors celui qui possède le plus de 
capital à l’issue du laps de temps 
que vous aurez vous-même 
fixé... 

Un bon « classique » 
en version française 

Ce jeu de Leisure Genius n’est 
pas vraiment une nouveauté. La 
version anglaise existe depuis un 
certain temps déjà. La vraie 
nouveauté réside dans la traduc¬ 
tion effectuée par FIL : notice et 
logiciel entièrement francisés. 
Les messages qui s’affichent à 
l’écran sont, en effet, en langue 
française de même que le nom 
des cases : rue de la Paix, ave¬ 
nue Henri-Martin, rue de Para¬ 
dis... 

Une bonne idée d’avoir traduit 
ce logiciel complet, aux graphis¬ 
mes corrects et aux possibilités 
multiples. 

Si maintenant vous n’êtes pas 
convaincus du bien-fondé de 
cette nième adaptation du jeu de 
Monopoly, allez directement en 
prison, ne passez pas par la case 
départ et ne touchez pas 
20 000 F... 

Frédéric Nardeau 
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Oatamat 

Gestion te fichiers 

Pour avoir la nouvelle version de 
DATA MAT, envoyez votre disquette 
d’origine à M.A. muni d’un chè¬ 
que de 50 F pour frais d’envoi. 
Ref. : AM 304 
Prix : 450 F disq 

Textomat 

Traitement te textes 

Ref. : AM 305 
Prix : 450 F disq 

Calcumat 

Tableur 

Ref. : AM 311 
Prix : 450 F disq 

AUTOFORMATION 
À L’ASSEMBLEUR 
EN FRANÇAIS 
SUR PCW’ ET CPC 


Contient un livre et un logiciel. 


Le livre 


Cet ouvrage introduit le débutant à la programmation du 
Z80 grâce à la méthode du Dr WATSON qui selon les cri¬ 
tiques vaut son pesant d’or! Aucune connaissance préa¬ 
lable n est requise et le but du livre est d’assurer au 
novice.un succès total. A la fin du livre les instructions du 
Z80 sont expliquées en détail. De nombreux exemples 
illustrent les différentes étapes du cours alors que des 
exercices (les solutions sont fournies) testent la compré¬ 
hension. D’autres chapitres montrent comment de nou¬ 
velles commandes peuvent être ajoutées au BASIC, no¬ 
tamment une routine de traçage de CERCLE. 


Le logiciel 


Un assembleur Z80 complet 
est livré sur cassette et 
comprend : 

• Etiquettes Symboliques 

• Directives d’Assemblage 

• Chargement/Sauvegarde 

• Copie Ecran 

• INSERT/DELET. 

L’assembleur permet d’écrire des programmes fa 
cilement en langage d’assemblage puis les transforme 
en code machine (langage 
machine). 


mm appiicawn 

les professionnels 


sur Amstret cpcpcpcw 




dB Compiler : un compilateur pour dBASE II ! 

Le compilateur dB Compiler traduit votre programme écrit sous 
dBASE il en un jeu d’instructions proche du "langage machine” 
(donc très rapide) et pouvant être exécuté indépendamment de 
dBASE II. dB Compiler est le premier compilateur pour dBASE II, le 
leader des SGBD sur AMSTRAD PCW. dB Compiler permet de faire 
fonctionner vos applications dBASE II sans dBASE II. Celles-ci peuvent 
être diffusées librement sans aucune redevance à payer. 

Les avantages de dB Compiler : 

- Simplicité d’emploi. 

- Pas de redevance. 

- Protection du Code Source. 

- Indépendance de dBASE II. 

- Accroissement de la vitesse d’exécution (jusqu’à 10 fois plus rapide !). 

- Gestion entièrement automatique de la mémoire. 

- Facilité de maintenance des programmes source. 

Avec dB Compiler votre application fonctionnera plus rapidement 
et indépendamment de dBASE II. Vous pourrez ainsi la recopier et 
la faire fonctionner sans dBASE II. 

Documentation en français. 

DB Compiler : 

Réf. : AM 312 
Prix : 790 F TTC 
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LA SOLUTION 



Pour vous aider à com¬ 
prendre les notations ma¬ 
thématiques utilisées, une 
démonstration de l’utilisa¬ 
tion des nombres binaires 
et hexadécimaux est fournie. 
Un programme utilisant les 
commandes graphiques ad¬ 
ditionnelles décrites dans le 
livre est également fourni. 

Pour CPC : 

version Disk : 295 F 
version Cassette : 195 F 


AMSTRAD 

AUTOFORMATION 
À l ASSEMBLEUR 
EN FRANÇAIS 

/ // 



La SOLUTION c’est votre solution BUREAUTIQUE COMPLETE sur AMSTRAD CPC. En effet, ce packaqe 
regroupe trois logiciels (Traitement de Texte, Gestion de Fichiers, Tableur Graphique) complémentaires et 
homogènes qui vous permettront de traiter efficacement toutes vos tâches de bureau (rapport, courrier, 
tenue des fichiers, publipostage, calculs prévisionnels, représentation graphique des résultats, etc.). Les 
trois logiciels pouvant s’échanger leurs données, les possibilités offertes par la SOLUTION sont très vastes : 
on pourra par exemple réaliser un mailing à partir du Traitement de Texte en reprenant les adresses sélec¬ 
tionnées a partir de la Gestion de Fichiers et un tableau de prévisions réalisé par le Tableur sera inséré dans 
le texte. Enfin rappelons que les trois logiciels composant LA SOLUTION sont trois best-sellers interna¬ 
tionaux de haute qualité : TEXTOMAT, DATAMAT, CALCOMAT 


Pour PCW: 

version Disk : 295 F 


Réf. : SOL - Prix : 950 F 


Demander le catalogue 

GRATUIT. 
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BON DE COMMANDE 



/MICRO APPLICATION 

13,rue Sainte Cécile 75 009 PARIS 
Tél: (1)47-70-32-44 
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SOFT 



Voulez-vous jouer 

avec moi, 

Amstrad?” 


Les programmes de bridge sont 
rares. C’est toujours avec un 
plaisir certain que l’on salue leur 
apparition. Bridge d’INFO- 
GRAMES est superbe ; tant en 
ce qui concerne la qualité du jeu 
que sa présentation sur l’écran, 
son ergonomie et la qualité de la 
documentation fournie. 
L’ergonomie du jeu, tout 
d’abord. Une fois le programme 
chargé, le menu apparaît sur 
l’écran ; à partir de maintenant, 
toutes les manipulations se font 
avec les touches de curseur et se 
valident avec < enter >. Vous 
pouvez : 

• jouer une donne aléatoire ; 

• jouer une donne préprogram¬ 
mée ; 

• consulter la marque ; 

• vous composer une donne sur 
mesure ; 

• changer le donneur ; 

• modifier les conventions com¬ 
prises par le programme et enfin 
rejouer une donne (mais sans tri¬ 
cher, seul le résultat de votre pre¬ 
mier essai sera pris en compte 
pour la marque). 

La première chose à faire avant 
de jouer est d’établir les conven¬ 
tions que devra comprendre le 
programme, les vôtres et celles 
de votre adversaire. Ces conven¬ 
tions établies, on constate que le 
programme joue les deux systè¬ 
mes les plus courants sinon les 
plus populaires : la longue 
d’abord et la majeure cin¬ 
quième. Attention, il joue un 
système et rien que celui-ci, il 
n’admet pas la fantaisie. 

Le manuel qui accompagne le 
programme prend ici toute sa 
valeur, ce n’est pas un cours de 
bridge, mais un rappel fort utile 
de la signification de toutes les 
enchères du système d’annonces 
utilisé, et ce dans toute la rigueur 
de la méthode. Pour ceux qui 
comme moi, ont avec Je temps 
« banalisé » leurs enchères au 


Ce mois-ci nous avons décidé de vous faire 
jouer aux cartes et plus particulièrement au 
bridge et au tarot. Attention, surtout en ce qui 
concerne les deux jeux de bridge : débutants 
esseulés s’abstenir ! Les autres seront comblés. 



Editeur : Info g rames 
Support : cassette ou disquette 
Graphisme : ★ ★ ★ ★ ★ 

Intérêt : ★ ★ ★ ★ ★ 

Difficulté : ★ ★ ★ ★ 
Appréciation : ★ ★ ★ ★ ★ 


point de s’écarter parfois de la 
stricte méthode, je dis casse-cou. 
Toute enchère sera interprétée 
par le programme avec sa signi¬ 
fication exacte et la réponse sera 
celle qui en découle, attention 
aux erreurs. 



Le jeu de la carte est tout à fait 
standard, et dans l’ensemble, 
Bridge ne commet que peu de 
fautes, on a donc intérêt à bien 
mûrir son plan de jeu. Là encore 
toutes les opérations se font avec 
les flèches du curseur ; une trou¬ 
vaille bien pratique. 

La plus grande des qualités de 
Bridge, c’est avant tout son 
caractère pédagogique. Les 
enchères doivent être faites stric¬ 
tement selon le système 
d’annonces choisi, et s’y tenir ; 
il y a là une excellente occasion 
d’apprendre ou de réapprendre 
à jouer correctement la méthode 
que l’on prétend jouer. Jouer 
avec Bridge constitue une excel¬ 
lente révision ou mise à jour de 
ses propres connaissances et 
évite de commettre des fautes 
d’annonces par des enchères 
approximatives ou ambigües. 
Tout le monde dit jouer le black- 
wood, mais qui peut dire qu’il en 
connaît toutes les questions 
réponses « normales » et non sa 
propre interprétation, parfois 
fort éloignée de la vérité. La pos¬ 
sibilité de rejouer une donne per¬ 
met non pas de tricher ou de 
connaître le jeu de l’adversaire, 
mais de situer où l’on a pu com¬ 
mettre une faute de jeu et de 
l’éviter. 

La donne préprogrammée, en 
option jeu automatique, définit 
un contrat de quatre piques et le 
réussit ; à vous de jouer et de 
faire quatre piques ; de rejouer 
si vous chûtez... 

Quelques reproches, 
en vrac 

On peut flouer l’adversaire : si 
Est Ouest prétendent jouer un 
contrat de 4 majeure, Contrez. 
Bridge éprouve quelques diffi¬ 
cultés à passer ou à surcontrer, 
il surenchérit au niveau de 5 et 
chûte. Quand vous jouez le 
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j Vous pouvez compter 
sur ce livre! Si le nouvel 
AMSTRAD PC 1512 vous 
intéresse cet ouvrage 
vous expliquera tout ce 
qu'il faut savoir pour décou¬ 
vrir, profiter et exploiter 
au mieux cet appareil fantas¬ 
tique. 

Réf. : ML 174 Prix, 99 F 
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ML 119 

129 F 


Réf. : ML 122 
Prix : 249 f 
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Réf. : ML 127 
Prix :149 F 


: ML 128 

149 F 


Réf. ML 112 
Prix : 149 F 


Ref ML 143 
Prix :149 F 


: ML 118 

149 F 


: ML 121 

129 F 


Réf. : ML 123 
Prix : 129 F 


Réf. : ML 126 
Prix : 99 F 


: ML 131 

199 F 


Réf. : ML 132 
Prix : 129 F 




Ref ML 165 
Prix 179 FF 



LE GRAND LIVRE 
6128 


Ref ML 164 
Prix : 129 FF 


Demander le catalogue 
AMSTRAD GRATUIT. 
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ML 162 
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ML 151 

149 F 


Ref 
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ML 168 

149 F 


Ref. : ML 150 
Prix :179 F 
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SOFT 



mort, le programme inverse les 
positions physiques des jeux sur 
l’écran, vous jouez de l’autre 
côté de la table. Il faut reconsti¬ 
tuer les jeux supposés des adver¬ 
saires en les inversant. Au début 
c’est un peu déconcertant. La 
présentation écran adoptée ne 
permet pas autre chose, tant pis. 


Bridge est superbe. Superbe par 
la qualité de son jeu, superbe par 
sa documentation, superbe enfin 

— et je ne le dirai jamais assez 

— par ses qualités pédagogiques 
et didactiques. Il est tout à la fois 
un jeu, un partenaire'et un pro¬ 
fesseur. 

Thierry Morel 



Éditeur : CP SOFTWARE 
Distributeur : D.D.I. 
Support : K7 ou disquette 
Genre : réflexion 
Graphisme : ★ ★ ★ 

Intérêt : ★ ★ ★ 

Difficulté : ★ ★ ★ ★ 
Appréciation : ★ ★ ★ 


Ce logiciel, le premier du genre 
sorti sur le marché, a été 
commercialisé en version 
anglaise début 1986 et devait 
être, selon le distributeur traduit 
en français, ce qui à ce jour n’a 
pas été fait. Le manuel (en 
anglais) rappelle très brièvement 
les quelques conventions utilisées 
par BRIDGE PLAYER III, 


BID6I 
■1A.YER 


mais ne donne aucune notion de 
base ce qui fera sûrement recu¬ 
ler le novice. Aucune option 
n’est possible en ce qui concerne 
les conventions, à part le sans- 
atout faible. Il utilise le STAY- 
MAN et le BLACKWOOD mais 
ne pratique pas la majeure cin¬ 
quième qui est la méthode la 
plus utilisée de nos jours en 
France. 

Vous pouvez jouer une donne 
aléatoire, une donne de votre 
choix, ou une donne aléatoire 
redistribuée par l’ordinateur afin 
que la majorité des points se 
trouve dans votre aile. 
BRIDGE PLAYER III déve¬ 
loppe insuffisamment lès enchè¬ 
res et passe très rapidement à un 
contrat définitif, ce qui provo¬ 
que souvent des surprises. Par sa 
façon de jouer la carte, on est 
souvent tenté de penser qu’il 


connaît la répartition des autres 
mains. 

Un bon point : pendant le jeu de 
la carte, une partie de l’écran 
vous rappelle en permanence 
l’orientation du donneur, la vul¬ 
nérabilité, et le contrat du décla¬ 
rant. Ceci compense le gra¬ 
phisme très moyen de la table : 
un carré au milieu de l’écran sur 
lequel sont affichés successive¬ 
ment des curseurs blancs men¬ 
tionnant la valeur de la carte. 
Lors des enchères et du jeu de la 
carte vous devez taper manuel¬ 
lement la valeur et la couleur 
souhaitées. 

Ce logiciel qui, lorsqu’il était le 
seul sur le marché, permettait à 
un joueur moyen de se distraire, 
en tenant toutefois compte des 
remarques formulées plus haut 
est maintenant tout-à-fait 
dépassé. 



TAROT 




Éditeur : RUN Informatique 
Distributeur : RUN Informatique 
Support : K7 ou disquette 
Genre : réflexion 
Graphisme : ★ ★ ★ ★ ★ 

Intérêt : ★ ★ ★ ★ ★ 

Difficulté : ★ ★ ★ 

Appréciation : ★ ★ ★ ★ ★ 


Dès le début du chargement de 
TAROT, l’ordinateur vous 
demande si vous voulez jouer en 
couleur ou non. Il est sympathi¬ 
que de penser à ceux — assez 
nombreux — qui ont un écran 
monochrome. Après charge¬ 
ment du logiciel, TAROT vous 
propose d’entrer une donne par¬ 
ticulière ce qui peut vous permet¬ 
tre de rejouer dans le calme, une 
donne que vous avez râtée quel¬ 
ques heures auparavant à une 
vraie table. 

L’utilisation du logiciel est gran¬ 
dement facilitée par l’usage de 
seulement quatre touches : 

— O pour oui ; 

— N pour non ; 

— espace pour déplacer le cur¬ 
seur ; 

— return pour confirmer votre 
choix. 

Tout vous est clairement expli¬ 
qué dans le manuel fourni avec 
le logiciel, dans lequel figure en 
outre un bref rappel du règle¬ 
ment officiel de la Fédération 
Française de Tarot. 


Vous aurez vite fait de consta¬ 
ter que la première donne est 
toujours la même, mais rassurez- 
vous vite, ensuite tout change. 
Vous jouerez alternativement 
l’attaque ou la défense comme 
dans une vraie partie du Tarot 
à quatre joueurs. 

Le graphisme des cartes est 
agréable, avec toutefois une 
petite restriction concernant les 
atouts. 

Un reproche concernant le jeu 
de la carte : vos partenaires ne 
vont pas systématiquement à la 
chasse au petit ou ne vous sui¬ 
vent pas quand vous la commen¬ 
cez. Pire, il arrive même qu’un 
de vos partenaires ait le petit et 
ne le mette pas sur votre 21, 
pour se le faire prendre ensuite. 
TAROT joue parfois en défense 
ses rois d’office et vous pouvez 
dans ce cas lui faire confiance si 
vous avez — étant son parte¬ 
naire — des points à mettre : on 
se demande alors si TAROT ne 
connaît pas la répartition des 
jeux dans les quatre mains. 
TAROT compatibilise les points 
et fait apparaître le score de cha¬ 
cun après chaque donne. 
Malgré le reproche évoqué plus 
haut, TAROT reste un très bon 
partenaire et vous fera passer 
d’agréables moments si vous êtes 
tout seul et en manque de votre 
jeu favori. 

Jean-Marc Henry 
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GUNFR1GHT 

La bourse ou la vie ! De dangereux hors-la-loi 
terrorisent Black Rock City, 
qui réclame un nouveau shérif. 

Le shérif c'est vous ! 

THE WAY OF THE TIGER 

Le grand Naijishi vous impose 3 épreuves : 
combat corps à corps, lutte au bâton. 



FRANCE IMAGE LOGICIEL 


duel à l'épée des samouraï, 
afin de faire de vous un Ninja ! 

V ! LES VISITEURS 

Alerte à tous les terriens ! 

Des reptiles à l'apparence humaine veulent 
envahir notre planète!! Vous êtes Donovan, 
chef de la résistance. L'avenir de 
l'humanité est entre vos mains ! 


Seuls les prix FIL sont imbattables. 


Prix public maximum conseillé en cassette. En disquette : 195 F. Disponible sur Amstrad CPC 464,664, 6128. 


















Vous n’avez toujours pas de lecteur 
de disquette? Si vous décidez d’en 
acheter un, choisissez le meilleur. 

Les lecteurs de disquette vortex F1 
et Ml 

708 Ko ou 1.4 Mo avec un format 5.25 r/ ou 
3.5" vous donnent une capacité de 
mémoire suffisante pour utiliser tous les 
programmes de votre choix. 



Double lecteur 3.5" M1 - D 


Des performances extraordinaires: 

Nos lecteurs de disquette 3.5" et 5.25" 
possèdent deux têtes de lecture/écriture. 

Une disquette contient 160 pistes au total. 

Les lecteurs Ml-S (3.5", 708 Ko) et Fl-S 
(5.25", 708 Ko) peuvent être modifiés en 
lecteurs Ml-D (3.5", 1.4 Mo) et Fl-D 
(5.25", 1.4 Mo) par simple ajonction d’un 
deuxième lecteur de disquette. 

Chaque disquette peut contenir jusqu’à 
28 fichiers. 

Vous pouvez aussi connecter un lecteur 3" 
d’Amstrad ce que vous permet de copier 
à partir d’une disquette 3" vers une 5.25" 
selon votre choix. 

Une version mixte comprenant un lecteur 
3.5" et 5.25" est également disponible. 




Fl-D 5.25" Double Lecteur 

Deux systèmes d’exploitation 

professionels: 

• CP/M 2.2 et CP/M plus 
(uniquement sur le CPC 6128) 

• Sous BASIC: VDOS2, le système 
d’exploitation crée par vortex. 

• Une gestion des fichiers a accès direct: 
vous pouvez travailler avec 16 fichier 
simultanément. 

• Le Moniteur Z 80. 

• Les disquettes peuvent être formatées 
sous BASIC. 


La solution pratique pour tous les 
CPC (464 + DDI-1, 664, 6128): 

1 Megaoctet = 2502F 

Voici notre solution professionelle pour 
tout utilisateur déjà équipé d’un lecteur 3", 
mais désirant une plus grande capacité de 
mémoire (Fl-X = 5.25", Ml-X = 3.5"). 
Notre Formule: 

180 Ko (3") + 708 Ko (lecteur-X) = 888 Ko. 



Le lecteur 3.5" X 

Le module X(RS) ouvre le contrôleur 3" 
de votre Amstrad sur le système d’exploi¬ 
tation vortex (VDOS 2.0). 



Contrôleur de disquette 

Contrôleur de disquette intelligent 

+ Le numéro logique de la ROM peut être 
sélectionné par l’utilisateur, ce que 
permet à deux unités périphériques 
différentes d’être compatible entre 
elles. 

• Manuel détaillé en français. 

Pourquoi hésiter encore devant de tels 

prix: 


Lecteur de disquette 
Fl-SouMl-S 

Lecteur de disquette 
Fl-D ou Ml-D 


F 2849 
F 4943 



.... • 



Le module X (version RS) et le contrôleur de disquette 3" 
d’Amstrad 

• Le lecteur X (version RS) peut être 
utilisé en tant que premier ou second 
lecteur. 

• Au moyen des commandes ”ICPM,r et 
”ICPM,2” il devient possible pour la 
première fois de lancer le CP/M à partir 
de deux lecteurs. 

• Malgré les différences importantes 
entre le lecteur 3" et le lecteur vortex au 
niveau des capacité mémoire et du 
format, copier ne pose aucun problème. 

• Il vous est possible de choisir entre 
les deux systèmes d’exploitation 
”AMSDOS” et ”VDOS2.0”. 

• VDOS 2.0 vous offre de nouvelles 
possibilités: 

- 128 entrées au directory. 

- Accès direct sous BASIC, 16 fichiers 
peuvent être ouverts simultanément. 

- Moniteur Z 80 et éditeur de fichiers 
résidents en ROM. 


FM 1 5.25"/3.5" Double Lecteur 


* Tous nos prix sont des prix conseillés 

































Le lecteur 5.25" X 


- La commande ”1 Format” vous permet de 
formater directement sous BASIC. 

- La commande ”ICode,«var»” vous 
permet de rentrer un mot de passe 
personnel pour la protection de vos 
fichiers. 

- Rentrer directement des paramétrés au 
moyen des commandes RSX sous BASIC. 



Module X version standard (sans boitier dans la photo) 

• Vous avez besoin d’une interface 

RS 232? Indiquez-nous celle de votre 
choix, soit la F1 - XRS ou M1 - XRS. 

Un Module RS 232 est intégré à ces 
versions. 

Vous pouvez choisir entre: 

• Les commandes RSX pour programmer 
sous BASIC votre interface serielle, et un 
programme d’émulation de terminal 
pour serer un MODEM. 

• Une interface, programmable sous 
CP/M (2.2 et 3.0) et sous BASIC. 

• Le Module-X peut être ultérieurement 
étendu au Module-XRS. 

• Vous pouvez charger le numéro logique 
de la ROM en fonction de vos besoms. 


Comparez et dites-nous 
si vous trouvez mieux! 


Ml-X (3,5") 

Fl -X (5,25") 

Ml-XRS (3.5") 
Fl-XRS (5.25") 


F 2499* 
F 2849* 


Le Disque Dur vortex WD20... 

Sous-système d’expoitation rapide avec 
de grande capacité de mémoire. 



Le sous-système d’exploitation WD 20 

• Un disque dur 5.25" (20 Mo formatés) 

• Un lecteur de disquette 5.25" 

(708 Ko formatés) 

• Ù peut être utilisé sous BASIC 
(VDOS2.1), CP/M 2.2 et CP/M plus 
(sur 6128 et PCW). 

Le disque dur est divisible en 4 unités 
logiques, chaqune d’elles peut être 
utilisée pour lancer le CP/M. 



Le contrôleur disque souple/dur 

• Un système d’exploitation étendu 
intégrant des utilitaires qui permettent 
de formater, copier, etc. 

• Un transfert simplifie des fichiers grâce 
au lecteur de disquette 5.25" associé au 
disque dur et des programmes de 
copier. 

• Toutes les characteristiques VDOS 
sont disponibles, comme les fichiers à 
accès direct, éditeur rapide d’écrans 
plein-page, Moniteur Z 80, éditeur de 
fichiers, etc. 

• D’autres lecteurs peuvent être 
connectés de l’exteneur tel que le 
lecteur 3" d'Amstrad. 


Ou pourriez-vous trouvez mieux? 


6 Ko par cm 3 : 

Sous-système 
sans lecteur: 


F19883* 
F 9893* 


L’extension de mémoire 

Si vous désirez... 

...travailler avec des programmes 
professionels tels que dBase. Wordstar ou 
Multiplan, 

... écrire des programmes en BASIC 
jusqu'à 288 Ko (sur CPC464 uniquement) 
...travailler avec une RAM virtuelle ultra- 
rapide pouvant atteindre une capacité de 
448 Ko et 128 directory sous CP/M 2.2 
... utiliser les 32 Ko de buffer d’impnmante 
sous CP/M et BASIC 

... avoir à votre disposition un Moniteur Z 80 
et un éditeur plus rapide d’écrans 
(uniquement CPC 464) 

... alors, votre CPC a besoin d’urgence 
de la carte d’extention vortex. 



SP 512 Carte d’Extention RAM 


• Fonctionne sous CP/M 2.2 avec un TPA 
de 60 Ko. 

• Un système d’exploitation intégré BOS 
(Basic Operating System/sur le CPC 464) 
vous permet: 

- d’écrire des programmes BASIC 
jusqu’à 288 Ko. 

- de sauvegarder 17 pages d’écrans 
et d’éditer les écrans transférés à la 
fréquence de 3 par seconde. 

- de travailler en accès direct dans 

la RAM virtuelle ce qui permet une dis¬ 
ponibilité très rapide de vos données. 

• Un Moniteur Z 80 incorporé. 

Un assembleur-desassembleur, mode 
trace, un dump-mémoire, etc. 

(CPC 464 uniquement). 


Vous pouvez acquérir tout cela 
à des prix très intéressants: 

F 944* 
F1261* 

WINGS MICR0ELECTR0NICS DISTRIBUTION 
205, Rue du Fbg. Saint Honoré 
75008 Paris 
Téléphone: 42 89 37 26 

REVENDEURS NOUS CONTACTER 

5 vortex 


Extention de mémoire 
SP 256 

Extention de mémoire 
SP 512 

Distributeur exclusif en France: 


*Tous nos pnx sont des prix conseillés 


*Tous nos prix sont des prix conseillés 


COMPU TE PSYS T E M E 


























SUPER JEUX DARCADE 




KONAMI'S COIN-OP HITS 

DISPONIBLE SUR AMSTRAD 
CASSETTES COMMODORE 

SPECTRUM W 


DISQUETTES 

IMAGINE ZAC DE MOUSQUETTE 06740 CHATEAUNEUF 93 42 71 45 


Kionami 
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Attention , si vous ne vous sentez pas une âme 
de “tricheur”, ne lisez pas ces pages ! Elles 
contiennent de précieux secrets pour résou¬ 
dre vos jeux d’aventure favoris... Solutions 
pour parvenir au but final, ou simples “trucs” 
pour pénétrer dans une salle particulièrement 
cloisonnée, nous publions le résultat des 
recherches d’un ou de plusieurs joueurs achar¬ 
nés... ou simplement plus chanceux que vous ! 
Alors si vous êtes complètement épuisé, 
attardez-vous un peu sur ces pages ; si par 
contre, vous venez de triompher : pensez aux 
copains / En attendant, merci à tous ceux qui 
alimentent régulièrement cette rubrique. 


Vous avez été très nom¬ 
breux à nous envoyer 
des débuts de solutions 
ou des solutions com¬ 
plètes pour ce jeu d’Ere 
Informatique. Bravo à 
tous ! 

Lire, Nord, Grimpe arbre, 
Regarde nid. Prends couteau, 
Descends, Ouest, Traverse cas¬ 
cade, Prends pelle, Examine 
tonneau, Prends gourde. Rem¬ 
plis gourde, Enterre squelette, 
Ouest, Nord, Lis panneau, Est, 
Prends flûte, ((répondre)) 
L’homme, Entre maison, Fais 
ménage, Sorts, Ouest, Sud, Est, 
Est, Sud, Prends arc, Ouest, Est, 
Est, Est, Siffle, Prends message. 
Lire message, Est, Ouest, Ouest, 
Sud, Prends canne, Est, Prends 
gland, Donne gland, Prend 
feuille. Est, Traverse pont, Tue 
serpent, Prends peau, Ouest, 
Ouest, Sud, Est, Attrape liane, 
Ouest, Traverse sur tronc, 
Coupe nénuphar, Ouest, Utilise 
liane, Prends flèche, Utilisé 
liane. Ouest, Nage, Creuse, 
Prends œufs. Ouest, Ouest, 
Jouer flûte, Donne arc et flèche. 
Merci, Nord, Nord, Boire, Aller 
oasis, Nord, Monter sur vais¬ 
seau, Ouvre coffre. Prendre or, 
Sortir, Nord, ((répondre)) T’as 
de beaux yeux tu sais. Coupe 
oreille, Est, Est, Donne nénu¬ 


phar, Ouest, Sud, Est, Est, Est, 
Est, Donne fiole, Parle, Donne 
or au garde, Soulève paillasson, 
Prends clé, Ouvre porte, Entre, 
Donne force. 

Envois de : G. & B. Flamant, Y. 
Charrazac, A. & R. Paris, E. 
Frery, B. Bourgeois, P. Nicolas, 
Di Rolland, C. Derivaz, L. 
Roman in... ■ 


L’affaire Vera Cruz 

Première partie : observez bien 
les lieux du crime car s’y trou¬ 
vent des détails peu visibles mais 
indispensables : 

- le fil de coton noir dans la 
main gauche de Vera, 

- la douille à côté du fauteuil 
(ainsi que le pistolet) mérite une 
enquête auprès du commissariat 
de Clermont-Ferrand, 

- le carnet d’adresses dans le 
sac à main, 

- la lettre, le bouton de che¬ 
mise, les cigarettes. 

Deuxième partie : utilisez le 
post-examen (autopsie, grapho¬ 
logie) car il vous dévoilera pres¬ 
que l’assassin (voir Gilles Blanc 
et Véra). N’hésitez pas à contac¬ 
ter les préfectures, les prisons... 
grâce aux réseaux diamants. La 
comparaison d’éléments sera la 
clé de votre réussite (Gilles Blanc 
et la concierge de la résidence). 
Le numéro minéralogique de la 
BMW est 9111 CD 69. 

Liste des personnages : Duplat 
Simone (concierge) ; Martin 
Nestor (voisin de Véra Cruz) ; 
Hubert Delroche (bijoutier) ; 
Véra Cruz, Eva Delarue (pros¬ 
tituées) ; Nadine Lafeuille (amie 


de Véra) ; Gilles Blanc, Philippe 
Blanc, Ziegler Philibert dit “le 
manouche” ; Habdoulah Ho- 
cine dit “le Frisé”, Stanislas 
Kowalski dit “Stan” sont tous 
des personnages peu fréquenta¬ 


bles : cambrioleurs, souteneurs, 
passeurs, dealers... 

Bon courage pour l’énigme. 
L’assassin de Vé^a Cruz est... 
Gilles Blanc. 

Envoi de Stephan Floutier 


mimdshadow 


Première partie : take shell, N, 
go hut, take straw, E, E, take 
Steel, E, take wine, W, W, S, E, 
tie wine to rock, drop ail, climb 
cliff, W, dig, take map, take 
rock, E, up, take ail, W, N, read 
map, N, N, E, N, E, E, S, S, E, 
examine trunk, take bottle, W, 
N, N, W, W, S, W, S, S, S, bang 
rock with Steel, give bottle to 
captain, N, W, S, hurt man, S, 
take méat, drop rock and Steel 
and map, N, N, E, S, S, S, W, 
eut chain with méat, W, N, N, 
examine boat, take canvas, S, S, 
E, E, N, N, drop méat, E, E. 
Deuxième partie : E, E, E, S, 
search man, take hat, N, W, S, 
buy pôle, N, W, fish débris, 
drop pôle, read paper, think 
ARCMAN, E, N, say man, buy 
password, S, E, N, N, E, say 


CHANDRALT, buy ticket, W, 
S, E, say woman, give hat to 
woman, E, examine drink, fol- 
low little man, think TYCOON, 
S, W, take hat, examine hat, W, 
S, W, N, N, go plane, N, W, 
booth 11, search man, read 
note, think Jared, read ID, think 
Bob, E, listen men, E, N, N, W, 
up, N, wear canvas, W, take 
parchment, drop canvas, read 
parchment, drop parchment, E, 
S, down<E, E, S, E, S, E, dig, 
take leaflet, drop shell, read lea- 
flet, W, N, W, N, W, S, W, say 
woman, read leaflet, say 
AN 11649, open box, take gun, 
give box, E, N, W, up, N, N, N, 
N, E, fight man, read message, 
think William. 

Laidaoui Faudel 


QUESTIONS 
questions 


♦ ♦♦ 


Je vous écris au nom du Club 
Amstrad de Marseille pour 
savoir si quelqu’un pourrait 
nous indiquer comment redé¬ 
marrer dans le jeu “Le geste 
d’Artillac”, une fois le person¬ 
nage mort. 

Comment faire plusieurs parties 
de suite sans avoir à recharger 
chaque fois le logiciel ? 

Paul Pasquier 

Depuis des jours et des jours je 
cherche à résoudre les problèmes 
suivants... Pouvez-vous m’aider 
à trouver les solutions à mes 
questions ? 

- Quel est le chemin à suivre 
pour parvenir à la cité de Dun- 
darach (rues à emprunter) ? 

- Où se trouve le pistolet laser 
dans Pyjamarama et comment 
parvenir au billard ? 

- Comment faut-il faire pour 
ressortir des magasins dans 


%oJo+A<JL. UtK 




Kikekankoi ? 

- Où se trouvent les parchemins 
dans Sabre Wulf ? 

- Quelle est l’utilisation de 
l’ampoule et de la lampe à gaz 
rouge dans Crafton & Xunk ? 

Frédéric Dumont 

Je suis désespéré ! Je n’arrive 
pas à venir à bout du labyrinthe 
de Sabre Wulf. Je passe des 
nuits blanches à rechercher ces 
maudits morceaux de médail¬ 
lons. Je ne sais même pas où 
sont placées les clairières de cette 
forêt infinissable. Aidez-moi et 
envoyez-moi le plan de cette jun¬ 
gle inextricable. 

Par ailleurs, je me perds dans le 
château hanté de Jet Set Willy. 
Quelqu’un a-t-il le plan de ce 
château avec les emplacements 
de tous les objets qui s’y trou¬ 
vent ? 

Yannick Mat ray 
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ZOiri»* 


Armes : la première chose à 
faire est de prendre une arme 
pour pouvoir, par la suite, tuer 
punks et zombis. 

Wagonnet et caddies : ils per¬ 
mettent de transporter plus 
d’objets. 

Ascenseur : il est parfois capri¬ 
cieux et pour aller au quatrième 
étage, il vous faudra souvent 
passer par le premier ! 


* s . A 

Hifi : pousser le bouton de la 
télé et du magnétoscope puis 
mettre une cassette - dans le 
magnétoscope et appuyer sur 
son bouton de mise en marche. 
Jumelles : sur le toit, les prendre 
en mains et les utiliser : vous 
pouvez voir une voiture de 
tueurs. 

Talkie-Walkie : si on le prend en 
mains et qu’on l’utilise, il émet 
un “BEEP BEEP” et sert à 
appeler les tueurs (punks). 
Lampe : au sous-sol, pour y voir 


clair, prendre la lampe en mains 
et l’utiliser. 

Réfrigérateur : pour entreposer 
les cadavres... 

Lits : ils vous servent à prendre 
du repos et dormir. Attention ! 
Quelqu’un d’autre doit pouvoir 
vous réveiller. 

Bidon z permet de transférer 
l’essence de la voiture des punks 
dans l’hélicoptère. Pour le trans¬ 
fert, utiliser le tuyau d’arrosage. 

Fusibles : il faut les mettre dans 


la boîte électrique au sous-sol. 
Pour cela, prendre le gant en 
mains et l’utiliser, poser la lampe 
et mettre le fusible dans la boîte 
puis remonter au quatrième 
étage pour appuyer sur les bou¬ 
tons et rallumer la lumière. 
Corde : permet de descendre du 
deuxième niveau par les fenêtres. 
Si quelqu’un se trouve au 
deuxième, elle lui permet de 
remonter. 

Nourriture : sert à reprendre des 
forces. 


HELP! 






















































































Sous-sol 

1 : bouton 

2 : frigo 

3 : wagonnet 


Terrasse 


S = surveillance 
H = hélicoptère 


A 

S 

4 e étage 

3 clés + 1 bouton 
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1 er étage 

C = camion 
ü = couloir 
□ = dehors 
E = escalier 
Z = zombi 
A = ascenseur 
E’ = escalier du SS 

1 : mobilier 

2 : Hifi 

3 : fleuriste 


4 : librairie 

5 : opticien 

6 : boucher 
2 lits 

magnétoscope + télé 

Tuyau d’arrosage 

Livre 

Jumelle 

Nourritures 

Caddy 




4 : Électronique : fusible 
■ : Armoire contenant bidon + gants 



Eddy Charrier vous a concocté 
un super plan d’Orphée. Nous 
vous le livrons tel quel en espé¬ 
rant qu’il pourra vous aider. 
Les lettres renvoient à une autre 
case portant la même lettre 
(A - A, B - B,...). 

1) Une gourde 


2) Une harpe 

10) Une clé en rubis 

3) Un flacon magique 

11) Une clé en or 

4) Une torche 

12) Une pelle 

5) Une hâche 

13) Un coffre, un papier, une 

6) “Cuique suum” 

épée 

7) Une demi-étoile 

14) Des cordelettes 

8) Une clé en rubis 

15) Une machette 

9) Un balai 

16) Une loupe géante 


17) Des pièces en or 

18) Une bague 

19) Un sabot magique 

20) Un œil de verre 

21) Une opale 

22) Une demi-étoile 

23) Une corde 

24) Une torche 









































































































AMSTRAD 464/664/6128 
SUR 2 DISQUETTES... 




UN CRIME 
PARFAIT ? 



AMSTRAD CPC 464/664/6128 

- DISC - 

PROCHAINEMENT 
DISPONIBLE EN CASSETTE 


NOM 

ADRESSE 


VILLE : 


CODE POSTAL : 


PORT GRATUIT Règlement par chèque bancaire ou CCP. 

□ FER ET FLAMME-DISC 295 F 

□ MASQUE DISC 195 F 


/ 



— 



n 

-y 


vSât 


1. Voie Félix Eboué 94000 Créteil 

TEL. 43.39.23.21 


AM 17 













































































Éditeur : Fil 
Distributeur : Fil 


nouveautés, d’autres reprennent d . «e* , 

sssasss»— 

nous avons eu l’occasion de tester. 


Trois jeux vous sont proposés 
sur une même disquette. D’édi¬ 
teurs différents et pas des moin¬ 
dres : Gremlin Graphics, Océan 
Software et Ultimate. Sur la pre¬ 
mière face on peut donc retrou¬ 
ver “Gunfright” et « V ! Les 
Visiteurs » tandis que de l’autre 
côté “The way of the tiger” 
règne en maître. 

Pour ceux qui ne les connais - 
sent pas — est-ce possible ? — 
voici une analyse de chacun 
d’eux. 

Gunfright 

(Ultimate). Dans ce jeu d’aven- 
ture/arcade, vous vous retrou¬ 
vez au temps du bon vieux Far- 
West. Élu shérif d’une petite 
ville, votre lourde tâche sera de 
faire régner l’ordre et de débar¬ 
rasser vos chers concitoyens des 
crapules, bandits et gangs de 
toutes sortes... Au départ du 
jeu, votre habileté au tir vous 
fera ramasser un pécule plus ou 
moins conséquent, sur lequel 
vous aurez à prélever vos frais de 
cartouches, de chevaux, vos 
amendes en cas de « bavu¬ 
res »... 

Car traquer une meute de tueurs 
à la gâchette facile ne se fait pas 
sans quelques fusillades et vos 
électeurs n’apprécient pas du 
tout (les ingrats !) de ramasser 
les balles perdues... Résultats : 
si vous touchez un honorable 
personnage, vous devrez payer 
sur vos deniers son enterrement 
et une « compensation » à sa 
famille. Un bon conseil, donc, 
faites le plein de dollars au début 
du jeu. Si vous capturez des ban¬ 
dits, une prime vous sera alors 
remise pour vous payer quelques 


cartouches de plus. Au niveau de . 
la réalisation, ce jeu est superbe¬ 
ment réussi. Les graphismes sont 
de bonne facture et l’animation 
très amusante. En fait, vous 
aurez à vous promener dans une 
ville et des décors style Knight- 
Lore en évitant les embûches et 
en triomphant de l’adversité. 
Pas très original au niveau de 
scénario, ce logiciel est très 
attrayant et très amusant. 

V ! Les Visiteurs 

Les « télémaniaques » se rappel¬ 
leront sûrement un grand feuil¬ 
leton américain appelé « V », 
ayant pour héros un certain 
Donovan... Et bien, ce logiciel 
lui est dédié et vous pourrez tout 
à loisir revivre ses aventures dans 
ce logiciel d’aventure/arcade. La 
Terre a été envahie par d’étran¬ 
ges « Visiteurs » qui cachent 
derrière une apparence humaine 
des corps de reptiles sanguinai¬ 
res. Le héros, Donovan ayant 
découvert leur machination pour 
asservir le peuple de la Terre, a 
organisé une résistance terrienne 
et réussi à pénétrer dans le 
vaisseau-amiral de la flotte 
extra-terrestre. Vous devrez le 
guider dans un labyrinthe de 
couloirs et d’étages peuplés de 
robots peu sympathiques. Votre 
mission : détruire cinq points 
stratégiques et retrouver la seule 
arme qui pourra sauver l’huma¬ 
nité de la servilité : la poudre 
rouge. 

Les graphismes sont très beaux 
quoique répétitifs et les anima¬ 
tions très réussies : Donovan 
court et bondit pour la plus 
grande joie des yeux. L’arcade 
se mélange ici à la réflexion. 


Support : disquette 
Genre : compilation 
Intérêt : **** 
Graphisme : ★ * * * 
Appréciation : * * * * * 



Vous aurez donc à votre dispo¬ 
sition un ordinateur qui vous 
permettra normalement de 
résoudre des énigmes pour 
ouvrir des sas récalcitrants, 
poser des bombes, localiser les 
points stratégiques et retrouver 
la formule de fabrication de la 
fameuse « poudre rouge »... 

D’un maniement un peu com¬ 
plexe, ce jeu est toutefois digne 
d’un grand intérêt. 


The way of the Tiger 

Si vous aimez les jeux faisant 
appel aux arts martiaux, vous 
allez être comblé. Imaginez que 
le grand maître Naijishi a fait de 
vous un combattant de la liberté, 
un Ninja au service des faibles 
et des opprimés... Pour faire vos 
preuves, vous devrez affronter 
trois terribles épreuves où votre 
science des arts martiaux pren¬ 
dra toute sa signification : com- 
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Cadeau, cadeau, 
cadeau... 

On ne peut qu’aimer de telles 
initiatives. Une compilation, sert 


bats sans arme, au bâton et au 
sabre. 

Heureusement que le maître a 
pensé à tout avant de vous 
envoyer parcourir le monde : 
chacune des trois épreuves 
pourra vous être proposée sépa¬ 
rément, en « entraînement ». 
Superbement réalisé, ce jeu 
bénéficie de décors minutieuse¬ 
ment reconstitués et très détail¬ 
lés. Ceci compensant cela, cette 
minutie des décors et des anima¬ 


nels à votre condition physique, 
endurance morale fonction de 
votre endurance physique. Une 
fois prêt pour chaque épreuve, 
vous pourrez passer votre exa¬ 
men de valeureux combattant : 
une option regroupe la succes¬ 
sion des trois épreuves. Ne déce¬ 
vez pas votre maître et n’hésitez 
pas à vous entraîner sérieuse¬ 
ment, car il est vrai que si ce jeu 
est réaliste, la direction des per¬ 
sonnages n’est pas évidente de 
prime abord : de très nombreux 
mouvements (sensiblement dif¬ 
férents selon les épreuves) sont 
accessibles à partir du joystick... 
Rien que le temps de les mémo¬ 
riser... 

En tous cas, The way of the tiger 
est une superbe simulation de 
combats dans un monde magi¬ 
que peuplé d’êtres étranges aux 
pouvoirs diaboliques. Un très 
bon jeu pour les amateurs du 
genre. 


parfois à écouler des jeux de 
moindre qualité parmi des titres 
« phares ». Avec cette compila¬ 
tion de FIL, il n’en est rien puis¬ 
que, comme nous venons de le 
voir, tous les titres présents sur 
cette disquette sont des « hits » 
à part entière. Reste alors la 
notion de cadeau : trois logiciels 
de cette classe sur une même dis¬ 
quette, voilà un beau cadeau de 
l’éditeur... surtout que la présen¬ 
tation est de grande classe. Dans 
un superbe coffret de carton 
rigide et pelliculé, vous pourrez 
trouver la disquette et trois 
manuels d’utilisation, en fran¬ 
çais s’il vous plait ! Bien que les 
jeux eux-mêmes soient encore en 
version originale, les éditeurs ont 
pensé à mettre les équivalences 
françaises. Ainsi, lorsqu’on vous 
parle « d’amendes » ou de 
« chevaux » dans Gunfright, de 
« poussière rouge » ou 
« d’entrepôt » dans V !, les 
manuels indiquent en regard la 
version originale qui apparaîtra 
à l’écran : « fines », « horses », 
« red dust » ou encore « doc- 
king hangar ». Cela ne vous per¬ 
mettra pas d’apprendre l’anglais 
mais cette heureuse initiative 
vous permettra, avec un peu 
d’entraînement, de vous retrou¬ 
ver dans toutes les inscriptions à 
l’écran... 

C’est la première fois à la rédac¬ 
tion que nous testions des pro¬ 
duits de chez Fil — qui débute 
sur Amstrad — et bien nous ne 
sommes vraiment pas déçus : 
cette compilation de FIL est une 
excellente idée de cadeau pour 
les fêtes qui se rapprochent... A 
ne pas manquer,- pour faire plai¬ 
sir et se faire plaisir. 


Frédéric Nardeau 


tions vous fera oublier le peu de 
couleurs (en mode 2). Les ani¬ 
mations sont superbes et l’inté¬ 
rêt est partout présent. Voir 
votre héros manier bâton, sabre 
ou combattre à mains nues est 
un véritable plaisir. De plus, tout 
a été étudié pour que les combats 
soient les plus réalistes possi¬ 
bles : coups portés proportion¬ 
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LE 22 JUIN œnt cinquante TROIS 
DIVISIONS ALLEMANDES DEFERLENT- SUR 
U’ URSS; HITLER VIENT DE DECLENCHER 
LE" PLAN BARBARÛSSA.... Pÿ 


LE 30 JUILLET, STALINE RE¬ 
ÇOIT H. HOPKINS,ENVOYÉ SPÉdAL 
VE ROOSEVELT. LES ALUES ACCEP¬ 
TENT P'AIDER L'yN lON SOViETÎ- 
QUE DANS SA RESISTANCE A LA 
WEHRMACHT. 


! LA RUSSIE A 
6ES0/N DE 
VETEMENTS 
PE CAMIONS 
DE CHARS 
ET D y AVIONS 


3 voies 

SONT POSSIBLES 
Houe CONVOYER 
Lf MATèRi EL. 


LÉ PACIFIQUE, LE 60LFE PERSIQUE, ET L'OCfWJ 
GLACIAL AR CTIQUE 


DE L'ARMEE 
ROU&E PERMETTRAIT Â HITLER 
DE RETOURNER CONTRE NOUS 


IA ROUT€ CHoisiE FUT IA PUJS COURTE : CE UJE Dt 
L'iSLAMDE Â MOURMANSK ENTRE L£ SPfTZBERô- 
ET lf CAP NORD - U* PLUS COURTE MAÏS AU-SSi LA 

plus dangereuse;. 


LES PREMIERS CONVOIS PASSERENT SANS ENCOMBRE. 

FIN 1941 l'IlMSS. AVAIT RÇÇU 75Ô CHARS, 800 CHAS¬ 
SEURS, 4400 CAMiOMS ET -ICO OOO TONNES DE MAR¬ 
CHANDISES. A L’ENTREE Dt L’HiVER, LA WFHRMACHT 
N’AVAIT PAS RÉUSSi A BRiSER LA RESISTANCE SOVIE¬ 
TIQUE. 


43 NOVEMBRE 494^1 


NOS ARMEES 
PifcTNEMT DEVANT 
MOSCOU, LE MATER IEL DE 
GUERRE AFFLUE Â M0URt1AVJ3fc 
.. CES CONVOis NE DOIVENT 

plus passer! 


"DOfONEE-MOI lf TiRPiTH" AURAIT REPONDU RAEDER 
AU FÛHRER. 


UN l-JORD NOR¬ 
VÉGIEN iL DEVÎNT 
UNE MENACE PER¬ 
MANENTE FOUR 
LES CONVOIS, 
SANS PARLER 
DCS MEUTES DE 
U-BOOTE... 


A CES DANGERS VENAIT S AJOUTER COIX DE LA NAVIGATION SUR LUNE DES 
MERS LB^PUJS iNHOSWTAÜECE DU GlDBE -.L'ocèvo GLAaAL ARCTIQUE AVEC 
SB TEMPÊTES, SES ÎCEBERôS ET SES EAUX GLACÉES, SON JOUR DE QUELQUES 
MINUTE EN HIVER. MAIS LES EQUIPAGES PRÉFÉRAIENT ENCORE' CETTE 
SAisON À L'ETÉ CAR LE JOUR PERMANENT LAISSAIT LES GON\oiS„Â LA 
MERCI DES BOMBARDIERS ALLEMANDS QUI ATTAQUAIENT SANS REPIT. 


...ET DES ATTAQUES Dt IA 
AVEC SES HElNKEL 4H ET 
88 BASÉ EUX AUSSi 



MESSIEURS,^ CONVOI PQ-13 APPA- 
REIUERA DEMAiN Â L v AJBE / IL SERA 
COMPOSÉ PE <19CARGOS .J'ASSURE¬ 
RAI LA pixeCTioN DE LSCORTE DE¬ 
PUIS l£ HMS TONlDAD: Eu£ SE 
COMPOSE DE 4 DESTROYERS ET DE 
3 COR VETTES - PAS DE ft*TE-AVüKÇl 



T 

t 




ew RMSOf) se L AVANCEMeWT le (A 8AMQUise,N0US PA35CROMS «J SUD PE U ISLANDE, 

au-deü pe t'he vç jfiiU MAvexj,Awu5 ro 'aurons plus pepRCfiaribN aérienne ... 

P'APRÉS (.'AMIRAUTÉ, uwe IMPORTANTE CDNCFNTRATiûW DE U-BCOTE NOUS ATTEND | 

au sud te l’Îie aux ours , nous essaierons de léurreR... 






LE 28 MARS UN FCtKt-WULF CONDOR REPERA IFS NA¬ 
VIRES qui tentaient ne se regrouper. 



l£S MALHEURS DU PG?-13 N'ÉTAÎENT PASTEWiNÉS. k L'AUBE 

LES RESTES CTARS DU CONVOI FURENT ATTAQUÉS FAR. 
UNE MEUTE DE U-80OTE. DEUX AUTRES CARGOS FURENT 
ENVOYES FAR LE RAID. 


DES CAR605 S - ÉTAIENT ÉGARES DANS l£S GLACES ■ ENTRÉ 

l£5 icEBFR&S^ DéBVAieNT DES, CANOTS BONDÉS DE CA - 
DAVRES GELES. , 



LE A** AVRIL LF 1>QA$ ABâvÂlT À MOURMANSK! IL 

RESTAIT -IL CARGOS 



IES PCRTES ÉTAiGKjr lOURDCS... HAÎ5 QUE t>if?e DU CONVOI ' 

PC? <7 }?... 5 UE UES 35 CARGOS OUI RARTTIR 6 NT d’iS- 

LANPe t£- -27 Juiro ^euts m réussirent â rejoindre 
l! URSS. 



H.M.S. COBRA 


Trois ans de travail ont été nécessaires à Bertrand BROCARD et Roland 
MORL A pour vous présenter ce logiciel exceptionnel. 

Il retrace l’odyssée des convois de MOURMANSK pendant la seconde 
guerre mondiale. 


UN JEU EN 5 DIMENSIONS 

Vous devez affronter les périls navals, aériens et sous-marin mais vous 
serez également confrontés au temps qui passe et au temps qu’il fait 
(l’océan glacial est l’un des plus redoutables...). 


—I Amiral vous élaborez la stratégie, 

— Commandant, vous dirigez le croiseur et les escorteurs, 

— Commodore, vous contrôlez le convoi marchand, 

— Directeur de tir, vous défendez vos bâtiments. 

A votre disposition, radars, sonars, salle d’opération, armements pour le 
plus fantastique des combats navals. 


UNE PRESENTATION EXCEPTIONNELLE 

Présenté dans un magnifique coffret, “HMS COBRA” contient bien sûr le 
logiciel (cassette ou disquette) mais également une table d’opération 
(Plotter desk) de 30 X 40 cm, une carte stratégique, un rapporteur, une 
règle spéciale pour tracer les routes, un annuaire des flottes anglaises et 
allemandes pour les caractéristiques des navires, une notice explicative 
(Manuel.de l’Amiral) et le livre de Jean-Jacques ANTIER : “Bataille pour 
Mourmansk” (270 pages illustrées). 


A envoyer à 

COBRA SOFT 
B.P. 155 

Chalon-sur-Saône 
Cedex 71104 


pour l’ instawt, je souhaite 
Seulement RecevcxR uaminî-rp 

'HMS Cobra* CT LE CATALOGUE, 
ci Joint 2 TIMBRES a 2 , 2 ûf 


BON DE COMMANDE 


version Amstrad am i 7 

□ Cassette 290 Frs 

□ Disquette 350 Frs 


M r 


Code Postal ..Ville 

Ci-joint mon règlement par chèque 
(rajouter 30 Frs pour la port), soit . 













































































































































































































CONCOURS 

MICROPOOL/AMSTRAD 


MAGAZINE 



Tarzan arrive sur vos écrans. Mais non pas “Tar¬ 
zan la honte de la jungle”, non, pas du tout. 
Le “vrai”, le beau, le fort, celui que tous les 
crocodiles et autres bêtes fauves redoutent. 
Bref : le Héros. En direct sur vos CPC, en pixels 
et vêtu de peau de léopard. Faites fonctionner 
votre matière grise : les meilleurs gagneront 
quatre jeux, pas moins ! 



Les prix 

Du 1 er au 5 e prix 

Un jeu Tarzan et trois autres jeux. 

Du 6 e au 10 e prix 

Un jeu Tarzan et deux autres jeux. 

Du 11 e au 25 e prix 

Un jeu Tarzan et un autre jeu. 


Bon évidemment, j’en vois déjà qui se demandent s’ils ne pourraient 
pas avoir plus de précisions : patience les voilà. 

A chaque fois qu’il est précisé : “et trois autres jeux” (ou bien deux, 
ou encore un seul) vous aurez le choix entre les logiciels versions cas¬ 
sette ou disquette de la liste Micropool suivante : Biggles - K7, Disc. - 
Colossus Chess 4.0 - K7, Disc-Exploding Fist - K7 - Fighting Warrior - K7 

- Fist II - K7, disc-Melbourne Draw - K7 - Mission Elevator - K7, dise - Red 
Hawk - K7 - Rock’n Wrestle - K7 - Samantha Fox - K7, dise - Strike Force 
Harrier - K7, dise - Uchi Mata - K7, dise - War - K7, dise - Zoïds - K7, dise 

- et bien évidemment : Tarzan - K7, dise. 

Bon, maintenant ce n’est plus compliqué : vous partez du principe que 
vous êtes parmi les cinq premiers et vous nous indiquez donc votre 
choix, c’est-à-dire Tarzan en version cassette ou disquette et trois autres 
jeux. D’accord ? 



Les règles du jeu 

1) Pour gagner il “vous suffit” de remplir le mieux que vous le pouvez 
le début de grille de mots croisés ci-joint. Les gagnants seront ceux qui 
l’auront fait en respectant le sens des mots en horizontal et en vertical 
et qui en plus, auront le moins de cases noires. 

2) Vous avez jusqu’au 10 décembre à minuit - le cachet de la poste fai¬ 
sant foi - pour nous renvoyer vos réponses sur carte postale unique¬ 
ment à l’adresse suivante : 

Concours Tarzan, Amstrad Magazine, 

55, avenue Jean-Jaurès, 

75019 Paris. 

3) Les lots seront envoyés par la poste à partir du 30 décembre. Les 
gagnants seront avertis dans Amstrad Magazine n° 18. 

4) L’équipe de la rédaction en accord avec Micopool procédera au 
tirage au sort des vingt-cinq gagnants. 

5) Le règlement de ce concours est déposé chez Maître Nadjar, 18, ave¬ 
nue Charles de Gaulle, 92200 Neuilly-sur-Seine. 

6) Les cinq meilleures grilles seront publiées dans Amstrad Magazine 
n° 18. 
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COUPON-RÉPONSE 


NOM. PRENOM 

ADRESSE. 


Ma grille : 
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Mon choix : Tarzan - 
1 er jeu 
2 e jeu 
3 e jeu 

(Cochez votre choix) 
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DISCOLOGY 


ùe 


Le super utilitaire disque que vous attendez tous 
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Editeur+Copieur+Exploreur L.VüilM 

100% Langage Machine PdW' ^ 
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LE COPIEUR 


Un Editeur secteur unique qui vous 
permet de visualiser et de modifier 
le contenu de toute disquette, 
qu'elle soit protégée ou non. 

Quatre modes d'édition combinant Ascii, hexa, décimal, octal, binaire. 

Des capacités exceptionnelles que vous pouvez exploiter inmiédiatement : 

• Désassemblage direct des programmes en Langage Machine 

• Listage automatique des programmes Basic 

• Les outils de bureau : ciseaux, colle, calculatrice mathématique 

Toutes les possibilités à la portée du débutant comme de l'expert : 

Ï # Récupérer une disquette endomagée ou un programme effacé 
• Explorer un directory, le reparer, le modifier 
• Localiser des fichiers, les cacher, les visualiser, les modifier 



Enfin la copie de sauvegarde pour toutes vos 
disquettes (et cassettes) protégées ou pas. 

Comme l'Editeur, il reconnait 99 pistes, toutes 
les densités d'écriture, les pistes déformatées, les 
secteurs non standard, effacés ou de taille anormale, 

Des performances inédites à votre service : 

• Réparation automatique des secteurs endomagés 

• Gestion automatique des extensions mémoire 

• Une fonction catalogue qui permet de copier des 
fichiers séparément sur cassette ou disquette. 
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L’EXPLOREUK 


Voyage au centre de la disquette... 
L'Exploreur de Discology fournit toutes 
les informations sur la disquette : 
Formatage, densité d'écriture, caractéristiques des 
secteurs, secteurs "plantés", plan d'occcupation des 
fichiers sur la disquette. 
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Un outil passionnant pour découvrir tous les 
secrets de vos disquettes et du controleur disque. 

Pour tous les "cracks" de l'Amstrad et ceux qui 
veulent le devenir. 

Discology est disponible sur disquette pour Amstrad CPC chez tous les très bons revendeurs. Vous pouvez aussi le cormander 
directement sans frais de port supplémentaires à : MERIDIEN Informatique - 11, rue Léandri - 83100 Toulon 

• Master Save est toujours disponible au prix de 190 F. Il reprend les caractéristiques du Copieur de Disquette de Discology 

• Si vous desirez recevoir Discology et que vous possédez déjà Master Save, vous ne payez que la différence. 


BON DE COMMANDE 


O JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY AU PRIX DE 350 F 

O JE DESIRE RECEVOIR MASTER SAVE AU PRIX DE 190 F __ _ 

O JE POSSEDE DEJA MASTER SAVE ET JE DESIRE RECEVOIR DISCOLOGY. JE JOINS MA DISQUETTE MASTER SAVE ET JE NE PAYE QUE 160 T 
MON REGLEMENT : O CHEQUE QUE JE JOINS (LE PORT EST GRATUIT) 

NOM : 


ADRESSE 
CODE POSTAL 


O CONTRE REMBOURSEMENT (J'AJOUTE 25 F DE FRAIS DE PORT) 
PRENOM : 



A retourner à : MERIDIEN Informatique - 11, rue Léandri - 83100 Toulon 























































Tél : 48 67 66 01 

Presse spécialisée unanime. 

Déjà 5000 cours distribués... 

COURS D'AUTOFORMATION SUR TRAITEMENT DE TEXTES AMSTRAD 
Possibilité de le consulter pendant l'utilisation.390 Frs TTC 

COURS AUTOFORMATION BASIC pour 464/664/6128 

CASSETTE 115 Frs 

BASIC et CPM + 

DISQUETTE : 215 Frs 

Disquette 3 pouces __: 35 Frs 


COMPILATION 

SUR LA MEME DISQUETTE 

(S « Cours autoformation basic 

* Simulateur de voile DAM STAR 
' ' » Pour vos enfants, apprenez leurs 

le calcul et l'heure _ 

Manette de jeux : QUICK SHOT : 65 Frs 

COURS D’AUTOFORMATION BASIC 

SUR PCW : 290 F 

Un magasin est à votre disposition / avec les dernières nouveautés / au centre 
commercial BOBIGNY 2 Tel. 48.31.69.33 

A — • 

. 

Nous vous remercions d'adresser vos commandes accompagnées d'un chèque 
à l'ordre de = VCB2 GARONOR I9D BP 320 

mm ^m mm mm mm mme ^m ^m ^m mm mm mm ^m mm ^m mm mm AA mm ^m ^m ^m jl. 

93614 AULNAY/S/ BOIS 
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Le Magnétic Tank fait son entrée dans une salle 
« Bactronesque » — STOP — Il tourne, il vire 
sans cesse, il s’élève même et se lance à la 
recherche d’une cible nouvelle qui peut lui être 
fatale — STOP — Votre unique but : découvrir 
aux commandes de MGT, le générateur d’éner¬ 
gie — STOP — et le détruire — STOP — Atten¬ 
tion, lisez vite la suite car ce journal s’auto¬ 
détruira dans cinq minutes - STOP —... 


entière... Appuyez sur le bouton 
feu de votre manette. Ça y est, 
vous voilà transporté au cœur de 
l’aventure. Vous devrez tout 
d’abord apprendre à manier 
M.G.T., qui, il faut bien le dire, 
souffre d’une certaine suscepti¬ 
bilité lorsqu’il doit obéir d’une 
manière précise aux commandes 
(hypersophistication oblige). 
Rassurez-vous, vous débarquez 
dans une salle qui ne recèle 
aucun danger particulier. 
Profitez-en bien, ce ne sera plus 
jamais le cas, ou presque, par la 
suite. Si vous vous sentez main¬ 
tenant paré à affronter vos 
adversaires, prenez la première 
porte se trouvant sur votre che¬ 
min. 


M.G.T. : Magnifique. 
Géant, Terrible... 

Oh la belle présentation que 
voilà... Et cette musique si 
entraînante : n’est-elle pas char¬ 
mante ? Voici, résumé en quel¬ 
ques mots, en quels termes est 
accueilli M.G.T. dans les salons 
chics de la capitale... 

11 est vrai que la présentation de 
ce nouvel arrivant nous laisse un 
tantinet coi. Tant au niveau gra¬ 
phisme que musical, il n’y a vrai¬ 
ment rien à redire ou plutôt si, 
il y aurait tant de bien à en dire 
que je préfère vous laisser juge 
et passer directement au contenu 
qui ne manque pas non plus 
d’intérêt, bien au contraire. 
Voilà, vous êtes bien installé ? 
Rappelez-vous que vous êtes 
désormais aux commandes du 
« Supercopter » des chars 
d’assaut et que de la réussite de 
votre mission, dépend la vie ou 
la mort de l’humanité toute 


Love machine... 

Non content d’être très bien réa¬ 
lisé, ce jeu (100 % machine) 
offre en plus, ce qui n’est pas 
pour nous déplaire, une rapidité 



















- Les nouveautés plus vite 

- De meilleurs prix 

- Un maximum d’informations sur les logiciels 
et un conseil personnalisé 

- Catalogue couleurs des meilleurs jeux avec descriptifs 

- Bandes vidéo de promotion 

- P.L.V., Affiches de Hit-Parade des meilleures ventes 
et en plus des grands jeux-concours nationaux 

avec de nombreux lots associant votre point de vente. 


Et vous aussi !.. 


Alors, pour en savoir plus, contactez-nous au 99 08 90 88 





•jUILL 


/ 1 :: 

i •• 

^ I ••• •• 



ïïïïï 


T INTERNATIONAL 


SOFTWARE 


ÜOf T WÛRi 


IMPORTATEUR- 


B.P. 2 ■ 56200 LA GAC1LLY - FRANCE -^99 08 90 88 et 08 83 17- Télex 740 571 F 
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d’exécution surprenante. Tant et 
si bien qu’à peine votre sortie 
d’un décor effectuée, une nou¬ 
velle salle s’affiche. De plus, les 
graphismes 3D, bien qu’un peu 
similaires à ceux où évolue Bac- 
tron (le 3D reste le 3D), ne ris- 
.quent pas de vous donner des 
migraines après plusieurs heures 
de jeu, car là aussi, un soin évi¬ 
dent paraît avoir été porté au 
choix des couleurs, ce qui n’est 
pas un mince détail. 

Bref, après avoir pénétré dans 
une nouvelle salle, vous entrez 
tout droit dans le vif du sujet. A 
partir de cet instant, vous ne 
bénéficierez plus d’aucun répit. 
Du rayon laser, qui balaye per¬ 
pétuellement la salle, aux « vam¬ 
pires » énergétiques (sorte de 
cubes gigognes qui forment un 
incessant ballet), en passant par 
les bulles que vous rencontrerez 
de-ci de-là et qui provoquent 
quasiment un tremblement de 
terre lorsqu’elles explosent, 
votre mission ne s’annonce pas 
de tout repos... 

D’autre part, dans certaines sal¬ 
les, les portes sont obstruées par 


et le problème sera définitive¬ 
ment réglé (vous aurez détruit le 
groupe alimentant la porte), 
sinon, repartez à la recherche de 


rents (encore un mauvais coup 
de réalisateurs du logiciel...), et 
vous aurez peut-être la fâcheuse 
impression d’être, comment 
dirais-je, acculé dans une voie de 


ture ? Regardez mieux... Oui 
c’est cela, vous êtes sauvé 
(« merci qui » ?)... Depuis le 
temps que vous « bourlinguez » 
à la recherche de ce fichu géné¬ 
rateur, vous êtes censé être un 
pilote confirmé. En taut que tel, 
vous devez vous placer précisé¬ 
ment sur cette « base », atten¬ 
tion, j’ai bien dis : précisément, 
et appuyez sur la touche feu du 
joystick. Oh surprise, ça décolle 
(ne dites pas trop fort que je suis 
génial, je pourrais finir par le 
croire...). Surtout, ne lâchez pas 
votre pression avant d’avoir 
atteint l’altitude maximale, cela 
vous donnera plus de champ 
pour redescendre et atterrir à 
l’endroit désiré. 


un champ électrique. Si vous 
voulez absolument savoir ce qui 
se passe de l’autre côté. Vous 
devrez tout d’abord repérer le 
sigle se trouvant au-dessus de la 
porte concernée et chercher si le 
même ne se trouve pas quelque 
part sur les murs de la pièce. Si 
oui, servez-vous de votre rayon 


ce sigle dans les salles avoisinan¬ 
tes et détruisez-le. 

Ah oui, j’allais oublier : au 
cours de vos périgrinations 
héroïques, vous aurez certaine¬ 
ment l’honneur et l’avantage de 
visiter des salles un peu particu¬ 
lières. En effet, celles-ci seront 
encombrées de cubes transpa- 


garage. Pas du tout, je vais vous 
donner la solution pour sortir de 
ce guêpier. Approchez-vous 
pour que personne n’entende... 
Plus près encore... Voilà, regar¬ 
dez autour de vous ; ne voyez- 
vous pas par hasard quelque 
chose qui pourrait ressembler à 
une base de lancement minia- 


Ne gaspillez pas 
« votre » vie*** 

Ce logiciel a vraiment toutes les 
qualités requises pour prendre 
bonne place dans un prochain 
hit-parade des jeux. Les sons : 
musique et bruitages, les gra¬ 
phismes ainsi que le scrolling (si 
souvent négligé), sont vraiment 
irréprochables. 

Cependant, un seul détail me 
chiffonne : M.G.T. n’est muni 
que d’une seule et unique vie 
qu’il vous faudra donc veiller à 
ne pas gaspiller immodéré¬ 
ment... 

Malgré cela, je vous souhaite de 
passer, tout comme moi (ce dont 
je ne doute nullement), de très 
agréables longues soirées d’hiver 
en sa compagnie. 

Georges Brize 











QUE D’AMSTR AD DANS LES TIROIRS 

® l’incroyable PC 1512 

arrive!!! 


R IJ N 


L’anatomie du PC 1512 


* Caractéristiques et logiciels 
communs à toutes les versions 
du PC 1512. 




RESERVEZ-LI 


■*. J 


MATÉRIEL* 

• Unité central 8086 à 8 Mhz 

• 512 Ko extensibles à 640 Ko 
sur la carte mère 

• Clavier 35 touches avec pavé 
numérique 

• compatibilité graphique couleur 
avec 16 niveau de gris 
(spécial monochrome) 

• Horloge temps réel à quartz 
alimentée par piles 

• Interface série RS 232 C 

• interface parallèle 

• Souris 

• 3 slots d'extension pour cartes 
grand format 

• Prise pour joystick 

• Moniteur orientable 
horizontalement 

et verticalement 

• Haut parleur intégré 
avec réglage de volume. 

LOGICIELS* 

• Système d'exploitation 
MS-DOS 3.2 Microsoft 

• Système d'exploitation 
DOS-Plus Digital Research 

• Environnement graphique 
GEM Digital Research avec 
gestionnaire de bureau 
GEM-Desktop 


• Programme de dessin 
GEM-Paint 

• Basic 2 de locomotive Software 
(opérant sous GEM) 

• Manuel d’utilisation clair et 
détaillé. 

Les machines 

PC 1512 SD Monochrome. Moni- 
teurmonochrome.1 lecteurdedis- 

quettes 360 Ko. 5925 F ttc 

PC 1512 SD Couleurs. Moniteur 
couleurs. 1 lecteur de disquettes 

360 Ko.8171 F ttc 

PC 1512 DD Couleurs. Moniteur 
monochrome. 2 lecteurs de dis¬ 
quettes 360 Ko. 7459 F ttc 

PC 1512 DD Couleurs. Moniteur 
couleurs. 2 lecteurs de disquettes 

360 Ko.9710 F ttc 

PC 1512 H D10 Méga Octets Mono¬ 
chrome. Moniteur monochrome, 
1 lecteur de disquettes 360 Ko et 
disque dur de 10 Mo 10.425 F ttc 
PC 1512 HD 10 Méga Octets Cou¬ 
leurs. Moniteur couleurs. 1 lecteur 
de disquettes 360 Ko et disque dur 

de 10 Mo. 12.678 F ttc 

PC 1512 HD 20 Méga Octets Mo¬ 
nochrome. Moniteur monochro¬ 
me, 1 lecteur de disquettes 360 Ko 
et disque dur de 20 Moll.845 F ttc 


PC 1512 HD 20 Méga Octets Cou¬ 
leurs. Moniteur couleurs. 1 lecteur 
de disquettes360Ko et disque dur 
de 20 Mo. 14.100 F ttc 


IMPRIMANTE DMP 3000. 100 ca¬ 
ractères par seconde, friction et 
traction spécialement conçue 
pour les modèles PC 1512 (tous les 
compatibles et IBM PC)2290 F ttc 


® du sérieux pour PC 1511 


WORDSTAR 1512. 750 FHT 

SUPERCALC 3 . 750 FHT 

REFLEX. 835 FHT 

SIDEKICK. 330 F HT 

COMPTABILITÉ 

SAARI. 1980 FHT 

FACT STOCK FASSI. 1980 F HT 


PAIE GIPSI. 1980 FHT 

FRAMEWORK 

PREMIER. 990 FHT 

DBASE II PC. 990 F HT 

COMPTA LPC. 950 F HT 

GESTION LPC. 4200 F HT 

ÉVOLUTION SUNSET. 990 FHT 


® des jeux pour PC 1512 


265 F 

F15 STRIKE EAGLE_ 

233 F 

315 F 

PRINTMASTER. 

480 F 

190 F 

CRUSADE IN EUROPE 

265 F 

190 F 

ces prix sont TTC 



464 et 6128 


PRIX + CADEAU. 


H 


CE 


K 



COMPTANT 

CRÊOIT CÉTÉLEM 

464 

MONITEUR 

mono 

- 

282.60 F 
par mois 

12 mensualités 

Apport 

comptant 

390 F 

TEG 

18.24% 

Coût total du crédit 
avec assurance 
243,40 F 

464 

MONITEUR 

couleur 


340.80 F 
par mots 

12 mensualités 

Apport 

comptant 

390 F 

TEG 

18,24% 

Coût total du crédit 
avec assurance 
482,40 F 

6128 

MONITEUR 

mono 


340,80 F 
par mois 

12 mensualités 

Apport 

comptant 

390 F 

TEG 
18.24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
482,40 F 

6128 

MONITEUR 

couleur 


444,30 F 
par mois 

12 mensualités 

Apport 

comptant 

590 F 

TEG 
18,24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
631,60 F 


R U r-4 


I N F O R M R T I Q U El 

l’authentique spécialiste 
d’amstrad 

62, rue Gérard - 75013 PARIS 

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F 
Ouvert du lundi au samedi de 9 h à 19 h 
Métro : PLACE D’ITALIE 
et 

7, rue de l’Église 
92200 NEUILLY-SUR-SEINE 

Tél. : (1) 46.40.73.26 

Ouvert du lundi au samedi de 10 h à 19 h 
Métro et bus : PONT DE NEUILLY - Sortie rue de l’Église 


x RUN est ouvert 

flaSh le dimanche 21 décembre 
de 10 à 19 heures H! 


(?) plus 
de 


rara 


des jeux 


produits pour votre AMSTRAD 

du sérieux 


ZORRO . 

ZOIDS. 

ROCK N WRESTLE . . . 

STARQUAKE. 

TOMAHAWK . C 105 F 

SHADOWFIRE. 

BATMAN. 

DAMBUSTERS. 

TAUCETI. 

GREEN BERET . 

HYPER SPORT C 95 F 
YE ARE 

KUNFU.C105F- 

U V”.C 85F 

KNIGHT RIDER. 

MATCH DAY. 

STREET HAWK. 

STA1RWAY TO HELL . . . 
STRIKE FORCE 

HARRIER. 

THE WAY OF 

THE TIGGER ... C 95 F - 

RUNESTONE. 

TANK COMMANDER . . 


D 190 F FAIRL1GHT. C 95 F 

C 105 F BATMAN. C85F-D130F 

C110 F GHOST AND 

C 105 F GOBLIN. C85F-D145F 

D 155 F GOLD HITS. C115F 

C 105 F SABOTEUR .... C 95 F D150F 
C 95 F SA1 COMBAT. . . C 99 F - D 150 F 
C 99 F VIRGIN ATLANTIC 
C 89 F CHALLENGER!. C 85 F - D 150 F 

C 95 F HUNCHBACK. D 150 F 

D 130 F QUESTPROBE.C 95 F 

REBEL PLANET. C 95 F 

DI 30 F DESERT FOX. C 95 F 

D 140 F ATLANTIC CHALLENGER . 90 F 

C 95 F FANTASTIC FOUR.99 F 

C 95 F STARSTRIKE II DISK.155 F 

C 95 F VERACRUZ.99 F 

C 70 F VERACRUZ DISK.145 F 

INTERNATIONAL RUGBY D 130 F 

C 115 F POWERPLAY.99 F 

TAROTS.D 210 F 

D 160 F CAULDRON II . C 79 F - D 135 F 
C 80 F JACK THE NIPPER . . . . C 90 F 
D 140 F et bien d’autres encore... 


CONJUGAISON 
FRANÇAISE . C140F-. 
PHYSIQUE 

EN CLASSE DE 5 e . 

L’ÉLECTRICITÉ EN 4 e . .. 

TASWORD . . C 290 F 
DATAFILE II (Kuma)_ 

LASER COMPILER _ 

LASER BASIC C150F- 


D 190 F 

C 160 F 
D 200 F 
C 160F 
D 200 F 
D 349 F 
C 159 F 
D 209 F 
C 210 F 
D 250 F 
D 210 F 


pour PCW 
du sérieux 

ALIENOR (comptabilité 

générale). D 1055 F 

COMPTES 

BANCAIRES. D 730 F 

ADRESSES. D 395 F 

BUDGET FAMILIAL ..D 730 F 

FICHIER. D 395 F 

MULT1PLAN. 498 F 

dBASEII. 790 F 

LIGHT PEN PCW. 950 F 


protégez votre micro 


464 couleur (2 housses). 140 F 

464 mono. (2 housses).. 140 F 

6128 couleur (2 housses) 140 F 
6128 mono. (2 housses) . 140 F 

DISQUE DD1 (1 housse). . 45 F 

IMPRIMANTE DMP1 ou 
DMP2000 (1 housse).... 80 F 

PCW (3 housses). 195 F 


et 

des jeux' 


BATMAN 150. D150F 

3 D CLOOCK CHESS 

(jeu d’échec). D 230 F 

BRIDGE PLAYER 3... D 230 F 



COMPTANT 

CRÉDIT CÉTÉliM 

PC 1512 SO 
monochrome 

5925 F 

ne 

496 F 
par mois 

12 mensualités* 

Apport 
comptant 
625 F 

TEG 
18.24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
724 F 

PC 1512 00 
monochrome 

7459 F 
TTC 

633.90 F 
par mois 

12 mensualités* 

Apport 
comptant 
759 F 

TEG 

18,24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
906.80 F 

PC 1512 00 
couleurs 

9710 F 

ne 

814,30 F 
par mois 

12 mensualités* 

Apport 
comptant 
1110 F 

TEG 

18.24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
1171,60 F 

PC 1512 H010 
monochrome 

10.425 F 

ne 

871.90 F 
par mois 

12 mensualités* 

Apport 
comptant 
1225 F 

TEG 
18.24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
1252.80 F 

PC 1512 HO 20 
monochrome 

11.845 F 

ne 

1003,90 F 
par mots 

12 mensualités* 

Apport 
comptant 
1245 F 

TEG 
18.24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
1446.80 F 

PC 1512 HD 20 
couleurs 

14.100 F 

ne 

093.60 F 
par mois 

12 mensualités* 

Apport 
comptant 
1500 F 

TEG 

18.24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
1723.20 F 

IMPRIMANTE 

OMP 3000 

• 

2290 F 
TTC 

359.40 F 
par mois 

12 mensuafciés* 

Apport 
comptant 
290 F 

TEG 

18,24% 

Coût total du crédit 
avec assurance 
156.40 F 


'Consultez-nous pour une durée de crédit différente. 


PCW 8256 et 8512 


L 


M 



COMPTANT 

CRÉDIT CÉTÉLEM 

PCW 8256 

5926 F 

ne 

511,30 F 
par mois 

12 mensualités 

Apport 

comptant 

526 F 

TEG 
18.24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance 
735.60 F 

PCW 8512 

7690 F 

ne 

652.50 F 
par mois 

12 mensualités 

Apport 

comptant 

790 F 

TEG 
18.24 % 

Coût total du crédit 
avec assurance - 
930,00 F 


accessoires PCW 

1. SAC DE TRANSPORT : 490 F. Port 60 F. 

2. POSTE DE TRAVAIL DE TABLE : 540 F. 

Port 100 F. 

3. POSTE DE TRAVAIL AUTONOME : 1530 F. 

Port 160 F. 




© les joysticks 


fnouvetttT 


A. SUPER 
COMPETITION PRO 185 F 

B. JOYBALL. Le U must du 

grand joueur. 375 F 

C. JOYCARD.95 F 


MULTIFACE 2 

Presqu’une “POWER CARTDRIGE" 
pour AMSTRAD. 

Multiface permet d'interrompre 
TOUS logiciels à n'importe quelle 
adresse et vous permet de faire 
une copie de sauvegarde. Elle ne 
prend aucune place en RAM et elle 
est toujours prête sans avoir be¬ 
soin de la charger. Gérée par les 
menus, elle est particulièrement 


’ 


simple à utiliser. Multiface contient 
un Moniteur de puissance éton¬ 
nante. Par l'utilisation de fenêtre 
et de dumpage de mémoire, vous 
poüvez sauter à n'importe quelle 
adresse et visualiser les registres. 
Multiface possède 8 K de ROM et 
8 K de RAM. 

Le système de compression utilisé 
permet de recharger des program¬ 
mes de 64 Ken 20secondes d’une 
disquette et 5 minutes d'une cas¬ 
sette. Prix 570 F 


la chaîne HIFI AMSTRAD 


CD 1000. Chaîne Midi avec pla¬ 
tine compact dise laser et platine 
tourne disque 33/45 tradition¬ 
nelle avec cellule magnétique, 
puissance 2 x 15 W RMS, égali¬ 
seur 5 fréquences, tuner 3 gam¬ 
mes/stéréo, enregistreur double 

K7 ... 4490 F 

CD 2000. Même modèle que la 
CD 1000 dans un rack standard 


42 cm avec enceintes grand mo¬ 
dèle .. 4990 F 

MS 45. Chaîne Midi avec encein¬ 
tes, puissance 2 x 10 W. tuner 
3 gammes, platine tourne disque 
33/45, enregistreur double 

K7 . 1490 F 

TS 46. Même modèle que la MS 
45 dans un rack standard 
42 cm. 1690 F 


• • • • 


Nom 
Prénom 
Adresse_ 


BON DE COMMANDE à renvoyer à 
logiciel_ 


R UN 


dép* VPC : 62, rue Géard - 75013 PARIS 


Tél. 


Matériel 


Envoyez-mois votre documentation concernant 
les numéros de tiroirs marqués d’une croix : 



matériel 


Frais de port (France métropolitaine) : Logiciels 15 F. Matériel par — 
SERNAM EXPRESS 160 F. Sup pour contre-remboursement 30 F. +. 
Ci-joint mon règlement par chèque bancaire □ ou CCP □ _ 

SIGNATURE : Total _ 

Signature des parents pour les moins de 18 ans. 


Je préfère régler 

par carte de crédit bancaire 

n° de carte 



• • 


Expire à fin .../... 

Date de commande : 
Signature obligatoire 


DEMANDEZ VOTRE CARTE DE FIDÉLITÉ 


AM ST 12 


n 


CREDIT CETELEM* r—i 

Je choisis la proposition I—I Inscrire la lettre correspondant à l’option choisie. 
Veuillez me faire parvenir une offre préalable de CREDIT CÉTÉLEM. Je joins les S 
pièces demandées pour son établissement et mon versement comptant sera 5 
de_par □ chèque □ CCP □ Mandat-lettre. -m 


•Pièces à fournir : 

Votre carte d'identité. 
Votre relevé d’identité 
bancaire (RIB). 

Un de vos chèques an¬ 
nulé par vos soins. 

Votre dernière fiche de 
paye. 

Un justificatif de votre 
domicile (PTT, EDF. quit¬ 
tance de loyer) 




































































































































































































































0. - Je voudrais vous demander 
s'il ne serait pas possible de faire 
paraître dans la revue Amstrad 
Magazine un petit article sur 
r instruction T AB. La descrip¬ 
tion ne figure dans aucun livre 
pas même dans le Guide de l y Uti¬ 
lisateur ; cependant, beaucoup 
de programmeurs l y utilisent. 
J’aimerais connaître l'utilisation 
exacte que l’on peut en faire... 

Daniel Rohe - Thouars 
R. - L’instruction TAB permet 
de déterminer une position 
d’affichage par rapport au bord 
de l’écran. Supposons que vous 
vouliez afficher un tableau avec 
le mot “ordinateurs” à la sep¬ 
tième position du curseur (six 
espaces, écriture sur le septième) 
et le mot “genres” à la vingt- 
cinquième position sur la même 
ligne. Supposons qu’en plus, 
vous vouliez afficher “Ams¬ 
trad” aligné sous “ordinateurs” 
(sur la ligne du dessous) et 
“CPC” aligné sous le mot “gen¬ 
res”... Il vous suffit d’écrire : 
10 PRINT TAB (7) “Ordina¬ 
teurs” ; TAB (25) “Genres” 

20 PRINT TAB (7) “Ams¬ 
trad” ; TAB (25) “CPC” 
Attention que la position d’affi¬ 
chage du premier caractère du 
deuxième message (alpha ou 
numérique) ne chevauche pas les 
caractères du 1 er message ; cela 
provoque, sinon, un retour cha¬ 
riot de l’écriture et à la ligne sui¬ 
vante. Pour le comprendre, fai¬ 
tes les deux essais suivants : 
PRINT TAB (7) “Ordina¬ 
teurs” ; TAB (15) “CPC” et 
PRINT TAB (7) “Ordina¬ 
teurs” ; TAB (25) “CPC” 
Cette instruction appartient aux 
formats d’affichage du type 
PRINT SPC, PRINT USING... 
Elle est utilisée pour des formats 
simples, l’instruction PRINT 
USING étant plus adaptée aux 
formats d’affichages complexes. 
Nous vous conseillons tout de 
même de vous reporter à votre 
manuel (chapitre : liste complète 
des mots clés ; cf. TAB, PRINT 
TAB...). 

Q. - Possesseur depuis février 85 


d y un CPC 464 avec lecteur de 
disquette et imprimante DMP-1, 
j y ai été confronté au problème 
suivant : j’ai un certain nombre 
de programmes que j y ai réalisé 
personnellement - banque, 
bourse... - qui comportent des 
lignes faisant appel à l’impri¬ 
mante (PRINT #8,...). La 
DMP-1 branchée mais éteinte, le 
programme se déroulait norma¬ 
lement, les résultats s’inscrivant 
sur l’écran. J’ai remplacé récem¬ 
ment la DMP-1 par une DMP 
2000. Mais là, problème ! Lors¬ 
que l’imprimante est branchée et 
allumée, tout se déroule norma¬ 
lement. L ’imprimante branchée 
mais éteinte, le programme bute 
sur la première ligne qui ren¬ 
ferme une commande pour 
l’imprimante et se “plante”... 
Pourriez-vous m’indiquer les 
raisons et surtout la solution 
pour utiliser la DMP 2000 dans 
les mêmes conditions que la 
DMP-1 sans être obligé de réé¬ 
crire les programmes... 

M. Malcoiffe - Arles-sur-Tech 
R. - Malheureusement, il semble 
que vous n’ayez pas d’autre 
solution que de modifier vos 
programmes... En effet, la 
DMP-1 ne possède pas de con¬ 
trôle d’imprimante “OFF 
LINE” (test pour savoir si 
l’imprimante est allumée ou 
éteinte) alors que si la DMP 2000 
est “off line” le port parallèle est 
bloqué et votre programme 
“plante” (en fait il ne plante pas 
mais attend d’imprimer ses mes¬ 
sages pour passer à la suite). 


Q. - Je dispose d’un CPC 6128. 
D’autre part, je peux disposer 
assez facilement d’un magnétos¬ 
cope. Afin de profiter de la 
haute définition du moniteur, 
est-il possible d’effectuer un 
branchement entre les deux. 

L ’adaptateur Péritel MP-2 peut- 
il être utilisé pour envoyer les 
informations du magnétoscope 
à l’écran. 

Y a-t-il possibilité d’utiliser la 
prise DI N du moniteur pour se 
brancher directement sur ce 
magnétoscope ? 

André Fournier - Chartres 

R. - Un tel branchement sup¬ 
pose l’intervention d’un spécia¬ 


liste technicien pour l’adaptation 
des niveaux de sortie vidéo et 
câbles. Mieux vaut, si vous ne 
vous y connaissez pas vraiment, 
renoncer à une telle “bidouille”. 
Le MP-2 sert exclusivement à 
brancher l’Amstrad sur un télé¬ 
viseur muni de cette prise. 


Q. - Le numéro 9 d’Amstrad 
Magazine propose l’adaptation 
d’un lecteur de disquette 5,25” 
sur le 6128. Ce lecteur fonc¬ 
tionne parfaitement en Basic 
puisque j’arrive à sauvegarder 
un programme sur ce support 
5,25”. Mais lorsque j’essaie de 
passer un logiciel (Multiplan par 
exemple) écrit sous CP/M issu 
d’un ordinateur de marque 
Apple, l’ordinateur n’accepte 
pas le programme. Existe-t-il 
une solution à mon problème ? 

C. Pecqueux - Paris 

R. - Si votre ordinateur refuse 
de lire des disquettes CP/M pro¬ 
venant d’un autre ordinateur 
(dans votre cas d’Apple), c’est 
sûrement tout simplement à 
cause d’une différence de for- 
mattage des disquettes 5,25”. Il 
vous faut adapter le format, soit 
en réalisant un utilitaire “mai¬ 
son” soit en utilisant un logiciel 
du type “PARA” (Vortex). 


Q. - Je possède un CPC 6128 
avec moniteur couleur. L ’Ams¬ 
trad étant extensible à souhait, 
j’aimerais acquérir une carte 
graphique couleur (haute résolu¬ 
tion) similaire à la carte de type 
EGA. Pourriez-vous me dire si 
le 6128 est prévu pour une telle 
carte, lesquelles lui sont compa¬ 
tibles et quels sont les ordres de 
prix ?... 

Serge Binet 
Bruxuelles (Belgique) 

R. - Aie, aie, aie... Ne commen¬ 
çons pas à tout mélanger : exten¬ 
sions CPC et PC... Les cartes 
“haute-résolution” sont propres 
aux PC et compatibles. L’ams- 
trad CPC est peut-être “exten¬ 
sible à souhait” mais pas au 
niveau de ses caractéristiques 
internes telles que résolution, 
etc. Vous bénéficiez déjà, sur le 
6128, de trois modes offrant des 
résolutions différentes : basse 


résolution (mode 0), moyenne 
résolution (mode 1), et haute 
résolution (mode 2). Certes, le 
mode 2 n’offre qu’un choix 
réduit de combinaisons de cou¬ 
leurs mais la résolution obtenue 
est l’une des meilleures sur micro 
familiaux. Les “cartes graphi¬ 
ques” ne sont pas destinées aux 
CPC et il est fort peu probable 
que de tels matériels soient déve¬ 
loppés pour les 464/664/6128. 


Q. - Ayant récemment acheté 
une extension mémoire DK’Tro- 
nics 64 Ko portant ainsi mon 
CPC 664 à 128 Ko RAM, il 
m ’est actuellement impossible de 
travailler avec Dbase II et Mul¬ 
tiplan : les Ko supplémentaires 
ne sont pas exploitables dans la 
configuration actuelle de mon 
CPC... 

Olivier Charrier - Le Mans 

Q. - Après avoir lu votre essai 
concernant l’extension mémoire 
DK’Tronics, je me suis acheté 
cette extension et, pour rendre 
mon CPC encore plus “pro”, je 
me suis également payé Dbase 
IL Première déception : lors du 
déballage de l’appareil, la notice 
était en Anglais. Je charge 
ensuite le logiciel, j’entre l’ins¬ 
truction \emulate et charge le 
CP/M +. Jusque là tout va bien. 
Je charge ensuite Dbase II, 
l’ordinateur le met en mémoire 
mais se plante dès la première 
question (demande de la date) et 
plus moyen de reprendre la 
main. Il existe certainement une 
astuce pour remédier à ce 
“défaut”... 

Roland Lesoing 
A vesnes-le-Comte 

R. - Vous êtes très nombreux à 
nous contacter au sujet de la 
compatibilité de Dbase II et 
Multiplan avec des extensions 
mémoire 64 Ko. Il est un fait 
que Dbase II et Multiplan tour¬ 
nent sans problème avec les 
extensions DK’Tronics comme 
nous le mentionnions dans notre 
test. Il est vrai que sur l’exem¬ 
plaire testé, une petite modifica¬ 
tion était nécessaire. L’explica¬ 
tion de cette manipulation se 
trouvait sur un additif à la notice 
en Français fournie avec le maté¬ 
riel par la société Micro Pro- 
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OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h, LE SAMEDI de 10 h 30 à 19 h 

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD FRANCE 




PC 1512 ! L'AMSTRAD NOUVEAU EST ARRIVÉ!!! 

RÊSERVEZ-LE DES AUJOURD'HUI EN REMPLISSANT LE BON CI-DESSOUS : 

Je désire obtenir : □ de plus amples renseignements sur le PC 1512 □ un numéro prioritaire de réservation 



SUPER-PROMOTION 


. The 
Amstrad 

CPC 6128 




CPC 6128 couleur 
+ imprimante 
DMP 2000 6290 F 

CPC 

□ CPC 6128 moniteur monochrome.3590 F 

□ CPC* 6128 moniteur couleur. 4760 F 

□ CPC 464 moniteur monochrome. 2390 F 

□ CPC 464 moniteur couleur. 3590 F 

□ imprimante DMP 2000 .,. 1990 F 

□ interface RS 232 (Amstrad) . . 590 F 

□ souris.*... 690 F 

□ joystick compétition PRO 5000 . 195 F 

□ disquette vierge 3 pouces.. 35 F 

□ 1er lecteur de disquettes.1990 F 

□ 2ème lecteur de disquettes....1590 F 

□ cordon 2ème lecteur disquette.. 150 F 

LJ magnétophone . 390 F 

□ câble magnéto . 50 F 

Rallonge alimentation + vidéo 

□ ne soyez plus collé à l'écran, rallonge. 464 130 F 

□ ne soyez plus collé à l'écran, rallonge. 6128 180 F 

U housse pour moniteur + clavier.175 F 

„„„ (préciser couleur ou monde.) 

Cassettes vierges C20 

□ les 5.1. 45 F 

n les 10... 80 F 



Imprimante CITIZEN 1200 

120 CPS - matrice 9x9- traction ou friction - jusqu'à 
3 ex. compatible EBSON - garantie 2 ans - interface cen¬ 
trons intégrée. 

□ citizen 120 D.2490 F 

PCW 

□ PCW 8256 . 5925 F 

□ PCW 8512 . 7690 F 

□ ext. 256 K pour 8256.450 F 

□ 2e lect. disq. pour 8256 . F 

□ stylo optique. 890 F 

□ interf. RS 232/centronic. 690 F 

□ housse (mon. + clavier + imp.). 320 F 

□ ruban imprimante (par 2) .198 F 

□ disquette 3" (DF-DD).79F 


□ 1000 bornes.145 F 

□ clock chess.150 F 

□ 3D voice chess.140 F 

□ adresses (éd. Smart)_150 F 

□ agenda (éd. Smart).180 F 

□ aide bureautique.. *_175F 

□ amélie minuit.140 F 

□ amstrad golds hits.125 F 

□ amstradivarius.145 F 

□ amsword.245 F 

□ astrologia.135 F 

□ atlantis.140 F 

□ atome smasher. 80 F 

□ autoformation à 

l'assembleur.195 F 

□ back gammon.100 F 

□ back to the futur.120 F 

□ bactron.140 F 

□ balade au pays de 

big ben.179 F 

□ balade outre rhin.150 F 

□ batman.100 F 

□ biggles.135 F 

□ billy la banlieue.140 F 

□ bomb jack.120 F 

□ budget.150 F 

□ cap sur dakar.180 F 

□ carnet adres. (éd. smart) 180 F 

□ carte d'europe.175 F 

□ cassette 50 jeux.165 F 

□ cauldron 2 .110F 

□ challenger reversi.130 F 

□ cobra pinball.140 F 

□ colorie. 95 F 

□ colossus chess 4.110 F 


□ 3D grand prix.150 F 

□ 3D megacode. 260 F 

□ absurdity .199 F 

□ adresses (éd. smart)_190 F 

□ amstradivarius.175 F 

□ autoformation à l'assembleur 

.......... 295 F 

□ back to the futur .160 F 

□ bactron .180 F 

□ balade au paysdebig ben 250 F 

□ barry mac guigan web 160 F 

□ basket bail ...._... 160 F 

□ bataille pour midway... 199 F 

□ biggles—;.180 F 

□ billy la banlieue.199 F 

□ BOMBJACK .180 F 

□ budget (éd. smart).190 F 

□ calcumat . 450 F 

□ cap sur dakar. 250 F 

□ carnet (éd. smart) . 290 F 

□ carte d'europe. 245 F 

□ cauldron 2 .180 F 

□ cinéclap .180 F 

□ code name mat 2 .170 F 

□ colossus chess 4 .155 F 

□ commando .180 F 

□ compte franç. (éd. smart) 190 F 

□ d base 2.790 F 

□ d.a.m.s. 395 F 

□ d.r. draw. 599 F 

□ d.r. graph. 599 F 

□ data mat .450 F 

□ devis situation. 1280 F 

□ disk 50 jeux. 200 F 


□ 3D clock chess.199 F 

□ A.C.T. 1 (logycis). 799 F 

□ adresses (éd. smart)_380 F 

□ nostradabur. 699 F 

□ paye pcv . 490 F 

□ alienor. 1055 F 

□ am-stram dames.199 F 

□ azerty. 250 F 

□ batman .190 F 

□ blocus.199 F 

□ bridae player 3.220 F 


SUPER! 


LOGICIELS CASSETTE CPC 

□ commando .120 F 

□ D.A.M.S.295 F 

□ easy amscalc. 245 F 

□ eden blues.160 F 

□ electric wonderland .... 120 F 

□ élite.180 F 

□ every's one a wally_120 F 

□ fichier (éd. smart).150 F 

□ foot.180 F 

□ gems of stradus. 85 F 

□ ghosts'n gobblins.100 F 

□ golden hits .125 F 

□ grand prix 3D.100 F 

□ graphie city.150 F 

□ gutter.120 F 

□ hard hat mack.150 F 

□ impossible mission.125 F 

□ initiation basic vol. 1 ... 245 F 

□ l'affaire véra cruz.160 F 

□ l'aigle d'or.180 F 

□ l'héritage.160 F 

□ la geste d'artillac.245 F 

□ la malédiction de taar ..180F 

□ la palette magique.120 F 

□ le 5ème axe.180 F 

□ le diamant de l'île maudite 190 F 

□ le mystère de kikekandi 160 F 

□ le secret du tombeau ... 160 F 

□ lorigraph .199 F 

□ M.G.T....:.140 F 

□ macadam bumper .160 F 

□ magic painter.120 F 

□ mailing (éd. smart).150 F 

□ mandragore. 245 F 

□ maracaïbn.140 F 

LOGICIELS DISQUETTE CPC 

□ dossier G . 220 F 

□ dun darach.160 F 

□ équations inéquations .. 245 F 

□ fact. standard (logycis) 1395 F 

□ fact. + gest. stock (logycis) 

. 1755 F 

□ fantastic voyage.150 F 

□ fer et flammes (2 disq.) 295 F 

□ fichier (éd. smart).190 F 


□ fighting warrior + the way 

of exploding fist. 

.240 F 

□ générât, appl. d base 2 499 F 

□ ghostbuster. 

. 160 F 

□ ghosts'n gobblins. 

. 145 F 

□ golden hits . 

. 180 F 

□ grand prix 3d . 

. 150 F 

□ graphie city. 

.195 F 

□ green beret. 

. 175 F 

□ l'affaire vera cruz _ 

. 190 F 

□ l'aigle d'or . 

. 199 F 

□ l’ère du verseau. 

.250 F 

□ l'expert 150 règles ... 

.740 F 

□ l'héritage. 

. 180F 

□ la geste d'artillac. 

,250 F 

□ la ville infernale. 

. 180 F 

□ le 5ème axe . 

. 199 F 

□ le secret du tombeau .. 

. 199 F 

□ lorigraph . 

.299 F 

□ loto . 

. 175 F 

□ m.g.t. 

. 180 F 

□ mailing (éd. smart)_ 

. 190 F 

□ manager . 

,240 F 

□ mandragore. 

.255 F 

LOGICIELS PCW 


□ cobol . 

. 550 F 

□ cristal. 

. 750 r 

□ d base 2 . 

,790 F 

□ fiche (Ed. elp) . 

.790 F 

□ force 4 + mission 


detector . 

. 199 F 

□ genecar. 

. 199 F 

□ gén. applic. d base 2 .. 

.499 F 

□ graphologie + biorythmes 199 F 

□ l'expert 150 règles .... 

.950 F 

□ langage c. 

550 F 



□ marsport.100 F 

□ master file.148 F 

□ master of the lamps .... 130 F 

□ meurtre à grande vitesse 180 F 

□ meurtre sur l’atlantique 199 F 

□ micro sapiens.140 F 

□ micro scrabble.195 F 

□ mission delta.120 F 

□ mission détector.120 F 

□ oméga planète invisible 245 F 

□ pinball wizzard.100 F 

□ pouvoir.180 F 

□ printer pack 2_ ; _145 F 

□ rally 2.160 F 

□ rambo.100 F 

□ reversi champion.140 F 

□ robbot. 130 F 

□ room ten .100 F 

□ S.O.S. space.160 F 

□ sai combat .120 F 

□ salut l'artiste. 98 F 

’ □ sapiens .140 F 

□ shogun.120 F 

□ pack 6 cassetes-jeux... 198 F 

□ star avenger (464) .... 80 F 

□ super bio.100 F 

□ super sonie.100 F 

□ super sprite.145 F 

□ tableur (éd. smart).180 F 

□ templiers.180 F 

□ theysold a million (No 1) 98 F 

□ they sold a million (No 2) 120 F 

□ tony truand.150 F 

□ winter games ..115 F 

□ winter sports. 115F 

□ maracaîbo .;.180 F 

□ meurtre à grande vitesse240 F 

□ multiplan .498 F 

□ nexus.190 F 

□ oméga planète invisible 255 F 

□ orphée . 

□ pocket base. 699 F 

□ pocket cale. 490 F 

□ pocket Wordstar. 790 F 

□ printer pack 2.;. 185 F 

□ raid souterrain.150 F 

□robbot.175 F 

□ sapiens .180 F 

□ shogun.165 F 

□ skyfox.190 F 

□ space moving. 395 F 

□ spannerman .150 F 

□ strangeloop.185 F 

□ super paint. 395 F 

□ super sprite .185 F 

□ tableur (éd. smart) _ 290 F 

□ tau ceti.185 F 

□ templiers. 220 F 

□ tennis 3d.199 F 

□ textomat .450 F 

□ they sold à million (no 1) 138 F 

□ they sold à million (no 2) 159 F 

□ transmat.165 F 

□ tête de pont.150 F 

□ toujours prêt.150 F 

□ turbo pascal. 540 F 

□ u. dos. 380 F 

□ winter games.165 F 

□ zombi.180 F 


□ multiplan .498 F 

□ opale . 550 F 

□ pocket base. 699 F 

□ pocket cale.490 F 

□ pocket Wordstar. 790 F 

□ quick mailing. 790 F 

□ rubis . 600 F 

□ S.A.S. raid .160 F 

□ saphir. 600 F 

□ space invader .160 F 

□ tomahawk ..210 F 


Possibilités de crédit partiel ou total 


NOUVEAU MODÈLE 



INTERFACE TV 
POUR AMSTRAD CPC 

Grâce à cette interface le moniteur de votre amstrad CPC vous 
servira aussi de TV ! Branchez, choisissez TV ou ordinateur et 
c’est tout ! _ 

□ interface TV..-. 1390 F 



TIRVITT 2 

Esthétique, robuste, pratique le TIRVITT 2 vous séduira ! 
Contacts par micro-switches, un contacteur sous le 
socle permet le choix 4 ou 8 directions. 

□ TIRVITT 2 .150 F 


SYNTHEVOC 1 


K> 



SW7H£TiS£i‘Z 



“Il ne lui manque que la parole", synthé. V0C1 la lui donne ! 
Très performant ce synthétiseur vocal va vous permettre 
de rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien en 
campagne ! 

□ synthétiseur vocal. .499 F 


nouveau 



modèle 


Le “must" pour les amateurs de graphisme. Utilisée 
par la majorité des créateurs de logiciel cette tablette 
vous séduira par sa simplicité d'utilisation et la qualité 
"top niveau" des résultats obtenus, (ex. options : faire 
des points,traits, boîtes, cercles, texte, remplir, "zoom",...) 
□ graphiscop. 990 F 



Des boîtes géniales pour ranger vos supports. 

□ pour disquettes 5" 1/4.180 F 

□ pour disquettes 3” et 3" 1/2.160 F 

□ pour cassettes. 99 F 

Câble imprimante AMSTRAD 

Vous permet de connecter votre AMSTRAD à n’im¬ 
porte quelle imprimante au standard “centronic" 

□ câble imprimante. 150 F 

□ ruban imprimante DMP1 (par 2) .198 F 

□ Fuban imprimante DMP 2000 . 99 F 

ADAPTATEUR PERITEL TOUS CPC. 450 F 


CD 

O 


CO 

X 


COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) article(s) désiré(s) ou faites-en une liste sur une feuille à part - Faites le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs à 500 F, 40 F de 500 à 1000 F, 60 F pour achat supérieur à 1000 F). 


NOM 


ADRESSE 


ORDINATEUR : □ 6128 coul. □ 6128 mono. 
TÉI_CODE POSTAL _ 


□ 464 coul. □ 464 mono. □ 8256 □ 8512 

_ VILLE_ 


Mode de paiement : □ chèque / □ mandat / □ contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout à : ORDIVIDUEL, 20, rue de Montreuil 94300 VINCEniMES 

AM 17 






















































































































































































































































































grammes 5, “revendeur offi¬ 
ciel’ ’ de DK’Tronics en France. 
Qu’en est-il de la notice 
anglaise ? Il semble que le 
“patch” indispensable n’y soit 
pas détaillé. Afin de vous aider 
à faire tourner les logiciels men- 

PATCH UTILISE POUR TEST DK'TRONIC SUR CPC 464 


donnés ci-dessus, R.P. Spiegel 
nous a fourni les explications 
dont il avait bénéficié pour les 
essais de ces extensions DK’Tro¬ 
nics ; Avec l’aimable autorisa¬ 
tion de Micro Programmes 5 : 
** PATCH R.P. SPIEGEL 


UTILISATION DU CP/H+ POUR dBASE II ET MULTIPLAN 

1) Faire une copie de travail sur les 2 faces de votre disquette système (côtés I et 2) 

a) Utilisez votre disque système CP/N 2,2 et tapez 'ICPH', 

b) Pour les systèmes à 1 drive, utilisez DISCCOPY, Pour les systèmes à 2 drives 
utilisez COPYDISC sur les 2 faces, 

c) Rangez votre disque système original pour en disposer si vous écrasez votre 
disque de travail, 

2) Mettre en 'BANK' et ‘RSX' sur la face 1 de votre disque de travail, 

a) Suivre les instructions du manuel pour avoir une copie sur le disque, 
Utilisez 1 FILECOPY BANK,BAS' et 'FILECQPY RSX.BIN' si vous avez déjà transféré 
le logiciel sur le disque, 


disque quand l'ordinateur le demande, 

EO PATCH,ASM 
i 

0R6 100H 
XRA A 

STA OFOEFH 
JHP 0 
ENO 

tZ Ne pas appuyer sur RETURN 

e 

ED PROFILE,SUB 
i 

PATCH 

tZ Ne pas appuyer sur RETURN 

c 

B:MAC PATCH 
B :HEXCOM PATCH 
ERA PATCH,HEX 
ERA PATCH.SYN 
ERA PATCH.PRN 
ERA PATCH,ASH 

5) Il est possible de modifier le disque CP/H* afin de ré-exécuter sans avoir à charger 
le programme BANK de DK Tronics d'abord, Il faut alors taper : 


3) Réinitialisez l'ordinateur pui entrez CP/N+, Un seul drive est nécessaire mais si 
vous en avez deux, il peut paraître souhaitable de n'en utiliser qu'un, car toutes les 
modifications se font sur le disque de travail et, avec un seul drive, l'ordinateur 
peut utiliser les 2 côtés, 

a) RUN 'BANK" puis tapez sur ENTER pour changer l'adresse, 

b) Entrez 'lemulate= ICPH' 

4) Tapez les lignes suivantes en appuyant sur ENTER après chaque ligne, Retournez le 


B;SAVE 

B : SID C10CPH3.ENS 

S1E0 

C9 

TC Ne pas appuyer sur RETURN 

C10CPH3.EHS 

Y 

100 

6500 




Micro 
Psogs 



MICRO PROGRAMMES 5 
82-84, bd des Batignolles 
75017 Paris. Tél. : 42.93.24.58 

Métro : VILLIERS 


SPÉCIAL FIN D’ANNÉE 

OFFRE LIMITÉE 


ORDINATEURS 


CPC 464 MONO 

2690.00 

CPC 464 COULEUR 

3990.00 

CPC 6128 MONO 

3990.00 

CPC 6128 COULEUR 

5290.00 

PCW 8256 

5927.00 

PCW 8512 

7690.00 

PC 1512 


IMPRIMANTES 


TP 10C offre limitée 

1490,00 

DMP 2000 

1990.00 

OKIMATE 20 toutes options 

2790.00 

MCP 40 

850.00 

LECTEURS DE DISQUETTES 

DD1 

1990.00 

FD1 

1590.00 

FD2 

1990.00 

VORTEX 5” 1/4 F1X 

2499.00 

DIVERS 


TUNER TELE pour moniteur 

■ 

couleur 

890,00 

CRAYON OPTIQUE ROM 

349.00 

CRAYON OPTIQUE K7 

249.00 

EXTENSION MEMOIRE 64K 

599.00 

EXTENSION MEMOIRE 


256K 

1199.00 

DISQUE SILICONE 

1199.00 

EXTENSION 512K pr 8256 

450.00 

SYNTHETISEUR DE VOIX 

349.00 

SOURIS AMX 

690.00 

ADAPT. PERITEL MP2 

450.00 

DOUBLEUR MANETTES 

170.00 

QUICKSHOT II 

115.00 

MANETTE PRO 5000 

180.00 

RS 232 

590.00 

RS 232 C PCW 

690.00 

DISQUETTES 3" 

35.00 

LECTEUR K7 

390.00 

INTERFACE 8 bits 

N.C. 


180 F 


et cordons, housses protection, boîtes 
rangem., listings, rubans... 

LIBRAIRIE 

Collection MICRO-APPLICATION, 
PSI, SYBEX... 


LOGICIELS 

Jeux 

BACTRON 
BATMAN PCW : 

BILLIE LA BANLIEUE 
BOMBJACK: 99 

BRIDGE PLAYER PCW : 
CRAFTON : 

CAULDRON II : 110 

DESERT FOX : 125 

EQUINOX : 

EDEN BLUES : 

FAIRLIGHT PCW : 

FOURTH PROTOCOL : 
GREEN BERET: 110 

GHOSTN’GOBLINS : 95 

INTERNATIONAL KARATE 


KNIGHT GAMES : 120 

KUNG FU MASTER : 125 

KNIGHT RIDER : 

KARATE : 

MARACAIBO 
MOVIE : 

NEXOR : 99 

OLYMPIAD 86 : 

POWER PLAYER : 

ROBBOT : 130 

REBELPLANET : 
STARSTRIKE 2 : 

SPACE SHUTTLE : 99 

3D CLOCK CHESS PCW : 
STRAM 

TEMPLE DE QUAUHILI 


FD 155 
240 
D 220 
F D 185 
F D 165 
D 170 
D 220 
D 195 
160 
F D 170 
FD 150 
: 105 

D 145 
F D 185 
F D 170 
99 
115 

D 160 
FD 160 
35 
99 

FD 175 
99 
99 

F D 160 
185 


TOBRUK : 99 F D 160 F 

X ARQ : 99 F D 160 F 

WINTER GAMES : 120 F D 170 F 

1942 TOBROUK 
5- AXE 
etc. 

Utilitaires 

EDUCATIF 1: D28Q F 

MATHS 2« CYCLE : D 195 F 

ALIENOR PCW : D 1055 F 

AUTOFORMATION ASSEMBL. : 

195 F D 295 F 
CALCUMAT : D450 F 

COMPTES BANCAIRES CPC PCW : 

D 680 F 

DB COMPILER CPC PCW 

DAMS : D 450 F 

DBASE II: D 790 F 

DATAMAT : D 450 F 

DEVIS SITUATION PCW : D 1755 F 

FACTURAT. GESTION STOCKS 

PCW : D 1755 F 

GESTION FICHIERS PCW : D 265 F 

GENERAT. APPLICAT. DBASE II 

CPC PCW : D 490 F 

MULTIPLAN: D490 F 

ODDJOB: * D 200 F 

SUPERPAINT : D 395 F 

TURBO COPY III : D375 F 

TRANSMAT : 150 F D 185 F 

TEXTOMAT : D 450 F 

WORDSTAR: D890 F 

MASTERCALC 

MASTERFILE 

TASPRINT 

TASWORD 

TASCOPY 

etc. 

PRIX PUBLICS TTC 


Achetez l'Amstrad 6128 couleur 
(5 290 F TTC) 

et EMPORTEZ GRATUITEMENT 
L'IMPRIMANTE TP 100 

Centronics parallèle • 100 eps • bi-directionnelle • 
80 colonnes • friction et traction... 



Ou achetez L'IMPRIMANTE TP 100 seule 
1490 F au lieu de 2 280 F 


Nom 


Bon de commande à nous adresser 
_ Prénom_ 


Adresse. 


! 

j PRODUITS 


.i i Port en sus : 20 F - Ordinateurs : 120 F - Imprimantes : 120 F 

* Règlement total de _ ci-joint. 

MICRO-PROGRAMMES, 82-84, boulevard des Batignolles, 
175017 PARIS. 


FACILITES DE PAIEMENT • REMISES POUR COMMANDES GROUPEES 
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S I O N N E L 


Les news du PCW 


Hé oui ! Nous aurons certes mis le temps, mais 
nous y sommes arrivés. Voici enfin une rubri¬ 
que permanente concernant un matériel qui, s’il 
se retrouve désormais (suite à la sortie du PC 
1512) relégué au second plan, n’en reste pas 
moins un excellent outil de travail et non pas 
uniquement, contrairement à ce que l’on pour¬ 
rait penser, une « vulgaire » machine à écrire 
améliorée... La preuve en est que beaucoup 
d'éditeurs avertis se penchent aujourd’hui sur 
le problème et nous permettent, par la même, 
de constater que le PCW est un ordinateur à 
part entière, doté de qualités insoupçonnées. 


« Bouclettes » made 
in PCW... 

Qui l’eût cru ? Un PCW et 
Cobra Soft réunis dans un salon 
de coiffure, il y a vraiment de 
quoi surprendre le plus anticon¬ 
formiste qui soit... En effet, 
Cobra Soft dont la célébrité 
repose depuis toujours sur sa 
production de logiciels ludiques 
et quelques fois éducatifs n’a 
vraiment pas fait les choses à 
moitié. Non content de sortir de 
son créneau habituel en créant 
un utilitaire standard à l’instar 
de ses concurrents, Cobra Soft 
a répondu à la demande spécifi¬ 
que d’un salon de coiffure pour 
enfants : « Vert Tendre » en 
développant un logiciel de ges¬ 
tion. Ce logiciel aux possibilités 
aussi diverses qu’étendues ne se 
compose pas moins de douze 
programmes répartis sur quatre 
disquettes. De la saisie des tic¬ 
kets à l’analyse journalière par 
poste, il offre une multitude de 


possibilités d’opérations, s’effec¬ 
tuant uniquement par le pavé 
numérique et les touches de 
fonctions logiques. 

Récemment installé, le logiciel 
semble donner entière satisfac¬ 
tion même si l’utilisateur avoue 
ne pas encore en maîtfiser tou¬ 
tes les possibilités. 




S.O.S. PCW EN DÉTRESSE 


Ce message s’adresse à tous les 
possesseurs de PCW Amstrad et 
Dieu sait qu’ils sont nombreux... 
Comme vous avez pu vous en 
rendre compte, les listings pour 
PCW ne sont pas courants dans 
notre revue (ni dans les autres 
d’ailleurs...). Croyez bien que 
c’est notre plus grand désespoir 
et nous comptons donc sur vous 
pour nous en faire parvenir le 


plus possible et dans les plus 
brefs délais ! 

Il est bien évident qu’un choix 
sera opéré et que tous ne paraî¬ 
tront pas, ne vous découragez 
pas pour autant et persévérez. 
Les logiciels faisant l’objet d’une 
parution seront bien entendu 
rémunérés au même barème que 
ceux concernant les CPC. 

Georges Brize 



Pour AMSTRAD et THOMSON 


KEN TEL 



le coffret 
télématique 


380 ^ ne 

■ Boîte à outil 
télématique 

■ Serveur vidéotex 

et compositeur de pages 

(texte et graphique) 

■ Câble de connexion 

■ Détecteur de sonnerie 





(distributeurs et revendeurs contactez-nous) 



BON DE COMMANDE £ 

< 

Je désire recevoir KENTEL pour mon 

□ AMSTRAD (464 - 664 - 6128) 

□ THOMSON (M05-T07-70) 


Nom .. 
Prénom 
Adresse 


Ci-joint mon règlement de 380 F par chèque 
à l’ordre de ENTER S.A.R.L. 



TÉLÉMATIQUE 

INNOVATION - DÉVELOPPEMENT - DIFFUSION 


BITER - 140, me Legendre - 75017 PARIS 
16 (1)42 26 6051 
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ROLAND EN FUITE. 

ROLAND FAIT PETIT TROUS 
ROLAND/DANS LE TEMPS... 

ROLAND/OUBLIETTES. 

SNOOKER (BILLARD). 

STARS COMMANDO. 

STOCKMARKET. 

TROISIEME DIMENSION 


oooooo^ïi 


JEUX CPC 464/664/6128 


■30.000 LIEUX S/MER... 

AMIRAL GRAF BPEE. 

AMSGOLF. 

ATTAQUE ASTRALE. 

ATTAQUE AU LASER . 

AVENTURE CLASSIQUE... 

BRISEURS ATOMES . 

CATASTROPHES . 

ENVAHISSEURS AU DELA. 

EXOCET . 

FAUCONS ESPACE. 

FOOTBALL AMERICAIN... 
FfcED L’ELECTRONICIEN. 

GOLF DE DINGUES . 

JARDINS HANTES. 

JEANNOT LE ROUGE. 

LABYRINTHE DU SULTAN. 

MANIC MINER. 

MECANO DE LA CENTRALE 

NOM CODE MAT. 

OH MOMIE. 

PESTE INTERSTELLAIRE. 

■POLICHINEL. 

QUASIMODO. 

•RAID SOUTERRAIN. 

ROLAND A L’ABORDAGE.. 
ROLAND A LASCAUX. 


Jacques 


HYPER-CB vous ouvre un compte crédit-permanent de 


SPANERMAN. 

ROLAND A LASCAUX. 

ROLAND /OUBLIETTES... 

POLICHINEL. 

ROLAND/PETITS TROUS.. 

SNOOKER (BILLARD)_ 

ROLAND A L’ABORDAGE.. 

ROLAND EN FUITE. 

GATE CRASHER. 

VOYAGE FANTASTIQUE... 

SUPER PIPELINE. 

SCOUTS TOUJOURS PRETS 


Mieux qu’une carte de crédit 

Carte Blanche HYPER-CB, c’est le moyen de financer vos 
achats en étalant votre règlement sur plusieurs mois. 

Un compte crédit-permanent. 

Carte Blanche HYPER-CB, c’est une réserve “d’argent” 
mise à votre disposition pour tous vos achats dans notre 
magasin et qui se reconstitue tous les mois du montant de 
votre dernier remboursement mensuel. 

*15.000 F sur un compte à votre nom. 

Votre compte sera ouvert pour 15.000 F maximum. Il vous 
sera personnel. 

Cependant, dans un premier temps, vous pouvez en limi¬ 
ter le montant à un crédit utilisable entre 2.000 et 15.000 F 
(mais vous avez toujours la possibilité d’augmenter ce 
crédit utilisable jusqu’aux 15.000 F qui vous sont acquis). 
Votre remboursement mensuel sera fixé forfaitairement à 
6 % du montant du crédit utilisable. Bien entendu, si vous 
n’effectuez aucun achat, vous ne remboursez rien 

*15.000 F disponibles immédiatement. 

Après acceptation de votre demande, vous avez Carte 
Blanche chez HYPER-CB. Votre compte est ouvert immé¬ 
diatement et vous partez avec votre matériel. 

Comment avoir Carte Blanche 
CHEZ HYPER-CB? 

Au magasin HYPER-CB (183 rue St-Charles, 75015 Paris). 
Vous venez nous voir avec les papiers nécessaires 
et votre compte sera ouvert immédiatement, après 
acceptation. 

Papiers nécessaires : 1 photocopie carte identité (recto- 
verso) -1 quittance loyer ou EDF -1 dernier bulletin de 
salaire -1 relevé d’identité bancaire (ou CCP) -1 chèque 
annulé. 


DMP 2000 


Jostick 

AMSTRAD 

155 F 


Lecteur disquette 
AMSTRAD Æ 

DD 1 


Avec prise pour 
brancher ur>e^ 
autre 

— an ■ 


ADAPTATEUR COULEUR PPRlTEl 
- MPI pour CPC 464 390 F 

MP2 pour CPC 664/6128 490 F 


Jostick " 
seul 140 


CARTE BLANCHE 

pour cet achat 

120 F 

par mois 


JOYSTICK 
Compétition PRO 


avec interface L vre Complet 
avec CP/M 

2 2 et 
Dr logo 
interface et 
cables 

3 pouces 


OKIMATE 20 

COULEUR 


CARTE BLANCHE 

pour cet achat 

120 F 

par mois 


CRAYON OPTIQUE CPC 310 F 
pour couleur uniquement 


SVNtME VOCAl. STEREO 410 F 
SYNTHE VOCAL FRANÇAIS 
En cassette 390 f 

En disquette 490 f 


LECTEUR DISQUETTE 


CARTE BLANCHE 

pour cet achat 

137 F par mois 


Lecteur de cassette pour 
AMSTRAD CPC 664 
CPC 6128 

_ _ 390 F 


INTERFACE SÉRIE RS 232 590 F 


IMPRIMANTE SMITH-CORONA 


SYNTHE VOCAL STEREO 410 F 
SYNTHE VOCAL FRANÇAIS 
En cassette 390 F 

• En disquette 490 F 


sans interface 2' lecteur 
de disquette Se branche 
sur le câble du DDi 


DISQUETTE 

AMSTRAD 

35 F 
l’unité 
AUTRES 
MARQUES 

45 à 59F 


BOITIER RANGEMENT 

40 disquettes 3' 1 


SOURIS AMX POUR CPC 

Fournie avec 4 logiciels 690 F 


Carte Blanche HYPER-CB: mieux qu’une carte de crédit 


AU CHOIX 


Blanche 


Communication 

183 rue Saint-Charles 


3990f 

A ver monteur 

no-* et b'anc 

• i .ib>r\ Complet 

CARTE BLANCHE 

pour cet achat 

240 F 

par mois 

5290 F 

Avec moniteur 
couleur 

• i at><es Complet 

CARTE BLANCHE 

pour cet achat 

318 F 

par mois 


2.690 f 

Avec moniteur 
noir et blanc 
♦ câbles Complet 

CARTE BLANCHE 

pour cet achat 

162 F 

par mois 

3.990f 

Avec moniteur 
Couleur 

♦ câbles Complet 

CARTE BLANCHE 

pour cet achat 

240 F 

par mois 


EDUCATIFS CPC 464/6128 

K7 

-COURSE A LA BOUSSOLE... 
-HORLOGEÇ 1. 

• • 0*5 

-HORLOGÊR 2. 

-LETTRES MAGIQUES. 


-NOMBRES MAGIQUES. 


UTILITAIRE FAMILLE 

K7 

-MINIFILE (FICHIER). 


99 F 


LA DISQUETTE 

JEUX CPC 464/664/6128 

DISK 


JEUX AMSTRAD • CASSETTES I JEUX AMSTRAD • DISQUETTES 


-SAI COMBAT. 

-SAMANTHA FOX STRIP POKER. 








-SCRABBLE . 

JEUX CPC 464/664/6128 

K7 

DISK 

-GHOSTS’N GOBLINS . 

105 

170 

-SHOGUN . 

• 



—RDI n H T TR. 

125 

185 

_Ct/V CHY 






or.Y rU a. .... 

-50 JEUX . 

130 

200 

GREEN BERET. 

99 

170 

-SOLD A MILLION 1 (PACK).. 

-AIGLE D’OR. 

160 ‘ 

200 

-GUN FRIGHT. 

120 

— 

-SOLD A MILLION 2 (PACK).. 

-ALIEN HIGHWAY. 

110 

180 

-HARRIER FORCE ATTACK. 

110 

160 

-SPACE SHUTTLE. 

-ATTENTAT. . 

__ __ 

200 

HUNCHBACH 3 . 

120 

— 

-SPEEDY WONDER. . 

-BALLE DE MATCH . 

120 

99 

HYPER SPORT . 

110 

160 

— SPINDIZZY . 

-BATMAN . 

99 

160 

JACK THE NIPPER . 

95 

— 

—SRITFIRE 40 . 

— B1GGLES . 

110 

160 

KRAFTON XUNK . 

140 

220 

— SPY. VERSUS SPY 

— BLADE RUNNER. .. 

120 

KRISTAL . 

150 

199 

—SRAM 

-BOMB JACK . 

110 

190 

-KUNG FU MASTER . 

110 

180 

-STRANGELOUP. 

-BOULDERDASH 1. 

99 

— 

-L’HERITAGE. 

165 

190 

-STRATEGIE. 

-BOULDERDASH 3. 

99 

— 

-LES DENTS DE SA MERE. 

180 

— 

-SWEEVO’S WORLD. 

-CAULDRON 2. 

99 

— 

-MERCENAIRE. 

99 

— 

—SWORDS SORCERY. 

-CAULDRON. 

110 

160 

-MILLE BORNES. 

140 

— 

-TENNIS-3D. 

—CHIMERA. 

50 

— 

—MLM - 3D. 

150 

200 

-THE WAY OF THE TIGER. 

-CHIP 2. 

— 

190 

-NIGHT GUNNER. 

90 

150 

-THEATRE EUROPE. 

-COLOSSUS CHESS (echec)... 

110 

160 

—OBSIDIAN. 

99 

— 

-THINK. 

-COMMANDO. 

110 

180 

-OLYMPE. 

150 

— 

-TOAD RUNNER. 

-COMPUTING 6 HITS. 

— 

200 

-OMEGA PLANETE INVISIBLE.. 

260 

260 

-TOMAHAWK.. 

-CONTAMINATION. 

140 

220 

-PACIFIC. 

120 

180 

-TONY TRUAND. 

-COSPA CAPERS. 

90 

— 

-PACK 6 JEUX . 

198 

— 

-TORNADO LOW LEVEL. 

-DAMBUSTER. 

110 

— 

-PING PONG. 

1 10 

195 

-TRIPLE PACK. 

-DEVIL CASTEL. 

160 

200 

-POSEIDON. 

180 

230 

-TURBO ESPRIT. 

-DIAMANT ILE MAUDITE. 

180 

220 

-POUVOIR. 

160 

200 

-v.;. 

-EDEN BLUES. 

140 

220 

-RAMBO. 

99 

— 

-VERA CRUZ. 

-ELITE.;. 

170 

199 

-RASPUTIN. 

90 

— 

-WARRIOR PLUS. 

—EQUINOX. 

115 

160 

-RED HAWK. 

110 

170 

-WHO DARFS WINS 2. 

-EXPLODING+FIpTING WARRIOR 


240 

-ROCK WEST.. 

110 


-WINTER SPORT.. 

-FOURMOST ADVENTURES. 

110 

— 

-ROCKY HORROR SHOW. 

130 

170 

-WINTERS GAMES. 

-FRANCKIE GOES/HOLLYWOOD.. 

110 

__ 

-ROOMTEN. 

99 

_ 

— ZAXX. 

-FRIDAY THE 13. 


135 

-SABOTEUR. 

120 

170 

— ZOIDS. 


99 

— 

110 

170 

— 

299 

115 

175 

115 

— 

78 

118 

120 

180 

290 

— 

195 

200 

120 

160 

99 

169 

130 

185 

— 

165 

100 

— 

150 

180 

120 

175 

— 

200 

160 

200 

120 

185 

140 

220 

150 

* — 

110 

— 

110 

170 

140 

200 

100 

180 

— 

170 

100 

— 

100 

170 

170 

200 

— 

200 

120 

200 

120 

195 

110 

195 

140 

200 

110 

170 


PROGRAMMES 

DIVERS 


HASARD-CHANCE-ASTROLOGIE 

K7 

DISK 

CPC 464/664/6128 



-ASTRO. 

140 

190 

-ASTROCOPE. 

140 

— 

-ERE DU VERSEAU. 

— 

250 

UTILITAIRES CPC 464/6128 

K7 

DISK 

-CATALOG HISOFT. 

— 

185 

-D-BASE 2 



GENERATEUR APPLICATION... 

— • 

450 

-DATA FILE 2. 

— 

170 

-DB-COMPILLER (MA). 

— 

790 

-LA CORBEILLE. 

— 

360 

-MELBOURNE DRAW. 

170 

— 

-POCKET BASE. 

— 

790 

-POCKET CALC. 

— 

450 

-POCKET WORDSTAR. 

— 

820 

-TURBO COPY 2. 

— 

290 

-TURBO COPY 3. 

' — 

370 


PROGRAMMES EDUCATIFS 


EDUCATIFS CPC 464/6128 

K7 

DISK 

-CALCUL MENTAL. 

150 

200 

-DECIM-TABLE N°10 . 

120 

— 

-EDUCATIF N°3. 

— 

299 

-PENDULE-ASCON N°9. 

120 


























































































































































































































































DMP 2000 


AMSTRAD 


CPC 464 

MONO COULEUR 

2.390F 3.590F 

.2690P _3£9ÔP 

CPC 6128 

MONO COULEUR 

3.590F 4.760F 

529ÜF 

Garantie 1 an par AMSTRAD 
Notice en français 


PROMO 


PROMOTION 

DISQUETTE 

F par10 


EN STOCK 
DISPONIBLE IMMÉDIATEMENT 


par 20 
par 30 
par 50 


CF-2 

iïACT HOPPV DISC 


DISQUETTES AMSOFT LIVREES AVEC 
ETUI DE PROTECTION UNITAIRE 
EN PLASTIQUE 

QUANTITES ILLIMITEES _ 

OKIMATE 20 

COULEUR 


CARTE BLANCHE 


1.990' 


pour cel achat 

120 F 


par mois 


HYPER-CB vous ouvre 
un compte crédit-peimanent de 

2000 à 15000 F 

A VOTRE NOM. 
IMMÉDIATEMENT. 


* sur un compte à votre nom. 



DEMANDE DE CARTE BLANCHE 


A retourner à HYPER-CB. 183 rue St-Charles 75015 Paris 


Je soussigné, désire recevoir une Carte Blanche HYPER-CB et 
ouvrir un compte crédit-permanent 

Nom __ 

Prénom _ 

Adresse _ 


Code postal _ 

Ville _ 

Téléphone _ «c 


PROMOTION 

AU CHOIX 


-ROLAND EN FUITE. 33 

-ROLAND FAIT PETIT TROUS.. 33 

-ROLAND/DANS LE TEMPS. 35 

-ROLAND/OUBLIETTES. 35 

-SNOOKER < BILLARD >. 33 

-STARS COMMANDO. 33 

-STOCKMARKET. 33 

-TROISIEME DIMENSION. 33 


99 F 

LA DISQUETTE 


JEUX CPC 464/664/6128 DISK 


35 F 

LA CASSETTE 


JEUX CPC 464/664/6128 K7 


-30.000 LIEUX S/MER. 35 

-AMIRAL QRAF SPEE. 33 

-AMS0OLF. 35 

-ATTAQUE ASTRALE. 35 

-ATTAQUE AU LASER. 33 

-AVENTURE CLASSIQUE. 33 

-BRISEURS ATOMES. 35 

-CATASTROPHES. 33 

-ENVAHISSEURS AU DELA. 33 

-EXOCET. 33 

-FAUCONS ESPACE. 33 

-FOOTBALL AMERICAIN. 33 

-F&ED L'ELECTRONICIEN. 33 

-GOLF DE DINGUES. 33 

-JARDINS HANTES. 33 

-JEANNOT LE ROUGE. 33 

-LABYRINTHE DU SULTAN. 33 

-MANIC MINER. 33 

-MECANO DE LA CENTRALE_ 35 

-NOM CODE MAT. 35 

-OH MOMIE. 35 

-PESTE INTERSTELLAIRE. 35 

-POLICHINEL.33 

-OUASIMODO.33 

-RAID SOUTERRAIN.33 

-ROLAND A L'ABORDAGE.33 

-ROLAND A LASCAUX.33 


TABLETTES GRAPHIQUES 


uraDhiscop 2. '99 0.00 



^/OU 

Dimensions pl 
105 x 62 x 7 
plateau ecr< 
+16 cm 
(ajouter 17C 
de frais de p 


BUREAU 

ORDINATEUR 


EDUCATIFS CPC 464/6128 K7 


-COURSE A LA BOUSSOLE. 35 

-HORLOGEfjt ». 33 

-HORLOGER 2. 33 

-LETTRES MAGIQUES. 35 

-NOMBRES MAGIQUES. 35 


UTILITAIRE FAMILLE K7 


-MINIFILE (FICHIER). 35 


-SPANERMAN. 99 

-ROLAND A LASCAUX. 99 

-ROLAND /OUBLIETTES. 99 

-POLICHINEL. 99 

-ROLAND/PET ITS TROUS. 99 

-SNOOKER (BILLARD). 99 

-ROLAND A L’ABORDAGE. 99 

-ROLAND EN FUITE. 99 

-GATE CRASHER. 99 

-VOYAGE FANTASTIQUE. 99 

-SUPER PIPELINE. 99 

-SCOUTS TOUJOURS PRETS_ 99 


AMSTRAD 


Lecteur disquette^ 
AMSTRAD 

DD1 



2A9<r 

1.990 F 


avec interface t vre Complet 
avec CPim 

2 2 et 
O' logo 
•ntertaoe et 
cèdes 

3 pouces 


CARTE BLANCHE 

pour cet achat 

120 F 


par mois 



Carte 

Blanche 

HYPER-CB : 

mieux 
qu’une carte 



ADAPTATEUR COULEUR PERlTEL 
- MP2 pour CPC 490 F 



CRAYON OPTIQUE CPC 310 F 
pour couleur uniquement 



INTERFACE SERIE RS 232 590 F 


SYNTHE VOCAL STEREO 410 F 
SYNTHE VOCAL FRANÇAIS 


En cassette 390 F 

En disquette 490 F 



Jostick 

AMSTRAD 

155 F 

Avec prise pour 
brancher une, 
autre 

manette 

Jostick 
seul 140 



JOYSTICK 
Compétition PRO 


220 F 



SYNTHE vocal STEREO 410 F 
SYNTHE VOCAL FRANÇAIS 


En cassette 390 F 

En disquette 490 F 


Lecteur de cassette pour 
AMSTRAD CPC 6S4 
CPC 6128 




de crédit. 


BOITIER RANGEMENT 

40 disquettes 3 150 F 


SOURIS AMX POUR CPC 

Fourme avec 4 logiciels 690 F 




































































































































































VO Oc 


Pavsionnes de voile et de micro- 
informatique, voici la relate la plus 
éprouvante du monde qui va faire 
appel a toute votre energie, votre 
expertise, vos talents et votre 
habileté. 

U (DUPE AMERICA 

I e jeu de la Coupe America a été 
conçu pour simuler les tests de 
manoeuvrabilité et de barre des 12 
mètres 1.1. 

le barreur” doit faire preuve 
d habileté et de strategie pour 
trouver Ij meillure route et choisir 
au mieux ou virer et empanner pour 
utiliser au mieux les sautes de vents 
et augmenter la vitesse du bateau, 
les changements de cap fréquents 
sont absolument nécessaires pour 
rester en tète et franchit le premier 
la ligne d arrivée. 

If PROGRAMME 
le programme officiel de la Coupe 
Vmerica représente de façon réaliste 
les 12 métrés J.I. et les graphismes 
soignes augmentent le realisme. 

II v a trois niveaux de difficultés, 
differents tvpes de challenges et la 
possibilité de jouer seul ou à deux. 

Le mode de démonstration vous 
mène a travers les differentes étapes 
du jeu afin d’assurer votre 
apprentissage. Votre manette est 
votre eotupage. Apprenez à la manier 
avec hjbilete et votre équipage 
s améliora. En traînez-vous de façon 
intensive et votre victoire viendra de 
votre expérience et du travail 
d équipé. Lancez un défi de la Coupe 
America. C’est l’expérience de votte 
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Applications professionnelles 
pour PCW 8256 Amstrad 



Le mois dernier, nous avons posé les principes de base de la programma¬ 
tion. Ce mois-ci nous allons voir comment choisir vos variables suivant ce 
que vous voulez en faire. Nous parlerons aussi de la manière d’écrire un 
sous-programme. Nous vous donnerons de bonnes habitudes à prendre 
dès le début ! 



Nous allons commencer par 
vous préciser les différentes for¬ 
mes de variables. Vous connais¬ 
sez sans doute les variables 
numériques et les variables 
alphanumériques ou variables 
chaînes. 

Différents types de 
variables 

Il faut savoir que ces variables 
sont divisées en plusieurs grou¬ 
pes : 

1. Les variables entières. Elles se 
terminent par %. A % est une - 
variable entière. Ce type de 


variable prend en mémoire une 
place réduite, à savoir deux 
octets. Une restriction : une 
variable entière doit obligatoire¬ 
ment avoir une valeur comprise 
entre - 32768 et 32767. Les 
variables de boucles devront être 
automatiquement du type entier. 

2. Le second type de variables est 
le type réel. Il ne demande pas 
de signe particulier à sa suite 
mais on peut tout de même 
employer !. A ! est une variable 
réelle. Une variable réelle com¬ 
porte au maximum six chiffres 
significatifs. L’occupation en 


mémoire de ce type de variable 
est de cinq octets. 

3. Les variables double- 
précision, utilisées pour des 
applications très spécifiques. 
Elles sont suivies du signe # qui 
indique au système que le nom¬ 
bre peut avoir six chiffres signi¬ 
ficatifs. Ce type de nombres 
occupe huit octets de place 
mémoire. 

4. Les variables chaînes, termi¬ 
nées par le signe $. Ce type de 
variable désigne une chaîne de 
caractères. Cette chaîne de 
caractères peut avoir une lon¬ 


gueur de 255 caractères. Nous 
vous conseillons de préférence 
des noms de variables courts, 
comme par exemple NOMS, 
RUES,... Ces noms de variables 
auront en plus l’avantage d’être 
significatifs pour le program¬ 
meur. 

Une variable peut être définie 
dès le début du programme par 
les commandes DEFINT, 
DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR. 
Attention ensuite à l’usage que 
vous en faites... Ne faites pas, 
par exemple, en début de pro¬ 
gramme : 
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DEFDBL A 

puis une boucle du type : 

FOR A = 1 TO 800: 

Une variable de boucle doit tou¬ 
jours être entière. 

DEFINT = TYPE ENTIER. 
DEFSNG = SIMPLE PRECI¬ 
SION. 

DEFDBL = DOUBLE PRE¬ 
CISION. 

DEFSTR = VARIABLE 
CHAINE. 

Une bonne précaution consiste 
à noter sur une feuille à part, 
lors du déroulement de la pro¬ 
grammation, les différentes 
variables que vous utilisez. 
Encore un conseil, si vous faites 
plusieurs'programmes, efforcez- 
vous de garder les mêmes habi¬ 
tudes. Attention aux mots réser¬ 
vés du Basic, ne les employez pas 
comme noms de variables. Ne 
faites, par exemple : 

TO = 211 : c’est un message 
d’erreur garanti ! 

Si nous faisons les comptes, vous 
pouvez, par exemple, utilisez des 
noms de variables chaînes de 
deux lettres de long. Par exem¬ 
ple : AAS, IMS. 

Il n’y a aucun problème, mais 
n’utilisez pas TO, IF, ON, FN, 
OR. Par contre, rien ne vous 
empêche d’utiliser AÏS, FIS... 
Retenez bien cette règle : dressez 
la liste de vos variables au fur et 
à mesure de l’écriture du pro¬ 
gramme. 

Les sous-programmes 

Un sous-programme est un 
module qui va remplir un rôle 
précis dans un ensemble appelé 
logiciel. Un sous-programme est 
appelé automatiquement par 
GOSUB et se termine par 
RETURN. 11 faut toujours 
écrire un sous-programme en 
commençant par une ligne REM 
précisant ce que fait le sous- 
programme. 


Il est préférable d’employer un 
nombre important de sous- 
programmes plutôt que d’utili¬ 
ser une foule de GOTO qui vont 
nuire à l’aspect fini et modulaire 
du programme. Un sous- 
programme peut avoir plusieurs 
entrées, mais doit toujours avoir 
un seul RETURN, c’est-à-dire 
une seule sortie. 

Vous pouvez écrire : 

2000 IF A<7o>3 THEN GOTO 
2050 


2050 RETURN 
Mais pas : 

2000 IF A% > 3 THEN 
RETURN 

Essayez aussi d’employer 
WH ILE et WEND de préférence . 
au GOTO. D’une façon géné¬ 
rale, éviter d’employer GOTO 
dans vos programmes. Ces der¬ 
niers n’en seront qu’en plus 
clairs et surtout, plus facilement 
modifiables par la suite. Un 
autre avantage, très important 
pour le futur, ce type de pro¬ 
grammation structurée vous per¬ 
mettra plus facilement de pro¬ 
grammer en PASCAL ou en 
ASSEMBLEUR. 

N’hésitez pas, en tête de menu, 
de préciser les fonctions de cha¬ 
que sous-programme. Ainsi : 

100 ’ 12000 CALCUL DES 
FRAIS FIXES 

110 ’30000 CALCUL DES 
CUMULS PAR POSTE 
120 ’40000 SP DE SAISIE 
NUMERIQUE 

130 ’50000 SP DE SAISIE 
ALPHANUMERIQUE 

La feuille de programma¬ 
tion 

Cette feuille de programmation 
vous permet de définir vos varia¬ 
bles suivant vos besoins. Le for¬ 
mat de cette feuille est le sui¬ 
vant : • 


de critique. 

Dans la colonne 1, nous indique¬ 
rons le nom de la variable, par 
exemple TOTALDEBITS pour 
le total des débits sur un compte. 
Dans la colonne 2, nous indique¬ 
rons la désignation de cette 
variable, c’est-à-dire ce que nous 
voulons en faire. Dans ce cas, 
nous désignerons cette variable 
Cumul des débits. Colonne 3, 
nous signalerons si cette variable 
doit être ou non initialisée au 
départ. Dans ce cas, ce sera 
OUI, donc nous indiquerons O. 
Colonne 4, nous écrirons C pour 
une chaîne alphanumérique, et 
N pour une variable numérique. 
La colonne 4 nous servira à indi¬ 
quer les valeurs des variables 
attendues par le programme. 


Application 

Dans notre programme de ges- 


Par exemple, lors d’une 
demande : 

200 INPUT “IMPRESSION 
O/N”; REPONSES 
On peut ajouter un test : 

210 IF REPONSE$< >“0” 
AND REPONSES < >“N” 
THEN 200 

Dans cet exemple, nous n’avons 
pas tenu compte du mode de 
fonctionnement du clavier, on 
peut, à ce sujet, utiliser UPPERS 
pour n’affecter que des lettres 
majuscules, par exemple. Il sera 
bon, en plus de cette feuille de 
programmation, de prévoir une 
page supplémentaire destinée à 
la présentation des algorithmes, 
c’est-à-dire la description des 
résultats. 

Le modèle peut être le suivant : 


lion de comptes bancaires, nous 
vous proposons de donner aux 
variables d’entrée les noms sui¬ 
vants : 


DESCRIPTION DES VARIABLES 
PROGRAMMEUR : P. GEORGES 


DATE : 11.0.186 APPLICATION : P. GEORGES 


NOM 

VARIABLE 

DESIGNATION 

INITIA¬ 

LISATION 

TYPE 

CONTROLE 

DDJ$ 

DATE DU 

JOUR 

NON 

C 

DATE 

VALIDITE 

LIB$ 

DESIGNATION 

NON 

C 

LONGUEUR 

DE B 

DEBIT 

OUI 

N 

VALEUR 

CRE 

CREDIT 

OUI 

N 

VALEUR 

BANQUES 

NOM BANQUE 

NON 

C 

3 LETTRES 


DESCRIPTION DES ALGORITHMES 
APPLICATION : 


VARIABLES 

ALGORITHMES 

• 



Nous voyons, par exemple, que sera réalisé suivant la formule : 
le calcul du solde d’un compte SOLDE = CREDITS-DEBITS 


DESCRIPTION DES VARIABLES 
PROGRAMMEUR : 


DATE : APPLICATION : 


NOM 

VARIABLE 

DESIGNATION 

INITIA¬ 

LISATION 

TYPE 

CONTROLE 

1 

* 2 

3 

4 

5 


Cette façon de procéder vous précieux et de réaliser des pro- 
permettra de gagner un temps grammes à l’abri de toute forme 


Résumé 

Nous devons retenir : 

i 

1. Que les variables doivent être 
déclarées en fonction de vos 
besoins dans le programme. 

2. Qu’un sous-programme com¬ 
mence toujours par un commen¬ 
taire précisant ce qu’il fait. 

3. Qu’un sous-programme doit 
toujours se terminer par un seul 
RETURN. 

4. Qu’il faut éviter l’emploi de 
GOTO et préférer celui des répé¬ 


titions WHILE... WEND. 

5. Qu’il faut préparer la liste des 
variables d’entrée comme nous 
vous l’indiquons, quelle que soit 
la longueur du programme. 

6. Qu’il ne faut pas hésiter à 
commenter les programmes avec 
des REM, pour la désignation 
des exécutions aux différents 
sous-programmes, comme par 
exemple : 

1010 GOSUB 900:’SOUS PRO¬ 
GRAMME DE SAISIE. 

Philippe Georges 
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POLLEN 



Informatique Appliquée répond point par point 

à vos exigenœs 


O CAA C | pour une comptabilité générale, 

Cm I ■ auxiliaire et analytique complète, 

puissante et fiable... 

Bravo! c'est bien! Mais offrir pour ce même prix 
toutes les richesses fonctionnelles qui ont fait le 
renom des logiciels IA, une documentation détaillée 
en couleurs qui guide l’utilisateur pas à pas, la 
garantie d'un grand professionnel ainsi qu’une 
logistique éprouvée, c’est mieux! 

Les logiciels IA : une large gamme de logiciels pour la gestion de toutes 
les entreprises (comptabilité, paie, commercial, stocks...), ainsi qu’un 
choix de logiciels spécifiques: garages, confection, hôtellerie, 
restauration, commerces, pharmacies, travaux publics... 

Le terminal point de vente Eliane : associé à un micro-ordinateur 
et à des logiciels développés spécialement pour les pharmacies, hô¬ 
tels, restaurants et tout commerce, Eliane permet la gestion des 
points de vente mono et multiposte. 


La formation: Informatique Appliquée et son réseau de 
distributeurs proposent des stages de formation payants 
destinés à préparer l’utilisateur non averti 
à l’exploitation de son informatique. 
L’assistance: en plus du conseil avant 
achat, IA offre une assistance 
permanente par l’intermédiaire de 
ses distributeurs agréés ou en direct. 

La documentation: IA est un des rares éditeurs de 
logiciels à joindre à ses logiciels une documentation riche 
et détaillée, demandez à la compulser, vous serez conquis! 

Le partenariat: c’est le meilleur terme pour désigner le mode de travail 
avec IA. Distributeur ou utilisateur, en achetant un logiciel IA, vous 
ne restez pas isolé, vous devenez un partenaire et profitez de 
l’enrichissement permanent des programmes. 

...Alors, pour les logiciels, c'est clair: c'est Informatique Appliquée! 
...Et pour les matériels (ordinateurs, périphériques...): 
consultez-nous! 



IA-MINITEL 

Pour votre information, consultez le serveur 
Informatique Appliquée. 

Composez le: 36 14 suivi du code IA. 


O informatique [ 
U appliquée 

LA GESTION DE L ’ENTREPRISE j 

BP 6082. 69604 VILLEURBANNE CEDEX. TÉL. 78 89 21 19 j 
40, AVENUE DE SAINT-OUEN. 75018 PARIS. TÉL. (1)42 28 82 82 j 


Nom:_ 

Fonction:_ 

Société:_ 

Adresse:_ 

_Tél. :_ 

□ une documentation sur:_ 

D les coordonnées du distributeur le plus proche 

























Pour terminer cette série d’articles consacrés 
à l'initiation au langage TURBO PASCAL nous 
allons examiner en détail les procédures et 
fonctions. 


Dans la partie 2 nous avons déjà 
effleuré le sujet en assimilant 
une procédure ou une fonction 
à une « boîte noire ». C’est-à- 
dire qu’un traitement est divisé 
en un certain nombre de blocs. 
Chaque bloc à une fonction bien 
définie et doit être le plus petit 
possible pour faciliter la mise au 
point et l’utilisation. Un bloc 
d’instructions organisé de cette 
façon est en fait un sous- 
programme, mais contrairement 
au langage Basic (sous-program¬ 
mes appelés par GOSUB) il est 
possible ici d’utiliser des varia¬ 
bles locales à une procédure, 
c’est-à-dire que la variation de la 
valeur de ce type de variable 
n’est pas répercutée dans le pro¬ 
gramme appelant. Vous en 
voyez l’intérêt : possibilité de se 
constituer une bibliothèque de 
procédures, effectuant des trai¬ 
tements, utilisées dans divers 
programmes sans se préoccuper 
des noms des variables utilisés 
hors des procédures. Nous 
reviendrons en détail sur la 
notion de « Portée » des varia¬ 
bles. 

Nous avons eu l’occasion 
d’expliquer l’utilisation des pro¬ 
cédures et des fonctions pré¬ 
définies par le compilateur 
TURBO PASCAL (exemple 
READ, WRITE, etc.). Nous 
allons maintenant analyser la 
façon de construire nos propres 
sous-programmes. 


Déclaration d’une 
procédure 

La structure d’une procédure est 
la suivante : 

PROCÉDURE nom 
(paramètres) ; 

Partie déclarations 

BEGIN 

Partie instructions 

END ; 

En tête, on trouve le mot réservé 
PROCEDURE suivi du nom 
d’appel de la procédure. Cet 
identificateur est suivi éventuel¬ 
lement d’une liste de paramètres 
qui permettent de communiquer 
à la procédure, des valeurs de 
variables particulières à une exé¬ 
cution : 

La partie déclaration de la pro¬ 
cédure est du même type que 
pour le programme principal, 
c’est-à-dire que nous y retrou¬ 
vons les sections : 

— déclaration des étiquettes ; 

— définition des constantes ; 

— définition des types ; 

— définition des variables. 
Nous avons examiné en détail 
ces différentes sections dans la 
première partie de notre série 
« Initiation à TURBO PAS¬ 
CAL », donc nous n’y revenons 
pas ici. 

Nous trouvons ensuite les mots 
réservés BEGIN et END ; 
(remarquez le ;) limitant la par¬ 


tie instructions. On retrouve là 
une instruction composée classi¬ 
que. Si dans cette partie instruc¬ 
tions on trouve le nom de la pro¬ 
cédure, on dit que celle-ci est 
« récursive » c’est-à-dire qu’elle 
s’appelle elle-même. Dans ce 
cas, on doit employer la direc¬ 
tive de compilation A en mode 
passif (pour le système CP/M 80 
uniquement) qui génère un code 
occupant plus de mémoire avec 
. des temps d’exécution plus lents. 
La directive de compilation à 
utiliser est [$A-j. 

Portée des variables 

Dans un programme BASIC 
tous les identificateurs ont une 
portée globale, en particulier, si 


une variable a sa valeur modifiée 
dans un sous-programme, cette 
nouvelle valeur est disponible 
dans l’ensemble du programme. 
En conséquence un sous- 
programme est lié à son contexte 
d’emploi. 

En Turbo Pascal, nous avons vu 
que chaque variable utilisée doit 
faire l’objet d’une déclaration 
préalable. Toute variable décla¬ 
rée dans un bloc, est connue 
dans celui-ci et dans les blocs 
imbriqués sauf si dans ceux-ci le 
nom de la variable est à nouveau 
présent dans la partie déclara¬ 
tion de la procédure. En relisant 
cette définition, j’avoue que ce 
n’est pas très clair ! Nous allons 
prendre un exemple : 


Progras Portée; 
Var A:Inteqer; 


{ illustration de la portée des variables } 


Procedure ndiî 


var B:Integer; ( local a la procedure NB1 } 
Beqir» 


B:=A+A; ( A connu de Nbisnon déclaré dans cette procedure } 

tt • I 1 /*_! III 4 * 1 T. T 1 r. 1 r, 7 v 

sritelnLdans ndi: h=-,b:o, b= 


End; { fin procedure Mb1 } 


Procedure Mb2; 

var AjBsInteger; ( local a la procedure Mb2 } 


Begin 

A: = 15; { ne codifie pas A dans * portée’ } 

p.-oc. 

£>• i-V? ï 

i t • i | : i ! tu n r. i n t 1 »*. t r. t i 

WriteLnroans Ndü: h= ? b:-v b=',»so/; 

End; { fin procedure Nb2 } 


Begin { corps de portée } 


A; =5; 

lii J 

uir\ : • 

nu i * 


{ appel procedure Mb 1 
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La compilation u 
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DISPONIBLES DANS TOUS 
LES CONFORAMA. 

PRIX VALABLES JUSQU AU 
4 JANVIER 1987. 

La compilation des 4 jeux existe en disquette : 149 F 
* Amstrad et Commodore ** Amstrad 6128, Commodore C 64 


r 


PERRE CONTACT PARIS 





























Compatible avec 
Equipé comme personne. 





Le nouveau PC-1512 

Moniteur graphique monochrome, unité centrale 512 Ko. clavier, 
simple drive 360 Ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

4997F h t 

Moniteur graphique monochrome, unité centrale 512 Ko. clavier, 
double drive 360 Ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

6290 F HT 

Moniteur graphique couleur, unité centrale 512 Ko. clavier, 
simple drive 360 Ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

6890 F HT 

Moniteur graphique couleur, unité centrale 512 Ko. clavier, 
double drive 360 Ko. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

8190FHT 


Amstrad utilise tous 


Moniteur monochrome, unité centrale 512 Ko. clavier, simple drive 

360 Ko. disque dur 10 Mo. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

8790 Fht 

Moniteur monochrome, unité central 512 Ko. clavier, simple drive 

360 Ko. disque dur 20 Mo. souris + GËM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

9990 F HT 

Moniteur graphique couleur, unité centrale 512 Ko. clavier, simple drive 
360 Ko. disque dur 10 Mo. souris + GEM Desk. GEM Paint et B ASIC 2 : 

10690 Fht 

Moniteur graphique couleur, unité centrale 512 Ko. clavier, simple drive 
360 Ko. disque dur 20 Mo. souris + GEM Desk. GEM Paint et BASIC 2 : 

11890FHT 



































































































les best-sellers logiciels de l’IBM PC’ 


AMSTRAD EXPO 

du 21 au 24 novembre 1986 

LA VILLETTE 


La place manque ici pour détailler les 
fabuleuses possibilités du nouveau PC-1512. 
Envoyez dès aujourd’hui le coupon ci-contre. 
Nous vous ferons parvenir toutes informations 
par retour de courrier. 

* IBM est une marque déposée de IntemaUonal Business Machines Corp 
Lotus est une marque déposée par Lotus Development Corporation. 

* * Prix public TTC généralement constaté .- 5926.44 Frs. 



- ^ 

Merci de m’envoyer une documentation complète sur le PC 1512. 

Nom_ 

Adresse_ y> | 

Code postal I_I_I_I_I_I 

Ville_ 

Renvoyer ce coupon à : 

Amstrad France. BP 12 92312 Sèvres ccdcx 
Ligne consommateurs: 46.26.08.83 































POUR 



l\l Fl l\l 

1/4 

AMSTRAD 

1 M OCTETS à 

1699 F TTC 

LE JASMIN AM 5 D 

le 2 e lecteur double têtes, double ou quadruble densité, 
indispensable pour votre AMSTRAD 
CPC 464 - 664 - 6128 et PCW 8256/8512 

Ne payez plus vos disquettes 3" 
à 40 F. on trouve des disquettes 
1/4 à moins de 7 F 

Accéder à toute la bibliothèque CP/M éditée sur 5" 1 /4 
grâce aux utilitaires disponibles chez « WILD WEST », 

84760 St-Martin de la Brasque. Tél. : 90.77.61.36 

JASMIN AM-5D, le lecteur double têtes Puissant mais Econome 

Plus besoin de retourner la disquette. La sélection de face se fait par inverseur avec indicateur lumineux. 


Lecteur 5" 1/4 JASMIN AM5D + - 1 M : double têtes, quadruble densité, 720 K 
formatté, entièrement compatible AMSDOS et CP/M/2.2, CP Flash M +, livré avec disquette utilitaire Je 
duplication, formattage et utilisation en 80 pistes. 1699,00 F TTC 

Cable de liaison pour CPC 6128/664 . 155,00 F TTC 

Adaptateur AD 12 - VDC : pour l'utilisation avec des moniteurs sans sortie 12 V. 60,00 F TTC 
Kit de liaison du JASMIN AM5D+ : avec le PCW 8256/8512... 250,00 F TTC 
Jasmin-Booster : adaptateur à rajouter derrière l'AM5D ou AM5D + leur permettant d'être utilisé en maître ou esclave, 

et pour le lecteur 1 M de se comporter en 500K. Disponible en octobre : Prix indicatif. 350,00 F TTC 

Disquettes 5" 1/4, l'unité. 7,00 F TTC 

Imprimante spéciale AMSTRAD AM PRINTER : Silencieuse - 50 CPS - Qualité cour¬ 
rier -132 colonnes en contractées. 1995,00 F TTC 

Cable CENTRONICS pour AMSTRAD. 175,00 F TTC 


VKvrijf lanajsj i 


«Kraai uKisnvxB 







Les prix en boutique comprennent le port. 

AMSTRAD - CPC 464 - CPC 664 - CPC 6128 et PCW 8256/8512 - AMSDOS sont des marques déposées d'AMSTRAD. JASMIN AM-5D est unemarque déposée de T.R.A.N. sari. CP/M est une marque déposée de Digital Research 

# 500 K et 1 M octets, non formattés Tous nos prix sont en fonction de nos stocks au 1« Septembre 1986 


BON DE COMMANDE à T.R.A.N. sari - 53, impasse Blériot 

83130 LA GARDE - Tél. : 94.21.19.68 

Crédit possible. Nous téléphoner 


> 

2 


NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

L.1..1 L. 1 1 .1. 1..-L.-L 1 .1. 1 1-1-1 


carte oeue 


L 

Dau d expiration / Signature 


Veuillez m'envoyer d'URGENCE 

Désignation 

Quantité 

Px unit. TTC 

Mt.TTC 

Nom :. 





Adresse :. 





Code postal :.Ville. 





Tél. obligatoire. 





Date :.Signature :. 

Ci-joint un chèque total :. 


Port gratuit en France pour achat de plus de 500 F TTC. Forfait de port en France pour achat de moins de 500 F : 40,00 F TTC 

Supplément Contre-Remboursement : 120,00 F TTC 


OU : MtSKOt 
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{ appel procedure Mb2 } 
«iritei n ( J dans For bee ï A= ’ ? A : 3 f 7 
End, { fin de progresse } 


est 


i 
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Dans, ce programme « POR¬ 
TÉE », nous trouvons deux pro¬ 
cédures NB1 et NB2. Une varia¬ 
ble A est déclarée dans « POR¬ 
TÉE », sa valeur sera connue 
dans « NB1 », mais pas dans 
« NB2 » puisque dans cette pro¬ 
cédure, le même nom est utilisé 
dans la partie déclaration. Dans 
ce cas nous disons que la varia¬ 
ble A est locale à NB2, sa valeur 
est sans influence à l’extérieur de 
la procédure NB2. 

Une autre variable «B» est. 
déclarée dans NB1 (elle est donc 
locale) et dans NB2 où elle y est 
également locale, et sans rapport 
avec la variable B de NB1. Cette 
variable B est inconnue du pro¬ 
gramme principal. L’exécution 
de ce programme exemple pro¬ 
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voque l’affichage des lignes sui¬ 
vantes : 

dans NB1 : A = 5 B = 10 
dans NB2 : A = 15 B = 28 
dans Portée : A = 5 B est 
inconnu. 

La première ligne prouve que la 
valeur 5 attribuée à la variable 
A est connue de NB1 qui, 
d’autre part, attribue la valeur 
de deux fois 5 à la variable B. 
Dans la deuxième ligne, la varia¬ 
ble locale A est initialisée à 15 et 
B à 28. 

Dans la troisième ligne, nous 
voyons que la variable A globale 
n’a pas perdu sa valeur de départ 
(5) et que B est inconnu (si dans • 
WRITELN vous faites référence 
à B vous obtenez une erreur de 
compilation). 

Il est très important de bien assi¬ 
miler ce mécanisme de portée 
des variables, d’une part qui 
offre la possibilité de transmet¬ 
tre des valeurs de variables à une 
procédure, et qui, d’autre part, 
présente l’inconvénient d’agir 
comme BASIC, c’est-à-dire que 
la valeur d’une variable peut être 
modifiée dans une procédure 
contre la volonté du program¬ 
meur. Pour éviter ceci, il faut 
prendre la précaution de décla¬ 
rer en tête d’une procédure tou¬ 
tes les variables utilisées dans le 
corps de celle-ci. Ces variables 
deviennent donc « locales » et 
sans aucun effet sur le pro¬ 
gramme appelant cette procé¬ 
dure, la seule ouverture pour 
communiquer des valeurs en 
entrée ou en sortie étant l’emploi 
de paramètres dans l’appel d’une 
procédure. D’où cette notion de 
« Boîte Noire » ayant une porte 
d’entrée et une porte de sortie 
(ou seulement l’une des deux). 

Procédure avec 
paramètres 

Les paramètres utilisés par la 
procédure sont listés entre 
parenthèses à la suite du nom de 
la procédure, exemple : 

Procédure CARRE (C : 

REAL) ; 

son utilisation se fera avec l’ins¬ 


truction : 

CARRE ( x ) ; 

qui transmet la valeur actuelle de 
x à la variable figurative C de 
la liste des paramètres et servira 
au traitement effectué en local 
dans la procédure CARRE. 

On peut dire que la variable C 
représente la porte de la « boîte 
noire » appelée carré. En effet, 
en possession des caractéristi¬ 
ques de la procédure, il vous 
importe peu de connaître la 
façon dont le problème est 
résolu par celle-ci ; à la limite, 
vous pouvez utiliser une procé¬ 
dure écrite par une personne 
inconnue de vous avec des 
méthodes que vous ne pratiquez 
pas. Par exemple lorsque vous 
utilisez “TOOL-BOX” de Bor¬ 
land vous pouvez totalement 
ignorer la méthode B-Tri. Lors¬ 
que vous utilisez une procédure 
avec plusieurs paramètres, 
l’ordre dans lequel vous décrivez 
les paramètres, lors de l’appel, 
correspond à l’ordre d’affecta¬ 
tion des valeurs de la liste des 
paramètres de la procédure. 
Exemple : 

Procédure Test (A, B, C, D : 
REAL) ; 

son utilisation : 

TEST (C, BB, Al, A2) ; 

La valeur de C est affectée à A 

de la procédure ; 

la valeur de BB est affectée à B 

de la procédure ; 

la valeur de Al est affectée à C 

de la procédure ; 

la valeur de A2 est affectée à D 

de la procédure. 

Les variables A, B, C, D de 
l’exemple ci-dessus dans l’appel 
de la procédure sont appelées 
Paramètres réels , alors que les 
variables spécifiées dans l’entête 
de la définition de la procédure 
sont appelées Paramètres for¬ 
mels. 

En TURBO PASCAL il existe 
deux méthodes pour passer des 
paramètres : le passage par 
valeur ou le passage par réfé¬ 
rence. 

Cette différence est définie lors 
de la déclaration de l’entête de 
la procédure. 

Passage par valeur 

Procédure Test 1 (A : REAL ; 


I : Integer) ; 

Passage par référence 

Procédure Test 2 (Var A : 

Real ; I : Integer) ; 

La différence est le mot réservé 
VAR. 

Le fonctionnement de la procé¬ 
dure est différent dans les deux 
cas. Si le passage est effectué par 
valeur , toute modification de la 
valeur du paramètre formel (à 
l’intérieur de la procédure) est 
sans effet sur la variable paramè¬ 
tre réel dans l’instruction appe¬ 
lante. Souvenez-vous qu’on ne 
passe que la valeur de la varia¬ 
ble (vous ne donnez à la procé¬ 
dure que le contenu d’un tiroir, 
mais pas le tiroir lui-même). 
Autrement dit dans ce cas, le 
paramètre formel est considéré 
comme une variable locale à la 
procédure. 

Si le passage est effectué par 
Référence (liste des paramètres 
précédée du mot réservé VAR), 
le compilateur TURBO PAS¬ 
CAL considère que le paramètre 
formel représente le paramètre 
réel en cours d’exécution de la 
procédure (vous donnez à la pro¬ 
cédure le tiroir et son contenu) 
donc toute modification appor¬ 
tée à la valeur de cette variable 
effectuée par la procédure sera 
répercutée dans le programme 
appelant. Un paramètre passé 
par Référence est également 
appelé Paramètre Variable d’où 
la nécessité de la présence du 
mot réservé VAR. 

Il est possible de mixer ces deux 
modes dans la liste des paramè¬ 
tres d’une procédure suivant 
l’exemple ci-après : 

Procédure Test (VAR NI, N2, 
N3 : INTEGER ; SI : Txt) ; 

Les variables NI, N2, N3 sont 
passées par Référence, la varia¬ 
ble SI est passée par valeur (vous 
remarquerez que les deux types 
de déclarations sont séparés par 
un point virgule). Remarque 
importante : les paramètres 
fichiers (FILE) doivent toujours 
être déclarés comme des paramè¬ 
tres variables. 

Autre remarque : pour économi¬ 
ser de l’espace mémoire et du 
temps, lorsque vous désirez pas¬ 
ser en paramètre un tableau, 
vous avez intérêt à utiliser la 
méthode par Variable car la 
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seule information passée à la 
procédure est l’adresse du para¬ 
mètre réel alors que dans le cas 
du passage par valeur il y a 
duplication du tableau complet 
en local dans la procédure. 

Concordance du type 
des paramètres 

Par défaut le compilateur effec¬ 
tue la vérification de la stricte 
concordance entre : les types des 
paramètres Réels et Formels. En 
particulier une procédure 
n’acceptera une variable type 


STRING (chaîne de caractères) 
que pour la longueur exacte défi¬ 
nie dans celle-ci. Cette vérifica¬ 
teur peut être supprimée avec la 
directive de compilation [$ V - j 
c’est-à-dire vérification à l’état 
passif, l’option par défaut étant 
[SV + j vérification à l’état actif. 
Exemple d’utilisation : ce court 
programme inspiré de celui figu¬ 
rant dans la notice TURBO 
PASCAL effectue le codage 
d’une chaîne en décalant la 
valeur ASCII des caractères de 
la valeur -10, essayez donc 
d’imprimer un texte ayant subit 
ce traitement barbare ! 


Proqraa Encodage; ‘ ( deionstration de la non vérification de 
type } W-} ( directive de compilation vérification a Tetat 
passif > 

Type 

Taipon = String[2553; 


Var 


Ligne! : StringUOl; 
Ligne2 : String[803; 


Procedure Codage(Var Ligne:Taapon); 

Var I:Integer; 

Bégin 

For I:= 1 To Length(Ligne) Do 
Ligne[I]:=Chr(0rd(LigneCI3)-10); 

End; ( fin de la procedure Codage > 

Begin ( début progatse > 

Lignel:=’Petit texte’; 

Ligne2:=’Texte plus long que le precedent’; 

writeln(Lignel); 

Codage(Lignel); 

Mritelnüignel); 

Uriteln(Ligne2); 

Codage(1igne2); 

Writeln(Ligne2); 


End. { fin du programme ) 


Paramètres sans type 

Si le type du paramètre formel 
n’est pas indiqué dans la liste des 
paramètres de l’en-tête de la pro¬ 
cédure, ce paramètre est dit Sans 
type , ce qui permet d’utiliser la 
procédure en passant un para¬ 
mètre réel d’un type quelconque. 
Par contre le paramètre formel 
lui-même, à l’intérieur de la pro¬ 
cédure, est incompatible avec 
tous les types et ne peut être uti¬ 


lisé qu’avec les instructions où le 
type de données est sans impor¬ 
tance, c’est le cas des procédu¬ 
res Addr, BlockRead, BlockW- 
rite, FillChar, Move et dans la 
spécification d’adresses de varia¬ 
bles ABSOLUTES. L’utilisation 
des paramètres sans type peut 
être délicate, et sort du cadre 
d’une initiation au langage 
TURBO PASCAL. Vous en 
trouverez un exemple d’emploi 
dans la notice de la Société 
BORLAND. 


Déclaration Forward 
(en avant) 

Il y a des cas où il est nécessaire 
d’appeler une procédure avant 
sa déclaration. Par exemple, 
vous avez deux procédures qui 
s’appellent mutuellement. Pour 
sortir de ce cercle vicieux, il faut 
déclarer une des deux procédu¬ 


res avec le mot réservé FOR¬ 
WARD à la suite de la liste des 
paramètres de l’en-tête, sans 
développer cette procédure, puis 
définir la seconde procédure 
d’une façon normale, et enfin 
compléter la description de la 
première procédure. Le squelette 
de cette méthode est indiquée à 
la suite : 


Proctdurt Al üimtt paramttrtmljFonimrd; 
Procédure A2 (listi paramttrti); 

Begin 


Ai (...); {appel dt li proctdurt Al) 


a 

End; (fin de la proctdurt A2) 

Proctdurt Al; (rtpriit dt la dtfinition dt Al, rttarqutz 

l'abatnct dt liâtt dt paratttrtt) 


A2 (apptl dt la proctdurt A2> 


End; 


(fin dt la proctdurt Al) 


Ctuitt du prograatt) 


Les fonctions 

Pratiquement tout ce qui a été 
écrit sur les procédures est vala¬ 
ble pour les fonctions, sauf les 
points évoqués ci-après : 

• une fonction fournit une 
valeur réelle ou scalaire à l’ins¬ 
truction qui l’appelle. Elle peut 
être utilisée partout où une cons¬ 
tante ou une expresson du même 
type peut l’être ; 

• l’en-tête de la fonction doit 

Program TestFonction; 
var a,b,c:Real; 

Function HiniR(X,Y:Real): Real 
Begin 

if x<=y then HiniR:=x 
Else HiniR:=y; 

End; ( fin de la fonction > 

Begin ( début du programme princi 


préciser le type de celle-ci, après 
la liste des paramètres éventuels, 
avec la syntaxe suivante Func¬ 
tion Test (R : Integer) : Integer ; 

• le nom de la fonction doit 
figurer dans le corps de sa décla¬ 
ration, pour lui affecter la valeur 
de retour lors de l’exécution. 
Exemple : fonction retournant 
la valeur minimale de deux 
variables décimales. 


(fonction type Reel > 


i 
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Write( ? Entrez deux ncffifcres = ? ); 
Readln<A,B); 

C:=Hinir(A,B); 

Rriteln; 

Writelnr la plus petite valeur est = 
Writein( ? variante dans -Writeln = 


? p « n ' 

, C : o : 2 ; ; 

',RiniR B): S: 2); 


end. { fin du programme principal } 


Conclusion 

Nous arrivons à la fin de notre 
initiation à TURBO PASCAL. 
Nous espérons vous avoir mon¬ 
tré l’essentiel des qualités de ce 
langage. Nous avons été obligés 
d’effectuer un survol des carac¬ 
téristiques, il vous reste mainte¬ 
nant à pratiquer et à approfon¬ 
dir. En particulier si vous êtes 
devenu un « as de la program¬ 
mation » il vous reste à décou¬ 


vrir, avec TURBO PASCAL les 
notions de Pointeurs qui permet¬ 
tent la gestion de variables dyna¬ 
miques, l’utilisation des Recou¬ 
vrements (OVERLAY) pour 
réaliser des programmes qui 
dépassent la taille disponible de 
mémoire utilisateur, îa possibi- * 
lité de faire appel aux fonctions 
du système d’exploitation et 
d’utiliser des sous-programmes 
en langage machine soit intégrés 
au TURBO PASCAL soit char¬ 


gés en mémoire à partir d’une 
bibliothèque sur disque, plus des 
fonctions particulières à chaque 
type de système d’exploitation, 
en particulier CP/M + , MS- 
DOS, DOS + (CPC 6128 et PC 
1512). Nous attendons de rece¬ 
voir vos programmes en 
TURBO PASCAL afin de les 
publier, en vous rappelant que 
ces programmes doivent être une 
œuvre personnelle et non la 
recopie du travail effectué par 
un autre. Ayez présent à l’esprit 
que la législation sur la protec¬ 
tion des auteurs s’est singulière¬ 
ment renforcée ces temps der¬ 
niers et « c’est tant-mieux ». 
Pour vous aider, vous trouverez 
à la suite la liste du squelette 
d’un programme de gestion de 
bibliothèque montrant l’articu¬ 
lation générale de l’application 
et un exemple concrèt de réali¬ 
sation auquel il manque beau¬ 


coup de choses pour en faire un 
programme Commercial.. Èn 
particulier, restent'à dévelop¬ 
per : 

— une gestion complète du con¬ 
trôle de la validité des entrées en 
fonction de leur utilisation (vous 
ne pouvez pas prêter un livre qui 
n’existe pas ou qui est déjà prêté, 
par exemple) ; 

— le remplacement de la 
méthode de stockage en 
mémoire de la totalité du fichier, 
par une méthode à accès direct 
ou par l’utilisation d’utilitaires 
du type “TOOL.BOX” de 
BORLAND ; 

— amélioration des masques de 
saisie à l’écran avec par exemple 
l’utilisation de menus déroulants 
par incorporation des utilitaires 
fournis avec le « TURBO GRA- 
PHIX TOOLBOX » de BOR¬ 
LAND également. 

Pierre Squelart 



Prograe Biblio; { illustration de la sérié INITIATION A TURBO-PASCAL 

AMSTRAD MAGAZINE - PIERRE SQUELART } 


{-} 

{ cet exemple eontre la structure d'un prograeeee effectuant un traitetent 3 
{ en fonction du choix de T utilisateur dans un eenu propose, avec tous les } 


{ contrôles de validité de ce choix 
{ - 


} 

} 


Const 

Cde : Set of char=I'C',’D','E’,'F','L','H’,'P',’R’3; 

{ Pour vérification de l'entree d’une cowande) 


Var 

Choix ïChar; 

Procedure Suite; 

Begin 

NritelnP tapez sur une touche pour suite'); 

Repeat 

Until Keypressed; { Keypressed prend la valeur ’vai’ si une touche 

du clavier est appuyee, donc sort de la structure 
répétitive REPEAT..UNTIL > 

End; ( fin procedure suite 3 

Procedure Entrée; 

Begin 

writeln(’entree’); 

Suite; { appel de la procedure SUITE > 

End; { fin procedure entree ) 


Procedure Détruit; 

Begin 

writeln ('détruit'); 

Suite; 

End; (fin procedure détruit > 

Procedure Prêt; 

Begin 

writeln('prêt'); 

Suite; 

End; (fin procedure prêt 3 

Procedure Retour; 

Begin 

writeln(’retour’); 

.Suite; 

End; ( fin procedure retour 3 

Procedure Consulte; 

Begin 

writeln('consulte'); 

Suite; 

End; { fin procedure consulte 3 

Procedure ListePret; 

Begin 

writeln('liste prêts'); 

Suite; 

End; { fin procedure listepret 3 
Procédure Modification;. 
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Begin 

writeln(’aodifications’); 

Suite; 

End; { fin procedure aodification > 


{ Pour vérification de l'entree d’une coaaande) 


Begin 

- ; 

Repeat 


{ prograite principal 


{"efface écran, curseur en haut a droite } 
GESTION DE BIBLIOTHEQUE’); 
=======================’); 


Clrscr; 

Writeln!’ 

Writeln!’ 

writeln; 

Wr i tel n(’ Consul te,.... (C) * ) ; 

NritelnPDetruit.(D)’); 

Writeln(’Entree.(EP); 

Writeln(’Liste prêt...(L)’); 

Writeln('Modification.(H)’); 

Writeln(’Pret..(P)’); 

Writeln('Retour.(R)’); 

Writelnl’Fin travail..(F)’); 

Writeln; 

NritePVotre choix....= ’); 

Readln(Choix); 

IF Choix>=’a’ Then Choix:=Chr(0rd(Choix)-32); 

( conversion en aajuscule > 

If Not(Choix In Cde) 

Then Begin 

Writeln!’Coaaande inconnue, reprendre votre choix’); 

Suite; 

end; 

Case Choix Of 
’E’ 

’D’ 

’P’ 

’R’ 

’C’ 

’L’ 

’H’ 

End; 


Entrée; 

Détruit; 

Prêt; 

Retour; 

Consulte; 

ListePret; 

Modification 

(fin de case > 


Until Choix=’F’; (répété entre REPEAT..UNTIL tant que F n’est pas donne) 


End. 


{ fin progratae principal ) 


Var 


Choix : Char; 

NoaFich : StringC123; { 8 car, point, 3 car > 

FichierM: ArrayCNbl of Enr; { aatrice en aenoire de Nb Enregistreaents ) 

Fichier ï File Of Enr; { fichier sur disquette } 

Fiche : Enr; 

Nbenr,I,J : Integer; ( Nb enregistreaents et Index ) 

Jour, Mois, Annee : Integer; 

Modif : Boolean; 

Réponse : String!101; 

Date : StringI63; 


{- 


■} 


tapez sur une touche pour suite’); 


Procedure Suite; 

Begin 
Writeln; 

Writeln!’ 

Repeat 

Until Keypressed; (\ Keypressed prend la valeur ’vai’ si une touche 

du clavier est appuyee, donc sort de la structure 
répétitive REPEAT..UNTIL ) 

End; { fin procedure suite ) 


{- 


Procedure Saisie; 

Begin 

With Fiche Do Begin 

Nriteln(’Titre de l”ouvrage (30 car) /’); 
Readln(Titre); 

Writeln(’Auteur (20 car)..../’); 

Readln(Auteur); 

Writeln!’Genre..../’); 

Readln(6enre); 

Writeln(’Edition../’); 

Readln(Edition); 

DatePret:=”; 

NoaPret:=” 

End; 

End; { fin procedure Saisie ) 




{■ 


—} 


Prograa Biblio; 


Type 

Xb 

Enr 


{ illustration de la sérié INITIATION A TURBO-PASCAL 
AMSTRAD MAGAZINE - PIERRE SQUELART > 


1..100; { 100 enregistreaents en aeaoire aaxi ) 
Record 

Titre : StringC301; 

Auteur : StringC203; 

6enre : StringC103; 

Edition ; StringtlOl; 

DatePret : String163; 

NoaPret : StringC203; 

End; { fin de Record ) 


Const 


>; 


Function Accord:Boolean; 

Begin 

Write!’Accord (oui-non) = ’ 

Readln(Choix); 

If Choix>=’a’ Then Choix:=Chr(Ord(Choix)-32); 

If Choix=’0’ Then Accord:=True Else Accord: s False 
End; { fin de la fonction Accord > 




Cde :Set of char=[’D’,’E’,’F’,’r,’L’,’H’,’P’,’R’l; 


Procedure EcritLigne; 

Begin 

Wr i te (Fi chi erHE 13. Ti tr e: 32) ; 

Write(FichierMCI3.Auteur:22); 

Write(FichierMCI3.6tnre:12); 

Writeln(FichierHCI3.Edition:12); 
end; { fin de procedure Ecritligne ) 

( --- ) 

Procedure Trouve; 

Begin 

Writeln(’Donner les preaiers caractères du titre (ou ”RET0ÜR” pour fin )’); 
Readln(Réponse); 
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Votre Amstrad peut 





faire du beau graphisme. 




Les Amstrad CPC 6128 et PCW 
8256-8512 n'ont pas simplement une 
mémoire vive importante, qui les situe 
juste entre les ordinateurs 
professionnels et familiaux ! 

Ils ont aussi le système d'extension 
graphique GSX. Cette extension les 
rend de potentiels producteurs d'un 
graphisme de haute qualité pour 
toutes applications de gestion, 
technique, à vocation éducative, ou 
tout simplement pour le plus grand 
plaisir de programmer. 

Aujourd'hui, DIGITAL RESEARCH, 
concepteur du système d'exploitation 
CP/M et de son extension GSX, vous 
offre deux logiciels de graphisme 
professionnel DR GRAPH et DR DRAW. 

Les données deviennent parlantes 
avec DR-Graph 

DR-Graph vous permet d'entrer vos 
données manuellement, ou de les créer 
à partir de tableurs tels que 
MULTIPLAN. Il vous permettra ensuite 
d'en tirer une synthèse graphique, 
couleur, clairement compréhensible. 
Vous pourrez réaliser vos sorties sous 
forme de courbes, camembert, avec 
mise en œuvre des secteurs, ligne etc 

Choisissez simplement les options 
du menu d'une manière inter active et 
dès que votre choix est fait, le graph est 
prêt 

Une large gamme de polices de 
caractères vous est proposée, pour 
insérer du texte, mettre en forme vos 
titres et vos légendes. Vous pouvez 
ajouter des bordures colorées, et utiliser 
différents modes de représentation. 


Alors voilà ! 



□o 



En vente : FNAC, Majuscule, Plein Ciel, 
Carrefour, Euromarché, Rallye, Auchan, 
Conforama, Continent, Cora, Nasa (et 
revendeurs spécialisés Coconut, Duriez, 
Hyper CB, General Vidéo...). 

Distributeurs et spédalistes : nous consulter. 


Tous vos graphiques peuvent être 
combinés différemment et quatre 
sorties sont possibles sur une seule 
page. 

Les idées deviennent de l'art avec 
DR-Draw 

DR-Draw vous permet de créer! 
Véritable logiciel de dessin, il est 
spécialisé dans les tableaux, 
diagrammes, cartes ou tout 
simplement pour toute ligne ou forme 
que vous imaginez. 

Chaque élément crée peut être mis 
en valeur par une variété de couleurs et 
de formes. 

Constamment guidé par des 
menus dynamiques, sélectionnez vos 
figures, ou créez vos propres formes, 
simplement à l'aide de la souris ou du 
clavier. Vous pouvez 
également définir la taille 
de vos textes et les 
mesurer à un endroit 
quelconque grâce à un 
grand choix de polices de 
caractères. 

De nombreuses 
modifications de mise en 
page vous sont offertes, 
vous pouvez changer de 


style, de fond, de taille, de couleur et 
cela juste avec quelques touches de 
fonctions. 

Vous pouvez également effectuer 
un zoom sur un détail précis ou un 
panoramique et dérouler chaque 
section. 

Regardez, sauvegardez, imprimez 
et présentez 

DR Graph et DR Draw vous 
permettent de réaliser exactement le 
dessin que vous aurez imaginé. 
Dès-lors, sauvegardez-le, imprimez-le 
sur papier ou film et vous aurez acquis 
une présentation professionnelle. 

Les deux logiciels tournent sur 
Amstrad CPC 6128 ou PCW 8256-8512 
avec 1 ou 2 lecteurs de disquettes. 

L'impression peut-être effectuée 
sur les imprimantes AMSTRAD, 

EPSON... ou toute imprimante 
supportant GSX. 


H DIGITAL 
RESEARCH 


The creators of CP/M 



r 


Logiciels Digital Research pour Amstrad. Les pros commencent à là maison. 

□ DR Draw PU 649 F. 

□ DR Graph PU 649 F. 

Nom :_ 


Adresse 


Ville 


Code postal : 


Contre-remboursement (France uniquement) : + 50 F. Envoi hors métropole + 100 F par 
produit FRANCO DE PORT FRANCE METROPOLITAINE 

MICROPOOL France 110 bis, avenue du Général Leclerc - 93506 Pantin Cedex France - Tél. : (1) 48.91.65.76 
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Les revues de référence 





tm&aeuiu 


ORDINATEURS, IMPRIMANTES, UNITÉS DE 
DISQUETTES, JOrSTICKS, EXTENSIONS, ETC... 




N ° 4 - Test du PCW 8256 Alan Sugar 
en direct du Sicob. Initiation à l’Assem- 
bleur (2 e partie). 


N° 5 - Le guide complet de l’acheteur: 
les ordinateurs et leurs périphériques. Ini¬ 
tiation à ('Assembleur (3* partie). 


N° 6 - Les premiers pas avec Locos- 
cript. Le bouclier électroniqe. 


N° 1 • Décembre/Janvier 1986: tous 
les losiciels disponibles pour votre micro. 


N° 2 • Le premier spécial listes : 54 
pases à retaper ! 



III ■ ■ _ MOTtLOffO 

DU 24 AU 27 JANVIER hocioav ** 




HJMON: DBASE I, LOGO, CP/M 

okous. m taxas, s smnfmss 


N ° 7 - Amstrad Expo : le suide. La sou¬ 
ris AMX en test. CP/M : et le CPC devint 
pro GSX. 


N° 8 Help : le début avec Sorcery +. 
Initiation au Loso-. 1 ,e partie. PCW: le 
Memory Map. 


N° 9 Minitels, interfaces, modems: 
dossier télécommunication. Initiation à 
CP/M, Loso (2 e partie) et DBase II. Réali¬ 
sez votre lecteur 5"1/4. 



N° 10 Dessinez avec votre CPC : le 
dossier de tous les outils disponibles. Le 
nouveau PCW 8512 au banc d'essai. Ini¬ 
tiation au Loso (3 e partie). 



N° 13 Pour passer de bonnes vacan¬ 
ces : pleins de jeux et de listings. 



Por mxgmw 
fcort li mr s» iti kojttes 
Cxau uxxT.i ■ rm-r* a tocess 


N° 11 Le point sur les disquettes 
3 pouces. Un week-end è Londres à 
. sasner. Dossier imprimantes. 



N ° 14 Le point sur la rentrée. Dossier 
éducatif. 


a si m, 



N° 12 Enquête : des pirates, où ça ? 
Initiation au Pascal. 


AftjSIMD 


....... 

iAtm 

isttmêatiiBioaav 

K 

BiAMjPBtC 



N ° 15 - Dernier-né de la "famille” Ams¬ 
trad : le PC 1512 testé. 


Us i° 1, 2 rt 3 d'Amstrad Magazine sort émisés. 




N ° 3 - CPC et PCW au travail ! Pour les 
professionnels ou les brouilleurs : tous 
les outils. Machines, périphériques, logi¬ 
ciels et astuces de programmation. 


N ° 4 - Les Cahiers des Vacances : des 
listings à ne plus savoir quand bronzer. 



N ° 5 - Le Spécial utilitaire et profession¬ 
nel. 230 logiciels testés. Communication 
avec les Amstrad. Le nouveau PC 1512. 



Voir bon de commande 
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AMSTRAD PROFESSIONALS 
FROM DIGITAL RESEARCH 


Votre Amstrad 

A 256K ou 128K pour jouer... 
c’est dommage de ne l’utiliser 


Les Amstrad P CW 8256-8512 et CPC 
6128 sont décidemment des machines 
extraordinaires. 

Avec leur capacité de mémoire vive, 
ils laissent loin derrière eux les ordinateurs 
familiaux. 

Aujourd'hui, DIGITAL RESEARCH, Société 
créatrice du Système d'Exploitation CP/M, 
présente pour ces deux machines, deux 
langages exceptionnels, pour des 
applications portables et pour un 
développement facile et puissant : PASCAL 
MT+ et BASIC COMPILER. 

Ces deux langages sont présentés dans 
un package professionnel sous un standard 
3", avec une documentation complète (en 
anglais). 

Le plus complet des Pascal 

PASCAL MT+ est le plus complet des 
Standards ISO. Il offre des extensions 
permettant une programmation 
compréhensive et professionnelle pour toute 
application, de gestion, technique ou à 
vocation éducative. 

PASCAL MT+ est plus rapide que les 
versions standard, plus conversationnel, plus 
portable et plus facile à utiliser pour toute 
application sophistiquée nécessitant une 
programmation structurée. 

Ce package inclus un compilateur 
générant un code objet relogeable, un 
éditeur de liens, un débuger, un 
désassembleur et une librairie de sous- 
programme et de fonctions telles que des 
gestions d'interruption et autres tâches. 

Conformément au Standard ISO, le 
PASCAL MT+ supporte tout calcul effectué 
en virgule flottante pour une précision 
arithmétique, ou en binaire codé décimal 
(BCD). 


que pour ça 


Il compile par modules séparés, possède 
de nombreux outils de mise au point, et 
génère un code optimisé. 

PASCAL MT+ est certainement le plus 
complet des PASCAL : vous pouvez débuter 
avec et continuer avec, jamais vous ne serez 
obligé de le ''gonfler 7 '. Il vous offre tout. 

Sur le basic 

10 FOIS PLUS VITE AVEC CBASIC. 

CBASIC compiler est un vrai compilateur. 

Il permet une compilation en modules 
séparés et génère directement un code objet 
exécutable grâce à son éditeur de liens. 

11 combine la puissance du code machine 
et la facilité du BASIC pour produire des 
programmes huit à dix fois plus rapides que 
les mêmes programmes interprétés. 

Une gamme complète d'instructions et 
de fonctions graphiques 
permettant des sorties sur 
n'importe quel périphérique 
graphique sans recompilation 
ni modification de 
programme. 

Les calculs sont effectués 
en décimal flottant, d'où une 
précision de 14 chiffres 
significatifs, très important 
pour des applications de 
compatibilité. Le type entier 
existe également pour 


t 



En vente : FNAC, Majuscule, Plein Ciel, 
Carrefour, Euromarché, Rallye, Auchan, 
Conforama, Continent, Cora, Nasa (et 
revendeurs spécialisés Coconut, Duriez, 
Hyper CB, General Vidéo...). 

Distributeurs et spécialistes: nous contacter. 


augmenter encore plus la vitesse 
> d'exécution des calculs. 

Les branchements sont effectués par 
des étiquettes alphanumériques; donc 
plus de numérotation obligatoire et 
programmation plus structurée. 


Un potentiel de développpement 

PASCAL MT+ et CBASIC COMPILER 
tournent sur Amstrad PCW 8256-8512 et CPC 
6128-664 (pour le 464, la présence d'un 
lecteur de disquette DDI est nécessaire). 

L'utilisation des instructions graphiques 
du CBASIC n'est valable que sur CPC 6128 et 
PCW 8256-8512. 

Conclusion 

Les logiciels professionnels de Digital 
Research pour Amstrad, vous permettront 
désormais d'explorer et d'exploiter toutes les 
ressources et le potentiel de votre machine. 


CBAS *CCo m 


Piler' 


W DIGITAL 
RESEARCH 


The creators of CP/M 



r 


Logiciels Digital Research pour Amstrad. Les pros commencent à la maison. 

□ PASCAL/MT PU 649 F 

□ CBASIC Compiler PU 649 F 

Nom :_ 


Adresse : 


Ville : 


Code postal : 


Contre-remboursement (France uniquement) : + 50 F. Envoi hors métropole -F 100 F par 
produit. FRANCO DE PORT FRANCE METROPOLITAINE 

MICROPOOL France 110 bis, avenue du Général Leclerc - 93506 Pantin Cedex France - Tél. : (1) 48.91.65.76 
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rbi-( badin Jack tte 
Mpper firme-ordsef 


Il est mev hant il est rusé. I n v rai enfant terrible. R;en 
ne l'empêche Jac k the Nipper est une terreur qui sème 
i punique parvut' 1! fait les blagues que tout le monde 
aimerai! faire' Alors, pourquoi pas prendre son n»le? 

Serve;-o us lit*'votre imagination pour faire tout ce que vus 
avez toujours voulu faire sans jamais oser (HYP()CR1TE!Ü) 
> i itez sur de' objets, ramassez les p.-ur les laisser tomber 
mm v isez avet .••tre lame-b - ilettes p<-ur des effets spet iaux. 
«•î n jb ez ' ;rt<..! pas de klaxonner pour faire peur au chat 

; '-.ir mmeîi-e r cèta:! The Way of the Tiger' un ieu classique des 
d vous avez du prouver votre force physique 
0 p".:r devenir un \inju Maintenant, il faut faire la preuve de v<4re 

solde .ntelie» tuelle Am s erre seconde partie de la saga Avenger le 
eud'ar ade suprême Yaemon, le Grand*Maï tre de la Flamme a assas 
M-v pvre nourri, :rr V«»us avez mre au Pie.. Kv\on do prendre vengeance 
:• e meurtre terrible et de retrouver les rouleau de parchemin sacri 
tcpemi • :;:.eren>\':t de I : rapidité de v<x rm *:• •: s. de votre ■. ou rage et de v> -s 
orces intellectuelles surtout dans le grand combat final Ce n'est certainement 
»s ;■ •-ex • alors b une I mre’ 


Jack the 
Nipper 


Levez-vous Sir* Randolphe, et relevez le défi de la mort 
qui ext arrivé a ia Mie Amélie. File a ete saisie de 
SFKBOLT le Terrible Vous venez de recevoir un signal de 
detresse interdimensional du vaisseau galactique SS 
Rustbui ket mettez alors votre complet d’attaque Ornnibott 
Marque l\ et allez a Up<<ursuitedeceuxqui bmt fait prisonnière. 

s devez combattn? l’ennemi sur les 20 niveaux terrifiants de 
la planète et pénétrer dans la forteresse de SPEBt )LT. C’est là où 
se décidera le sort de votre Amelie êtes vous assez agile e: 
■ur.igeux pour vous t-attr*- e: duc ave le ternble Henchodnmf 


Future Knight 


Irailblazer 


Avez-vous le «>ur.ge dev*.uspn«puiseràvitessecs lairdans ;:o uuu. ' 
e vous poussera à ia limite de vos réflexes, et istsurt ttpas 
m voyage de plaisir Décalez-vous a gauche et a droite pour éviter les 
failles qui \ntjs menacent partout autour des t.*rrv' mystérieux des 
irres qui vous feront accélérer • i ralenti: • ••„ sauter queiquef us ave. 
les v nseu.uemes fatales Faites t et atteim au temps qu; v-.s est 
imparti - plus vite que vous achevez v- 'tre tâche. plu$Avus gagnez. 


Crash Smashes Amtix Accolades Amstra 

Monty on the Run; Monty on the Run; 

Sweevo’s World; Bounder; Sweevo’s World; Bounder: 

Starquake. Starquake. 

Gremlin Graphics Software Ltd., 

.Alpha House. 10 Carver Street, Sheffield SI 4FS. Tel: (0742) 753423 


MSX Classics msx 

Grog’s Revenge; Gunfight 
Valkyr; Bounder. 


zzap Mzziers cbm 64/128 

‘Z’; Monty on the Run; 
Bounder; Starquake. 
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Suite de la page 88 


H (ReponseO” ) Then Begin 
I:=0; 

For J :=1 To Nbenr Do Begin 

If Pos(Reponse,FichierHtJl.Titre)>0 then Begin 
I:=J; 
end; 

End; 

End; 

End; { fin procedure Trouve } 

{---> 

Procedure Enregistre; 

Begin 

With Fiche Do Begin 

FichierHtn.Titre i= Titre; 

FichierHtn. Auteur := Auteur; 

FichierHtn.Genre := Genre; 

FichierHCIl.Edition ï= Edition; 

FichierHtn.DatePret:= DatePret; 

FichierHtn.NomPret ï= Nompret; 

End; ( pour. Nith } 

End; { fin procedure Enregistre > 

Procedure Entrée; 

Begin 

Clrscr; 

Nriteln(’Creation d”un enregistrement’); 

Nriteln; 

Saisie; 

Kriteln; 

Nrite(’accord pour enregistrer (oui-non) =’); 

Readln(Choix); 

If Choix>=’a’ Then Choix:=Chr(0rd(Choix)-32); 
if Choix=’G’ Then Begin 
Nbenr:=Nbenr+l; 

I:=Nbenr; 

Enregistre; 

Hodif:=True; { permet de re-ecrire le fichier en fin de travail } 
End ( pour Then > 

else 


suite; 

End; t fin procedure entree } 



Procedure Détruit; 

Begin 

Clrscr; 

Nriteln('Donner les 10 premiers caractères du titre a détruire’); 
Nriteln(’< Ou ”Retour” pour fin )’); 

Readln(Réponse); 

If (ReponseO”) Or (Nbenr=0) Then Begin 
For iî=l To Nbenr Do Begin 

if postreponse,FichierHtn.Titre) >0 then Begin 
Nriteln; 

Ecritligne; 

Nriteln; 

Nrite('accord pour suppression (oui-non) 3 ’); 

Readln(Choix); 

If Choix>=’a’ then Choixï=Chr(0rd(choix)-32); 

If Choix=’0’ then Begin 
if Nbenr 3 1 then Nbenr ï= 0 - 
else if I=Nbenr then Nbenrî=Nbenr-l 
else begin 

Nith FichierHtn Do Begin 

Titre ï=FichierHtNbenrl.Titre; 


Auteur ;=FichierHCNbenrl.Auteur; 
Genre :=FichierHCNbenrl.Genre; 
Edition :=FichierHtNbenr].Edition; 
DatePret:=FichierHCNbenrl.DatePret; 
NomPret ï=FichierHtNbenr3.Nompret; 
Nbenr:=Nbenr-l; 

Hodif:=True; 

end; 

end; 

end; { fin de choix=’Q’ ) 
end; 
end; 

end; ( fin traitement réponse O nulle ) 

Suite; 

End; ( fin procedure détruit ) 


Procedure Prêt; 

Begin 

Clrscr; 

Nriteln(’Pret d”un livre’); 

Nriteln; 

Trouve; 

If IOO Then Begin 
Ecritligne; 

If Accord Then Begin 
Nriteln; 

Nrite(’Jour (1,31) 3 ’); 

Readln(Jour); 

Nrite(’Hois (1,12) 3 ’); 

Readln(Mois); 

Nrite(’Annee (86...)= ’); 

Readln(Annee); 

If ((Jour>=1) And (Jour<=31)) And ((Hois)=l) And (Hois<=12)) And 
((Annee>85) And (Annee<100)) Then Begin 
Date: 3 ”; 

Str(Jour,Réponse); 

Date;=Date+Copy(’00’+Reponse,Length(’00’^Réponse)-1,2); 

Str(Hois,Réponse); 

If Length(Réponse) 3 1 then Dateï=Date+’0’+Reponse Else Date: 
3 Date+Reponse; .Str(Annee,Réponse); 

Date:=Date+Reponse; 

FichierHtn.Datepretï=Date; 

Nriteln(’Nom de 1”emprunteur (20 car)’); - 
Readln(FichierHtII.NomPret); . 

Hodif: 3 True; 

• ' End; 

End; 

r 7 . 

End; 

'Suite; 

End; t fin procedure prêt > 

{-- 

Procedure Retour; 

Begin 

Clrscr; * • 

Nriteln ('Retour d”un livre’); 

Nriteln; 

Trouve; 

If IOO Then Begin 
Ecritligne; 

If Accord Then Begin 

FichierHII). DatePret: 3 ”; 

Hodifï=True; 

End; 

End; 

Suite; 

End; ( fin procedure retour > 
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Procedure Impression; 

Bégin 

Clrscr; 

if Nbenr=0 Then 

Writeln(Lst,'Fichier vide') 

El se 

IF Nbenr)! THEN 

Writeln(Nbenr:4,’ Enregistrements’) 

ELSE 

Nriteln(Nbenr:4,’ Enregistrement’); 


Assign(Fichier,’LIVRES.PS'); { livres de Pierre S..... } 
ResetfFichier); 

Nbenr:=0; 

Modifï=False; 

Nhile Not Eof(Fichier) Do Begin ( <-î > 

Read(Fichier,Fiche); ( ! > 

Nbenr:=Nbenr+l; ( ! ) 

Enregistre; ( ! > 

End; { <-! ) 

Repeat 


For I:=l To Nbenr Do Begin 
EcritLigne; 
end; { de for > 

Suite; 

End; { fin procedure impression > 


{-> 

Procedure ListePret; 

» 

Begin 

Clrscr; 

NritelnPListe des livres prêtes’); 

Hriteln; 

For I:=l To Nbenr Do Begin 
Nith FichierMCI] Do Begin 
If DatePret)” Then Begin 

Val(Copy(DatePret,1,2),Jour,J); 

Val(Copy(DatePret,3,2),Mois,J); 

Val(Copy(DatePret,5,2),Annee,J); 

Nri,teln( Titre;32,’ le: ’,Jour:2,’/’,Mois:2,’/’,Annee:2,’ Aî 
, NomPret:20); end; 

End; 

End; 


Suite; 

End; { fin procedure listepret ) 

Procedure Modification; 

Begin 

Clrscr; 

Nriteln('Modification d”un enregistrement’); 
Nriteln; 

Trouve; 

If IOO Then Begin 
Ecritligne; 

If Accord Then Begin 

NritelnPEntrez le nouvel enregistrement’); 
Saisie; 

Nriteln; 

if Accord Then Enregistre; 

Hodif:=True; 

End; 

End; 

Suite; 

End; ( fin procedure modification > 


Begin 
-} 


{ programme principal 

{ lecture du fichier contenu de la bibliothèque } 


Clrscr; { efface écran, curseur en haut a droite } 

Nriteln!’ GESTION DE BIBLIOTHEQUE’); 

Writeln(’ =======================’); 

Nriteln(’ ’,Nbenr:3,’ Enregistrement(s)*); 

Nriteln; 

Nriteln('Détruit......(D)’); 

Nriteln(’Entree.(E) ’ ) ; 

Nriteln(’Impression...(I)’); 

Nriteln(’Liste prêt...'(L)’); 

Nriteln('Modification.(M)’); 


Nriteln(’Pret.(P)’) 

Nri teln ('Retour.(R)’) 


Writeln('Fin travail..(F)’); 

Nriteln; 

Nrite(’Votre choix....= ’); 

Readln(Choix); 

IF Choix>=’a’ Then Choix:=Chr(0rd(Choix)-32); 

{ conversion en majuscule > 

If Not(Choix In Cde) 

Then Begin 

Nriteln('Commande inconnue, reprendre votre choix’); 

Suite; 

end; 

Case Choix Of 
’E’ : Entrée; 

’D’ : Détruit; 

’P’ : Prêt; 

’R’ : Retour; 

’L’ : ListePret; 

’I’ : Impression; 

’M’ : Modification 
End; (fin de case > 

Until Choix =, F’} (répété entre REPEAT.•UNTIL tant que F n’est pis donne) 

Close(Fichier); ( fermeture fichier } 

If Modif Then Begin ( <-î> 

Remrite(Fichier); ( ouverture pour écriture î> 
mriteln(’écriture fichier’); ( î> 

For i:=l To Nbenr Do Begin ( nb enregistrée !) 

Nith Fiche Do Begin ( fiche, en commun !) 


Titre 

:= FichierMCI].Titre; ( 

!) 

Auteur 

ï= FichierMCI].Auteur; ( 

!> 

Senre 

:= FichierMII).Senre; { 

!> . 

Edition 

:= FichierMII).Edition; ( 

î) - 

DatePret 

:= FichierMII].DatePret; ( 

!> . 

NomPret 

:= FichierMCI!.NomPret; C 

i) 


end; ( fin de mise en commun de fiche. !> 
Nrite(Fichier,Fiche); ( écriture fichier. !) 
. end; ( fin boucle For !) 

Close(Fichier); ( fermetore apres écriture !) 

end; ( <-} 

End. ( fin programme principal ) 
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Après le premier crayon JrfttTr e optique 
Sémaphore uous propose 3 te premier système 
de digitalisât ion graphique sur AMSTRAD 


logiciels 


Kit crayon optique 
Scanner seul 
"upgrade" pour possesseurs du crayon 

. t"2 8*. V aiiltfl t*6} S9 S 

optique DART (sur preuve d'achat) 7 -*’ 


canner 


avec 
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TRUCS II BIDOULIICS 




Résolution d’équations aux deuxième 

et troisième degrés 


Certains lecteurs ont formulé le souhait de ne 
plus prendre leur ordinateur dans le seul but 
d’un instrument ludique ; voici donc une rubri¬ 
que de mathématiques appliquées à l’Amstrad. 
Nous nous efforcerons d’aborder le maximum 
de choses en évitant cependant d’être exhaus¬ 
tif sur chaque sujet. 


Ce mois, nous n’aborderons que 
les résolutions d’équations du 
second et troisième degré. Soit 
une équation du second degré du 
type ax + bx + c = 0 : 

On calcule d’abord le discrimi¬ 
nant de l’équation : d = b - 4ac ; 
puis on examine le signe de d : 

• Si d = 0 alors x. = x -- 

1 2 2a 


• Si d>0 alors Xj 


-b +Vd 



> 



-b-VcT 

2a 


• Si d<0 alors x } 


-b + jV^d 



-b-jV^-d 

* 2 “ 2a 

Maintenant pour une équation 
du type ax + bx + cx + d = 0 : on 
divise par a : x + fx + gx + h = 0 
avec : 


b c d 

f=-;g=— ;h=—. 
a a a 

* * t 

Puis on calcule p et q tels que : 

„. g - 7 , q-h- T +2( T ) 

pour enfin avoir le discrimi¬ 
nant : 

J 4p 3 + 27q 2 

d ‘ _ 27 - 

Examinons son signe : 


•Si d. =0 alors x =2 V-- —i- 
1 1 y 2 3 




• Si dj >0 alors x, =- 


2 3 

-q+Vd ? 1 


3 


- q-Vd?' f 

2 ”T 


• Si d j < 0 alors x 


f 


cos F- 

3 3 



1 

avec F = — Arc cos 


ëfi) 


Le programme suivant fait exac¬ 
tement les calculs précédents. On 
. notera cependant que l’Amstrad 
n’a pas la fonction Arc cos (x). 
On a donc utilisé la relation : 


^ ' < Vl-x 21 

Tg (Arc cos x) = e —^— avec 

6= ± L 


Par suite x = Arc tg e 


VT 


= Arc tg e 


-d, 


après transformations. 

3q 

• Si — <0 alors F = 7r + Arc tg 

2p 

V^-di 


q 

3q 

• Si — >0 alors F = Arc tg 
2p 

On remarque aussi que l’ordina¬ 
teur n’accepte pas x| pour x 
négatif ; on a donc pris le signe 


de x pour le multiplier à la racine 
cubique de sa valeur absolue, ce 
qui donne xl remplacé par sgn 
(x) abs (x)l avec x négatif ou 
positif. 

L’ordinateur calculant avec une 
précision extrême, il est préféra¬ 
ble d’arrondir les résultats à 
l’ordre 5 : ROUND (x,5), ce qui 
est largement suffisant. 

D’autre part le sous-programme 
en 360 a l’avantage d’afficher les 
entrées mais surtout de les gar¬ 
der en mémoire par un dimen¬ 
sionnement DIM a(de), de étant 
dépendant du degré du poly¬ 
nôme. 

Exemples : pour le second degré 
pour a = 2 ; b = — 1 ; c = 6 on a 
Xj = 0.25 + i x 1.71391 ; 
x 2 = 0.25-ix 1.71391 pour 
a = 1 ; b = — 3 ; c = 2 on a 
Xl = 1 ; x 2 = 2 pour a = 1 ; 
b = -4 ; c = 4 on a Xj = x 2 = 2 
pour le troisième degré pour 
a=1 ;b = 2;c = 2;d = 6 on a 
Xj = -2.27817 pour a = 1 ; 
b = 0 ; c = — 3 ; d = 0.5 on a 
xl=0.16; x 2 = — 1.81 ; 

x 3 = 1,16 pour a = 1 ; b = — 4 ; 
c = — 3 ; d = 18 on ax,= -2; 
x 2 = 3. 

Guillaume Ponticelli 


10 ******************************** 

20 ’***resolutions d’équations***** 

30 ’*****du 2nd et 3ieme degre***** 

40 ’*******»par ponticell.g******** 

50 CLS: CLKAB 

60 LOCATE 3,3:PRINT "Entrées des coeffic 
ients" 

70 LOCATE 6,11:INPUT "degre du polynôme" 
;de:CLS 

80 IF de>3 THKN 50 

90 OH de GOTO 100,120,190 

100 LOCATE 7,10:PRINT "vous pouvez le fa 

ire vous meme paresseux!“:FOR i=l TO 200 

0:HEXT:CLS:CLEAR:GOTO 70 

110 'équation du 2nd degre 

120 n=4:GOSUB 360 

130 IF a(2)=0 THEN 100 

140 d=a(l)~2-4*a(2)*c 

150 IF d=0 THEN LOCATE 10,8:PRINT "solut 
ion double xl=x2=";-a(1)/2/a{2):GOTO 420 
160 IF d>0 THEN LOCATE 10,8:PRINT M xl="; 
(-a(l)-SQR(d))/2/a(2)-LOCATE 10,10:PRINT 
"x2=";(-a(l)+SQR(d))/2/a(2):GOTO 420 


170 IF d<0 THEN PRINT "solution complexe 
”:PRINT: PEINT “xl=";-a<l)/2/a(2);"+i";RO 
UND(SQE(-d)/2/a(2),5):PRINT:PRINT "x2="; 
-a(1)/2/a(2);"-i";ROUND<SQR(-d)/2/a(2),5 
):GOTO 420 

180 'équation du 3ieme degre 

190 n=4: GOSOB 360 

200 IF a<3)=0 THEN ,140 

210 f=a(2)/a{3):g=a(l)/a(3):h=c/a{3) 

220 p=g-(( t "2)/3):q=h-f*g/3+2*((f/3 > ^3) 
230 dl=RO(JND{ ( 4*( p^3 ) +27*(q^2) )/27, 5 ) 

240 IF dl=0 THEN LOCATE 10,8:PRINT "xl=" 
;SGN(—q/2)*2*((ABS(-q/2))*(1/3))-f/3:LOC 
ATE 10,10:PRINT ”x2=“;SGN(-q/2)*-((ABS(- 
q/2))*(1/3))-f/3:GOTO 420 
250 IF dl>0 THEN 260 ELSE 290 
260 zl=SGN(-q+SQR(dl))*(ABS(-q+SQR(dl))/ 
2)-(1/3):z2=SGN(-q-SQR(d1>)*(ABS(-q-SQR( 
dl))/2)-(l/3) 

270 LOCATE 10,8:PRINT "xl=";R0ÜND(zl+z2- 
f/3,5) 

280 GOTO 420 

290 r=SQR(-4*p/3):s=f/3:RAD 


300 IF 3*q/2*p<0 THEN th=(PI+ATN(SQR{-dl 
)/q>> 

310 IF 3*q/2*p>0 THEN th=ATN(SQR(-dl)/q) 
320 LOCATE 10,8:PRINT "xl=";r*COS(th*l/3 
)-s 

330 LOCATE 10,10:PRINT "x2=";r*COS(<th+2 
*PI)/3)-s 

340 LOCATE 10,12:PRINT "x3=";r*COS((th+4 

*PI)/3)-s 

350 GOTO 420 

360 'entrées des coefficients 
370 DIM a(de) 

380 LOCATE ll,n:PRINT “coefficients de x 
;de: INPUT a(de) 

390 n=n+2:de-de-l 

400 IF de=0 THEN LOCATE 11,n:PRINT "cons 
tante":INP0T c:CLS:RETURN 
410 GOTO 380 

420 LOCATE 1,25:PRINT "Voulez vous une a 
utre opérâtion(o/n)":a$=INKEY$:IF a$= 
THEN 420 

430 IF a$="o“ THEN 50 
440 CLS:NEW 
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PROF ESSION NEL 


« 

Le Shareware pour 

MS-DOS 

Ou « Comment devenir millionnaire 
grâce au piratage... légalement» 

Si un éditeur informatique vous dit : « Les protec¬ 
tions anti-copie finissent par coûter aussi cher que 
les programmes eux-mêmes », l'acheteur vous 
répondra « Les logiciels professionnels coûtent très 
cher », et il n’aura pas tord. Pour donner un exem¬ 
ple, citons les tableurs, ou « cales », qui coûtent 
facilement dans les 2 000 F, et bien plus dès qu’ils 
ont le moindre petit « plus ». On peut imaginer 
l’escalade qui résulte de ces considérations : l’édi¬ 
teur prévoit les ventes qu’il manquera à cause du 
piratage, et augmente son prix en conséquence. 

Quand l'acheteur veut se procurer le logiciel, le prix 
en magasin l’en dissuade. Et que fait-on lorsqu’on 
veut un logiciel sans le payer ? On le pirate. On fait 
grossir les chiffres du piratage, l’éditeur achète une 
nouvelle protection plus efficace contre le piratage, 
ce qui augmente le prix du logiciel, etc. 


Sentant que ce système ne mène¬ 
rait pas loin, des Américains ont 
eu une idée qui au premier abord 
paraît absurde : créer des logi¬ 
ciels de classe professionnelle, 
encourager leur piratage, et 
devenir millionnaire en les ven¬ 
dant 250 F. On se dit que le 
soleil doit taper fort en Califor¬ 
nie... Et bien non, ces « Busi¬ 
nessmen-programmeurs » ve¬ 
naient d’inventer le SHARE¬ 
WARE (prononcer « chè- 
rouair ») ou « user supported 
software », qui peut se traduire 
par « Logiciel à participation 
volontaire ». 

Le principe 

Voici concrètement comment 
procèdent ces auteurs : ils écri¬ 
vent un logiciel performant, à 
vocation professionnelle. On ne 
rencontre que peu de logiciels de 
jeu en shareware. La finition 
effectuée, ils rédigent à l’aide 
d’un traitement de texte une 
documentation complète et très 


didactique, puis la transfèrent 
sur la disquette sous forme d’un 
fichier ASCII. La personne qui 
reçoit ensuite une disquette du 
logiciel n’a plus qu’à imprimer 
ce fichier. La mise en page fait 
qu’en détachant ensuite les feuil¬ 
les du papier listing, on obtient 
un manuel très bien présenté. 
Celui-ci peut comporter jusqu’à 
150 pages. (Alors un conseil : ne 
le sortez pas sur une imprimante 
à marguerite !) 

Lorsqu’on lance le programme, 
la page de présentation com¬ 
porte une phrase du style : « si 
ce logiciel vous est utile, envoyez 
35 $ à : » puis viennent le nom 
et l’adresse de l’auteur. Voilà 
donc le principe : on ne paie 
qu’après avoir essayé complète¬ 
ment le logiciel, donc si on est 
satisfait. Et en dernière page du 
manuel il y a même une facture- 
bon de garantie à remplir et à 
renvoyer avec son chèque afin 
d’être tenu au courant de la sor¬ 
tie des « updates » (des versions 


améliorées) et parfois afin de 
recevoir un manuel broché plus 
complet. Il est bien spécifié dans 
la documentation qu’on est prié 
de copier le logiciel afin de le dif¬ 
fuser auprès d’autres utilisa¬ 
teurs. C’est fou, non ? 

Les petites sommes font 
les gros comptes 
en banque 

« 250 balles par logiciel, c’est 
pas cher, mais si on peut l’avoir 
légalement pour 0 Francs, c’est 
moins cher que pas cher, et ces 
auteurs sont des imbéciles ». 
Voilà ce qu’on est tenté de dire. 
Mais prenons le problème à l’en¬ 
vers : l’auteur expédie une dizai¬ 
ne de disquettes aux clubs d’in¬ 
formatique, et ces quelques dis¬ 
quettes vont, par duplications 
successives au cours d’échanges, 
donner naissance à des dizaines 
voir des centaines.de milliers de 
copies du logiciel. Ces chiffres 
sont réels, un exemple sera don¬ 
né après. Ainsi, aucun frais de 
mode d’emploi, de réseau de dis¬ 
tribution, de duplication, de 
protection anti-copie ou d’em¬ 
ballage ne sont nécessaires. Il 
suffit de quelques disquettes et 
la mécanique se met en marche. 
Mais les gens envoient-ils l’ar¬ 
gent lorsqu’ils sont contents du 
logiciel ? Ça, on en parlera au 
prochain paragraphe. Car là, on 
va parler de PC-FILE, une ges¬ 
tion de fichier très complète et 
très souple, bien plus rapide que 
dBase II, et plus facile à utliser. 
PC-FILE a été diffusé en share¬ 
ware à partir de 1982, et une 
dizaine de nouvelles versions se 
sont succédées. En 1985, plus de 
120 000 personnes ou sociétés 
avaient expédiées les 49 $ (envi¬ 
ron 350 F) à l’auteur. Un petit 


calcul... • oui, ça a rapporté 
42 000 000,00 F, 42 millions de 
francs à Jim Button. Ça a dû lui 
permettre d’arrondir ses fins de 
mois... 

Ce n’est pas tout ! Si on compte 
deux personnes qui paient pour 
trois qui utilisent le logiciel (et 
encore, on est optimiste) on 
arrive à un minimum de 180 000 
personnes qui utilisent ou ont 
utilisé PC-FILE. C’est un chif¬ 
fre qui a de quoi laisser rêveur 
plus d’un éditeur ! 

Et revoici l’éternel 
problème français 

Le « Hic », c’est que si vous fai¬ 
tes la même chose en France, 
vous risquez de ne même pas 
pouvoir rembourser vos disquet¬ 
tes. La mentalité américaine est 
aux antipodes de celle des Fran¬ 
çais. C’est comme ça ! Et com¬ 
me nos voisins européens ne sont 
pas tellements différents, le sha¬ 
reware américain y est aussi très 
apprécié, mais peu payé. 

Des associations servent de con¬ 
tact en Europe, et mettent à la 
disposition de leurs adhérents 
ces programmes. On peut citer 
OUF (Ordinateur Utilisateurs 
France) (BP 62, 75261 PARIS 
CEDEX) ou AB Soft, PC Ug... 
qui possède une grande biblio¬ 
thèque de softs pour MS-DOS, 
et qui compte plus de 1 500 
membres. On peut obtenir dans 
ces clubs des renseignements 
concernant les logiciels en sha¬ 
reware, qui sont des conseils ou 
des astuces communiqués par 
d’autres utilisateurs profession¬ 
nels. V 

Donc les Européens aiment 
beaucoup le shareware, mais les 
Américains en ont assez de rece¬ 
voir au maximum une dizaine de 
mandats par trimestre et pour 
toute l’Europe. Aussi ont-ils 
décidé de ne plus diffuser le sha¬ 
reware hors des États-Unis. 
Avec l’extension du marché, 
grâce à l’Amstrad PC, on peut 
espérer qu’ils reviendront sur 
leur décision. Mais si les Fran¬ 
çais ne changent pas d’attitude, 
le shareware ne sera bientôt plus 
qu’un vague souvenir. 

La qualité des logiciels 

Pour avoir une petite idée de la 
qualité de ces logiciels, sachez 
que l’un d’entre eux, PC- 
WRITE, a été traduit en français 
et commercialisé sous le nom de 
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« NATHALIE ». PC-WRITE 
permet de travailler avec 2 fenê¬ 
tres, sur deux textes en même 
temps, possède de nombreux 
écrans d’aide, supporte toute 
une liste d’imprimantes et est un 
des rares logiciels prévu pour 
piloter les imprimantes LASER. 
PC-WRITE coûte 50 F à OUF, 
disquette et port compris. Déli¬ 
rant, n’est-il point ? Mais pen¬ 
sez à envoyer un mandat inter¬ 
national si le logiciel vous est 
utile, sinon, plus de shareware. 
Ce serait trop bête, non ? 

Une chose encore : il ne faut pas 
confondre shareware et freeware 
(prononcer « friouair »). Le 
freeware est constitué de petits 
programmes, généralement des 
utilitaires, que des personnes ont 
écrit pour elles-mêmes, qui sont 
ensuite donnés aux clubs 
d’informatique. L’auteur consi¬ 
dère que ces programmes peu¬ 
vent rendre service à d’autres 
utilisateurs. Il ne faut pas croire 
que ces logiciels sont nuis parce 
qu’ils sont gratuits ! Les biblio¬ 


thèques de Freeware sont de 
véritables mines d’or, aussi bien 
pour le bidouilleur que pour 
l’utilisateur professionnel. La 
seule chose qu’exigent les 
auteurs, c’est qu’on n’ôte pas 
leur nom de leurs programmes. 
On trouve des disquettes pleines 
d’utilitaire en freeware dans les 
associations et à OUF (voir plus 
haut). 

Ne tuons pas la poule 
aux œufs d’or... 

La facilité qu’il y a à ne pas 
rénumérer les auteurs de share¬ 
ware risque de priver notre pays 
de cette possibilité de payer un 
logiciel professionnel moins cher 
que l’ordinateur, chose qui est 
loin d’être évidente surtout avec 
l’arrivée de l’Amstrad 1512. 
Entrez donc dans ce système 
révolutionnaire qu’est le share¬ 
ware, mais jouez votre rôle. Ne 
vous contentez pas d’utiliser tel 
ou tel logiciel, rétribuez son 
auteur. C’est la meilleure 
manière pour continuer à avoir 


à votre disposition un ensemble 
de logiciels à des prix imbatta¬ 
bles. Dans les prochains numé¬ 
ros d’Amstrad Magazine nous 
testerons certains de ces logiciels. 


Pour finir, voici une liste, qui est 
loin d’être complète, des logiciels 
en Shareware qui sont disponi¬ 
bles auprès des associations en 
France : 


PC-WRITE 2.5 
PC-FILE 

PC-CALC II 
PC-TALK III 

MANAGER PLAN- 

NER 

XUSP 

LADY BUG LOGO : 

R B BS-PC 

FIDO 
CREA TOR 
FO RT H 83 
PROLOG 


Traitement de texte sophistiqué. 
Gestion de Base de Donnée multicri- 
tère indexée. 

Tableur style Multiplan. Fantastique. 
Losiciel de communication avec 
XMODEM. La référence. 

Gestion d’emploi du temps très com¬ 
plète. 

Langage LISP orienté intelligence arti¬ 
ficielle. 

Langage LOGO conforme au stan¬ 
dard. 

Messagerie électronique MINITEL/300 
Bds complète. 

Messagerie électronique. 

Écrit tout seul votre programme. 
Langage FORTH. Pour les amateurs... 
Langage Prolog d’intelligence artifi¬ 
cielle. 


• # • * 


Graziel d ’Estalenx 


VCB2 

CENTRE DE FORMATIONS LOGICIELS 

BÂTIMENT 19 D GARONOR - BP. 320 
93600 AULNAY-SOUS-BOIS 

Tél. 48 67 66 01 
Télex 232 061 

CENTRE COMMERCIAL BOBIGNY 2 

Tél. : 48.31.69.33 


CHEFS D’ENTREPRISES 
N’ACHETEZ RIEN SANS SA VOIR ! 


- à VCB2, vous apprendrez à utiliser les logiciels AMSTRAD..., 

(MULTIPLAN, D BASE‘11, ...) 


- les cours sont par 5 maximum, 


-1 machine par personne, 

- nous sommes 1 équipe d’enseignants 3 e cycle 
à VOTRE disposition, 

- notre langage est le VOTRE 

- nos stages sont inter ou intra entreprise. 


CENTRE 

DE 

FORMATION 

AGRÉÉ 

AMSTRAD 
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Tél. : 43.78.00.72 


COMPUTER 


• * » 


AMSTRAD 
PC 1512 SD 
Monochrome 
5 920 F TTC 


AMSTRAD 


• Unité centrale de 512 Ko • MSDOS 3,2 

• Moniteur monochrome • DOS Plus 

• Lecteur de disquettes 360 Ko • GEM DESKTOP et PAINT 

• Souris „ • BASIC 2 


Imprimante DMP 3000 2 290 F TTC 
Spectrum + 2 1990 F TTC 

128 KO (livré avec joystick et 6 cassettes de jeux) 


GAMME PCW 

GAMME 464 & 6128 

PCW 8256 


5990 F TTC 

464 Monochrome 

2390 F TTC 

PCW 8512 

• •.«» 

_ *V - - ; * 

7690 F ne 

464 Couleur 

3590 F TTC 

FD 2 (2 e lecteur) 

1990 f ne 

6128 Monochrome 

3590 F TTC 

Interface RS 232 

690 f ne 

6128 Couleur 

4760 F TTC 

Ext 256 K 


450 f ne 

DMP 2000 

1990 f ne 

Stylo Optiq 

ue 

880 f ne 

1 er Lecteur DD1 

1990 F ne 

Disk 3" DF 

es 10 

750 f ne 

2 e lecteur FD1 

1590 f ne 

D Base II 


790 f ne 

Câble FD1 . 

125 f ne 

Wordstar 


890 f ne 

Interface Péritel 

450 f ne 

Multiplan 


590 F TTC 

•Stylo Optique 

290 f ne 

Compta Alienor 

1 050 F TTC 

Synthétiseur Vocal 

390 F ne 

DR Draw 


630 F TTC 

RS 232 

590 F TTC 

DR Graph 


630 f ne 

Souris 

690 f ne 

Gestion Personnelle 

230 F TTC 

Ext 64 K DKTRONICS 

590 F TTC 

Bridge 


210 f ne 

Disquettes 3" les 10 

350 f ne 

DevisFact Microtext 

1050 f ne 

% 


Fich et Cale 

950 f ne 



Turbo Pascal 

740 f ne 

• 



Val de Marne Computer 

62 bis, Av. Georges Clemenceau - 94700 Maisons Alfort - TÉL. : 43.78.00.72 
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CARTE BLEUE 
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Date I i I i I i I 

Signature 


Jusqu'à 5 kg ajouter 30 F de frais de port. Pour un poids supérieur nous consulter. 
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CALCUL DE FACTORIELLES 
EN TURBO-PASCAL 


Tout le monde connaît au moins de nom le PAS¬ 
CAL C'est un langage puissant, rapide dont cer¬ 
taines instructions rappellent celles du Basic . 
Nos lecteurs assidus lisent certainement la 
rubrique initiation à TURBO PASCAL : nous 
avons décidé de leur proposer des petites rou¬ 
tines pratiques . 


Le Turbo Pascal est un utilitaire 
conçu par Borland permettant 
une programmation aisée en 
Pascal par l’intermédiaire du 
CP/M. Il est même possible 
grâce à cet utilitaire de créer une 
nouvelle commande CP/M. Il 
suffit pour cela de positionner 
l’option de compilation sur Com 
ce qui aura pour effet de com¬ 
piler le programme non pas en 


mémoire, mais directement sur 
la disquette sous le nom 
XXXXXX.COM que vous 
pourrez alors utiliser directement 
sous CP/M. 

Ce programme en Pascal calcule 
la factorielle d’un nombre 
entier, positif pouvant être assez 
grand (la factorielle de n est 
notée n ! et est égale à n* 
(n- l)*(n-2)*...*3*2). 


Normalement, en pascal comme 
en basic, dès que l’on demande 
la factorielle d’un nombre supé¬ 
rieur à 33, l’ordinateur renvoie 
un superbe message Overflow. 

Une astuce permet malgré tout 
de combler cette lacune et elle est 
valable aussi bien en basic qu’en 
pascal. Cette astuce réside dans 
l’algorithme du programme et 
est vraiment très simple sans 
pour autant être évidente. Il est 
évident qu’une boucle est néces¬ 
saire pour ce calcul (boucle du 
type For Next en basic). Suppo¬ 
sons qu’à chaque passage, le 
résultat soit mis dans la variable 
R. Il suffit de regarder si R est 
supérieure à 10 et, dans ce cas, 
de la diviser par 10 puis de 
recommencer ce test jusqu’à ce 


que R soit inférieure à 10. A cha¬ 
cune de ces divisions, on incré- 
mente l’exposant (puissance de 
10 notée xxx E xx où E signifie 
exposant). Il ne reste plus à la fin 
du programme qu’à afficher la 
valeur de R ainsi que celle de 
l’exposant. 

La structure de ce programme 
est classique, on reconnaît les 
blocs de définition des variables 
ainsi que les boucles imbriquées 
dans le bloc principal. 

Lors de l’affichage du résultat, 
on utilise la fonction de forma¬ 
tage d’un réel qui améliore la 
présentation, r: 1:10 dans le der¬ 
nier writeln signifie : afficher le 
contenu de la variable r, un chif¬ 
fre avant la virgule et 10 chiffres 
après celle-ci. 

Eric Mistelet 


** rRÜüKAMIiE DE CALCUL DE GRANDES FACTORIELLES *) 


prografR grdtacto; 


if n=0 then 


var r,e:reaî ; 

n,isinteger; 


n s =1 ; 

for i;=i to n do 
hegi n 


r:=r*i; 

while r>=iO do 


beqin 


cirscr; 
r s = 1 ; 
o s —O ; 

write( Nombres'); 
reaoin (ni « 
n i =abs<n); 


Degi n 


r:=r/lOs 


e:=e+i; 


end; 


end ; 


writeln(n,“: = ',r:is 10, 'E ' ,e: 5s O); 


end 
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La vie en haute résolution 

avec 


Turbo Pascal sur votre Amstrad 


p 


our vous aider à devenir les 
bâtisseurs de demain, Borland met au 
service de votre Amstrad un 
ensemble d’outils très performants à 
des prix très, très abordables. 

Turbo Pascal avec 
extension graphique 
795 FHT 

Turbo Pascal est 
maintenant livré en 
standard avec son 
extension graphique ; c’est 
pour vous la garantie de 
maîtriser sans peine le 
dessin dans vos propres 
programmes, depuis le 
simple tracé d’une ligne, 
jusqu’à l’implémentation 
d’une tortue graphique. 

Si vous êtes un 
programmeur débutant 
Turbo Pascal sera pour 
vous un outil formidable 
d’apprentissage. Quant aux 
programmeurs chevronnés 
nul doute qu’ils seront 
grisés par la 
vitesse de 
compilation, 
et la qualité 
de l'environ¬ 
nement 
Turbo. 

Voici quelques- 
unes des 

capacités graphiques 
de Turbo Pascal sur votre 
Amstrad (Attention elles ne 
sont pas disponibles sur les 
8256 et 8512 en raison des 
limites inhérentes à ces 
machines) : 

• toutes les fonctions 
graphiques de base : tracé 
de lignes, cercles, 




rectangles, utilisation de 
vecteurs, etc. 

• gestion de fenêtres 
graphiques ou textes à 
l’écran. 

• implémentation 
complète d’une tortue 
graphique (avec un 
programme de démo). 

• fonctionne avec un 
écran monochrome ou 
couleur (dans ce cas, vous 
pouvez définir et changer 
la couleur de vos figures, 
du fond, des fenêtres, etc.) 

• gestion complète du son 
pour les animations 
sonores : ton, volume, 
durée, période. 

Plusieurs programmes de 
démo illustrent ces 
fonctions. Et si vous êtes 
déjà un inconditionnel de 
Turbo Pascal, ne vous en 
privez pas : nous vous 
proposons d’échanger 
votre version contre Turbo 
■Pascal option graphique en 
payant simplement les frais 
de mise à jour. (Renvoyez 
votre disquette-maître à 
Borland Fraciel, 


accompagnée du 
règlement, vous recevrez 
par retour une nouvelle 
disquette et un manuel 
complémentaire). 

Turbo Graphix 
595 FHT 

Avec ce nouveau toolbox, 
vivez en haute résolution ! 
Turbo Graphix (pour 
Amstrad 6128) est une 
librairie de routines 
graphiques en code 
source, accompagnée 
d’un manuel en français 
qui contient de 
nombreuses explications. 
Elle vous permet 
de créer des graphiques 
complexes pour vos 
programmes en Turbo 
Pascal. Vous y trouverez 
des outils tout prêts à 
inclure dans toutes vos 
applications : 

• animations graphiques 
rapides 

• système complet de 
gestion des fenêtres 
graphiques 

• des procédures pour 
dessiner des camemberts 
histogrammes, cercles et 
ellipses 

• traçage des courbes, 
interpolation, lissage 

• résolution de courbes, 
etc. 

Graphix toolbox 
nécessite Turbo Pascal 
pour compiler les 
programmes. Et comme 
toujours chez Borland, tous 
vos programmes, en Turbo, 
sont librement 
commercialisables. 



BORLAND 

INTERNATIONAL 


65, rue de la Garenne - Département A2 

92310 SEVRES -Tél. (1)45.07.15.11 - Télex : 632 162 



OUI! 

Envoyez-moi les 
produits suivants : 


AM 12 


- Turbo Pascal extension graphique 
(464, 664, 6128, 8256, 8512) 

795 F HT (942,87 TTC) _ F 

■ Turbo Tutor 

(464, 664, 6128, 8256) 

295 F HT (349,87 TTC) _ F 

- Database Toolbox 
(464, 664, 6128, 8256) 

595 F HT (705,67 TTC) _ F 

■ Turbo Graphix (6128) 

595 F HT (705,67 TTC) _ F 

■ Mise à jour Turbo Pascal 
(464, 664, 6128) 

238,50 F HT (282,61 TTC) _ F 

Règlement joint _ F 



Carte Bleue 
Date d’exp.. 

□ Contre-Remboursement 
(France uniquement) + 50 F par produit 

Envoi hors métropole +100 F par produit 

Nom, Prénom_ 


Adresse. 


Tél.. 


Ordinateur. 


Système d'exploitation. 
Numéro de version_ 


Envoyez-moi une 

documentation sur _ 

Demandez notre documentation sur 
nos logiciels compatibles Amstrad 
1512. 

Pour tout renseignement 

65, rue de la Garenne 
Département A2 
92310 SEVRES 
Tél. (1) 45.07.15.11 
Télex 632 162 



















































CHAINE COMPACT-DISC LASER 


elle va faire jazz 


la chaîne complète 
















La nouvelle chaîne Amstrad Midi CD-1000 
va faire du bruit dans le monde de la haute fidélité. 

Et une sacrée musique dans vos oreilles. 

Pour 4490 F Amstrad offre un ensemble esthétique et de faible 
encombrement réunissant le meilleur de la technologie actuelle 

• un lecteur de compact-disc à laser, le sommet de la qualité 
musicale, avec toutes les fonctions automatiques nécessaires, 

• un double lecteur enregistreur de cassettes compatible 
bandes ferro, chrome métal etc., 

• une platine tourne disque à cellule magnétique, (33 et 45 tours) 

• un tuner PO, GO et FM stéréo, 

• un amplificateur stéréo de 2 X 20 watts musicaux avec 
équaliseur graphique, 

• 2 enceintes compactes à haute définition. 

Une seule prise à brancher et vous voilà prêt à savourer et à 
enregistrer**TOUTES les sources musicales actuelles. 

Amstrad Midi CD-1000 : la musique, toute la musique, dans 
toute sa pureté. 

• La même chaîne existe en meuble rack avec 2 enceintes de 
grande taille Amstrad Compact CD-2000 : 4990 F. 


LE MORDANT TECHNOLOGIQUE 


[ Merci de m’envoyer une documentation ^ z 

I * complète sur les nouvelles chaînes Amstrad ■ g 
Midi CD-1000 et Compact CD-2000. | i 

| nom :-- j 

adresse :- 


<y> 

-03 

-a 


* Prix public généralement constaté. 

**La loi n’autorise la copie que pour /’utilisation personnelle. 


Renvoyez ce coupon à 
Amstrad France, BP 12 
92312 Sèvres cedex 
Ligne consommateurs : 
46.26.08.83 





























IL FAIT PENSER LES ORDINATEURS 


AVEC “L'EXPERT” 

REJOIGNEZ LES PIONNIERS DE 
L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE 



L’EXPERT est un progiciel générateur de Systèmes Experts. 
Il permet de construire, grâce à des connaissances écrites en langage 
naturel, un système reproduisant le raisonnement d’un Expert humain. 


0 0 

OFFRE RESERVEE aux personnes qui joindront à leur commande un sujet de développement 
de système dans tout domaine d’expertise : 

995 FF TTC Expert 250 règles sur Apple IIC/E 
995 FF TTC Expert 250 règles sur Atari 520 ST 
695 FF TTC Expert 150 règles sur Amstrad PCW 8256 
495 FF TTC Expert 150 règles sur Amstrad CPC 6128 
995 FF TTC Expert 250 règles sur MSX 2 


Par la suite, les meilleures Bases de Connaissances développées pourront être éditées par 
MFOGRAMES. OFFRE VALABLE JUSQU’AU 31 JANVIER 1987 

_Renvoyer ce_bon etvotre _sujet_à ^NTOGRAMES^S. A__7^ rue Hippolyte-Kahn -_69100 VILLEURBANNE. 

BON DE COMMANDE 



JE DÉSIRE RECEVOIR_ EXPERT SUR 


NOM_ 

ADRESSE 


CODE POSTAL 


VILLE 



PAIEMENT JOINT □ CCP 

□ CHÈQUE BANCAIRE 

□ CB N°_ 



CI-JOINT MON PROJET DE DEVELOPPEMENT 


PRÉNOM 


A_ 

SOIT 


TÉL. 


A L’ORDRE D’INFOGRAMES 


DATE EXPIRATION 


FF TTC 
FF TTC 



ro 


SIGNATURE : 






































DISTRIBUTEURS, NOUS 
CONTACTER 


1, Voie Félix Eboué 94000 Créteil TEL. 43.39.23.21 


PORT GRATUIT 


VILLE : 


CODE POSTAL : 


Règlement par 
chèque bancaire ou CCP. 

LIGHT FORCE □ 


SHOCKWAH RIDER □ SPECTRUM CASS. □ 100 F 

AMSTRAD CASS □ 110 F DISC □ 150 F 

COMMODORE CASS □ 110 F DISC □ 150 F 


AM 17 
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NOSTRADABUR : 
«LE NOSTRADAMUS 
DE L’ENTREPRISE» 





De plus en plus, par les temps qui courent, les 
petites et moyennes entreprises cherchent à 
prévoir leur avenir économique et financier. 
Nostradabur arrive donc à point nommé dans 
cette conjoncture sociale pour le moins trou¬ 
blée, pour effectuer en un temps raisonnable 
ce qui aurait demandé des jours et des jours 
de travail à nos vénérables aïeux. 


Nostradabur n’est autre qu’un 
logiciel de gestion prévisionnelle 
pour PCW 8256 et 8512 qui, 
selon ses auteurs s’adresse à tou¬ 
tes les classes d’entreprises dési¬ 
rant établir des prévisions de un 
à douze mois. 

Le coffret à la présentation soi¬ 
gnée (serviette en imitation 
daim), renferme en plus de la 
disquette programme, une docu¬ 
mentation complète bien qu’un 
peu rébarbative, mais qu’il est 
néanmoins indispensable de 
compulser avant de débuter. Ce 
manuel de trente pages contient 
la totalité des informations rela¬ 
tives à l’utilisation du logiciel, 
ainsi que quelques exemples de 
travaux fictifs qui vous guide¬ 
ront dans votre apprentissage. 

Prévisions : pour qui, 
pourquoi ? 

Mettons-nous dans la situation 
d’un chef d’entreprise ayant 
sous sa responsabilité une cin¬ 
quantaine d’employés répartis 
dans des secteurs d’activité 
divers. La société en question 
doit faire face, à un moment 
donné de l’année, à de fortes 
dépenses : publicité, promotion 
importante sur un nouveau pro¬ 
duit, etc. Il y a encore quelques 


années, ce brave homme aurait 
dû faire appel à un organisme 
spécialisé, qui durant plusieurs 


jours aurait statué sur l’état de 
santé de son entreprise, relevé 
d’activité à l’appui, pour finale¬ 


ment lui fournir un dossier rela¬ 
tif aux possibilités financières 
offertes. Cette méthode, bien 
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PRODUIT i 
PRODUIT 2 


POSTES DEPENSES COMMERCIALES : 
0 : DIVERS 


NUMERO DE VOTRE CHOIX : | 


r - 


xiilx 


[ 11 !] 


Drive is A: 


mm mmsmmmmm usa 
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Il reste 1 produites) à saisir 


Drive is Aî 


qu’efficace, entraînait d’une 
part une perte de temps considé¬ 
rable et, d’autre part un inves¬ 
tissement tel qu’il ne permettait 
pas dans le cas de sociétés peu 
importantes de renouveler l’opé¬ 
ration aussi souvent que cela 
pouvait s’avérer nécessaire. 
Aujourd’hui, notre PDG, grâce 
à Nostradabur, pourra prévoir à 
plus ou moins longue échéance 
(douze mois maximum dans le 
cas d’un PCW équipé de 2 dri¬ 
ves, 6 pour un seul drive) et à 
tout moment, les possibilités 
d’investissement à venir de son 
entreprise. Il est bien évident 
qu’il ne s’agit pas là de la pana¬ 
cée universelle, aucun logiciel 
quel qu’il soit ne pouvant préve¬ 
nir d’un « crack » financier ou 
d’un effondrement des cours. 
Néanmoins, à cet effet, Nostra¬ 
dabur permet de modifier dans 
une certaine mesure les calculs 
prévisionnels effectués, ceci en 
fonction de l’appréciation per¬ 
sonnelle de l’utilisateur. D’après 
cela, une nouvelle balance est 
donnée, extraite de la moyenne 
entre prévisions et modifica¬ 
tions. 

Voilà exposés en quelques lignes, 
les buts et les aspirations de ce 
logiciel dont l’utilité ne devrait 
plus désormais faire aucun doute 
dans vos esprits. Passons main¬ 
tenant à la partie pratique. 

Comment ? 

Avec Nostradamur, point n’est 
besoin d’insérer votre disquette 
système, la face A (protégée) 
contient à la fois le CP/M et les 
principaux modules du pro¬ 
gramme qui sont appelés auto¬ 
matiquement à partir du Basic. 
Après l’apparition du titre (assez 
lente d’ailleurs, Basic oblige), 
vous devez retourner la disquette 
afin que les modules réservés à 
la partie travail du programme 
se trouvant sur la face B, soient 
à leur tour chargés. Une fois 
cette opération effectuée, vous 
parvenez au premier menu, 
c’est-à-dire le menu des utilitai¬ 
res. Ce premier menu comporte 
quatre options dont deux dont la 
saisie est obligatoire pour le bon 
déroulement du programme : 
d’une part la saisie de la date 
qui, étant donné la vocation pré¬ 
visionnelle de ce logiciel est évi¬ 
demment indispensable et 
d’autre part, la configuration du 
PCW utilisé (1 ou 2 drives), dont 
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Les CPC 464, 664, 6128 


... parlent... 




Avec le 

SYNTHETISEUR VOCAL TMPI. 

Le synthétiseur vocal TMPI parle français... comme les Français. 
Concurrence inexistante. 

Logiciels éducatifs et utilitaires, sortie son sur HP du CPC + 
extérieure 0 3,5. 

Très facile à utiliser avec le nouveau logiciel VOCAIOO. A partir du 
texte simplifié (livré avec démonstration). 

• Divers logiciels utilitaires permettent d’obtenir une voix réelle 
dans vos programmes. 

— deux catalogues de 300 mots courants français, Voca 1 /FR et 
Voca 2/FR (sur disquette ou papier) destinés à être utilisés par 

Vocagraphique ; 

— Vocagraphique (intégrant Vocajoint pour créer des tables 
de phonèmes), logiciel de visualisation des paramètres vocaux 
sous forme graphique permettant la création de nouveaux mots 
et phrases avec une voix réelle. 

• Et des logiciels éducatifs (voix réelle) : 

— Vocachiffres, logiciel d’apprentissage des chiffres de 0 à 
9 999 999, niveau cours primaire ; 

— Vocalphabet, logiciel d’apprentissage de l’écriture et de 
l’alphabet ; 

— Vocaclavier, permettant de programmer sans regarder l’écran 
et de faire parler les touches du clavier, pour non-voyants et 
débutants programmeurs. 

Des amplis/HP mono ou stéréo peuvent être associés au 
synthétiseur. 

Voici les prix de ces matériels et logiciels Techni Musique et 
Parole Informatique. 

— synthétiseur, 499 FF pour cassette et 530 FF pour disquette ; 

— logiciels, 145 FF sur cassette et 195 FF sur disquette ; 

— enceintes, 110 FF en mono et 220 FF en stéréo ; 

— câble rallonge pour la connection d’un lecteur de disquette 
sur le 464,170 FF. 

Existent sur d’autres micro-ordinateurs. 


... jouent 

et vous apprennent 
la musique... 



... avec MUSIC TUTOR 

MUSIC TUTOR permet l’apprentissage du clavier (piano, orgue, 
synthétiseur) à partir du concept pédagogique musical TMPI. 
Concurrence inéxistante. 

• Synthétiseur 12 voies polyphonique, stéréo, sortie pour cas¬ 
que ou ampli extérieur jack 0 3,5. 

Logiciels : 

— Composition musicale graphique sur 4 pages simultanées 
(écriture réelle des accords) ; 

— Lecture de partition page par page en temps réel ou pas à 
pas ; 

— Cours de solfège (EAO) comprenant l’apprentissage des 
notes en clé de fa, sol, travail des rythmes, dictée musicale, 
connaissance du clavier piano ; 

— Edition des partitions sur imprimante ; 

— Travail graphique des enveloppes de volume en stéréo ; 

— Outil éducatif musical temps réel permettant l’apprentis¬ 
sage mains gauche et droite (des voies basse, accompagne¬ 
ment, soliste, contre-chant) en suivant les partitions sur l’écran ; 

— Apprentissage sans connaissance du solfège par le suivi 

des touches du clavier à appuyer sur l’écran 850 F 

• Clavier TMPI 4 octaves, 49 grandes touches, châssis métalli¬ 
que, cable 1.200 F 

• Cours “Pratique du clavier” pour MUSIC TUTOR. Méthode 
d’apprentissage (utilise le clavier et le synthétiseur). Chaque 
cours comprend 20 partitions musicales préenregistrées (dis¬ 
quette uniquement). 

Cours 1 : 220 F Cours 2 : 220 F 

• Paire d’enceintes/AmpIis stéréo, cable 

(utilisables pour walkman) 220 F 

• Cable rallonge pour la connexion du lecteur de disquettes sur 

le 464 170 F 


TOUS CES MATERIELS ET LOGICIELS SONT DISPONIBLES CHEZ VOS REVENDEURS OU 



Centre Commercial La Gantière 
Rue Fontaine du Bac 63000 Clermont-Ferrand 

Tél. 73.26*21*04 
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dépendra l’étendue des possibi¬ 
lités du programme. 

Si toutefois, vous omettiez de 
passer par l’une de ces deux éta¬ 
pes successives, il vous serait 
impossible d’accéder au menu 
général dont nous traiterons plus 
avant. 

Avant d’utiliser la troisième 
option qui n’est autre que celle 
du chaînage automatique des 
menus, il est fortement conseillé 
de maîtriser le fonctionnement 
du programme, car elle vous 
permettra de passer directement 
à l’étape de travail logique sui¬ 
vante, sans nécessiter un retour 
continuel au menu général. 
Quant à la quatrième option de 
ce premier menu : catalogue, elle 
vous permettra bien sûr de 
visualiser l’ensemble des fichiers 
se trouvant sur la disquette de 
travail. Sachez à ce sujet que si 
votre PCW est équipé de deux 
unités de disquette, la lecture du 
catalogue s’effectuera toujours 
sur le drive B qui sera définiti¬ 
vement considéré comme conte¬ 
nant les fichiers historiques. 
Vous voilà parvenu au menu 
général qui apparaît sous la 
forme d’un tableau définissant 
l’ensemble des principaux sous- 
programmes. Cette page d’écran 
n’est en fait qu’un dispatching 
vous énumérant les sept options 
évidentes de Nostradabur telles 
que : création du cadre de tra¬ 
vail, établissement de budgets 
prévisionnels, analyse des don¬ 
nées, saisie de données réelles, 
consultation et modification de 
données, mise à jour des don¬ 
nées et enfin utilitaires qui n’est 
autre que celle définie plus haut. 
Cinq de ces options renferment 
des sous-options dont je vous 
propose d’étudier une petite par¬ 
tie. 

Avant de commencer un travail 
de gestion prévisionnelle, il faut 
bien évidemment faire connaître 
à l’ordinateur l’ensemble des 
secteurs concernés. Le menu 
création du cadre de travail pro¬ 
pose à cet effet trois nouvelles 
options. La première de ces 
options est la définition du ser¬ 
vice commercial qui vous donne 
la possibilité de créer ou bien de 
supprimer un ensemble de pro¬ 
duits et enfin d’en imprimer la 
liste. De même, le tableau de 
création et suppression de pos¬ 
tes permet de définir l’ensemble 
des charges (postes commer¬ 


ciaux) relatives à l’activité com¬ 
merciale de votre entreprise et 
enfin, comme précédemment, 
d’en imprimer la liste. 

La seconde : définition du ser¬ 
vice de production est plus ou 
moins réservée aux entreprises 
productives. En effet, si votre 
entreprise ne produit pas, le ser¬ 
vice de production ne sera pas à 
définir obligatoirement. A l’inté¬ 
rieur de cette option, vous crée¬ 
rez ou supprimerez les ateliers de 
production et par suite, les pos¬ 
tes qui s’y rattachent. 

Enfin, la troisième option : défi¬ 
nition du service administratif et 
financier permettra de saisir les 
noms de ces différents services, 
ex : comptabilité, secrétariat, 
etc. 

Voilà, vous venez de mémoriser 
dans Nostradabur la structure 
générale de votre entreprise. 
Bien évidemment, votre travail 
ne s’arrête pas là mais il serait 
bien trop long de parcourir en 
détail l’ensemble de ce logiciel 
dont la complexité n’a d’égale 
que ses qualités. N’oubliez pas 
que pour mener à bien l’ensem¬ 
ble de vos investigations prévi¬ 
sionnelles, vous devrez impéra¬ 
tivement avoir recours au 
manuel d’utilisation. 

Techniquement 

Pour une utilisation aisée du 
programme, il est conseillé tout 
d’abord de passer en mode 


majuscule. Pour ce faire, 
appuyez simultanément sur 
<ALT> et < ENTER >, cela 
vous évitera tout problème de 
saisie à l’avenir. 

Le fonctionnement de Nostrada¬ 
bur est basé sur deux principes 
de calcul, qui sont ensuite 
moyennés pour donner la prévi¬ 
sion finale : d’une part, la 
méthode de la droite des moin¬ 
dres carrés, qui donne la ten¬ 
dance générale de la progression 
des activités de l’entreprise (à la 
hausse ou à la baisse), d’autre 
part, la méthode basée sur les 
variations saisonnières, qui part 
de la prévision obtenue sur les 
six ou douze mois à venir (droite 
des moindres carrés) et qui y 
adjoint la courbe des six ou 
douze mois d’historique. 

A la page 27 du manuel, figure 
un tableau indiquant l’ensemble 
des possibilités du logiciel en 
fonction de la configuration de 
votre PCW. Nous n’en repro¬ 
duirons pas le contenu, mais 
sachez tout de même qu’en règle 
générale, les quotas sont doublés 
sur un 8512 par rapport à un 
8256. 

Pour ce qui est des temps de cal¬ 
cul, il faut compter environ 90 
minutes pour obtenir une prévi¬ 
sion sur douze mois (deux dri¬ 
ves) s’étendant sur 100 produits 
avec le nombre maximum de 
postes. La prévision sur un 
PCW équipé d’un seul drive 


quant à elle, prendra environ 30 
minutes mais ne tiendra compte 
que d’à peu près la moitié du 
total des postes qu’il eut été pos¬ 
sible de rentrer dans l’autre cas. 
Il est bien entendu possible 
d’obtenir des sorties sur impri¬ 
mante de tableaux prévisionnels 
soit chiffrés soit sous forme 
d’histogrammes. Ces derniers 
comportent en plus du graphi¬ 
que lui-même, un encadré où 
sont inscrits les résultats : réel 
moins prévisionnel. 

Prévisions sur 
Nostradabur ... 

Ce logiciel qui n’a encore qu’un 
mois d’existence, fait déjà 
l’objet d’un certain succès 
auprès des P.M.E. (200 exem¬ 
plaires vendus), et pour cause... 
Son prix et sa totale efficacité lui 
confèrent un excellent rapport 
qualité/prix qu’il sera certaine¬ 
ment difficile d’égaler à l’avenir, 
d’autant plus qu’il ne nécessite 
pas d’investissement important 
au niveau matériel. 

En bref, malgré un abord assez 
compliqué, Nostradabur sera et 
restera sûrement le seul logiciel 
de cet ordre qualitatif sur PCW, 
et tout tend à prouver que le suc¬ 
cès dont il jouit depuis sa sortie 
récente ira grandissant. C’est 
tout le mal que nous lui souhai¬ 
tons. 

Georges Brize 
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Bon à découper et à retourner à EUROGICIEL 

M. ou Mme souhaite recevoir sans engagement, ni frais, 

□ Une documentation générale avec tarif 

□ L’adresse du revendeur le plus proche 

Ecole ou adresse personnelle___ 


AM 12 


Code Postal I . I 
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La carte-mère et la 
carte entrée/sortie 


Comme nous vous l’avions promis, nous 
commençons ce mois-ci la description de cartes 
d’interface de la société NVI pour les CPC que vous 
pourrez acquérir en kit. Cette première description 
concernera la carte mère, indispensable si vous vou¬ 
lez connecter plusieurs interfaces à votre ordina¬ 
teur, et par la carte entrées/sorties qui est, de tou¬ 
tes les extensions dont nous aurons à vous entre¬ 


tenir, celle qui devrait être le plus utilisée. C’est 
d’ailleurs de cette dernière que je vous parlerai plus 
particulièrement car c’est, sur les deux cartes que 
nous vous présentons aujourd’hui, la seule que 
vous pourrez activer à partir du CPC. La carte mère 
n’a d’autre but que de répartir les alimentations et 
les adresses et vous ne pouvez pas agir sur son 
fonctionnement. 

côté que celle du support. 
Soudez les composants par ordre 
de taille. Ceci vous permettra, 
lorsque vous retournerez la carte 
pour souder les éléments mon¬ 
tés, de toujours faire appuyer 
celle-ci sur les composants les 
plus “hauts” qui seront alors 
directement enfoncés au maxi¬ 
mum dans les trous qui leur cor¬ 
respondent. La soudure ne 
posera alors aucun problème, en 
particulier pour ce qui concerne 
la stabilité de la carte, et l’aspect 
de votre carte y gagnera en régu¬ 
larité. Par exemple, pour la carte 
entrées/sorties, vous aurez tout 
intérêt à respecter l’ordre suivant 
(effectuez les soudures à chaque 
phase du montage) : 

• les redresseurs en entrée des 
relais 220 Volts, 

• Les résistances, en respectant 
bien les valeurs indiquées sur le 
schéma (je vous rappelle que les 
valeurs des résistances sont 
représentées par les stries de cou¬ 
leurs apparentes sur leur corps), 

• ensuite, et simultanément, les 
supports des composants et le 
réseau SIL 9.8 dirigeant l’éclai¬ 
rage des LED ; 

• les condensateurs ; 

• le connecteur de la carte et les 
LED, 

• les deux transistors (attention 
à leur échauffement lors de la 
soudure), 

• le condensateur chimique de 
100 micro farads, 

• les borniers, 

• enfin, les deux relais 220 Volts 
RP 0100006. 

Une fois ces manipulations ter¬ 
minées, il vous suffira de remet¬ 
tre dans leurs supports respectifs 
les composants et les relais 



Tout d’abord, une précision : 
vous pourrez acquérir soit 
l’ensemble circuit imprimé- 
composants, soit le circuit 
imprimé seul. Dans ce dernier 
cas, la Société NVI pourra vous 
donner la liste des composants 
nécessaires à la réalisation de 
l’interface. 

Le montage des cartes 

A l’acquisition du kit complet, 
vous entrez en possession : 

— d’un circuit imprimé double- 
face avec trous métallisés ; 

— du schéma de l’interface ; 

— des composants nécessaires 
au montage de la carte avec, 


éventuellement, les supports de 
ces composants ; 

— d’une documentation vous 
expliquant de façon succinte, 
mais avec un exemple Basic de 
mise en œuvre, la méthode per¬ 
mettant d’utiliser l’interface. 
La procédure de montage ne 
pose pas de problème particu¬ 
lier, si vous suivez bien le schéma 
de l’interface. Outre le fait qu’il 
est préférable de ne pas utiliser 
un fer à souder dont la tempé¬ 
rature est trop élevée (attention, 
un composant est vite mis HS 
par l’utilisation d’un fer à sou¬ 
der de mauvaise qualité), je ne 
saurais trop vous recommander 
de respecter les conseils suivants. 


Pour les éléments qui vous sont 
fournis enclenchés sur un sup¬ 
port, dissociez le composant du 
support. Vous n’aurez qu’à sou¬ 
der le support sur la plaque et le 
composant ne courra aucun ris¬ 
que. Vous le mettrez définitive¬ 
ment en place à la fin de votre 
montage en l’enclenchant à nou¬ 
veau sur son support. 

Veillez au sens de montage des 
composants. En particulier pour 
les supports, soudez-les en met¬ 
tant l’encoche qu’ils comportent 
du même côté que l’encoche des¬ 
sinée sur la carte. Il vous faudra 
ensuite faire attention à monter 
le composant sur son support en 
mettant son encoche du même 
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signaux de commande et de 
réception. Les bits 0 à 3 du port 
C sont affectés au port B, et ses 
bits 4 à 7 sont affectés au 
port A. Le mode 2 permet 
d’effectuer des liaisons de type 
bidirectionnel. Il n’est utilisable 
qu’avec le port A. 

La sélection du mode de travail 
se fait par l’envoi d’un mot de 
8 bits au registre de commande 
du 8255. Les bits du mode de 


5 Volts pour que votre carte soit 
en état de fonctionner. Un der¬ 
nier conseil pour le montage de 
la carte. Faites attention lorsque 
vous mettez les borniers. Il y a 
'huit possibilités d’entrées pour 
lesquelles vous devez mettre 
2 borniers, à 3 vis et 1 à 2 vis. 
Les connexions de sorties sont, 
elles, composées uniquement de 
borniers à 3 vis. 

Utilisation de 
la carte mère 

Comme je vous l’ai signalé plus 
haut, elle a pour objet de répar¬ 
tir les alimentations et les adres¬ 
ses. Son utilisation n’appelle pas 
de remarque particulière, dans la 
-mesure où il vous suffit de la 
-relier au connecteur d’extensions 
du CPC par l’intermédiaire sou¬ 
ple et d’enficher les cartes dans 
le‘s connecteurs qu’elle com¬ 
porte. 

- Toutefois si vous utilisez une ali¬ 
mentation extérieure pour vos 
interfaces veillez à couper le 
pontage (noté VI sur la carte 
elle-même) afin d’éliminer l’ali¬ 
mentation fournie par le CPC. 
Enfin pour terminer avec la carte 
mère, je vous conseille soit 
d’acquérir le rack de NVI soit, 
si vous vous en sentez le courage, 
d’en bricoler un vous-même. 
Vous pouvez certes vous conten¬ 
ter d’avoir cette carte et d’enfi¬ 
cher vos interfaces dans ses con¬ 
necteurs, mais l’absence de rack 
(ou de tout autre mode de sou¬ 
tien) rendra le tout inesthétique 
et peu commode à utiliser (c’est 
d’ailleurs vrai pour tous les 
systèmes de ce type). 

La carte entrée-sortie 

Pour commencer, je rappelerai 
les caractéristiques techniques de 
cette carte : 

• port parallèle 8255, 

• 8 entrées avec témoin d’état 
sur poids faibles, 

• 8 sorties avec témoin d’état. 



• sortie indépendante sur relais 
pour le port A, 

• 8 relais de type tout ou rien 
( + 5v, Ov) ayant les caractéris¬ 
tiques suivantes : pour six 
d’entre eux, tension maximale de 
100 Volts en continu et intensité 
maximale de 0,5 A ; pour les 
deux autres, tension maximale 
de 240 Volts et intensité maxi¬ 
male de 16 A. 

• entrée sur bornier à vis. 

Le 8255 

Ce chip dispose de vingt quatre 
canaux d’entrée/sortie program¬ 
mables et de quatre registres 
internes. Il dispose de trois 
modes de travail programma¬ 
bles. Le mode 0 est le plus sim¬ 
ple à mettre en œuvre, et c’est 
certainement celui qui sera le 
plus utilisé. Dans ce mode vous 
pouvez déterminer si les ports 
doivent travailler en entrée ou en 
sortie. Chacun des trois ports du 
8255 (A, B ou C) peut ainsi se 
voir affecter un mode de travail 
spécifique. Sur la carte NVI, 
seuls les ports A et B pourront 
être utilisés (A seulement en sor¬ 
tie et B en entrée ou en sortie). 
Le mode 1 permet, lui, de tra¬ 
vailler avec des entrées/sorties 
manipulables. Pour ce faire, 
seuls les deux ports A et B sont 
utilisables, le port C étant utilisé 
par ces deux ports pour les 


commande ont, dans le cas qui 
nous intéresse, la signification 
indiquée dans le tableau ci- 
après. 

L’utilisation de la carte 

L’adresse à laquelle doit être 
envoyé le mot de commande et 
■ les adresses des ports est sélec- 
-tée par la position d’un pontage 
(noté SU1 sur la carte). Ce pon¬ 
tage peut occuper huit positions 
différentes qui sélectent les 
adresses données dans le 
tableau. Vous pouvez choisir 
une de ces séries d’adresses en 
fonction des autres extensions 
dont vous pourriez disposer. 
Faites attention à ne pas avoir 
deux interfaces pour lesquelles 
les adresses sélectées sont les 
mêmes. 

Le mot de commande 

La valeur de ce mot dépendra à 
la fois du mode sous lequel vous 
voulez travailler et des fonctions 
affectées aux ports du 8255. 
Cette valeur sera (reportez-vous 
au tableau pour le mode 
d’obtention de cette valeur) : 

— travail en mode 0 : 
ports A et B en sortie : &84 
port A en sortie, port B en 
entrée : &86 

— travail en mode 1 : 


ports A et B en sortie : &A0 
port A en sortie, port B en 
entrée : &A3 

D’autres combinaisons sont bien 
sûr possibles, mais celles-ci, et 
plus particulièrement celle con¬ 
cernant le travail en mode 0 sont 
celles qui sont le plus suscepti¬ 
bles de vous intéresser. Lorsque 
vous désirez utiliser la carte vous 
devez envoyer le mot de com¬ 
mande correspondant aux fonc¬ 
tions que vous voulez affecter au 
port à l’adresse correspondant 
au pontage SU1. Cet envoi se 
fait grâce à l’instruction OUT 
(même nom d’instruction en 
Basic et en Assembleur). Par 
exemple, si vous vous trouvez 
dans les conditions suivantes : 

— travail en mode 0, 

— port A en sortie et port B en 
sortie, 

— pontage SU1 sur la posi¬ 
tion 6, l’indication de mode de 
travail de la carte et la définition 
des fonctions des ports sera faite 
par l’instruction Basic : 

OUT &FAFB,&84 

Ce mot de commande est néces¬ 
saire pour pouvoir utiliser la 
carte. Il ne vous faudra pas 
oublier de l’envoyer avant toute 
utilisation et lors de tout chan¬ 
gement de mode de travail ou de 
fonction allouée aux ports. 

L’activation des sorties 

Elle se fera par l’envoi, à l’aide 
de l’instruction OUT, d’une 
valeur à l’adresse du port que 
vous voulez faire travailler. 
Cette valeur dépendra de la sor¬ 
tie que vous voulez activer. En 
ce qui concerne les relais de la 
sortie du port A, les valeurs à 
envoyer pour les activer sont les 
suivantes (les relais RL1 à RL6 
sont les relais lOOVcc et les relais 
RL7 et RL8 sont les 240 Volts) : 

1 pour le relai RL1, 

2 pour le relai RL2, 

4 pour le relai RL3, 

8 pour le relai RL4, 

16 pour le relai RL5, 

32 pour le relai RL6, 

64 pour le relai RL7, 

128 pour le relai RL8 
Toute combinaison de ces 
valeurs vous permettra d’activer 
plusieurs relais. C’est ainsi que 
(dans le mêmes conditions que 
pour l’exemple précédent), les 
instructions ci-après auront les 
effets suivants : 

OUT &FA8,2 : active le relai 
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RL2, 

OUT &FA8,8 : active le relai 
RL4, 

OUT &FAF8,128 : active le relai 
RL8, 

OUT &FAF8,65 : active les 
relais RL1 et RL7 (65 = 64+ 1), 
OUT &FAF8,255 : active tous 
les relais. 

Ces possibilités vous permettent 
d’induire plusieurs actions 
dépendant soit de valeurs acqui¬ 
ses en entrée (par un INP 
(&FAF9)), soit d’autres éléments 
comme les valeurs fournies par 
des cartes de conversion Analo¬ 
gique/Digitale ou des relais 
écoulés entre deux événements. 


Vous connaissez maintenant 
l’essentiel de la carte entrées/sor¬ 
ties. Les éléments de cet article 
devraient vous faciliter le mon¬ 
tage et les premiers essais de la 
carte. Vous devriez même pou¬ 
voir vous lancer dans la réalisa¬ 
tion de quelques applications. Le 
petit programme Basic joint à 
cet article vous montrera com¬ 
ment activer une sortie au bout 
d’un certain laps de temps ou à 
une heure précisée à l’avance. Il 
est utilisable pour la mise en 
route (ou l’arrêt) d’appareils de 
cuisson, chauffage, voire même 
pour le déclenchement (ou 
l’arrêt) d’alarmes de type quel¬ 


BITS 

SIGNIFICATION 

VALEUR 

0 

Fonction des bits 0 à 3 
du port C 

0 = sortie 

1 = entrée 

i 

Fonction du port B 

0 = sortie 

1 = entrée 

2 

Mode de travail port B 

0 = mode 1 
i = mode 0 

3 

Fonction des bits 4 à 7 
du port C 

0 = sortie 

1 = entrée 

4 

Fonction du port A 

0 = sortie 

1 = entrée 

5 et 6 

Mode de travail port A 

00 = mode 0 

01 = mode 1 
lx = mode 2 

7 

Définit une fonction du 
port C (mettre/annuler 
un bit). 

dans notre 
cas = 1 


VALEUR DES BITS DU MOT DE COMMANDE 



ADRESSES 

POS 

COMMANDE 

PORT A 

PORT B 

0 

FAE3 

FAEO 

FAEi 

i 

FAE7 

FAE4 

FAE5 

2 

FAEB 

FAE8 

FAE9 

3 

FAEF 

FAEC 

FAED 

4 

FAF3 

FAFO 

FAF i 

5 

FAF7 

FAF4 

FAF5 

6 

FAFB 

FAF8 

FAF9 

7 

FAFF 

FAFC 

FAFD 


conque (postes de radio ou 
autres). Son principe se retrou¬ 
vera dans toutes les applications 
que vous réaliserez avec cette 
carte. 

Bien que l’Assembleur soit net¬ 
tement plus rapide que le Basic, 
je vous conseillerais d’utiliser ce 
dernier le plus souvent possible. 
La majorité de vos développe¬ 
ments se satisfaira largement de 
la rapidité de traitement du Basic 
et l’utilisation de ce dernier ren¬ 
dra beaucoup aisé le traitement 
de vos données. L’Assembleur 
doit, à mon avis, être réservé à 
des cas spécifiques pour lesquels 
la rapidité d’acquisition ou 
d’envoi des données est primor¬ 
diale. 

Faites-nous part de vos remar¬ 
ques et de ce que vous auriez pu 
réaliser avec ce matériel. Nous 
publierons les réalisations qui 
nous semblent pouvoir intéres¬ 
ser le plus grand nombre d’entre 
vous. 

Le mois prochain, nous vous 
parlerons de la carte de conver¬ 


sion analogique/digitale et 
reprendrons la carte entrées/sor¬ 
ties pour vous entretenir de 
l’acquisition des données lorsque 
le port B est programmé en 
entrée. 

R. P. Spiegel 


Prix des interfaces 

— Carte mère complète en kit : 

— Carte mère nue : 148 FF 

— Carte entrées/sorties com¬ 
plète en kit : 575 FF 

— Carte entrées/sorties nue : 
79 FF. 


10 REM 
20 REM 
30 REM 
40 REM 
50 REM 
60 REM 
70 REM 
80 REM 
90 REM 
100 REM 
110 REM 
120 REM 
130 REM 
140 REM 
150 REM 
160 REM 
170 REM 
180 REM 
190 REM 
200 REM 
210 REM 
220 REM 
230 REM 
240 REM 
250 REM 
260 REM 
270 REM 


EXEMPLE D’UTILISATION DE LA CARTE 
ENTREES/SORTIES N.V.I 

PRINCIPE DE L’EXEMPLE î 

Enclenchement du relai RL8 a une heure fixée par 
l’utilisateur. Ce relai peut commander la mise en 
route d’un appareillage quelconque. 

Le meme principe peut etre utilise pour 1’arrêt 
de l’appareillage. Dans ce cas, il suffira d’envoyer 
la valeur 0 a l’adresse correspondant au port A. 

DONNEES D’EXECUTION : 


350 REM 
360 REM 
3 7 0 REM 
330 REM 
390 REM 
400 REM 
410 REM 
420 REM 


* 

* 

* 

* 


Pontage SU1 mis sur la borne 6 
Ports A et B en sortie 
heure de mise en route fournie par 1 "uti 1 isateur 
( les CPC ne disposent pas d’horloge temps reel ) * 
heure de déclenchement fournie par l'utilisateur * 

* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 


Les heures seront fournies sous la forme HHMMSS 
sans caractère de séparation. 

Si vous voulez utiliser des mises en route ou des 
arrêts a des intervalles préfixés n’oubliez pas les 
fonctions EVERY et AFTER du Basic des CPC. Elles 
280 REM * peuvent etre particu1ierement indiquées pour ce 
290 REM * type de traitement. Elles sont toutefois -limitées 
300 REM * a des intervalles correspondant a des nombres entiers 
310 REM ’* - • 

320 REM * Dans l’exemple, beaucoup de contrôles ne sont pas 
330 REM * effectues (changement de jour, appartenance de la 
340 REM * différence a l’ensemble des entiers). N’oubliez pas 
de les intégrer lors d’une utilisation reelle. 

De meme n’oubliez pas que la suppression des REM 
accélérera le deroulement du programme 


* 

* 

* 


Initialisation de la carte 


,HMSS:ES=HMSS:GOSUB 530:IF ER=1 THEN GOTO 440 ELSE 

« 

",HMS1S:ES=HMS1S:GOSUB 530:IF ER=1 THEN GOTO 


430 OUT fcFAFB,fe84 
440 INPUT ‘HEURE DE DEPART 
SECDEP=HMC 

450 INPUT "HEURE DE DECLENCHEMENT 
450 ELSE SECDECL=HMC 
460 REM * 

470 REM * CONVERSION EN CINQUANTIEMES DE SECONDES POUR UTILISATION 
480 REM * DE L’INSTRUCTION AFTER 
490 REM * 

500 DIF=SECDECL-SECDEP:DECL%=DIF*50 
510 AFTER dec1%,0 GOSUB 620 
520 GOTO 510 

530 ER=0:L=LEN(ES): IF L<>6 THEN ER=1 
540 FOR 1-1 TO L:E1S=MIDS(ES,I,1): IF 
550 NEXT 

560 H=VAL(LEFTS(ES,2>):M=VAL(MID*(ES,3,2)>:S=VAL(RIGHTS(ES,2)) 

570 IF H>24 OR H<0 THEN ER=1 

580 IF M>60 OR M<0 THEN ER=1 

590 IF S>60 OR S<0 THEN ER=1 

600 HMC=H*3600*M*60+S 
610 RETURN 

620 OUT kFAF8,128:END 
èSè 


: GOTO 610 

E1S<"0" OR E1S>"9' 


THEN ER=1 


VALEURS DES ADRESSES SELECTIONNABLES 
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LA 
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PETITE PRO 


EST ARRIVEE !! 


Prix T.T.C. 


LA TABLETTE GRAPHIQUE DEJA UTILISEE PAR DES EDITEURS 

DE LOGICIELS (Ere Informatique) et par 
des Illustrateurs professionnels D. Bouchon , M. Rho r J. Torres 


Disponible sur : 
APPLE II + , Il E, I 
0RIC-1/ATM0S 
COMMODORE 64, 
SX-64, 128 
AMSTRAD 464, 
664, 6128 


» 

Points, traits, tracer, boîtes, cercle, 
fill, gomme, texte, miroir, copie, 
déplacements, translations, loupe, 
sauvegarde, chargement etc... 


PRÉSENT A 

AMSTRAD EXPO 

du 21 au 24 novembre 1986 

LA VILLETTE 


Disponible chez : 

HYPER CB - GENERAL VIDEO 
ORDIVIDUEL - MICROSTORY 
VIDEOSHOP - 

GUILLEMOT INTER. - CADRE 
C.B.I. - ARISERV etc... 


Je désire recevoir un Graphiscop au prix de 990 F ( + 40 F port 
et emballage) comprenant l'appareil, le logiciel, le manuel utili¬ 
sateur et la garantie M.M.C. 


Ordinateur 

Nom. 

Adresse .. 


Ville. 

Code postal 


Ci-joint □ Chèque postal ou bancaire 

□ Mandat poste de Frs . 

à Tordre de M.M.C. 

* Pour Amstrad, logiciel livré sur cassette 
(disquette hardcopy et demos + 60 F). 


M.M.C. 

1, rue Lincoln 75008 Paris 
Tél. 42.56.12.82 


AM 17 


990 F 

REVENDEURS 
NOUS 
CONSULTER 


L 
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Devant le succès obtenu par FLOOPV 64 sur Commodore, INF0MED1A présente . 



FRANCE 

Je m'abonne pour : 

3 mois (3 cassettes) 114 F CD 

3 mois (3 disquettes) 176 F -O 

6 mois (6 cassettes) 220 F -C) 

6 mois (6 disquettes) 345 F -O 

1 an (11 cassettes) 380 F -CD 

1 an (11 disquettes) 590 F -CD 


ETRANGER : Nous consulter 

AM 12 


FLOOI’Y STRAD 


le 1 er magazine digital pour Amstrad 

Au choix : 

- UNE CASSETTE 

- UNE DISQUETTE 3 pouces 

- les meilleurs programmes : Les jeux, les trucs et les astuces, les utilitaires, 

les dessins, les musiques, le feuilleton, les potins, les annonces. 

- la pub : les meilleurs logiciels du moment en démo 

- les concours : Envoyez nous déjà vos meilleures réalisations, jeux, utilitaires, 

dessins, musiques. 

Les PROGRAMMES PUBLIES seront REMUNERES et PARTICIPENT aux CONCOURS 


| pleines à craquer !! 


- cassette(s) 


38 F chez votre revendeur de soft habituel 

- cassette(s) 

- disquettes 3 pouces (2 faces) 

59*F uniquement sur abonnement 


NOM :. 

PRENOM : . 

ADRESSE : 


* toute baisse du prix des disquettes 3 pouces sera répercutée sur le prix de la revue 


Fl 


►Y 

est 

.ï 

un prodi 

TM) 

uit 


A retourner paiement joint à : INFOMEDIA BP 12 66270 LE SOLER - TEL : 68 92 60 79 
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OUVERT 7 JOURS/7 

Dimanche/Lundi 14h30 - 19h 
Mardi/Samedi 

de lOh à 13h et de 14H30 à 19h 


Tél. : 43.25.51.52 - 43.26.07.98 
MICROSTORY14, RUE DE POISSY 75005 PARIS METRO: MAUBERT MUTUALITÉ 


CADEAU 

Pour l’achat d’un Amstrad CPC sauf Super Promo 
5 jeux + 1 manette de jeu ou 1 crayon optique 



PRÉSENTA 
AMSTRAD-EXPO 
du 21 au 24/11/86 
LA VILLETTE 




Amstrad CPC 6128 

Monochrome 

Crédit: comptant 990 F 
+ 12 mensualités de 285,13 F 

Amstrad CPC 6128 

couleur . - 

Crédit: comptant 790 F M 

+12 mensualités de 426,69 F 


Amstrad CPC 464 

monochrome «i r 

Crédit: comptant490 F |M * 

+ 12 mensualités de 208,69 F 

Amstrad CPC 464 
couleur . r 

Crédit: comptant 590 F 
+ 12 mensualités de 322,35 F 


Venez découvrir le PC 1512, demier-né de 
la gamme Amstrad compatible IBM, 512K, 
MS-DOS et GEM à partir de 4900 F.HT 


Imprimantes DMP 2000 2 290 F 

Led cfisk -F Contrôleur 1990F 

Adaptateur péritel 390 F 

Crayon optique 210 F 

Adaptateur 2 joysticks 220 F 

Synthétiseur vocal français 490 F 

Câble imprimante parallèle 150 F 

Disquette 3 pouces, les 10 350 F 

Adaptateur peritel DMP2 490 F 

ModemDigiteiecàpartB’de 1490F 
Souris AMX Amstrad + 4 logiciels 690F 
Souris 590 F 

Graphiscope N 990 F 


Multiface II 

Lecteurs supplémentaires 
51/4p 1 méga 
Loritel: interface minitel 
Okimate 20 (imp. couleur): 


575 F 

1699F 
360F 
290 F 



UTILITAIRES EN CASSETTES 


Gestion familiale • C 

150 F 

Amslettre (trait text) 

150 F 

Gestion de fichiers - C 

150 F 

Multigestion - C 

150 F 

Microgestion - C 

195 F 

Gestion de stock - C 

245F 

Easycalc -C 

195 F 

Lorigraph 

175 F 

UTILITAIRES EN DISQUETTES 

ua lamai 


(gestion fichier français) 

450F 

Textomat (trait texte français) 

450F 

Gestion de stock 

320F 

Gestion de fichiers 

345F 

Gestion familiale 

290F 

DAM.S. 


(Assem/Desassemb/Mon'rteur) 

395F 

CAO. 


(Conception assistée/par ordinateur) 

360F 

Ludessin 

195 F 

Multigestion + CP Graph 

290F 

Masterfile (gestion de fichier) 

590F 

Wordstar pocket 

750F 

D base II 

790F 

Superpaint 

395F 

Lorigraph 

260F 

Music System - C/D 

130/185 F 

ET TOUTES LES DERNIERES NOUVEAUTES. 


1 manette de jeu 

gratuite | 

pour l’achat de 5 logiciels 

PROMOTION 
“SPECIAL NOËL” 
SUPER PRIX SUR LES SOFTS 


LES DERNIERS HITS. 

3D Fight - C/D 
5X Axe-C/D 
Affaire Vera Cruz - C/D 
Alien Highway • C/D 
Balle de match - C/D 
Bataille d’Angleterre - C/D 
Batman-C/D 
Biggles - C/D 
Biiüe la banlieue • C/D 
Bombjack - C/D 
Boulder dash III - C 
Bridge-C/D 
Cauldron II - C/D 
Commando • C/D 
Dambusters-C 
Exploding Fist - C 
Fairiight - C/D 
Fighter pilot-C/D 
Foot-C/D 

Ghosts’n goblins - C/D 
Gold hits - C/D 
Green béret - C/D 
Impossible Mission - C/D 
Infernal runner - C/D 
Jumpjet - C/D 
Kung Fu Master - C/D 
La Geste d’Artiliac • C/D 
Leader Board-C 
Les mines du roi Aquantus • C/D 
L’héritage II-C/D 
Maracaïbo - C/D 
Match day - C 
Mandragore - C/D 
Métro 2018-C/D 
Mission Bevator - C/D 
Nexus - C/D 
Paper Boy-C 
Ping-Pong - C/D 
Saboteur - C/D 
Sapiens -C/D 
Scrabble-C/D 




Shogun - C/D 

99/150 F 


Skyfox - C/D 

99/150 F 

120/175 F 

Sorcery-C/D 

89/130 F 

105/145 F 

Spindizzy - C/D 

85/140 F 

145/175 F 

SpyWSpy-C/D 

85/135 F 

88/135 F 

Room Ten - C/D 

85/135 F 

89/155 F 

Tennis 3 D - C/D 

125/175 F 

115/190 F 

The Way od the Tiger - C/D 

89/125 F 

85/125 F 

V-C/D 

89/130 F 

95/135 F 

Wmter game-C/D 

89/135 F 

120/175 F 

Yie Art Kung Fu - C/D 

89/120 F 

89/125 F 

Zorro-C/D 

99/130 F 

85F 

3 D Grand Prix - C/D 

85/135 F 

225/235 F 

Empire - C/D 

175/195 F 

89/130 F 

Orphée - D 

260F 

85/120 F 

Pouvoir - C/D 

145/175 F 

89F 

L’Aigle d’Or-C/D 

145/175 F 

89F 

MGT-C/D 

120/160 F 

105/155 F 

Bactron - C/D 

120/160 F 

89/135 F 

Le Pacte - D 

195 F 

105/145 F 

Top Secret - D 

215 F 

85/120 F 

Le Secret du Tombeau - C/D 

145/175 F 

105/150 F 

Rescue on Fractalus - C/D 

89/125 F 

89/150 F 

Hacker II - C/D 

95/135 F 

89/165 F 

Prodigy - C/D 

99/145 F 

125/175 F 

Hi-Jack-C/D 

99/145 F 

75/115 F 

Xarq - C/D 

99/145 F 

99/130 F 

Tempest - C/D 

99/145 F 

225/235 F 

Aliens - C/D 

99/145 F 

99F 

Mermaid Madness - C/D 

89/125 F 

99/150 F 

Affaire Sidney • C/D 

135/175 F 

145/175 F 

4ème Protocole - C/D 

175/175 F 

135/175 F 

Dandare - C/D 

95/150 F 

89F 

Deactivator - C/D 

99/145 F 

225/235 F 

Elite français - C/D 

175/225 F 

150/160 F 

Cobra Pinball - C/D 

79/115 F 

89/135 F 

Meurtre sur l’Atlantique - C/D 

180/210 F 

89/130 F 

Activator - C/D 

89/135 F 

89F 

Bad Max - C/D 

165/175 F 

85/145 F 

Bobby Bearing - C 

99F 

89/130 F 

Gladiator - C/D 

85/135 F 

120/160 F 

Druid-C 

*5F 

235/250 F 

Galian - C 

m 


Glider Rider -C/D 
Grand Prix 500 - C/D 
Knight Games - C/D 
Ljghtforce - C/D 
Miami Vice - C 
Knight Riders - C 
Now Games 3 - C 
Nomad - C 
Révolution - C/D 
Rasputine - C 
Robbot- C/D 
Rambo • C 
Supercycle - C 
Street Hawk - C 
Sai Combat • C/D 
Silerrt Service - C 
Samantha Fox - C/D 
Tomahawk • C/D 
They sold a million II - C/D 
They sold a /n III - C 
Ushi Mata • C 
World Games - C 
Infijtrator - C 
Dragon’s Lair - C/D 
Fer et Flamme - D 
Trivial Poursuite - C/D 
Camelot Warriors - C/D 
Goonies • C/D 
Astérix - C/D 
1942-C/D 
Thanatos - C/D 
Fist II - C/D 
Antiriad - C/D 


89/145 F 
135/185 F 
89/130 F 
89/130 F 
89F 
89F 
99F 
85F 
99/139 F 
89F 
105/145 F 
79 F 
109 F 
89F 
89/125 F 
89F 
95/135 F 
89/125 F 
95F 
99F 
95F 
109 F 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
N.C. 
99/145 F 
N.C. 



◄ 


À 




BON DE COMMANDE : 

commande le maténel suivant. 

DEMANDE DE CRÉDIT 

à retourner à MICROSTORY 


Je désire recevoir 1 offre préalable de crédit 

14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

pour la somme totale de :. 

Matériel:. 

Montant de la commande . 

Je. soussigné, M. 

Frais de port softs 20 F, matériel nous consulter 

Nombre de mensualités (de 4 à 24} :. 

Prénom . 

Règlement : 

Je joins à ma demande le versement comptant 

Adresse. 

chèque G mandate carte bleue □ 

chèque C ccp G mandat-lettre C 

. Tél.: . 

Signature: . Date: . 

Signature :. Date : 

marque du matériel. 




règlements libelles a l'ordre oe MICROSTORY 


carte bleue 




LU 

oc 

CD 

5 

LU 

O 

LU 

O 

O 

2 

S 


Date exp. Signature 


Offres valables dans la limite des stocks disponibles. 
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Le décor... les profondeurs les 
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1. Voie Félix Eboué 94000 Créteil 

TEL. 43.39.23.21 
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P ETIÏES 


Annonces 


VENTES 


Vends Amstrad 6128 coul. garantie avril 
87 + NB jeux + Textomat + calcumat 
+ 6 disquettes + CPM, état neuf. Prix 
4 900 F. Tél. : 45.54.92.22 ou 

45.74.29.95 (20/22 h). Jacques Salesses. 

Vds Amstrad 6128 mono + adapt. cou¬ 
leur + lecteûr K7 + joystick + livres 
micro application + nbx logiciels sur dis¬ 
quette (util + jeux). Le tout 6 000 F. 
Tél. : 46.78.48.19, Villejuif. 

Vends CPC 464 couleur : 3 200 F + lec¬ 
teur de disquette DDI-1 : 1 500 F + 
imprimante DMP1 : 1 500 F. Soit au 
total : 6 200 F. Tél. : 43.04.06.09. 


Vends imprimante Amstrad DMP-1 + 
cordon + hordcopy d’écran. Prix : 
1 200 F. Tél. : 85.56.38.69 (le week-end). 

Vends CPC 664 (sept. 85) + 10 jeux sur 
disk + housses : le tout 4 590 F. Écrire 
à Billon Eric St-Barthélémy-le-Plain - 
07300 Tournon ou tél. : 75.07.67.34 (le 
samedi après 14 h). 


Vends Amstrad CPC 464 monochrome 
+ joystick + livres (25) + logiciels (20). 
Prix 2 400 F. Tél. : 38.75.20.29. Après 
20 heures, Claude. 


Vends CPC 464 monochrome 02/86 + 
logiciels sur cassettes + revues 2 400 F. 
Tél. : Angers 41.47.93.13. 


Vends CPC 464 moniteur couleur + 
livres de programmes et revues : prix 
3 000 F. Delasalle, 8, allée St-Hubert, 
78610 Auffargis. Tél. : 34.84.86.57. 

Vends CPC 464 couleur (oct. 1985) + 
joystick + logiciels + livres : 3 200 F et 
lecteur disquette DDI + câble + CP/M 
+ logo + logiciels (mars 1986) à 1 700 F. 
Ensemble 4 900 F. Demander Emma¬ 
nuelle ou Xavier Roy. Tél. : 43.71.00.86 
après 19 heures. 


Vends CPC 464 couleur très bon état + 
nbrx jeux + utilitaire basic : 4 500 F. 
Tél. : 48.26.99.16. 


Vends CPC 6128 couleur + DMP 2000. 
Vabre Bernard, 309, rue de Marseille, 
34100 Montpellier. Tél. le soir : 
67.40.47.45. 


Vends CPC 464 couleur + nbrx logiciels. 
3 200 F. Tél. : 60.68.32.37. 


CPC 6128 mono 3 650 F + Jasmin 
AM5D 1 500 F + souris AMX 550 F 
(tout SS. gar.) + soft origin. Pascal 600 F 
X + Tutor 350 F + Dams 350 F + Auto- 
form. 200 F + livres. Tél. : 42.62.86.45 
(Dom.). 


Vends Amstrad CPC 464 monochrome 
avec lecteur de disquettes DDI-1 + joys¬ 
tick + très nombreux logiciels + nom¬ 
breux livres et revues. Le tout : 4 000 F. 
E. Beguet, Tél. : 70.46.58.36 (le week¬ 
end). 


Vds CPC 6128 couleur (12/85) + souris 
+ joystick + textomat (disk) + multi- 
plan (disk) + livres micro applications + 
nombreux autres livres et programmes 
(valeur du tout : 11 000 F) vendu : 
7 000 F. Tél. : 61.57.54.98. 


Vends 664 couleur + 2 joyst. + 1 dise, 
jeux + housses + listings + dise, 
système + manuel. Prix 4 500 F. Tél. : 
(1) 60.60.41.64 après 18 h. 


Vends ordinateur de poche Casio FX 702 
P + interface FA2 + imprimante FP 10 
+ papier + notices + doc + K7 le tout 
1 200 F. Schmitt, 1, rue du Poitou, 29000 


Quimper. 


CPC 464 couleur + 4 logiciels jeux + 
protection clavier + câble imprimante 
(mars 85). Prix: 2 500 F. Tél.: 
43.31.26.60 (20 heures). 


Vends CPC 464 mono TBE + 70 jeux + 
15 utilitaires 3 500 F. M. Calzan 02. 
Imp.-Gueffron, 94480 Ablon/S. Tél. : 
45.97.98.80. 


Vends CPC 464 mono, état neuf + 7 
livres + revues + 100 logiciels : 2 500 F 
à débattre. Tél. : 64.29.54.21 après 18 h 
ou 45.86.95.46 après 22 h. Demander 
Eric. 


Vends CPP 664 monochrome + magnéto 
K7 (août 85). Prix : 3 200 F. Tél. (le 
soir) : 64.97.17.17. 


A vendre Amstrad CPC 464 monochrome 
garantie jusqu’à fin 1986 (peu servi). 
Cause, achat d’un CPC 6128. Prix : 
2 000 F avec logiciels. Tél. : 45.91.52.82 
entre 20 et 21 h 30. 


Vends imprimante graphique DMP-1 
avec câble, très bon état. 1 600 F. Con¬ 
tacter Laurent Picq, C.B.M. 32460 Le 
Houga. Tél. : 62.09.10.02 (heures 
bureau). 

monochrome + logiciels de jeux + 
manuel + livre 56 programmes. Prix : 
9 000 F (à débattre). Tél. : 43.83.88.37. 

Vends Amstrad CPC 464 mono, en très 
bon état : 2 200 F. Tél. : 64.29.14.54. 


AV Apple Ile en vue Agmat Amstrad PC 
1512 + nbreux jeux et utilitaires + joys¬ 
tick + flight simu II + chat mauve : 
5 000 F. M. Fourcade. Tél. : 58.74.10.00. 

Vends CPC 6128 coul. (12-85) avec synthé 
+ joystick nbx revues + lect. K7 plu¬ 
sieurs jeux et utilitaires. Prix 6 000 F à 
débattre. Tél. : 46.91.37.80 après 17 h. 
Tél. bureau : 46.96.12.41. 


STOP ! Vends Amstrad CPC 464 monit. 
couleur + logiciels + joy. + livres et 
revues : 4 500 F. Valeur réelle 16 000 F. 
Tél. : (6) 64.99.78.36. 


Vends CPC 464 monochrome (moniteur 
neuf) + joystick + jeux. Tél. : 
42.26.39.65 (après 17 h 45 demander 
Jean-Marc), 75018 Paris. Prix 2 000 F. 


Vends Amstrad CPC 464 couleur + nbx 
jeux + lecteur de disquettes + livres 
(Bible de l’Amstrad CPC 464, Langages 
machines, basic) + revues : valeur 
9 800 F, vendu 5 500 F. Tél.: (16) 
44.60.53.60. 


Exc. Aff. Vds CSE double emploi : Ams¬ 
trad CPC 464 mono. + imp. DMP 2000 
+ interf. couleur + joyst. + housses. 
Parf. état : 3 500 F. Sébastien au 

90.97.47.90. Week-end. Après 19 h. 

Vends CPC 464 (sans moniteur) + adap¬ 
tateur péritel + lecteur de disquettes + 
logiciels Ceux et utilitaires) + manuels. 
Excellent état et sous garantie. Prix : 
4 500 F. 


Vds CPC 464 monochrome 1 800 F, 
imprimante Seikosha GP 500A 1 500 F 
ou le tout 3 000 F avec livres + logiciels. 
Tél. : 22.45.16.73 après 18 h 15 

(Amiens). 

Vends CPC 464 couleur + Drive DDI-1 
(mars 86) 4- logiciels originaux + 2 joys¬ 
ticks + revues. Le tout avec factures pour 
5 000 F (parfait état). Tél. Gilles au 
64.02.07.16 après 19 heures. 


Vends, cause départ, PCW 8256 complet 


jamais servi, sous garantie, et bureau 
micro ordinateur. Tél. : (16)29.79.22.29. 

Vends imprimante DMP-1 jamais servi - 
1 750 F. Extension Phoenix M64 - 600 F. 
Livre 56 progr. prof. - 55 F. Tél. : soir 

93.46.94.90, cherche club Cannes. 

Lionel vends son moniteur couleur 6128 
tout neuf et garanti encore 8 mois ; cause 
dble emploi. Son prix, 2 800 F peut être 
débattu ! Téléphoner le soir au (16-1) 
43.70.40.96 (Paris 20 e ). 

A vendre CPC 6128 couleur (12 oct. 1985) 
+ joystick + livres + logiciels : 4 500 F. 
Tél. : 45.82.94.69 - M. Morawiec (après 
20 heures). 


Vends Amstrad 664 + CPM + logo 
adaptateur Péritel - 10 disquettes vierges 
+ 3 logiciels. Prix : 3 500 F. Tél. : 
24.33.91.24 p. 431 (souvent à Paris). 

Vends Amstrad CPC 6128 couleur mai 86 
+ joystick + disquettes + livres : 
5 000 F. M. Lentz, 51, rue Emile-Zola, 
91100 Corbeil-Essonnes. Tél.: 
64.96.48.12. 


Vends CPC 6128 couleur + jeux 4- joys¬ 
tick, état neuf. Px 4 000 F. Cherche logi¬ 
ciels ou programmes éducatifs. Tél. : (1) 
60.28.56.23. 


Vends Amstrad 664 monochrome com- 
plet 3 000 F. Tél. : 85.25.09.65. 

Vends CPC 464 monochrome 4- adapta¬ 
teur couleur péritel 4- livres de program¬ 
mes : 2 200 F (garantie 6 mois). Tél. 
(bureau) : 43.46.54.99, M. Roussel. 


ACHATS 


Achète jusqu’à 20 F pièce, numéros 1, 2 
et 3 d’Amstrad Magazine. Bon état 
recommandé. Faire offre à Kaiffer Jean- 
Christophe, 2, rue du Maréchal-Foch, 
68600 Neuf-Brisach. Tél. : 89.72.54.40 
après 17 h 30. 

Achète lecteurs de disquettes 3” DDI-1 à 
prix intéressant. Contacter Richard au 
43.89.49.61. 


Achète Amstrad 6128 à 4 000 Mox. ou 
vend CPC 464 à 2 300 F. Yann au 
34.77.18.46 après 19 h. 


Achète DDI et 664 couleur + livres sur 
le turbo Pascal et sur l’assembleur. Tél. : 
67.61.13.41. 


Achète les numéros 1, 2 et 3 d’Amstrad 
magazine. Faire offre à Jean-Alain 
Genin, 7, rue Larionou, 42100 Saint- 
Etienne. Tél : 77.57.62.07 (après 20 heu¬ 
res). 

Achète à bon prix tout ampli-stéréo Ams¬ 
trad ayant été mis au point, s’adresser à 
Stéphane Mercier. Aslakveien 23. 0753 
Oslo 7. Norvège. Dans toute réponse, pré¬ 
ciser votre numéro de téléphone... 

Achète lecteur de disquettes DDI-1 pour 
464 1 200 F. Offres à Eric Alain, 94100 
St-Maur-des-Fosses. Tél. : 48.86.25.85. 

Cherche lecteur disquette DDI-1 bon état 
et bon prix. Tél. : après 7 h au 
87.71.47.40 ou écrire à : Yves Majewski, 
6, impasse de Roitelets, 57300 Monde- 
lange. 


Cherche lecteur de disquette DDI-1 pour 
464 à prix raisonnable. Téléphoner après 
18 h au 91.68.29.45 ou 16, allée du Pic 


Vends CPC 464 + moniteur couleur + 
nombreux logiciels + 2 joysticks + 
revues + livres (sous garantie) : 3 600 F. 
Vds imprimante GP-50A (bon état) : 
500 F. Demander Walter. Tél. : 
73.62.84.07 (Puy-de-Dôme). 

A vendre micro ordinateur Amstrad 686 
464 avec lecteur de cassette clavier écran 
vert imprimante DMPS manuel utilisa¬ 
tion 2 000 F, année 84. Tél. : 42.23.60.18 
(après 20 h). 


Vends PCW complet + Turbo Pascal 
(livre + disqu.) + 10 disqu. (6 vierges), 
achetés 6 790 F à Tours le 09/04/86 
(encore sçus garantie), le tout pour 
5 000 F. Écrire : 2, impasse du Franc- 
Rosier, 37300 Joue-les-Tours. M. Gau¬ 
thier. Très bon état. 


Vends synthétiseur vocal parlant français. 
Neuf. Sous garantie. Pour Amstrad CPC 
464 : 250 F. Tél. : 67.43.50.21. 


Vends Amstrad CPC 6128 couleur (mars 4t 
86) avec : disquettes vierges, jeu, housses, 
manette de jeux. Okimate 20 couleur, 
avec : câble, ruban (4), support papier, 
logiciel hardcopy. Vendu 8 500 F (valeur 
9 700 F). Tél. : 78.64.23.72. 


Vends CPC 6128 monochrome complet 
(CPM + et CPM 2.2 + Dr Logo + 
manuel + 10 disquettes + jeux...) sous 
garantie. Prix 3 000 F. Tél. 90.30.41.47 
le week-end. 


Vds CPC 464 coul. + drive DDI-1 + nbx 
logs (sur disk) + boîte rang, disk + 2 
joyst. + 3 livres + docs, 5 100 F. Berto, 
1, allée d’Obernai, 93110 Rosny-sous- 
Bois. Tél. : 48.94.53.25 (ap. 19 h). 

Vends CPC 464 + 35 jeux + 8 et 5 de 
micro application + joystick, le tout 
2 300 F. Tél.: 45.32.31.17, 3, villa 
Robert-Lindet, 75015 Paris. 


Vends CPC 6128 couleur (janv. 86) com¬ 
plet + 3 logiciels dont calcumat (tableur 
gra.) + diverses revues. Prix : 4 300 F. 
Demander Louis Monseur au 
31.85.77.86. 


Vends CPC 464 monochrome + adapta¬ 
teur Péritel HP1 + joystick + logiciels 
K7 + livres et revues diverses + housses 
de protection et cartons (le tout est neuf). 
Prix: 2 900 F. Tél.: 43.96.23.90 
(Thierry). Après 15 heures. 


Vends Amstrad CPC 664 couleur + quel¬ 
ques logiciels jeux et éducatifs + docu¬ 
mentations. Prix : 4 000 F. Tél. : 

39.54.38.91. 


Imprimante Seikosha SP 1000 A. Matri¬ 
cielle. État neuf avec câble 2 500 F (à 
débattre). Tél. : 64.02.12.59 (Lagny). 

Vends CPC 464 couleur + livre + logi¬ 
ciels 3 300 F Seikosha GP 100 + câble 
1 200 F à débattre. Tél. : 23.68.13.10 le 
soir. 
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de l’Etoile, 13013 Marseille. 


Cherche lecteur de disquette bon état, bon 
prix (uniquement St-Gironde) pour CPC 
464. Ecrire à Jarland Eric. Tél. : 
56.58.25.06, Romefort-Avensan, 33480 
Castelnau-de-Médoc. 


Urgent, achète guide d’utilisation, du 
CPC 464 en français. Faire offre à Chris¬ 
tophe Bauny, 10, rue Thomas-Becket, Mt 
St Aignan, 76130 Max (50 F). 


Achète premier lecteur de disquettes 
DDI-1 pour CPC 464. Parfait état + 
mémoire 64 Ko avec logiciel de transfor¬ 
mation en 6128. Faire offre à Gueneau J.- 
Louis. Tél. : 86.28.52.90 après 18 h 30. 


Achète CPC 6128 couleur ou monoch¬ 
rome avec jeux. Pas plus de 3 600 F. 
Julien Canton, 27, rue Saint-Hilaire, 
54210 Lupcourt (seulement aux alentours 
de Nancy). 

Recherche logiciels jeux ou éducatifs pour 
CPC 464. Achète drive DD1 avec logi¬ 
ciels. Contacter J.-M. Goret au 
30.30.59.16 (DOM) ou au 30.38.92.70 
(poste 4115). 


Achète CPC 464 monochrome bon état. 
Prix pas plus de 2 000 F. S’adresser à M. 
Fecamp Christophe, 4, rue des Panora¬ 
mas, 95190 Goussainville. Tél. : 
32.88.01.14 (après 19 h). 


Achète CPC 464 couleur pour 2 200 F 
max. ou CPC 464 mono pour 1 800 F 
max. M. S. Jouan. Tél. : 30.71.09.28. 


Cherche CPC 128 sans visu, prix aima¬ 
ble. 75.01.58.35. 


Achète Amstrad 6128 couleur, prix infé¬ 
rieur à 3 800 F. Tél. : 39.76.54.01 après 
19 h. Faire offre à M. Thomas. 


ECHANGES 


Particulier n’ayant pas très gros budget 
achète ou échange une lunette astronomi¬ 
que de 900 x 60 + matériels + livres 
contre un CPC avec des logiciels. Faire 
offre à Auberville Aristide, 6, rue des 
Oeillets, 68110 Modenheim. Tél.: 
89.46.68.44. 


ciel : Jewels of Babylon + 200 F contre 
un moniteur couleur, bon état, pour CPC 
464. Patrick. Tél. : 48.74.24.49 après 8 h 
le soir. 


Echange console C.B. sidebander 
6-AM/BLU + micro Turner + 3B ou 
agrandis, photo, contre Amstrad. Tél. : 
(1) 45.54.84.96, le soir ou (1) 46.03.07.06, 
bureau. Demander Jean-Paul. 


Echange 10 disquettes 3” Amsoft CF - 
2DD neuves valeur 790 F contre 3” CF 
- 2,1 pour 2 ou vends 550 F, les 10. Roze 
S., 2, rue des Fauvettes, 59350 St-André. 

Ech. monit. GT 65 (10-85) + amx. mouse 
(7-86) contre monit. CTM 644 couleur. 
M. Cheneau, 45.33.76.69. Demander 
Alexandre (18 h). 


Echange synthé ams. SSA1 (06/86) val. 
390 F contre logiciel(s) utilitaire(s) : 
tableur, transfert, texte pour CPC 464 + 
DD1. Tél. : 60.03.34.04 (S&M nord). 


Cherche possesseurs de CPC 464 pour 
échanges de jeux et d’utilitaires. Christo¬ 
phe Vanbergue, 169, rue du Clocher-St- 
Pierre, 59500 Doucié. 


Echange CPC 464 couleur + progs con¬ 
tre CPC 6128 monochrome. Tél. : 
46.08.07.74 le soir (Boulogne- 
Billancourt). 


Echange moniteur GT 65 + adaptateur 
MPI + la différence en argent. Cherche 
aussi à acheter lecteur DDI-1 (offre 
jusqu’à 1 300 F). Eustache Armand au 
45.83.29.01 (Paris). 

CPC 464 + DDI, cherche contacts pour 
échanges sur région Haute-Savoie si pos¬ 
sible. Fabrice au 50.37.34.01 après 
19 heures. 


Echange clavier 464 + autre micro- 
ordinateur contre clavier 6128. Tél. : 
77.38.58.01 après 19 heures, demander 
Christophe. 

Echange ou vends oculaire orthoscopique 
de diamètre 24,5 mm haute définition 
focale 42 mm vendu 300 F, très bon état 
(valeur neuf 450 F) contre crayon optique 
électric. Studio Pen pour CPC 664 et 6128 
ou contre logiciels football manager (127) 
avec notice. Urgent contacter et deman¬ 
der Didier. Tél. : 91.75.61.66 de 18 h à 
19 h 30. 


Recherche dessassembleur par cher, 
notice de biggles en français, cahier 
d’Amstrad n° 3. Faire offre : Rabine 
Christian, 53, rue de l’Étang, 78000 Ver¬ 
sailles. 


CPC 464 + disk cherche correspondant 
pour échange de jeux et utilitaires. Alexis 
Letournel, 27, rue Kellogg, 92150 Sures- 
nes. Tél. : (16-1) 42.04.52.99. 

Echange CBS + 5 K7 + Adapt. ant. + 
cadeau surprise contre imprimante Oki- 
mate 20. Jean-Marc au 39.83.08.60. 


Recherche région Midi correspondant 
échange idées et progrs Amstrad CPC 
6128. Tél. : 90.89.36.68, le soir. 


DIVERS 


Recherche Amstrad Magazine n° 1, 2 et 
revue CPC contenant un desassembleur. 
Tél. : 53.04.30.77. 


Possède Amstrad CPC 464. Cherche cor¬ 
respondantes pour échange d’idées, etc. 
Jérôme Gallego, 1, rue des Frères- 
Lumière, 69800 Saint-Priest. Tél. : 
78.20.77.97. 


Si vous possédez un micro Amstrad et êtes 
intéressés par le domaine de l’intelligence 
artificielle, adressez-vous à M. Jina 
Rhéza, 21, rue de la Station Ponsard, 
38100 Grenoble. 


Recherche correspondant désirant avoir 
contacts avec possesseur CPC 464 (échan¬ 
ges, etc.). Sylvain Perion, 7, impasse des 
Genêts-Villerest, 42300 Roanne. Tél. : 
77.72.75.95. 


Cherche personnes possédant CPC 464 
voulant former un groupe. Tél. : 
99.54.32.10 ou 99.59.79.34. 


Cherche correspondants sur CPC 464 + 
DDI. M. Malby Patrice, 1, rue Marcel- 
Royer, 92230 Gennevilliers. 


Possesseur G128 cherche correspondants 
pour échanges, trucs et astuces. G. Spi- 
taels, rue Louis-de-Brouckere, 10 B 6500 
Anderlues (Belgique). 

Echange Amstrad CPC 464 solitaires 
cherchent contacts dans la région valen- 
ciennoise écrire à : Sliwa damien, 142, 
avenue de Piège, 59300 Valenciennes et 
à Wiszynski Jérôme, 26, rue Roger- 
Salengro, 59233 Maing. 

Quel que soit votre problème sur Ams¬ 
trad, je le résoud : aide, conseils, analyse, 
programmation, tous travaux sur impri¬ 
mante : trait, texte, listings, étiquettes, 
feuilles pour créations graphiques, etc. 
Brun Jean-Marc, 1001, avenue St-Roch, 
84200 Carpentras. 


Recherche programmes réalisés sous 
Laser Basic ainsi que musiques origina¬ 
les (disc/K7) E. Wannin, 15, avenue Pas¬ 
teur Lot « Couloumey » Ste-Bazeille, 
47200 Marmande. 


Apprécierais que l’heureux propriétaire 
d’un Amstrad magazine n° 3 me fasse 
parvenir photos de Finit. A l’assembleur 
n° 1. T. Defer, 12, rue Gaston-Tune, 
77000 Melun. 


Cherche contact région Lilloise pour la 
création logithèque (prêts de logiciels - 
livres - revues). Association type 1901 
Pirates, s’abstenir. Tél. : 20.95.13.15. 


Cherche programme de recopie d’écran 
pour imprimante Smith Corona fastext 80 
(si bon programme 1 logiciel gratuit). 
Tél. : 75.54.54.43 aux heures repas. M. 
Surel Christian. 


Cherche personnes pour fonder club 
Amstrad dans Paris ou Lille, correspon¬ 
dance acceptée. Vends moniteur vert 
750 F. 25 Henri Duvernois, 75020 Paris. 
Tél. : 43.63.50.02. 

- 1 -- 

CPC 464 + disk cherche correspondants 
pour échange idées et en savoir plus sur 
l’Amstrad. 10, cours du Buisson,77420 
Noisiel. Tél. : 60.17.79.40. 

Cherche moniteur couleur ou télé couleur 
ayant prise péritel pour CPC 464. Cher¬ 
che aussi contacts jeunes sur Lagny pour 
échanges d’idées et plus. Demander le 307 
au 64.30.14.16. Si absent laisser message 
au gardien avec coordonnées. 

Cherche RSX Isprite, urgent Patrick Son- 
nerat « Les Granges », Argonay, 74370 
Pringy. 

Cherche à monter un club Amstrad. Tou¬ 
tes personnes intéressés par ce projet peu¬ 
vent écrire et envoyer leurs idées à Facce 
Romuald, 199, avenue Anatole-France, 
59410 Anzin. 

Étudiant possédant CPC 464 recherche 
petit génie sympa sur Toulouse, M. Ber- 
quet « Les Hts de Courbois » entrée C 
rue du Hardoy, 64600 Anglet. 


Cherche contacts sur CPC avec lecteur 3 
ou 5 1/4 pouces. Tél. : 47.49.70.25 (après 
18 h 30). 

Possesseur d’un 664 cherche tous contacts 
pour échange d’idées, etc.'Laurent chez 
Olivier Destanckui, Ecuisses, 71210 
Montchanin (Saône-et-Loire). 


Amstrad CPC 6128 cherche contacts sur 
la région de Bordeaux pour échanges, 
conseil : Franck Combalbert, 47, rue 
Victor-Hugo, 33140 Villenave-d’Ornou. 
Tél. : 56.87.17.00. 


Recherche correspondan(e), sachant pro¬ 
grammer sur Amstrad CPC 464, pour ini¬ 
tiation. Contacter Béatrice Le Digabel, 6, 
rue Faidherbe, 29200 Brest. Tél. : 
98.47.08.22. 


Recherche toute documentation concer¬ 
nant l’informatique, les terminaux, les 
modems, etc. Et les trucs et astuces sur 
CPC. Degouve David, 55, rue du 
8-Mai-1945, 80350 Mers-les-Bains. 

Cherche Amstrad istes dans la région des 
Alpes-Maritimes, pour contact sérieux. 
Écrire à : Bouisson Marc, Le Réal Puget, 
avenue des Pugets, AB 06700 St-Laurent- 
du-Var. 


Recherche trucs pour édition S/Fuji 80 
Ps. Recherche prog. utiles S/dBase IL 
Marc Formantin, 06, allée C.-Debussy, 
93160 Noisy-le-Grand. 


Cherche contact pour échange idées, truc 
et astuce sur Amstrad CPC 6128 - 464 - 
Région Vésoul. Hobot Dominique, 19, 
rue Voisard, 70000 Vésoul. Tél. : 
84.75.08.79. 


Association « Logotech » cherche Ams- 
tradistes sur Toulouse et sa région pour 
création d’un club. Développement de 
prog. de jeux, cours de formation et con¬ 
cours. Tél. : Eric 61.48.67.00 (après 
20 h). * ~ " 

DCW 8256 cherche Frères DCW pour 
échanges idées ou autres sur Paris. Tél. 

Suite page 163 


Echange jeu vidéo et jeu de table contre 
imprimante ou drive quelconque compa¬ 
tible CPC, 10, rue de la Sous-Bretonne, 
76620 Le Havre. 


Echange le numéro 11 d’Amstrad maga¬ 
zine contre le numéro 7 ou 10. M. Cor¬ 
net Cédric, 5, rue Pierre-Louis-Bernaix, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 78.53.06.87. 


Echange : moniteur vert GT65 + ex. 64 k 
(phoenix M64) pour CPC 664 ou 464 + 
2 logiciels disk ou cass. contre moniteur 
couleur CTM 644 M. M. Cheminade 
Issoire, 77.55.05.73. 

Echange monit. monochrome GT 65 
encore sous gar. avec 5 jeux en disq. 
d’une valeur de 1 000 F contre un moni¬ 
teur couleur CTM 644 de moins de 2 ans. 
Tél. : 23.82.16.29 après 19 h à M. Mor- 
dret. 


Recherche correspondant(e) pour échange 
de logiciels (K7) sur CPC 464. De préfé¬ 
rence vers Longwy (j’ai 2 100 logiciels). 
Michel Christophe, 34, rue du Père- 
Blanc, Longwy. Tél. : 82.25.41.73 après 
18 heures. 


Echange moniteur monochrome + logi- 


Echange mini chaîne (stéréo) d’une valeur 
de 1 300 F + synthétiseur vocal pour 
CPC 464 + 1 jeu contre 1 lecteur de dis¬ 
quette de DDI-1 adresse Leroy Stéphane, 
23, rue Albert-Camus, 81200 Mazamet. 
Tél. : 63.98.60.48. 


Echange un synthétiseur dK’tronic 
acheté : 500 F contre logiciels en disquet¬ 
tes Winter Games et Bomb Jack. Tél. : 
(16) 96.48.73.07. 

( CPC 464 + disk en Angleterre cherche 
correspondants. Phil Maxfield, 40 The 
Brow, Brecks, Rotherham, South Yorks 
565 3HP. England. 

Echange lecteur K7 vidéo (VHS) neuf 
contre ordinateur Amstrad. Tél. : 
77.53.66.80. Départ : Loire (42). 

Echange joystick quick shot II contre 
housse clavier pour CPC 464. Ecrire à 
Pierrier Lionel, quartier Les 
Eysbouquettes-Mirabeau, 84120 Mira¬ 
beau. 


Recherche programmes éducatifs (niveau 
seconde) sur disquette. Grussenmeyer 
Philippe, 25, rue des Cigognes, 67110 
Reichshoffen. 



128 












































































GAGNEZ L’AVENTURE... 


S# 


Vp? 

k V 


SYDNEY 




L’assassin connaissait certainement bien 
sa victime. Le meurtre a été commis avec 
minutie. Pourquoi Mr SYDNEY a-t-il été 
assassiné ? et parqui ? Un graphisme 
exceptionnel pour une affaire à suspense. 
(Disponible sur Amstrad, Thomson, MSX, 
Commodore, K7, D.) 
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Une vieille dame vient d’être assassinée 
dans sa baignoire. Chargé de l’enquête, 
vous devez découvrir le(s) coupable(s). 
Les personnages sont animés, un vrai 
régal pour les yeux, un dossier haletant. 
(Disponible sur Thomson, Amstrad, MSX, 
K7, D, QDD.) 
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Le 28 avril 1789, c’est l’émeute en place 
de grève, les morts sont légions, votre but 
est de fuir ce monde en ébullition avant 
qu’il ne soit trop tard ; fuir, mais pas les 
poches vides... 

(Disponible sur C64/128, Amstrad, MSX, 
Thomson, K7,D.) 



lamiüiiMiiiiig 


Votre tante vous a fait don de sa fortune 
mais, pour la toucher, vous devez prouver 
votre identité. Votre livret de famille est 
quelque part en Ecosse et, pour 
couronner le tout, les “faux neveux” 
surgissent de toutes parts. Quel mic mac ! 
(Disponible sur Thomson, Amstrad, MSX, 
Commodore, K7, D, QDD.) 


LÜ 

w\ 

- - J 



ta 

f 


U 

î 

iis 

ST 


O 

to 

1 



infogra mes^ MÉL. 


GAGNEZ L ’A VENTURE 

Pour recevoir de plus amples informations, 
envoyez le bon ci-joint : 

NOM : .Prénom : . 


79, rue Hippolyte-Kahn 69100 Villeurbanne - Tél. 78.03.18.46 Adresse : 


Cochez la case du logiciel qui vous intéresse le plus : 

□ Affaire Sydney 

□ Dossier Boerhaave 

□ 1789 

□ Héritage 2 

Un tirage au sort peut vous le faire gagner. 























































Dans top gun vous vous trouvez au poste de 
pilotage dun chasseur F. 14 

Les graphismes sophistiques et lecran 
scinde permet a deux joueurs de s’affronter ou 
de se battre contre l’ordinateur. 

Vous disposez de missiles a 


ZAC DE MOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF DE 
GRASSE. TEL: 93 42 7145. 



tete chercheuse et d’une batterie de canons de 
20m/m dans ce combat aerien quie exige des 
nerfs d’acier 

Etes vous prêt pour les sensations fortes? 

Alors allez-y! penetrez dans la zone 
de combat. 



ZAC DE MOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF DE 
GRASSE. TEL: 93 42 7145. 


. 

! 

























lO, bd de Strasbourg - 75010 PARIS - S 42.06.50.50 

magasin de vente ouvert tous les jours, sauf dimanche, 
de 9 h 45 à 13 heures et de 14 heures à 19 heures 


des outils pour le monde de demain 


LE ROBOTARM SVI2000 


Apprenez les bases de la robotique en jouant avec 

cet appareil de l’âge de l’espace 


Quand vous en aurez la maitrise. le ROBO¬ 
TARM vous servira à ramasser des morceaux 
de métal, construire des ponts miniatures, 
creuser des tranchées, plus tout ce que vous 
imaginerez de lui faire faire. 

Habije comme une vraie main, l’éventail des 
possibilités du ROBOTARM est tel qu’il est 
capable de ramasser et de manipuler des 
objets aussi petits qu’un trombone à papier 
ou aussi gros qu’une balle de tennis. 


LA ROTATION DU BRAS LE CONTROLE DE L’AVANT BRAS 

Déplacer la commande 1 vers la droite pour Déplacer la commande 2 vers l'avant pour 


LA ROTATION DU POIGNET 

Déplacer la commande 2 vers la gauche pour 
faire pivoter le poignet dans le sens dextre et 
vers la droite pour le sens indextre. 


LE ROBOTARM COMPLET 
AVEC SES PINCES, SA PELLE 
ET 2 QUICKSHOOTI 
POUR LES COMMANDES 

680» 

2 piles Alcalines 1,5V (type D) 
non fournies 

OPTION 

INTERFACE AMSTRAD 6128 

disponible Février 87 


faire tourner le bras dans le sens dextre ou 
vers la gauche pour le sens indextre. 

LE CONTROLE DU BRAS INFERIEUR 

Déplacer la commande 1 vers l’avant pour 
abaisser le bras inférieur ou vers l’arrière pour 
le lever. 


abaisser l'avant bras ou vers l’arrière pour le 
lever. 


LE CONTROLE DE LA MAIN 

Une pression du bouton de la manette sur la 
commande 2 provoque l’ouverture de la 
main, et une pression sur la commande 1 
provoque sa fermeture. 


LA PARABOLIC EAR QUICKSHOOT SV2020 (la grande oreille) 


£w 


a 


«LA GRANDE OREILLE» applique une techno¬ 
logie acoustique avancée pour détecter le 
son émis d’une surface spécifique prédéter¬ 
minée. 

1. Raccorder le réflecteur parabolique (A) à l’ap¬ 
pareil principal. 

2. Installer une pile de 9 volts dans le logement 
de pile (B). 

3. Mettre le casque d’écoute (C). 

4. Viser l’oreille vers la cible désirée en regar¬ 
dant à travers le viseur (D) et appuyer sur la 
détente (E) pour écouter. 


ATTENTION : 

S’assurer que le casque est bien mis avant 
d’appuyer sur la gâchette. Ne pas orienter 
le microphone vers le casque d’écouteurs. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

Amplification : 200 

Fréquence de réponse : 30 Hz - 20 KHz 
Sensibilité : -70 +3dB 

Alimentation : une pile de 9 volts (non comprise 
avec l’appareil). 


U GRANDE OREILLE 
COMPLETE AVEC 
SON CASQUE, LE MICRO, 
LA PARABOLE ET 
SES AUTOCOLLANTS 

199f 

1 pile 9V non fournie 


L'ANDROID SOUND SYNTHETIZER QUICKSHOOT SV011 


En amplifiant et en dénaturant les sons, le modulateur de voix transforme votre voix en celle d’un androïde 
de l’espace intersidéral. DISPONIBILITE FEVRIER 87 


LE SYNTHETISEUR DE SON AVEC MASQUE ET SERRE-TETE 

2 piles Alcalines Type D non fournies 


199 F 































10, boulevard 
de Strasbourg 

75010 PARIS 

S 42.06.50.50 

est désormais le grand spécia¬ 
liste parisien indépendant de la 
vidéo, du son et de l’informatique 

CONSOMMABLES 

Depuis près de 10 ans, GENERAL a acquis une position enviée dans le domaine 
des supports magnétiques. Nous sommes aujourd’hui le premier distributeur indé¬ 
pendant pour beaucoup de ces produits. 

Notre succès tient à: 

• nos garanties : 6 ans sur les cassettes vidéo ; 

• notre stock : près de 100.000 cassettes en permanence ; 

• notre clientèle de particuliers, d’entreprises et de collectivités qui nous a tou¬ 
jours fait confiance et que nous tenons à remercier ; 

• nos prix qui sont réactualisés à tout moment en fonction des cours du marché. 
Interrogez-nous en demandant notre cotation du jour, si vous avez un doute sur 
un prix. 


BOITIERS 

PLASTIQUES THERMOFORMÉS 

avec cristal transparent, format Télécassette 

1400 NOIFl' PRIXPIECE ..- * 

1402 BLANC PRIX PIECE PAR 10 ...... 5F 

1406 BLEU PRIXPIECE 

1404 ROUGE PAR 50 ET PLUS.4 F 

INJECTES, petit format, cristal transparent 
Code Couleur 
1416 NOIR 

1424 BLANC PRIX PIECE .. 11 F 

INJECTES, grand format, avec cristal 
transparent format Télécassette 
Code Couleur 
1414 NOIR 

1422 BLANC PRIXPIECE. 13F 

BOITIERS LUXE 

THERMOFORMÉS façon livre ancien 

Code Couleur 

1410 Havane piece-iof 

1408 Bordeaux prixpece 

1412 Vertemp par 50 et plus_ 9 

INJECTE, petit format Code Codeur 
PRIXPIECE 1420 Bordeaux 
13 F 1418 Noir 

BOITE RANGEMENT POSSO 

10 CASSETTES VHS ou Beta Ca 5 e 1452:139 F 
SERRURE A CLff POSSO (option): 70 F 

JAQUETTES neutres, 

pour boitiers thermoformés et bottiers injec¬ 
tés grand format. 9 couleurs au choix : blanc, 
bleu clair, bleu foncé, mauve, noir, or, oran¬ 
ge, rouge, vert) Code 1390 PRIX PIECE : 1 F 

BIBLIOTHEQUE DE 
RANGEMENT «s? 

Code 4930 100 boitiers 


DISQUETTES et 


AMSTRAD 

Code 

2007 

2005 

3 P DF SD. 

3 P DF DD. 

35,0? 

75,00F 

CASSETTES MICRO 

Code 

7123 

GENERAL C20. 

(11 e GRATUITE) 

7,90F 


PELLICULES 



PHOTO 



TARIF A LA PIECE 


FUJI 

Code 



3022 

HR 100 /110/ 24P. 

. 19,7? 

3020 

HR 100/126/ 24P. 

.21,9? 

3001 

HR 100/135/12P. 

.19,0? 

3000 

HR 100/135/ 24P. 

.25,8? 

3002 

HR 100/ 135 / 36P. 

. 33,5? 

3007 

HR200/135/12P. 

.21,0? 

3004 

HR200/135 / 24P. 

.28,1? 

3006 

HR200/135 / 36P. 

.35,0? 

3009 

HR400/135/12P. 

. 23,5? 

3008 

HR400/135 / 24P. 

.30,4? 

3010 

HR400/135 / 36P. 

. 37,0? 

3012 

50D/135 / 36P. 

. 45,0? 

3014 

100D/135/20P. 

. Cv,C? 

3019 

100D/135/24P. 

.42,0? 

3016 

100D/135/36P. 

. 45,0? 

3017 

400D/135/20P. 

.. 47,0? 

3018 

400D/135 / 36P. 

„ 60,7? 

3024 

HR DISC X2. 

..45,0? 


Amis clients, vous aimez l'efficacité : GENERAL est une entre- 

prise efficace, à votre image. 

Des preuves? 

- une politique de prix hyperbas, autorisés par un très important 
volume de vente, avec des frais volontairement réduits ; 

- des informations claires sur les produits au moyen d’affiches et 
de catalogues, des démonstrateurs compétents ; 

- un service après-vente avec atelier sur place ; 

- volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et 
autres franchisés. GENERAL est un établissement sérieux, le 
patron est "aux fourneaux” pour que GENERAL soit une affaire 
qui marche ; 

- un choix très vaste et bien présenté des différentes productions 
électroniques du moment ; 

- un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par 
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la 
première échéance trois mois après l’achat). 


A qui vend GENERAL? 

1 Aux particuliers : GENERAL est un magasin ouvert tous les 
jours de 9 h 45 à 13 heures et de 14 à 19 heures, sauf le diman¬ 
che, où tout le monde peut acheter. 

2 Aux collectivités : GENERAL vend aux collectivités, Comités 
d’Entreprise et groupements divers avec des conditions spécia¬ 
les. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes entrepri¬ 
ses françaises et si vous êtes intéressés, contactez-nous (Mr 
COLLIN). 

3 Par correspondance : Paris n’est pas la France, mais les prix 
de Paris, du fait de la concurrence féroce qui y règne, sont bien 
souvent plus bas qu’en province, ce qui nous amène à réaliser 
beaucoup d’affaires avec nos amis de province. 

Vous avez des questions à poser ? GENERAL tient à votre disposi¬ 
tion, gratuitement, son service information: (1)42.06.50.50, 
poste 40. 




CASSETTES VIDEO VIERGES 



TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


Code 

0012 E30VRAC.35** 

0001 E30 . 36** 

0012 E30 SHG.39** 

0006 E60 VRAC. 40 F 

0007 E60. 41 F 

0009 E60 SHG. 44 F 

0010 E90 BULK..43** 

0011 El 05 VRAC. 45 F 

0013 E120 . 43 F 

0019 El 20 SHG. 65 F 

0029 E120 HIFI. 68 F 

0025 E120SXG. 89 F 

0014 El35 BULK. 51 F 

0016 El 50 BULK.52** 

0015 El 80 . 4? 

0021 El 80 SHG. 74 F 

0031 El 80 HIFI. 7? 

0027 E180SXG. m 

0017 E240 . 68^ 

0023 E240 SHG. 98 F 

■ 

Code 

0502 El 05. 3? 

0504 El 20 . 40 F 

0506 El 80 . 43 F 


JVC 


Code 

0200 El 20 .... 

0206 E120SHG. 63 F 

0207 E120 HIFI. 64 F 

0201 El 20 PRO. 98 F 

0202 El 80 . 57 F 

0208 El 80 SHG. 74 F 

0209 El 80 HIFI. 76 F 

0203 El80 PRO. 119* 

0204 E240 . 8? 

0218 E240SHG. 110 * 


SKC 


Code 

0100 E30 .. 
0102 E60 .. 
0106 El 05 
0108 El 20 
0110 El 80 
0112 E240 


34** 

39 F 

43** 

47* 

52 F 

75 F 


TDK 


GOLDSTAR 


BANDES AUDIO 


Code 

0315 

0312 

0311 

0300 

0306 

0314 

0316 

0302 

0308 

0310 

0318 

0304 

0309 


E30HDPRO.99** 

E60 . 4? 

E60EHG. 54 F 

El 20 . 57 F 

E120EHG. 78 F 

El 20 HIFI. 84 F 

E120HDPRO. 116 F 

El 80. 61 F 

E180EHG. 84* 

El 80 HIFI. 87 F 

El 80 HD PRO. 128 F 

E240 . 105 F 

E240EHG. 11? 


LX35/180 27cm0NAB 19? 

LX 35/90 18cm 0. 109* 


CASSETTES AUDIO VIERGES 

Tarif pièce par boite de 10 Tarif +2 F de l’heure pour taxe copie privée 

Iioo HRC60.10,00* 

1102 HRC90.14,OOf 

1108 CRXC60.11,OOf 

1110 CRXC90 . 16,00 F 



TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 

Code 

0220 FUJI EC30 SHG. 55 F 

0005 JVC EC30 SHG. SP 




I3EE 


Code 

2102 

5 P1/4 SF DD. 

. 5,9? 

2100 

5 P1/4 DF DD. 

. 6,9? 


FUJI 



Code 

2000 

2002 

2011 

2012 


5 P1/4 SF DD. 9,5? 

5 P1/4 DF DD.14,5? 

3 P1/2 MF 1D (67,5 TPI)... 19,00* 
3 P1/2 MF 1 DD (135 PI) 25,0? 


FUJI 

Code 



1000 

DR C60. 

.... 7,50* 

1002 

DR C90. 

.... 10,7? 

1003 

DRC120. 

.... 14,0? 

1015 

FRC60. 

.... 9,00 F 

1017 

FR C90. 

.... 13,00F 

1008 

FRI C60. 

.... 10,7? 

1010 

FRI C90. 

.... 14,5? 

1009 

FRISC60. 

.... 12,30F 

1011 

FRIS C90. 

.... 16,60F 

1004 

FRIIC60. 

.... 11,3? 

1006 

FRIIC90. 

.... 16,6? 

1005 

FRIIS C60. 

.... 15,5? 

1007 

FRIIS C90. 

.... 22,5? 

1012 

METAL C60. 

.... 22,00F 

1014 

METAL C90. 

.... 29,5? 

GOLDSTAR 


8 MM 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


Code 

1104 

1106 


HDC60 . 7,00* 

HDC90 . 10,00* 


TDK 


Code 

1200 DCC60 . 9,00 F 

1202 DCC90 . 11,50 F 

1204 ADC60.11,00 F 

1206 AD C90. 14,00 F 

1208 ADXC60.18,00 F 

1210 ADXC90.24,00F 

1371 SFC60.IW 

1372 SFC90 . 17,50* 

1212 SAC60.15,0? 

1214 SAC90.19,90* 

1216 SAXC60.19,50 F 

1218 SAXC90.27,00F 

1220 MAC60 . 32,50F 

1222 MAC90 . 44,50F 

1224 MARC60.53,00F 

1226 MARC90.74,00F 


Codé 

0004 P30 
0008 P60 



TDK 

Code 



0298 


P60 

DQP 


PACKS COLLECTIVITES 


GOLDSTAR 

40 cass. El 05: 36* pièce 
40 cass. El 20: 38 F pièce 
40 cass. El 80: 4F pièce 



49 F TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 



Code 

0600 

0602 


Code 


PDM 


VCC360HG. 117 F 

VCC480HG. 143 F 


BASF 


0700 VCC480HG. 143 F 



BETA 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


0037 L500 . 53 F 

0041 L500SHG. 64F 

0039 L750 . 67 F 

0043 L750SHG. 78F 


SKC 



Code 

0114 

0116 

L500 ... 
L750 ... 


. 50 F 

. 62 F 

TDK 



Code 

0320 

0323 

0326 

0328 

0322 

0324 

0329 

0327 

0330 


L500 ..• 65 F 

L500EHG. 78F 

L500 HIFI. 101 F 

L500 HD PRO. 121 F 

L750 . 78 F 

L750 EHG. 104 F 

L750 HIFI. 121 F 

L750HDPRO. 144 F 

L830 EHG. 132 F 



BETACAM 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 


Code 

0059 

0061 



BETACAM 10.:. 102 F 

BETACAM 20 . 139F 


U’MATIC 


79 F 

95 F 


TARIF PIECE PAR BOITE DE 10 



98 F 

115* 


Code 

0422 

0418 


Code 

0047 

0049 

0051 

0055 

0053 

0057 

0054 

0058 

0063 


UCA30S . 214 F 

UCA75 . 346 F 

KCA10. 108 F 

KCA20 . 127 F 

KCA30 . 157 F 

KCA30BR. 184 F 

KCA60. 219 F 

KCA60BR. 25? 

KCS10BR. 134 F 

KCS20. 131 F 

KCS20BR. 153 F 















































































































































































































10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 

S 42.06.50.50 Ordinateur familial 






AMSTRAD CPC 464 
l’ordinateur familial de pointe 

Le CPC 464 est évidemment beau¬ 
coup plus qu'un système de jeux 
vidéos sophistiqué. Avec les graphi¬ 
ques haute résolution et son écran 80 
colonnes ajouté à un système de 
conception d'écran performant, le 
CPC 464 est un micro-ordinateur pas 
cher qui fournit à l'utilisateur TOUT ce 
qui est nécessaire immédiatement 
avec des applications pour toute la 
famille, depuis les jeux jusqu'aux 
comptes et à la gestion de budget. 

Les débutants n’ont rien à craindre avec 
l’ordinateur CPC 464 : il est fourni avec 
une cassette d’accueil pour s’habituer à 
l’ordinateur et ses capacités, et un 
manuel d’utilisation qui contient une 
section spéciale pour les novices et une 
introduction en profondeur sur l’essen¬ 
tiel de la machine et des logiciels spéci¬ 
fiques à ce micro-ordinateur. 

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 
les capacités de croissance du systè¬ 
me : en particulier, l’interface d'impri¬ 
mante incorporée ; le système de dis¬ 
quette économique qui comprend à la 
fois CP/M (et donne ainsi accès à plus 
de 3000 programmes courants) et le 
langage LOGO (célèbre aux Etats-Unis 
pour les programmes éducatifs et arri¬ 
vant maintenant en France et en Angle¬ 
terre) ; et le potentiel quasi universel 
d’un bus Z80 complet avec support 
pour des cartouches ROM. 


Processeur Z80 : Le plus utilisé des 
microprocesseurs de l’informatique 
familiale ayant le catalogue de logiciels 
le plus étendu - d’autant plus que le 
CPC 464 offre CP/M comme système 
d’exploitation en option. 

64K de RAM : Le CPC 464 possède 
64K de mémoire vive, avec plus de 42K 
réellement utilisables grâce à la techni¬ 
que de superposition du ROM. La 
grande taille de cette mémoire vive RAM 
donne une indication de la sophistica¬ 
tion et de la complexité possibles au 
stade de la programmation. 

Graphics: Le CPC 464 comporte 3 
modes d’écran différents, y compris 80 
colonnes pour les textes, une palette de 
27 couleurs et une résolution maximum 
de 640 x 200 pixels. 

Clavier : un “vrai“ clavier de 74 tou¬ 
ches de couleurs de type “QWERTY", 
avec une touche d’entrée largement 
dimensionnée. 

Les touches curseurs sont bien placées 
et il y a un pavé numérique pour la saisie 
rapide de données chiffrées. 

Lecteur de cassettes incorporé : Cette 
mémoire de masse est disponible d’ori¬ 
gine avec le lecteur intégré du CPC 464. 
Il permet de retrouver et de sauvegarder 
les programmes et les données sans 
avoir les inconvénients des autres sys¬ 
tèmes où les réglages sont ardus et 
source d’erreur. La vitesse de sauve¬ 
garde est programmable entre 1K baud 
et 2K baud (grande vitesse) et la déter¬ 
mination de la vitesse est décidée par 
les logiciels. 



TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran monochrome 

2390* 

A CREDIT CETELEM 
290* au comptant 
+ 12 mensualités de 199* 

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
• avec assurance : 288* 


TARIF GENERAL CPC 464 
avec écran couleur 

3590 F 

A CREDIT CETELEM 
390* au comptant 
+ 18 mensualités de 213* 

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 634* 


Basic : Un Basic standard, écrit en 
Angleterre, est utilisé avec le CPC 464. 
Vous verrez qu’il est plus rapide et per¬ 
formant que les autres Basic que vous 
connaissez, avec plein de commandes 
pour les graphiques, le son et la gestion 
des entrées-sorties. 

Jeu de caractères étendu : un jeu 

complet de caractères 8-bits compre¬ 
nant des symboles et des éléments gra¬ 
phiques est accessible au clavier et 
avec la fonction CHR$(n). 

Touches programmables : jusqu’à 32 
touches peuvent être définies par l’utili¬ 
sateur du CPC 464. chacune pouvant 
avoir 32 caractères. 

Fenêtres: on peut sélectionner un 
maximum de 8 fenêtres de texte, où il 
est possible décrire des caractères, 
ainsi qu’une fenêtre pour les 
graphiques. 


Son : les capacités sonores du CPC 
464 comprennent 3 voies de 7 octaves. 
Chacune des trois voies peut être ajus¬ 
tée en ton et en amplitude et elles sont 
transmises, à gauche, à droite et au 
centre, pour la prise de son stéréo. Le 
niveau sonore du haut parleur incorporé 
est variable et mixé en sortie. 

Sortie d’imprimante : une sortie 
d’imprimante parallèle de type Centro¬ 
nics existe d'origine, le signal “Busy" 
étant utilisé comme signal de reconnais¬ 
sance. 

Possibilités d’extension : plusieurs 
cartes d’extension sont disponibles 
pour l’utilisation de certains logiciels. 

Extension des ROM : tous les ROM 
résident dans les 16K supérieurs de la 
mémoire et il est possible d'ajouter 
jusqu’à 240 ROM de 16K chacun. 


LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie : 

1 an, pièces et main d’œuvre 


A tout acheteur d’un ensemble 

CPC AMSTRAD 


CADEAU ! 


4 LOGICIELS : BALLE de MATCH 

(TENNIS) 

+ MATCH DAY 
(FOOT) 

+ BRUCE LEE 

+ KNIGHT LORE 

sur K7 ou disquette 

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 

En cas de rupture de stock sur les logiciels ci- 
dessus. remplacement par ceux de notre choix. 



TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran monochrome 

3590* 

A CREDIT CETELEM 
390* au comptant 
+ 18 mensualités de 237,30* 
TEG : 24,35 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 771,40* 


TARIF GENERAL CPC 6128 
avec écran couleur 

4750 F 

A CREDIT CETELEM 
550* au comptant 
+ 30 mensualités de 214,10* 
TEG : 24,10 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 1723* 


LES CONDITIONS GENERAL 
Garantie : 

1 an, pièces et main d’œuvre 


A tout acheteur d’un ensemble 

CPC AMSTRAD 


CADEAU ! 


4 LOGICIELS : BALLE de MATCH 

(TENNIS) 

+ MATCH DAY 
(FOOT) 

+ BRUCE LEE 

+ KNIGHT LORE 

sur K7 ou disquette 

+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT 

En cas de rupture de stock sur les logiciels ci- 
dessus. remplacement par ceux de notre choix. 



Le CPC 6128 est impressionnant 

Avec l’unité de disquette intégrée, le 
chargement et la sauvegarde des pro¬ 
grammes est devenue 50 fois plus 
rapide qu’avec une cassette. L’effica¬ 
cité est aussi améliorée. Il y a non seu¬ 
lement une grande fiabilité des don¬ 
nées mais aussi la possibilité de véri¬ 
fier le bon déroulement des sauvegar¬ 
des. 

Des copies peuvent être effectuées en 
quelques secondes, ce qui prendrait 
30 minutes avec un lecteur de casset¬ 
tes. L’accès à un programme particu¬ 
lier est immédiat, avec une cassette 
vous devez parcourir toute la bande 
pour trouver le programme désiré. 

De plus, le 6128 est équipé du CP/M 
Plus, la dernière version du système le 
plus répandu pour les micro-ordina¬ 
teurs 8 bits. Maintenant, sans rien 
ajouter, vous pouvez avoir accès à un 
bien plus grand nombre d’applications 
que sur cassette. Vous pouvez même 
utiliser des programmes dépassant la 
mémoire vive disponible. Le 6128 uti¬ 
lise le BASIC qui est la note dominante 
de tous nos ordinateurs, comme sur le 
CPC664, le Basic a été amélioré par 
l’inclusion du remplissage rapide 
d’une zone et le tracé de lignes en 
pointillés et vous permet aussi de lire 
le code de caractères affichés à 
l’écran ainsi que de contrôler les 
erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d’interruption. 

LES GRAPHIQUES 

Les programmes traitant de sons et de 


graphismes sont particulièrement bien 
pourvus. Il existe trois modes d’écran 
offrant la couleur et la netteté excep¬ 
tionnelle, les 16 couleurs choisies 
dans une palette de 27 sont idéales 
pour réaliser des jeux. Les autre 
modes offrent un écran texte de 40 
colonnes avec 4 couleurs, idéal pour 
les applications éducatives et un 
écran texte de 80 colonnes avec 2 
couleurs (parmi la palette de 27) pour 
les diagrammes de haute résolution et 
les histogrammes. 

Avec un écran de 80 colonnes, le trai¬ 
tement de texte affiche les lignes 
comme elles seront imprimées. 

LA MEMOIRE 

Le CPC 6128 est fourni avec 128K de 
mémoire vive, avec plus de 41K de 
disponibles en Basic, quelque soit le 
mode d’affichage, ce qui permet l’utili¬ 
sation de programmes sophistiqués. 

Les 64K de RAM supplémentaires 
sont utiles pour certaines applications 
Basic qui font appel à des variables ou 
pour mémoriser des écrans entiers 
pour de rapides changements dans 
les jeux d’action. 

PRINCIPALES 

CARACTERISTIQUES 

Le clavier, classique de type QWER¬ 
TY. avec pavé numérique et touches 
de déplacement. 

Jeu de caractères étendu. Un jeu 
complet de caractères 8 bits compre¬ 
nant des symboles et des éléments 
graphiques et un jeu complet de 



caractères internationaux sous CP/M 
Plus. Touches programmables. Tou¬ 
tes les touches sont redéfinissables 
par l’utilisateur, chacune pouvant 
avoir 120 caractères. 

Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une 
fenêtre de graphisme. Son : 3 voix de 
8 octaves. Chaque voix peut être ajus¬ 
tée en ton et en amplitude. Le niveau 
sonore du haut parieur incoporé varie. 
Port d’imprimante : imprimante paral¬ 
lèle 7 bits de type Centronics. Exten¬ 
sions : de nombreuses interfaces sont 
disponibles pourl’utilisation de cer¬ 
tains logiciels. 

Extension de la ROM. Toutes les routi¬ 
nes de la ROM résident dans les 16K 
supérieurs de la mémoire. Il est possi¬ 
ble d’ajouter 252 pages de 16K cha¬ 
cunes. 

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE 

Alors que d’autres fabncants d’ordina¬ 
teurs familiaux offrent des options 
d’accessoires supplémentaires, nous 


les avons inclus dans le CPC 6128. 


L'unité de disquette et le moniteur, les 
deux éléments les plus importants, 
sont intégrés dans le 6128. Et nous 
avons ajouté les interfaces les plus uti¬ 
les. Si l’expérience des jeux et des 
graphiques que vous avez, est basée 
sur un téléviseur classique, la couleur 
de notre moniteur vous enchantera. 


Nos produits additionnels en option 
sont tout aussi impressionnants. Vous 
pourrez améliorer vos jeux, révolution¬ 
ner vos affaires et communiquer avec 
d’autres ordinateurs. Et tout cela pour 
un prix beaucoup plus compétitf que 
vous ne le pensez. 

AMSOFT : le support des ordina¬ 
teurs Amstrad 

De la joie et de l’action, des couleurs 
formidables. Il existe déjà un choix de 
3000 jeux disponibles, tous compati¬ 
bles avec la famille AMSTRAD. 



































Amstrad PCW 8256 





Le PCW 8256 est un système de traitement de texte entière- J 
ment indépendant qui comprend une imprimante de haute qua¬ 
lité pour courrier et copies, un moniteur, un lecteur de disquet¬ 
tes, un ordinateur et un logiciel de traitement de texte person¬ 
nalisé. 

De plus, le PCW 8256 est fourni avec la toute dernière créa¬ 
tion de système informatique huit bits, le plus répandu dans 
le monde, le CP/M + avec GSX. Le Basic Mallard étendu de 
Locomotive Software (comprenant l’arithmétique à double pré¬ 
cision et le gestionnaire de fichiers Jetsam) est fourni pour être 
utilisé sous CP/M +, ainsi que le langage éducatif Dr Logo. 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES: 

L’écran. 

Un moniteur monochrome vert à haute résolution, de 90 co¬ 
lonnes et 32 lignes de texte, offrant une zone d'affichage de 
40% supérieure à celle d’un écran standard 80x24. 

Disquettes. 

Des disquettes compactes de format trois pouces comprenant 
les standards CP/M, bien implantés chez Amstrad, et qui offrent 
. 180 ko de mémoire formatée disponibles sur chaque face. Une 
deuxième unité de disquettes peut être installée (1 M.O.). 

Clavier et logiciel. 

Le clavier de 82 touches, comprenant plusieurs touches de fonc¬ 
tion dédiées au logiciel de traitement de texte intégré. Le cla¬ 
vier est contrôlé par son propre microprocesseur et est relié 
à l’ordinateur et à l’écran par un simple cordon téléphonique. 
Le logiciel de traitement de texte permet la création de docu¬ 
ments jusqu’à entière capacité de la disquette et donne la pos¬ 


sibilité d’imprimer simultanément Des caractéristiques telles 
que pagination, alignement automatique des paragraphes et 
réalignements, ainsi que des caractéristiques d’impression pour 
la coupure et l’insertion sont assurées. 

La grande surface d’affichage comprend une liste de menus 
“fenêtres” auxquels on accède par des touches de fonction qui 
contrôlent les commandes principales d’édition et de format. 
Sous le contrôle CP/M, les logiciels sont très nombreux et peu 
vent être opérationnels en utilisant l’émulation de terminal VT 
52 fournie avec le système d’unité d’affichage CP/M +. 


Imprimante. 

Le mécanisme de l’imprimante intégrée offre une impression 
de qualité “courrier" d’environ 20 caractères par seconde ou 
de qualité “copie" de 90 caractères par seconde. I>es caracté¬ 
ristiques d’impression telles que: espacement, italiques, carac¬ 
tères gras, soulignement, exposant et indice sont assurées par 
le logiciel intégré. 

Un tracteur est fourni pour l’alimentation en papier continu, 
ainsi qu’un système automatique d’alignement pour l’alimen¬ 
tation feuille à feuille. 



Code 6107 


i l 


TARIF GENERAL pour le PCW 8256 
avec son imprimante, son moniteur, 
le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 

4997 F HT 



A CREDIT CETELEM 
1327 F au comptant 
+ 24 mensualités de 241,60 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 1198,40 F 


\ 



CADEAU ! 


les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 
et l’imprimante 


Amstrad PCW 8512 


TARIF GENERAL pour le PCW 8512 
avec son imprimante, son moniteur, 
le Basic, le CP/M et le traitement 
de texte 

fidAd F HT 




Artisans, 

commerçants, 

professions 

libérales, 

PME, 

cet ordinateur 
vous est dédié ... 


Code 6103 


CARACTERISTIQUES PRINCIPALES 



7690'™ 

A CREDIT CETELEM 
1690 F au comptant 
+ 30 mensualités de 266,80 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 2004 F 


CADEAU ! 


les 3 HOUSSES pour 
le clavier, le moniteur 
et l’imprimante 


Après la série familiale des CPC qui connait toujours 
un succès indiscutable, AMSTRAD se devait de réi¬ 
térer son coup commercial : vendre des machines 
d’excellente qualité à un prix des plus compétitifs. 
Ce fut alors la sortie du PCW 8256, ordinateur vérita¬ 
blement dédié au traitement de texte professionnel 
tout en restant techniquement et financièrement 
accessible à tout néophyte. Mais une maison aussi 
sérieuse qu’AMSTRAD ne pouvait en rester à une 
gamme aussi limitée. Vint alors le petit frère, autre¬ 
ment dit le PCW 8512. 

Que vous soyez artisan, commerçant, que vous 
exerciez une profession libérale ou dirigiez une PME, 
cet ordinateur vous est incontestablement destiné. 
En effet, les spécialistes Raccordent tous à dire que 
seuls ceux qui seront équipés pourront se tenir prêts 
pour la dure bataHIe de la concurrence. Si hier vous 
deviez embaucher plusieurs secrétaires, aujourd’hui 
une seule vous suffira pourvu qu’elle dispose du 
PCW. Si hier vous maitrisiez très difficilement vos 
fluctuations de stock, aujourd’hui le PCW doté d’un 
logiciel tel que DAMOCLES (veuillez vous reporter à 
notre rubrique “Logiciels professionnels") vous tien¬ 
dra parfaitement au courant à quelque moment que 
ce soit. Si hier vous ragiez de ne pas pouvoir tenir 
vous même votre comptabilité par manque de 
temps, aujourd’hui le PCW doté de quelque logiciel 
performant de comptabilité vous permettra de maî¬ 
triser votre entreprise avec une immense satisfac¬ 
tion. Si hier, vous regrettiez de perdre de nombreux 
marchés du fait de votre impossibilité à présenter 
des devis clairs et réalistes, aujourd’hui votre PCW, 
doté du logiciel Devis/Travaux vous permettra de 
surmonter des difficultés. 


• ordinateur de gestion 

• 512 Ko de RAM 

• 2 lecteurs de disquettes dont un de très 
grande capacité 

§ clavier AZERTY, 82 touches avec pavé 
numérique séparé 


ce imprimante intégrée avec de nombreu¬ 
ses possibilités d’impression de qua¬ 
lité “courrier” 

t gamme étendue de logiciels réputés 
• système d’exploitation CP/M+ 


• langages Basic Mallard (spécialisé) et 
Dr Logo 

t microprocesseurs additionnels pour 
clavier et contrôle de l’imprimante 

• écran de 32 lignes de 90 caractères 
(soit 25 % de gain par rappport à la 
normale) 

t possibilités d’extension. 


Ordinateur professionnel COMPATIBLE 


AMSTRAD PC 1512 


Nous prenons immédiatement 
commande pour livraison 
dernière semaine d'octobre. 



PC 1512 SD avec unité centrale, 
moniteur monochrome, un lecteur 
de disquettes 360 Ko, souris, 
MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 

5920 F 


PC 1512 SD avec unité centrale, 
moniteur couleur, un lecteur de 
disquettes 360 Ko, souris, 
MSDOS 3,2, DOS Plus, GEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 

8170 F 

PC 1512 DD avec unité centrale, 
moniteur monochrome, deux lec¬ 
teurs de disquettes 360 Ko. sou¬ 
ris, MSDOS 3.2. DOS Plus. GEM 
DESKTOP et PAINT, BASIC2 

7450 F 


★ 

IBM est une marque deposee de Internatio¬ 
nal Business Machines Corp. 


PC 1512 DD avec unité cen¬ 
trale, moniteur couleur, deux 
lecteurs de disquettes 360 Ko, 
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus, 
GEM DESKTOP et PAINT, 

BASIC2. 9700 F 

PC 1512 HD 10 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
de 10 Mo. souris, MSDOS 3,2, 
DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT, BASIC2 

. 10420 F 

PC 1512 HD 10 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet¬ 
tes 360 Ko et disque dur 10 Mo, 
souris, MSDOS 3.2, DOS Plus, 
GEM DESKTOP et PAINT, 

BASIC2. 12670 F 


PC 1512 HD 20 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
monochrome, un lecteur de 
disquettes 360 Ko et disque dur 
20 Mo, souris, MSDOS 3,2, 
DOS Plus, GEM DESKTOP et 
PAINT, BASIC2 

. 11840 F 

PC 1512 HD 20 Méga Octets 

avec unité centrale, moniteur 
couleur, un lecteur de disquet¬ 
tes 360 Ko et disque dur 20 Mo, 
souris, MSDOS 3,2, DOS Plus, 
GEM DESKTOP et PAINT, 

BASIC2. 14100 F 

IMPRIMANTE DMP 3000 

100 caractères par seconde, 
friction et traction spécialement 
conçue pour les modèles PC 
1512 (tous les compatibles et 

IBM PCI. 2290 F 
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Imprimante Epson LX80 


L’imprimante LX80 s’adapte parfaitement aux ordina¬ 
teurs AMSTRAD. EPSON est certainement la marque 
la plus connue et la plus réputée en matière d’impri¬ 
mantes. Par sa fiabilité légendaire, de même que par 
la qualité de sa frappe, elle représente le bon investissement pour celui qui sait voir à long 
terme. Elle est certes un peu plus chère que ses concurrentes mais en matière de mécanique 
d’imprimante, tout se paye et la qualité est au rendez-vous. 



TARIF GENERAL 

pour EPSON LX 80 

2995 F 

Code 6192 

A CREDIT CETELEM 
595 F au comptant 

+ 12 mensualités de 230 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 321,60 F 




Imprimante AMSTRAD 
DMP 3000 PC 



TARIF GENERAL 

IMPRIMANTE DMP 3000 PC 

25W 

A CREDIT CETELEM 
790 F au comptant + 

9 mensualités de 220 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 180 F 


Imprimante Amstrad 

DMP 2000 


TARIF GENERAL 

pour Amstrad DMP 2000 

1990 F 

Code 6032 

A CREDIT CETELEM 

190 F au comptant 

+ 9 mensualités de 220 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 180 F 



DMP 2000 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 

La DMP 2000 est un succès de plus dans la gamme 
des produits de haute qualité et peu coûteux d'AMS- 
TRAD. 

Elle allie l’adaptabilité d’un jeu d’instruction de logi¬ 
ciel standard à la compétence technique d’AMS- 
TRAD et à un prix exceptionnel. 

On peut utiliser l’alimentation feuille à feuille ou en 
continu et le traceur ingénieux facilite l’insertion et 
l’alignement du rouleau d’entrainement du papier. La 
vitesse d’impression est de plus de 100 caractères 
par seconde. 

Le choix étendu des tailles et des styles de caractè¬ 
res ainsi qu’un jeu complet de caractères ASCII et 
internationaux vous aideront à résoudre vos problè¬ 
mes d’impression. De plus, la réalisation de graphi¬ 
ques adressables au niveau du point et des codes 
de fonctions compatibles avec Epson standard. 


permettront à la DMP 2000 de fonctionner directe¬ 
ment avec la plupart des logiciels, y compris les pro¬ 
grammes de traitement de texte, les graphiques, les 
vidages d’écran, etc. 

La DMP 2000 fonctionne avec tous les ordinateurs 
AMSTRAD (ou autres) qui possèdent une interface 
parallèle Centronics standard incorporée. 

Cette imprimante constitue un excellent complément 
pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme CPC. 
Très complète et très performante, elle nous apparait 
également robuste et bien construite. Par rapport à 
des marques très spécialisées dans les imprimantes, 
telles Epson ou Centronics, il est certain qu’elle fait 
largement le poids. Nous ne connaissons pas son 
fabricant d’origine, mais nous savons qu'elle est 
fabriquée à Hong-Kong alors que ses rivales sont 
d'origine japonaise. 


Imprimante OKIMATE 20 


IMPRIMANTE GRAPHIQUE COULEUR 

L’OKIMATE 20 est la première imprimante personnelle dans sa 
gamme de prix à offrir une véritable impression couleur. Une 
tête d’impression à 24 éléments crée plus de 100 nuances 
d’une définition et d’une netteté exceptionnelles. 

Cette imprimante permet l’impression de graphiques, de tableaux, d’illustrations originales et des transpa¬ 
rents en acétate pour la rétroprojection. Sa tefe thermique n’est pas adaptée à un travail de listing du fait de 
sa relative fragilité. Toutefois, cette tête est facilement interchangeable. Pour un bon rendu des couleurs, elle 
nécessite l’emploi d’un papier glacé. Lorsque l’on souhaite passer de la couleur au noir et blanc, il convient 
de changer de ruban. Un logiciel graphique est indispensable pour une recopie intégrale d’écran. Nous pou¬ 
vons le fournir, ainsi que tous les accessoires OKIMATE. 

Pour le traitement de texte, OKIMATE 20 imprime une copie de travail à raison de 80 CPS ou encore à 40 CPS 
s’il s’agit d’une sortie qualité courrier. 

Les nouvelles polices de caractères OKIMATE, conçues professionnellement par composition numérique, 
offrent une grande souplesse. La version de base permet d’imprimer des caractères élargis, gras, fins et 
italiques, ainsi que des indices et des exposants demi-interligne, et de tracer un soulignement continu ! 

OKIMATE est dotée d’un tracteur intégré à largeur variable pour l’alimentation en papier continu et d’un 
système d’entrainement par friction pour le feuille à feuille et les transparents en acétate. 


TARIF GENERAL 

pour OKIMATE 20 

2290 F 

Code 6130 

A CREDIT CETELEM 
490 F au comptant 

+ 9 mensualités de 220 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 180 F 



La super imprimante au rapport qualité/prix/performance stupéfiant, comme toute la 
gamme 1512. Jugez donc vous même en lisant les caractéristiques techniques ci- 
dessous. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Système d’impression : 

impact matrices 

Vitesse : caractère normal 105 CPS 
double caractère 52 CPS 

Dim. caractères (normal) : 

2,1x2,55mm 

Styles et dimensions possibles : 

Pica, Elite, Condensé, Large, etc... 
Papier : feuille à feuille ou rouleau. 


Entrainement : traction et friction. 

Nombre de copies : 

2 (papier autocopiant). 

Interface : parallèle Centronics. 
Alimentation : 220/240V. 

Dimensions (LxHxP) : 

400x250x100mm. 

Poids : 4,2 kg. 


MAGASIN DE VENTE GENERAL 

10, bd de Strasbourg - 75010 Paris 


les nouveaux LOGICIELS pour AMSTRAD 


APPRENTI SORCIER Cass 149 F 
AMSTRAD SHUTTLE Disq. 195 F 
BALL BLAZER Cass 95 F 

BILLY LA BANLIEUE 

Cass. 160 F Disq. 200 F 

BRIDGE INFOGR. Disq 250 F 

BASKETBALL 

Cass. 95 FDisq. 149 F 

BLACK STAR SAS RAID 

Disq. 195 F 

BACTRON 

Cass. 160 F Disq. 200 F 

CRYSTALCASTLE 

Cass 95 F Disq. 145 F 
CYBER RUN Cass 95 F 

CONJUGAISON EDUCATIF 

Cass 150 F 

CONJUGAISON-JEU CHATEAU DU DIABLE 

Cass 150 F 

CAULDRON 2 CassTI9F 
CHILLOUT Cass .95 F 

DEMONSTRATION GEOMETRIE 

Cass. 125 F Disq. 195 F 

DIVISION BLINDEE 

Cass 120 F Disq. 199 F 

DESERT FOX 

Cass. 99 F Disq. 169 F 
EVESPY Cass. 35 F 

EDUCATIF 4 Disq 299 F 
EXCALIBUR QUEST Disq 195 F 
ELECTRIC WONDERLÀND 

Cass. 199 F 

FORBIDDEN PLANET 

Cass. 79 F 

FER ET FLAMME Disq 295 F 

FIDO Disq. 200 F 

GOONIES 

Cass. 99 F Disq. 145 F 

GRAND PRIX 500 cc 

Cass. 160 F Dtsq. 200 F 

GRAPHIC CITY 

Cass. 169 F Disq. 195 F 
GALIVAN Cass 95 F 

GRAPHX Disq 249 F 

GENERATEUR APPLICATION D BASE 

Disq. 490 F 

HARRY & HARRY Disq. 169 F 

HIGHLANDER 

Cass. 89 F Disq. 145 F 


HUMAN TORCH 

Cass. 95 F Disq. 145 

HEAVYOF THE MAGIE 

Cass. 95 

HMS COBRA 

Cass. 120 F Disq. 199 

HUNCHBACKIII 

Cass. 95 F Disq. 149 

IMPOSSIBLE MISSION 

Cass. 95 

INTOOBLIVON Cass 29.90 
JOCK THE NIPPER 

Cass. 95 F Disq. 145 

JEUX SANS FRONTIERE 

Cass. 89 F Disq. 115 

JUNGLE JANE 

Cass. 109 F Disq. 195 

KNIGHT RIDER 

Cass. 89 F Disq. 145 

KONAMI’S GOLF Disq. 145 
KARATE Cass 109 F Disq 169 
KNIGHT TYME Cass 44.90 
KANE Cass 29.90 

LA GESTE D’ARTILLAC 

Disq. 295 

L’HEPISS 

Cass. 120 F Disq. 199 
LASTV8 Cass. 44.90 

LES MINES DU ROI AQUANTUS 

Cass. 119 

LEADER BORD 

Cass. 95 F Disq. 149 

MER MAI D MADNESS 

Cass. 125 F Disq. 195 

MUSIC SYSTEME Disq. 195 

MISSION ELEVATOR 

Cass. 1» F Disq. 179 

MARACAIBO 

Cass. 160 F Disq. 200 

MOLECULE MAN Cass 27.90 
NEXUS 

Cass. 119 F Disq. 169 
ONE Cass .95 

ORDITIERCÉ 

Cass. 139 F Disq. 220 

ONE MAN DROID Cass. 29.90 
PANIQUE A LAS VEGAS 

Cass. 95 F Disq. 149 

PAPER BOY 

Cass. 99 F Disq. 149 


PRINTER PACK II 

Cass. 150 F Disq. 200 F 

QUEST PROBE Cass. 95 F 
REBEL PLANET 

Cass. 95 F Disq. 145 F 
ROLLER COASTER Disq. 135 F 
RASPUTIN Cass. 99 F 

ROBBOT Cass 125 F Disq. 195 F 
RODEO Cass 160 F Disq. 198 F 
STREET HAWK 

Cass. 89 F Disq. 145 F 
SCALEXTRIX Cass.TW 

SILENT SERVICE Cass 95 F 
SPYSTREK Cass 35 F 

SUPERBOWL Cass. 89 F 
STORM Cass 29.90 F 

SCRIPTOR 

Cass 130 F Disq. 165 F 

SAPIENS 

Cass. 160 F Disq. 200 F 

SAI COMBAT 

Cass. 99 F Dtsq. 169 F 

SPELLBOUND Cass. 44.90 F 
TEMPLE OFTERROR 

Cass. 95 F Disq. 145F 

THE GREAT ESCAPE Disq. 145 F 
THERETURN OFTHE FIST 

Cass. 95 F Disq. 145 F 

TOBROUCK 

Cass. T19 F Disq. 169 F 
TITANIC Cass 95 F Disq 149 F 
TRANSLOCK 

Cass. 150 F Disq. 185 F 
UCHI MATA JUDO 

Cass. 95 F Disq. 145 F 
VIEWTEXT Cass. 125 F 

WANTED GUNFRIGHT 

Cass. 99 F 

ZIGGY Cass 120 F Disq. 199 F 
ZEDISII Cass 130 F Disq. 165 F 


LOGICIELS 
POUR PCW 

CLASSICINVADER S 

Disq. 195 F 

FAIRLIGHT Disq. 195 F 

TOMAHAWKS Disq 195 F 






































ACCESSOIRES CPC 


CRAYON OPTIQUE DK TRONICS 

Ce crayon, muni d'un logiciel sur cassette ne se bran¬ 
che que sur le 464. Les dessins créés peuvent être 
sauvegardés sur cassette ou disquette. Le menu est 
déroulant avec des icônes ou fenêtres qui donnent au 
programme l’allure d’un petit logiciel ‘Mac’ Il offre un 
choix de 10 couleurs et de 4 tailles de traits. 

Code 7055 290 F 

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 464 

Ce crayon est muni d'un prodigieux logiciel de dessin 
qui fait de cef appareil un produit unique en son genre. 
Venez demander une démonstration chez GENERAL 

Code 7167 395 F 


CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 664 et 6128 

Même modèle que pour 464 sauf que le logiciel est sur 

disquette - Code 7079 435 F 


JOYSTICK QUICKSHOOT II SPECTRAV1DE0 

Le joystick le plus connu et le plus vendu chez GENE¬ 
RAL Grande poignée, large base sur ventouse, solide, 
précis, il constitue un très bon rapport qualité/prix. 


Garantie 1 mois. 


Code 7003 69F 


JOYSTICK AMSTRAD JY2 

Sa force, c'est d’être muni, sur son sodé, d'une prise 
pour un 2* joystick car comme vous le savez, l’Amstrad 
n'est méni que d’une seule sortie joystick. En dehors 
de cet avantage, le joystick AMSTRAD n’est pas trop 
enthousiasmant sur le plan de la présentation et de ta 

P"*® 00 - Code 7105 149F 

JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSHOOT 4 

Le même que le Quickshoot 2 avec 3 manches diffé¬ 
rents. Pour la cunosité. Code 7016 159 F 

JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSHOOT 5 

C’est un Quickshoot 2 avec une montrueuse base de 
près de 20 cm de long. Très impressionnant pour les 
frimeurs. Il est muni d’une énorme touche sur la base 
pour les tirs rapides, une touche qui ressemble plutôt 

à une pédale. Code 7107 195 F 


JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSHOOT 9 


Joystick de type “track-ball’. Une énorme “souris" à 
l’envers. Le manche est remplacé par une balle que 
l’on peut orienter dans 8 directions. Extrêmement 


robuste. Garantie 6 mois. 


Code 7109 245F 


JOYSTICK WICO “THE BOSS” 

Un grand classique du joystick comme le Quickshoot 
2. Aspect Spartiate, couleur grise un peu triste mais 
excellente précision et très solide. 

Code 7110199F 


JOYSTICK PRO 500 compétition 

Avec le PRO 500 on n’est pas là pour jouer. C’est la 
super merveille en matière d’électronique. En effet, le 
traditionnel contact eur à couronne en plastique sur 
lequel est montée la manette est remplacé par une 
série de microrupteurs ou rracroswitches qui assurent 
au PRO 500 une précision et surtout une robustesse 
inégalable. Garantie 1 an, c’est tout dira Pour ceux qui 
en ont assez de se retrouver avec le manche dans une 
main et le sodé dans l’autre au saut de haie de 

DécatWoa Code 7111 195F 

ARCADE JOYSTICK 

Super joystick construit dans la même usine que le 
PRO 500... Toutefois, la poignée est plus importante et 
la friction sur l’axe est plus douce. 

Code 7114 250F 

JOYSTICK ARCADE TURBO 

Mêmes caractériques que ARCADE avec tir sur le 
manche, en plus du bouton sur le soda 

Code 7115290F 

LES CABLES DE LIAISON 

CABLE “DOUBLEUR” DE JOYSTICK 

Câble qui se branche sur la sortie de l'Amstrad et per¬ 
met de brancher 2 joysticks sans ufiiser le joystick 
Amstrad. Ex : 2 Quickshoot II ou 1 Quickshoot I et un 


LES RUBANS IMPRIMANTES 

AMSTRAD DMPlfCode 7041». 95 F 

CBTTRONICS GLP 3101 

ou BROTHER 1009 (Code 7039). 

95F 

EPSON LX 80 (Code 7119)..- 

69F 

DMP 2000 (Code 7120).. 

95F 

DMP 8256 (Code 712lj. 

IMF 

OKIMATE 20 (coul) (Code 7122). 

WF 

OKIMATE 20 (N/B) (Code 7122). 

WF 

FUJI PD 80 (Code 7040).._1-. 

95F 


CASSETTES VIERGES C20 

GENERAL fait fabriquer des cassettes C20 ou 2x10 mn 
d'excellente qualité pour l’AMSTRAD. Cette durée est 
idéale pour l’enregistrement des programmes. 

Code 7123 7,90 F jrfètt 
par 10 pièces, la 11 • est CADEAU 

• MAGNETO. CASSETTE DATACORDER 

Ce DATACORDER a été spédalement conçu pour 
fonctionner avec les micros. Il fonctionne sur secteur 
ou à piles. C’est, à notre connaissance, le seul magné¬ 
tophone qui fonctionne sans aucun incident avec 
l’AMSTRAD 664 ou 6128. De plus, ce qui ne gâte rien, 
il reprend les couleurs du CPC 6128 sur le plan esthéti¬ 
que. Le DATACORDER est pourvu d’une télécom¬ 
mande et d’un compteur. Le cordon magnéto est en 

** Code 7015 390 F 

DISQUETTES VIERGES 
3 pouces AMSOFTCF2D 

Code 2007 35 F plèe* 

Pour l'achat de 10 disq., la 11 e est gratuite 


BOITE RANGEMENT 

30 DISQUETTES 3 pouces Code 7145159 F 


BOITE RANGEMENT 
60 DISQUETTES 3 pouces 

Produit “pro". Couvercle transparent serrure à dé,. 
intercalaires charnières, étiquettes couleur, etc... 

Code 7067 265 F 


BOITE DE RANGEMENT 
100 DISQUETTES POSSO 

C’est, de loin, la boite la plus vendue chez GENERAL 
De présentation modulaire, elle est munie de rails qui 
permettent de les emboiter les unes aux autres. De 
construction très robuste, on y trouve des intercalaires 
d’origine. Une serrure d’une valeur de 70 F peut être 
montée en option ainsi que des intecalaires supplé¬ 


mentaires. 


Code 7143 139F 


PAPIER POUR IMPRIMANTE 


Rame papier paravent, bandes caroll 
détachables, zoné, format A4,70 g, 

les 500 feuifles (Code 7124)_ 69 F 

Rame papier paravent bandes caroll 

détachables, non zoné, format A4,70 g, 

les 500 feuilles (Code 7124)- 69 F 

Rame étiquettes 12 cm x 3 cm sur support 

bandes carol, les 500 (Code 7147)- 85 F 

Rame paravent zoné ou non, 

les 2000 feuilles_ 195 F 


Nous pouvons vous fournir tous types de papiers, avec 
ou sans impression, tels que facturiers, bons de com¬ 
mande, devis, etc... Nous consulter. 


LES HOUSSES CUVIER, MONITEUR et 
UNITE DISQUETTE 

Nos housses sont en matière synthétique anti-statique. 

Housse dam 464 (Code 7125)- 70 F 

Housse clavier 664 (Code 7125)- 70 F 

Housse davier 6128 (Code 7125)- 70 F 

Housse moniteur monochrome (Code 7126) _ 70 F 

Housse moniteur couleur (Code 7127)_ 80 F 

Housse davier 8256 (Code 7127)- 70 F 

Housse moniteur 8256 (Code 7127)- 85 F 

Housse tnrté disquette (Code 7102)- 55 F- 

Housse DMP 2000 (Code 7131)_ 80 F 

Housse LX 80 (Code 7131)_ 80 F 

Housse Centronics (Code 7131)_ 80 F 

Housse Okimate 20 (Code 7131)- 80 F 

Housse FUJI PD 80 (Code 7131)_ 80 F 


NPRNANTE COULEUR MCP 40 


PRO 500. 


Code 7023 UDF 


CABLE CENTROMCS AMSTRAD 


Ce câble permet de brancher n’importe queie impri¬ 
mante munie d’une prise Centronics sur la prise impri¬ 


mante de l'Amstrad. 


Code 7027 05F 


CABLE FD1 

Ce câble permet de raccorder l’unité dcsquetîe FD1 à 


un CPC 664 ou 6128. 


Code7116D5F 


CABLE MAGNETO CASSETTE/ 

AMSTRAD CPC 

Ce connecteur est muni d’un côté de la fiche ronde 5 
broches D(N qui vient s’enficher au dos de l’Amstrad 
et de l’autre côté de 3 jacks (un pour Centrée, un pour 
la sortie et le dernier pour la télécommande). Attention, 
le cabiage de la fiche de CAmstrad est particulier. Dans 
le commerce HIR, on ne trouve pas ce câble branché 
de cette façon Code 7025 60 F 

CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVERCPC464 

Ce câble permet d’éloigner le moniteur TV du clavier, 
ce qui est pratiquementindispensable si l’on veut jouer 
longtemps avec le moniteu-couleur. 

Code 7117138F 

CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVKR 664 at 6128 

Code 7118 WF 

CABLE RALLONGE 2M JOYSTICK 

Code7l4l 70F 

CABLE SON STEREO CPC/CHABKSMF1 

Code 714260F 


Cette petite imprimante est de type “ptotter". C’est la 
même que présentait ORiC i y a deux ans. EBe 
imprime sur ir rouleau de papier de 15 cm de large, 
en 4 couleurs grâce à sa tête d’impression munie de 4 
pointes biles. Idéale pour le listing économique, 
vitesse d’impression 12 cps. Elle permet surtout le 
dessin et le graphisme à cotation de connaître le pro¬ 
gramme approprié. Sa qualité courrier est insuffisante 
pour le traitement de texte. code 6190 990 F 

TABLE GRAPMSCOP 

La table des vedettes de la programmation (Torrès, 
Loridels, Ere, etc...). Conçue et fabriquée en France, la 
tablette yaphique GRAPHtSCOP vous permet de 
représenter vos dessins à l’écran en utitsant la résolu¬ 
tion graphique maxin^ de votre rr^ pour un maxi¬ 
mum de couleurs. Elle est livrée avec une interface 
connectable, un manuel et un logiciel sur K7 ou tfe- 

* jette - Code 7160 990 F 

KIT DE NETTOYAGE ECRAN CLAVER BJB 

Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, un produit 
et des chiffons antistatiques. Code 7132135 F 

lOT DE NETTOYAGE 
ECRAN CUVER CASSETTE 

Idem le précédent avec en plus une cassette net¬ 
toyante et des bâtonnets pour le nettoyage des tètes 
magnéto (pour les bricoleurs avertis). 

Code7133WF 


CAS SE TT E N ETTOYAGE 
ALLSOP POUR CPC 464 

Cette cassette est munie d’un ctispositif anti-abrasif en 
*peau de chamois" synthétique et d’un bqude appro¬ 
prié. C’est le meileur dispositif de nettoyage de têtes 
cjje nous connaissons. Code713475F 


CASSETTE D’AZIMUTAGE DE TETES 

Cette cassette, indispensable pour le 464, vous per¬ 
met, à l’aide d’un petit tournevis, de régler précisément 
la hauteur de vos têtes magnéto en fonction de 
signaux émis par la cassette d’azimutage. Ainsi, vous 
n’avez plus de problème de chargement de cassette 
dû à un mauvais azimutage de votre 464 (à notre 
connaissance, 90 % des cassettes qui ne chargent pas 
sont victimes de ce défaut). L’azimutage du 464 se 
dérègle tôt ou tard, en fonction de l’usage plus ou 
moins intensif que vous en faites et il suffit du déplace¬ 
ment de la tête de quelques microns pour que votre 
programme ne se charge plus. Code 8534 119 F 

LES SYNTHETISEURS 
DE SONS 

Le principe du synthétiseur est de transformer un texte 
en parole, qu’il soit tapé sur le clavier ou sur pro¬ 
gramme cassette ou disquette. 

SYNTHE DK TRONICS 

Il est fourni avec la cassette programme, un ampli de 
2x4w et deux haut-parleurs. Un problème toutefois, les 
phonèmes était en anglais, pour entendre “bonjour" 
au synthé, il faudra taper “boon-joor" et encore, ce 
sera de toute façon l’inimitable accent anglais. 

Code 7017 390 F 


SYNTHE TECHNIMUSIQUE 

Le seul synthé qui parle 100 % français. Excellente 
qualité de reproduction. Le logiciel d’accompagne¬ 
ment existe sur cassette ou cfisquette. 

Code 7043 695 F 

SYNTHE AMSTRAD SSA1 

Il est muni d’un ampli, de 2 HP et le son, sans être 
100 % français, est cependant beaucoup plus com¬ 
préhensible qu’avec le DK TFIONICS. 

Code 7063 390 F 


LA SOURIS AMX AMSTRAD 

L’AMSTRAD a désormais sa souris. Construite en 
Angleterre par Advanced Memory System, la technolo¬ 
gie graphique-souris est désormais à la portée de 
l’AMSTRAD. L’animal est noir, avec 3 boutons rouges. 
La bille est en acier alors que chez les concurrents elle 
est en général en rilsan. Il est accompagné de 4 logi¬ 
ciels: 

A) ART : c’est un logiciel qui ressemble à “Mac Paint" 
avec menus déroulant et icônes. 

B) ICONES : c’est un logiciel de création et de sauve¬ 
garde d’icones dans une matrice 16x16. 

C) CREATION GRAPHIQUE : logiciel de création gra¬ 
phique réutilisable sous ART. 

D) AMX CONTROL : système d’explatation de la sou¬ 
ris. Il fournit 20 nouvelles instructions basic pour piloter 
la souris. 


Le fonctionnement de la saris est traditionnel. 
Déplacment sur une surface lisse, cliquage. sur l’un 


des trois boutons. 


Code 7101 690 F 


INTERFACE RS 232 AMSTRAD 

L’interface RS 232 AMSTRAD permet de convertir la 
sortie parallèle de l’imprimante en sortie série. 

Code 7140 590 F 


EXTENSION 64K RAM 
JAGOTetLEONE109 Code 0000 800F 
Cette carte, livrée en boîtier plastique et reliée à l’AMS¬ 
TRAD par un câble court CL1 ou CL2 adjoint 64K RAM 
supplémentaires à votre AMSTRAD sous forme de dis¬ 
quette virtuelle. Des routines d’exploitation sont four¬ 
nies avec le produit, sous la référence JL Bank en cas¬ 
sette ou disquette. 

CABLE CL1 à un connecteur- MO F 

CABLE 02 

avec un connecteur supplémentaire_ 235 F 

JL BANK cassette_ 50 F 

JL BANK disquette_ 120 F 

CLE DE PROTECTION ELECTROMQUE 
JAGOTetLEON El 12 

Idéale pour protéger vos logicieis. cette dé doit être 
présente sur l’AMSTRAD pour toute utSsation de pro¬ 
gramme. La duplication est impossfole et ce compo¬ 
sant fera gagner beaucoup de temps aux concepteurs 
professionnels. Code7166590 F 


PROGRAMMATEUR (PEPROM 
JAGOT et LEON E107 

Cette carte vous permet la programmation, la recopie 
ou la lecture cfeprom de capacité de 2 Koctets à 16 
Koctets des grandes marques compatibles. EBe est 
équipée d’un support à insertion nulle. Le logiciel est 
fourni avec notice, sur cassette ou disquette. 

Code 7000 990 F 

CARTOUCHE EPROM16K 
JAGOT ET LEON El 11 

Livrée en boîtier plastique et connectable drectement 
au davier, cette carte vous permet d’intégrer un de vos 
logiciel en eprom. 0 est posstte de connecter plu¬ 
sieurs cartouches à la focs. code 7010690 F 

CARTE SUPPORT EPROM 
JAGOTetLEON E110 

Cette carte permet de connecter à votre AMSTRAD 
quatre eprom de 8 ou 18 k et donc de pouvoir utiser 
des proyammes importants en mémoire morte. 

Code 7161390 F 

RACK 4 CARTES D’EXTENSION 
JAGOT et LEON EIOO 

0 comporte une carte fond de panier avec buffensqtion 
du bus d'adresse, 4 connecteurs encartabies et un 
logement pour une alimentation supplémentaire (non 
obligatoire). Il intègre complètement les cartes d’exten¬ 
sion. Il est relié à l'AMSTRAD par les cables CL1 ou 

012 Code 7162590 F 


ALM ENTAT1 0N JAGOT et LEON El 08 

Cette alimentation 5V/3A régulée peut suppléer celle 
du moniteur et peut-être installée directement au dos 


du E100. 


Code 7163 490 F 


CARTE DE CONVERSION ANALOGIQUE 
NUMERIQUE JAGOT et LEON 1101 

Cette carte permet l'acquisition de 8 tensions conti¬ 
nues (0-5V) par multiplexage. La précision est de 8 bits 
et le temps de conversion est de 80us environ. 

Code 7164 590 F 


ADAPTATEUR PER1TEL MP2 AMSTRAD 

Il permet de brancher un clavier 664 ou 6128 sur un TV 
couleur muni d’une prise péritel. Code 7100 495 F 


CARTE ENTREE/SORTIE TIMER 
JAGOT et LEON El 02 

Cette carte ufiise 2 composants très célèbres de chez 
Intel : l’interface parallèle programmable 8255 et le 
timer 16 bits 8253. On y retrouve donc 24 entrées/sor¬ 
ties (3 ports de 8 bits entièrement programmables) et 3 
compteurs timers fonctionnant sous 8 modes diffé- 

rents - Code 7165 590 F 


CARTE DIGITALE ANALOGIQUE 
JAGOT et LEON E103 

A l’inverse de la carte 101, cette carte restitue sous 
forme de tension continue (0 - 2,56 V) une valeur numé¬ 
rique codée sur 8 bits. Deux voies de conversion sont 
présentes, avec possibilité de sortie en (0 -10 V) avec 


alimentation externe 12 V. 


Code 7166 590 F 


CARTE SORTIE LOGIQUE 
et 220V JAGOT et LEON El 05 

Cette carte mixte propose une sortie 8 bits sous2 for¬ 
mes : 4 sorties logiques niveau TTLet 4 sorties 220V/ 
2A- Ces dernières sont réalisées par association de 
phototriacs (isolement 2000V), suivis de triacs 2A sur 

radia,eurs Code 7000 590 F 


PCW 


LECTEUR DISQUETTES 
FD23P pour 8256 

Lecteur 720 K formaté. Se branche en deuxième unité 
du 8256. Il nécessite une mise en place par un techni¬ 
cien agréé par AMSTRAD, si vous souhaitez bénéficier 
de la garantie. M. Marcel, notre technicien, a suivi les 
stages chez AMSTRAD et vous installera votre FD2 en 
moins de deux heures. Prenez toutefois rendez-vous. 

Code 611-1 1995 F 

EXTENSION MEMOIRE 256 K 
POUR LE 8256 

Cette extension de mémoire sa fait à l’aide de circuits 
intégrés que notre technicien ajoute sur la carte mère 
du 8256. Prenez rendez-vous avant d’amener votre 
8256. Si vous faites l’acquisition d’un FD2 + une 
mémoire 256 K, vous avez transformé votre 8256 en 
un véritable 8512. Code000073OF 

ELECTRIC STUDIO PEN POUR PCW 

Ce crayon optique vous permettra de travailler en 
mode haute résolution. Il est équipé d’un logiciel de 
dessin très performant. Demandez une démonstration. 

Code 7135 880F 


CARTE SERIE JAGOT et LEON E104 

Cette interface est entièrement programmable (10 
vitesses de 75 à 19200 bauds, positionnement et scru¬ 
tation des lignes générales par software. Une prise 
CANON D25 femefle est installée sur la carte, avec 10 
fils connectés pour résoudre tous vos problèmes de 
communication série. La sortie est en 12V selon la nor- 

m Code 7008 690 F 


LOGICIEL SERIE 

Ce produit comprend une disquette programme et un 
cable de liaison Minitel AMSTRAD CL5. Il permet l’utili¬ 
sation de l’interface RS 232 pour une imprimante série 
en lieu et place de la sortie Centronics et la compatibi¬ 
lité de la carte avec le CP/M 22 ; l’enregistrement, l’ar¬ 
chivage, l'édition sur imprimante de pages vidéotex en 
provenance du Minitel avec émulation du clavier Mini¬ 
tel; l’échange de programmes, fichiers, etc., avec 
d'autres Amstradistes équipés comme vous. Ce logi¬ 
ciel est vendu sous forme d'un KFT SERIE avec la carte 

RS232 ‘ Code7136cassette 390 F 

cfisquette 440 F 


KIT SERVEUR 


Il vous permet de vous constituer votre propre serveur 
avec vos propres images : tout un chacun peut appeler 
votre serveur, consulter à l’aide d’un Minitel les infor¬ 
mations que vous souhaitez diffuser (pubtoté, rensei¬ 
gnements commerciaux, informations de club...) et 
vous laisser des messages. Il comprend : un modem 
agréé P & T autorépondeur, une carte série RS 232, le 
logiciel SERIE et le cable CL5, une diquette de pro¬ 
gramme) de la société JMN) pour la création d’images 
vidéotex, leur archivage et la constitution du chaînage 


de serveur. 


Code 7009 2990 F 


MODEM DTL 2000 V23 Code 71551490F 
MODEM2000+V21/V23 Code 71561990F 


EMULATEUR COULEUR 

Cassette Code 8910 250 F 

Disquette Code89092SOF 

MONIBASE 

Support orientable toutes directions. Se place sous le 
moniteur CPC et permet d’orienter ce moniteur pour 
une bonne vision de FutSsateur. Un papiBon de ser¬ 
rage permet de bloquer la position. 

Code 7157 295F 

SILOCON DISK 256K DK’TRONICS 

POUR 6128 Code 7150 199 F 


LECTEUR 5P1/4 TRAN + KIT 8256/8512 
1 MEGAOCTET 

Voir noire descriptif lecteur TRAN (pages jointes). 

61112049F 

MERCITEL PCW1 + INTERFACE 
+ CABLE DE LIAISON MINITEL + LOGICIEL 

Code 0000 1990 F 

MERCITEL PCW2 + INTERFACE 
+ MODEM UNVERSEL -LOGICIEL 

Code 0000 3390 F 
Le MERCFTEL permet de transformer votre PCW en un 
Minitel intelfigent. Si vous possédez déjà un Minitel, 
vous utiliserez le modem de celui-ci et n'aurez besoin 
que du PCW1+. Le + signifie que les deux versions 
Mercitel sont munies d’une automaticité de construc¬ 
tion de scénario. Mais le MERCITEL permet bien d’au¬ 
tres choses: 

A) SOUS MINITEL 

Il permet la copie rapide sur drive M, la copie sur 
disquette, la copie sur imprimante. 

B) HORS MINITEL 

La gestion des pages en en extrayant les informa¬ 
tions désirées, la copie imprimante, le traitement 
sélectif d'une page, ce qui permet à l’aide du cur¬ 
seur d’extraire des zones complètes et de les reco¬ 
pier dans un autre fichier sur disquette ; le traite¬ 
ment par masque :(création de masque, extraction 
par masque de la page X à la page Y). 

C) LA GESTION DU FICHIER SELECTIF 

- Raz du fichier 

- Création d’un fichier séquentiel à partir des zones 

extraites au paragraphe B. 

- Modification des zones extraites 

D) L’IMPRESSION D’ETIQUETTES 

La gestion manuelle. Entrée manuelle sur le fichier 
venant des pages annuaires. Impression des adres¬ 
ses au format ‘annuaire électronique’. Impression 
des étiquettes mailing. 

E) MAIL 232 COM SOUS CP/M 

Fl permet de régler la vitesse de transmission / 
Réception, bits de synchronisation 
F3 transmission de fichier / réception de fichier 
F5/F7 émulation mode terminai “VT52/Z19' 

CABLE RALLONGE IM 
«FUMANTE avec alimentation 

Ce câble permet d’éloigner d’un mètre supplémen¬ 
taire l'imprimante et son alimentation du moniteur 
*PCW- Code 7006 250 F 

LES HOUSSES 


EXTENSION MEMORE 64 K DK’TRONICS HOUSSE CLAVIER 8256/8512 Code712870F 

POUR 464 ET 664 Code7148599F HOUSSE MONITEUR 8256/8512 Code 7129 80 F 


EXTENSION MEMORE 256 K DK’TRONICS HOUSSE IMPRIMANTE 8256/8512 

POUR 6128 Code 71491199 F Code713l80F 


INTERFACE 8 BITS ESAT 

Transforme votre sortie imprimante 7 bits en 8 bits 
sans logiaeL Code7168490F 

TRACTEURS POUR GLP 3101, 

BROTHER1009 et EPSON LX80 

Tracteur à picot optionnel qui permet de charçer le 
papier listing. S’emboîte sans aucun montage particu¬ 
le Code 7069 350F 

CHARGEUR FEUN1E A FEUILLE EPSON 

Permet grâce à un chargeur de rame papier machine 
de faire des maings en introduisant automatiquement 
les feuiles Tune après l’autre dans l’imprimante. 

Code 7104 UOF 


DISQUETTES 5P1/4 

Double face, double densité, la boite de 10 

Code 2102 69F 


MERCITEL pour CPC1, CPC2, CPC2R 

A) Le CPC1 transforme votre CPC en Minitel à la 
condition de posséder un Minitel II se compose d’un 
cable de foison et d’une interface. Le logiciel est dans 
la ROM de l’interface. U permet une copie sur drive des 
pages Minitel et une copie imprimante. Il permet égale¬ 
ment, hors minitel, une certaine gestxxi des pages. 

Code 00001290 F 

B) Le CPC2 est identique en performance au CPC1 
sauf qu’il ne nécessite pas Futfcation d’un Minitel 
puisqu’il est muni de son propre modem. 

Code 00001290 F 

C) Le CPC2R est quant à lui muni d’une réponse auto¬ 
matique ce qui en fat un serveur monovoie à part 

enfière ’ Code 0000 3390 F 


CORDON PERITEL 


Permet de brancher un AMSTRAD monochrome sur 
votre TV couleur à la condftion de laisser votre moni¬ 
teur mono afcjmé. Si votre TV couleur possède une 
prise péritel sans alimentation 12V, nous pouvons vous 


fournir le transfo 12V. 


Code 7169250F 
Transfo 12\100 F 


INTERFACE RS 232 

Cette interface permet de brancher me impnmante 


en mode série sur le PCW ou un modem de com¬ 


munication. 


Code 7007 690 F 


DBQUETTES POUR LE 
2 e DRIVE DU PCW 8512 


AMSOFTCF2DT20Kfon fe2005p|4(#75r 


RUBAN NPRMANTE PCW 

Code 7121 IMF 




DISQUE DUR 10 MGO formatés _ 2990F 
DISQUE DUR 10 MGO 

+CONTROLEUR_ 3990F 

D6QUE DUR 20 MGO formatés ... 3990F 
IMSQUE DUR 20 MGO 

rCONTROLEUR_ 4990F 

DISQUE DUR 20MGO/40M SEC.... 4990F 
IMSQUE DUR 32 MQ0/40M SEC.. 6990F 
IMSQUE DUR44 MQO/40M SEC - 1990F 

STEAMER20MGOintenw _ 4900F 

JOYSTICK PC_190F 

CARTE MOOEMM6SOURI_ 3490F 

CARTEADDA(16canaux)_ 2290F 

SPEEDCARDaccélérateur256 _ 3990F 

SERS 8 PORTS_ 2690F 

SERS 4 PORTS_ 1490F 

CONTROLEUR DISQUE DUR_ 1290F 

EXTENSION MEMORE 2MGO_ 1490 F 

DBQUETTES5P1/4 

pour AMSTRAD PC 1512 tes 10,49 F 

BOITE RANGEMENT 

100 DISQUETTES 5P1/4 POSSO_WF 















































10, boulevard 
de Strasbourg 

75010 PARIS 

» 42.06.50.50 

- ' * * 

NOTRE POLITIQUE “LOGICIELS” : 

- le plus grand choix en France pour AMSTRAD ; 

- une équipe de 8 sympathiques et compétents collaborateurs GENERAL pour vous 
accueillir et vous renseigner au comptoir “Logiciels" ; 

- un stock énorme, venez, vous serez édifiés ; 

- une politique de prix la plus affûtée possible, grâce à des achats en direct, en France et 
à l’étranger ; 

- des démonstrations et explications claires avant l’achat, si vous le souhaitez ; 

- les garanties : tous nos logiciels sont garantis contre un défaut de fabrication. Nous 
pratiquons, après contrôle, l’échange du logiciel défectueux ; 

- nous voulons rester les moins chers. Si dans les 15 jours qui suivent votre achat, vous 
trouvez moins cher, nous vous rembourserons la différence. 



LES JEUX 

D’ARCADES ou jeux de 

café. Ils privilégient l’adresse à la 
manette de jeu au détriment de la 
réflexion. 

3DRGHT 

Cass. 8541 139 F Disq. 8542 195 F 

3D pour 3 dimensions. Bataille de l’espace en relief, 
qui vous emmène aux confins de la galaxie. Il faut com¬ 
battre les vaisseaux kamikaze, les toupies et autres 
météorites afin de détruire la base ennemie. Un jeux 
très classique. 

5 e AXE 

Cass. 8562 175 F Dtsq. 8563 189 F 

Superbe logiciel d’aventure/arcade où la stratégie et 
les réflexes seront mis à rude épreuve. Il vous faudra 
beaucoup de courage pour réussir votre mission et 
ainsi sauver votre planète de la domination Cyborgs. 

ADMIRAL GRAFF SPEE 

Cass. 8522 99 F 

Il s’agit d’une bataille navale. Ce logiciel d’Amsoft vous 
resitue dans la bataille du Rio de la Plata où les croi¬ 
seurs anglais ont traqué le cuirassé de poche allemand 
Graffspee. Jeu d’arcade rapide et facile à utiliser. 

A1RWOLF 

Cass. 8197 99 F Disq. 8260 149 F 

Vous pilotez un super hélicoptère. Le bruitage, le gra¬ 
phisme et l’animation sont surprenants. Ce logiciel 
reprend l’histoire d’une série TV très populaire outre- 
Manche. 

ALIEN HIGHWAY 

Cass. 8034 85 F Dtsq.8032 129 F 

Après HIGHWAY ENCOUNTER, les Alliens reviennent 
en force. Il vous faudra traverses le pont en évitant le 
contact de vos très nombreux ennemis. Avec vos 5 
robots, partez à la conquête de ALIEN HIGHWAY. Un 
must de rapidité et d’action. 

AMELIE MINUIT 

Cass. 8261 139 F Disq. 8262 195 F 

AMELIE, c’est la secrétaire qui cherche un dossier 
dans un grand building de bureaux et malheureuse¬ 
ment elle n’a qu’une heure pour le trouver et sortir de 
l'immeuble car, à minuit, l’électricité est coupée. Une 
course contre la montre haletante. 

AQUAD 

Cass. 8267 129 F 

Jeu de labyrinthe très connu. Un super PACMAN sous- 
marin où vous êtes un poisson qui avale du plancton 
et doit se défendre contre des ennemis de toutes sor¬ 
tes. Le dessin du labyrinthe se modifie constamment. 

ARGO NA VIS 

Disq.8524 195 F 

Un super jeu d'arcade où vous devez pénétrer dans un 
vaisseau spatial, le détruire et fuir avec de nombreux 
ennemis à vos trousses. Succès garanti pour les ama¬ 
teurs du genre. 

ATOM SMASHER 

Cass. 8512 59 F 

Vous devez vous défendre contre les atomes qui se 
précipitent sur vous. Jeu d'arcade classique pour les 
jeunes enfants seulement du fait de sa grande facilité. 

BIGGLES 

Cass. 8186 129F Disq.8182 195F 

Jeu d’action et de réflexion. Partez à la conquête de la 
terre et de l’espace aérien de 1917 à nos jours. Un jeu 
haut en couleur, à l’animation exceptionnelle. 4 étapes 
d’une rare intensité vous mèneront peut-être à la vic¬ 
toire finale. Oserez-vous relever le défi ? 

BLADERUNNER 

Cass. 8090 95 F 

Jeu de labyrinthes. Entrez dans le monde étrange de 
BLADE RUNNER. Ce jeu, très coloré, associe réflexes 
et mémoire dans un nombre impressionnant de 
tableaux divers. Un classique du genre. 

BOMB JACK 

Cass. 8062 89 F Dtsq. 8100 179 F 

Ecrit entièrement en langage machine, ce superbe jeu 
d’arcade vous fera passer de très bons moments. La 
diversité des tableaux et le nombre grandissant de vos 
ennemis ne sont pas près de vous lasser. A posséder 
dans sa ludothèque. 

BOULDERDASH 

Cass. 8239 99 F 

La seule adaptation de PACMAN pour Amstrad. Jeu 
rapide et excellente animation graphique. Tous âges. 


BATTLE OF PLANETS 

Cass. 8212 99 F 

Comme les héros de la Bataille des Planètes, rejoignez 
la force G pour combattre l’ennemi de la terre, le terri¬ 
ble Lottar. Un superbe graphisme vectoriel en 30 agré¬ 
mente ce jeu de bataille dans l’espace. 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 

Cass. 8281 99 F 

Après MINER 2049ER, revoilà BOUNTY BOB dans une 
nouvelle aventure. Sa mission est de sauvegarder la 
mine menacée par Ykon à la tête de ses mutants. 
Attention, DANGER. 

BOULDERDASH III 

Cass. 8092 119 F 

Jeu d'arcade. Dirigez votre super héros à travers les 
seize tableaux à une vitesse assez folle. Pour agrémen¬ 
ter ce fabuleux classique, cinq niveaux de difficulté 
vous sont proposés. A déconseiller aux “couche-tôt". 

CAULDRON 

Cass. 8415 75F Disq.8452 125F 

Jeu d'aventure graphique. La suite de SORCELERY, 
même graphisme, mêmes aventures. CAULDRON. 
c’est le chaudron magique de la terrible sorcière. A 
acquérir absolument. TILT D’OR 85. 

CAULDRON II D 

Disq. 8479 ' 189 F 

La citrouille contre-attaque. Cette fois-a. dingez la 
citrouille à travers un univers des plus mortels. Le 
décor et l’animation d’une qualité exceptionnelle ren¬ 
dent l’intérêt du jeu palpitant. 

CHILLER 

Cass. 8293 29 F 

Malgré votre peur, partez délivrer votre bien-aimée qui 
est détenue prisonnière dans une maison hantée. Rien 
ne vous sera épargné car. dès le début, vous tomberez 
en panne d'essence Courage. 

COBRA PINBALL 

Cass. 8017 '139 F Disq.8619 229 F 

Jeu de flipper. Il comprend les extraballes, la lotene. 
les couloirs de remontée, les couloirs latéraux, les 
bumpers, les cfcles, etc... et surtout le fameux TILT. 
Vous pouvez pratiquer les fourchettes et les amortis. 

CODENAME MAT 

Cass. 8019 99 F Disq. 8566 149 F 

Jeux d'aventure graphique très connu. Sans doute 
avec le jeu d'échec, le logiciel le plus vendu pour AMS¬ 
TRAD. Vous êtes dans un vaisseau spatial et vous 
voyagez dans la galaxie. 50 tableaux. 

CODENAME MAT II 

Cass. 8193 99 F Disq.8567 149 F 

Repartez à la conquête de la galaxie à bord de CODE¬ 
NAME MAT II Pour réussir votre mission, il vous faudra 
passer un nombre impressionnant de tableaux où vos 
ennemis ne vous laisseront pas de répit. Bonne chan¬ 
ce. 

COMMANDO 

Cass. 8030 79 F Disq.8082 135 F 

Jeu d’arcade. Vous êtes SUPER JOE et vous vous bat¬ 
tez en première ligne contre des forces supérieures en 
nombre. Toute l'action et la tension d’un super jeu, très 
connu des passionnés de micro. 

DARKSTAR 

Cass. 8029 99 F 

Jeu d’arcade très connu. La galaxie est partagée en 12 
secteurs sous la domination de CORD EVIL Vous 
devez libérez les planètes. 

DEFEND OR DIE 

Cass. 8033 99 F 

Le grand classique des batailles de l’espace. Les 
humanoïdes sont attaqués par leurs ennemis venus de 
toute part. Il faut les défendre. Jeu rapide et excellente 
animation. 

DEDALOS 

Cass. 8598 99 F 

Perdu au milieu d’un gigantesque labyrinthe, cherchez 
et trouvez la seule issue possfcle. Un classique du gen¬ 
re. 

DON7PANIC 

Cass. 8601 29 F 

jeu d’arcade fort sympathique. Rejoignez votre vais¬ 
seau. Il vous faudra le réactiver et combattre les mons¬ 
tres. prix imbattable. 

DYNAMITE DAN 

Cass. 8581 59 F 

Votre héros, DYNAMITE DAN, a été désigné pour 
retrouver les plans dérobés par le Docteur Blitzen. 
Réussirez vous à éviter la domination du Monde ? 


LOGICIELS POUR CPC 


DRAGONS 

Cass. 8521 99 F Dtsq.8617 149 F 

jeu d’arcade assez simple mais très amusant pour 
toute la famille. Passez le plus grand nombre de 
tableaux en évitant ou en repoussant les œufs pondus 
par ces maudits dragons. 

ELECTROFREDDY 

Cass. 8065 99 F Disq.8195 149 F 

Aidez notre ami FREDDY à mener à bien son travail. Il 
devra poser le plus possible d’objets sur un tapis rou¬ 
lant en évitant les nombreuses choses qui risquent de 
lui tomber sur la tête. Très drôle. 

ENVAHISSEURS DE L’AU-DELA 

Cass. 8113 99 F 

Une bataille dans l'espace dans le meiHeur style de 
SPACEINVADERS. Sur ce thème déjà très connu, un 
jeu à conseiller aux adeptes du joystick. 

EQUINOX 

Cass. 8224 95F Disq.8226 135F 

Pilotez votre capsule spatiale dans un univers étrange 
de la 5 e dimension, les graphismes ainsi que l’anima¬ 
tion sont vraiment à la hauteur. Il deviendra certaine¬ 
ment le SORCERY des temps futurs. 

ERBERT 

Cass. 8047 99 F 

Aidez notre ami ER BERT à faire changer les couleurs 
de ces mystérieuses pyramides en 3D. Un classique 
qui fait néanmoins appel à votre sens logique. 

ELECTRIC WONDERLAND 

Cass. 8473 99 F 

Réalisé par Gasoline Software, "le logiciel qui carbure", 
ce jeu 100 % langage machine et graphique vous 
amène à combattre des agresseurs à l'aide de gaz 
lacrymogène et paralysant. Un classique du genre. 

FINDER’S KEEPERS 

Cass. 8525 29 F 

Dans le chateau de Spriteland. affontez les vampires 
et troquez vos trésors pour devenir chevalier de la 
table polygonale Un bon jeu d'aventure qui vous fera 
passer de bons moments. 

FIREANT 

Cass. 8057 99 F 

Vous êtes le dernier soldat survivait d'une armée déci¬ 
mée par les scorpions. Vous devez sauver votre reine 
prise en otage. Le jeu est rapide et fait la part belle non 
seulement aux reflexes mais à la réflexion. 

FRUITY FRANK 

Cass. 8067 129 F 

Le plus beau jeu d'arcades que nous connaissons. 
Idéal pour la famille. Il faut attraper des cerises, 
détruire les fraises et les monstres qui pullulent Tout 
en avançant, vous créez vous-même votre labyrinthe. 
Très vivant et coloré. 

FU KUNG A LAS VEGAS 

Cass. 8535 99 F Disq.8614 149 F 

Vous êtes un policier américain et vous devez décou¬ 
vrir les tripots clandestins de Las Vegas. Malheureuse¬ 
ment des pièges et des ennemis vous guettent. Un 
classique du genre. 

GHOST’N GOBUNS 

Cass. 8204 89 F Disq.8202 145 F 

Très célèbre jeu d'arcade bien connu des adeptes des 
salles de jeux. Parcourez un cimetière sinistre en tuant 
ou en sautant par dessus tous ces monstres qui frei¬ 
nent votre progression. Le graphisme est terrifiant. 

GHOSTBUSTERS 

Cass. 8073 95 F Disq.8384 169 F 

Adapté du célèbre film ‘SOS FANTOMES", équipez 
votre voiture afin de partir à la chasse aux fantômes 
qui hantent votre ville... Si vous réussissez à attraper 
un fantôme, votre micro sera heureux de crier “GHOS- 
TBUSTER !!!". 

GLADIATOR 

Cass. 8422 99 F Disq.8383 169F 

Vous, le très célèbre gladiateur de l’époque romaine, 
vous allez entrer dans l'arène. Choisissez judicieuse¬ 
ment vos armes car le combat sera rude, si vous sou¬ 
haitez la victoire. Aléa Jacta Est '!! 

GREEN BERET 

Cass. 8130 95 F Disq.8154 179 F 

Les célèbres bérets verts partent à l’assaut ! Votre mis¬ 
sion est de traverser les lignes ennemies mais vos 
adversaires sont très nombreux. Un bon graphisme et 
une animation excellente font de ce jeu le meilleur du 
genre. 

GREMUNS 

Cass. 8207 119 F 

jeu d'aventure graphique et texte. Par votre faute, votre 
ville est maintenant envahie par les GREMUNS. A vous 
de réparer les dégâts. Un bon jeu aux dialogues faciles. 

GUNFRIGHT 

Cass. 8128 90 F 

A la plus belle époque du western, un jeu de tir à 
outrance. Pour un prix raisonnable, déchirez ces affi¬ 
ches marquées "Wanted". 

GYROSCOPE 

Cass. 8492 59 F 

Dans un décor en trois dimensions, guidez votre toupie 
sur des pentes vertigineuses. Attention, la descente 
est très rapide et la toupie prend de la vitesse. Pour les 
amateurs de sensations. 

HARRIERATTACK 
Cass. 8049 99 F Disq.8628 149 F 

Jeu de simulation de pilotage et de tir. Vous pilotez un 
Harrier qui décolle d’un porte-avion et vous devez 
abattre vos ennemis. 


HIGHWAY ENCOUNTER 

Cass. 8334 99 F Disq.8335 139 F 

Jeu d'action très rapide. Les aliens ont envahi la terre. 
Il faut se défendre à tout prix. Dans le genre de Defend 
or Die. 

NIGHT BOOSTERS 

Cass. 8367 140 F 

Jeu d'arcades très rapide. Vous êtes sur une moto à 
propulsion ionique. Vous vous battez contre un autre 
joueur ou contre l'ordinateur. Sensations fortes garan¬ 
ties. 

HIRISE 

Disq.8412 195 F 

99 tableaux en 3 dimensions, un jeu très rapide. Il vous 
faudra repeindre le plus grand nombre de monuments 
en évitant les semeurs de troubles. Un bon jeu pour les 
adeptes du joystick. 

HUNCHBACH 

Cass. 8085 99 F Dtsq. 8209 149 F 
Quaswiodo doit sauver EsmeraJda des griffes de ses 
ennemis, jeu avec labyrinthe, passages secrets, 
oubliettes, etc... Tré amusant 

HYPERSPACE 

Cass. 8087 140 F 

Jeu d'aventure graphique. Vous êtes perdu dans la 4* 
dimension, vous passez de l’époque antique à la 
science fiction. Jeu vraiment très déroutant. Pour ceux 
qui aiment les romans d'anticipation. 

INFERNAL RUNNER 
Cass 8338 160 F Dtsq. 8645 195 F 

C'est la course infernale à travers un horrible labynn- 
the : tortures, bains d'acide, herses, plaques électri¬ 
ques. lasers, tout y est pour vous faire souffnr. En sorti¬ 
rez-vous vivant ? Terrifiant. 

JACK THE NIPPER 
Cass. 8218 129 F Disq.8222 179 F 

Jack le bébé terrible est sorti de son lit pour aller cher¬ 
cher tous les objets qui lui permettront de passer une 
bonne nuit. Un jeu d'arcade fort sympathique. 

JAMIN 

Cass. 8245 139 F 

Guidez notre ami Rankm Rodney à travers les 20 salles 
pour l'aider à y retrouver ses instruments de musique 
et composer son dernier tube. Au fait, vous aimez sans 
doute le reggae ? 

KRISTAL 

Cass. 8499 149 F Disq.8343 195 F 

Un jeu fait uniquement en langage machine. Ce jeu 
d'arcade développe l’adresse. Superbe animation gra¬ 
phique. 

MACADAM BUMPER 

Cass. 8119 125 F Disq.8453 175 F 

Le logiciel de flipper le plus intéressant du marché. En 
dehors des fonctions classiques du flipper, très bien 
reproduites, vous pouvez modifier les paramètres de 
jeu et redessiner le flipper 

MANIC MINER 

Cass. 8349 99 F 

Jeu d'arcade avec WILLY LE MINEUR. Vous êtes dans 
une civilisation disparue. Seuls survivent des robots et 
des êtres bizarres. Vous devez trouver de l'or et des 
pierres précieuses. Logiciel très connu, excellente ani¬ 
mation 

MINDSHADOW 

Cass. 8703 139 F Disq.8704 195 F 

Perdu sur une ile deserte. amnésique, il vous faudra 
partir à la recherche de vous-même et essayer de 
repartir. Un bon jeu d'aventure classique où la connais¬ 
sance du langage de Shakespeare est indispensable. 
MISSION DETECTOR 
Cass. 8359 159 F 

Jeu de réflexion et d'arcade pour 1 ou 2 joueurs. Vous 
êtes l'amiral de la flotte stellaire, votre mission est de 
protéger la planète Zicra Votre ennemi est muni 
d’écrans répulsifs. La victoire ou la mort. 

MR WONG LOOPY LAUNDRY 

Cass. 8129 99 F 

jeu d'arcade classique. M. WONG le blanchisseur est 
attaqué par son fer à repasser et par la mousse de son 
savon. Comment parviendra-t-il à récupérer sa lessi¬ 
ve? 

BUGSBUSTERS 

Cass. 8302 139 F 

Tout à coup, votre écran se brouille, les informations 
de votre programme ont disparu. Les BUGS ont 
encore frappé. Un jeu d'arcade fort sympathqiue. 
Réussirez-vous à détruire ces maudits BUGS ? 

PROJECT FUTURE 

Cass. 8215 130 F 

Vous devez retrouver les huit codes de destruction dis¬ 
persés dans les 256 salles d’un vaisseau. De nom¬ 
breux gardiens vont tout faire pour vous en empêcher. 
Alors, tenez bon. 

PUNCHY 

Cass. 8518 99 F 

Polichinelle a séquestré se femme dans un placard. 
Délivrez la. mais attention aux policiers et aux tartes à 
la crème. 

PYJAMARAMA 

Cass. 8147 99 F Disq.8569 149 F 

Vous vivez un cauchemar. Une seule solution, vous 
reveiller. Pour ce faire, il vous faut retrouver votre 
réveil-matin. Fabuleux graphisme du style SORCERY. 
RAID OYER MOSCOU 
Cass. 8373 99 F Disq.8575 149 F 

Un super jeu d’arcade très connu sur Commodore. 

Vous devez empêcher une attaque nucléaire en détrui¬ 
sant les bases de missiles soviétiques de Moscou. La 
lutte est terrible. Sauverez-vous l’Occident ? 

RAID SOUTERRAIN 
Cass. 8516 99 F Disq.8653 149 F 

Descendez dans la base des extra-terrestres, tuez les 
gardiens et délivrez les prisonniers. N'oubliez pas de 
refaire le plein. Attention, votre champ magnétique ne 
vous protège que des chocs mineurs. Un bon jeu d'ar- 


RAMBO 

Cass. 8649 75 F 

incarnez SYLVESTER STALLONE dans des situations 
impossibles. Un jeu de tir à outrance qui vous emmè¬ 
nera dans la jungle ennemie. RAMBO va vous permet¬ 
tre de faire exploser l'écran de votre micro. 

RESCUEON FRACTALUS 

Cass. 8248 129 F 

Le premier jeu sur micro conçu en geometrie fractale. 
Votre but est de partir à la recherche de pilotes en 
détresse perdus dans un décor fantastique. Un pay¬ 
sage montagneux avec des effets de relief assez sai¬ 
sissants !!! 

RESQUILLEUR 

Cass. 852099 F Disq.8615 149 F 

Vous avez 20 tonneaux a faire descendre dans une 
cave de 10 cases. Pour ceLà. il vous faut réfléchir a la 
manière la plus rapide pour amver à vos fins. Niveaux 
de difficultés croissants. Un bon jeu de réflexion. 

ROCK RAID 

Cass. 8689 110 F Disq. 8374 139 F 

Arme d'un pistolet a neutrons, vous devez vous battre 
contre les aliens qui vous bombardent avec des asté¬ 
roïdes. Très spectaculaire, bonne animation. 

ROCKY HORROR SHOW 

Cass. 8375 99 F Disq.8369 169 F 

Jeu d'arcade tire du célébré film. & vous voulez avoir 
peur, pénétrer dans les maisons hantees. vous faire 
attaquer par des créatures répugnantes, vous serez 
servi. Ne pas jouer dans le noir. 

ROLAND GOESDIGGING 

Cass. 815599 F Disq. 8574 149 F 

Notre ami ROLAND devra creuser des trous pour éviter 
les nombreuses araignées qui le poursuivent Un bon 
coup de pelle sur leurs tètes les mettra definitivement 
hors d état de mure. 

ROLAND IN TIME 

Cass. 816399 F Disq. 8251 149 F 

ROLAND n'a plus de carburant, car MAESTRO, son 
ennemi a capturé son énergie dans differentes zones 
de temps. Aidons-le a travers 57 tableaux differents à 
récupérer celles-ci. 

ROLAND AUX OUBLIETTES 

Cass. 815999 F Disq. 8591 149F 

ROLAND est prisonnier dans un iabynnthe souterrain 
peuplé de rats, de momies, de fantômes. Il faut l'aider 
à en sortir. 

ROLAND A LASCAUX 

Cass. 815799 F Dtsq. 8572 149 F 

Ce coup-ci. ROLAND est tombe dans une grotte en 
forme de labyrinthe avec de nombreux pièges. Aidez-le 
à en sortir. 

ROLAND AHOY 

Cass. 815399 F Disq. 8570 149 F 

Pirate, vous devez aller cacher les fortunes du port de 
l'Or à la baie du trésor en passant par le quai aux pou¬ 
dres pour faire le plein de boulets. Un ROLAND digne 
de ce nom et un scénario original. 

ROLAND ON THE RUN 

Cass. 8161 99 F Disq. 8573 149 F 

ROLAND doit échapper à ses maitres mais i dort tra¬ 
verser une route et prendre le train sans être écrasé. 

ROOM 10 

Cass. 8461 99 F 

Il s'agit d’un jeu de squash dans l'espace. Très amu¬ 
sant et hyper réaliste. Renouvelle le genre des jeux 
d’arcade. 

SABOTEUR 

Cass. 8612 149 F Disq. 8188 195 F 

Vous, le meilleur des NINJAS. avez été désigné pour 
placer une bombe dans une centrale nucléaire. Vous 
devrez egalement repartir au moyen d’un hélicoptère 
soigneusement caché. 9 niveaux de difficulté. 

SAI COMBAT 

Cass. 8475 99 F 

Si vous commencez a devenir un as du karaté, iaissez- 
vous tenter par le SAI COMBAT, vieil art martial qui se 
pratique à l'aide d'un bâton. Rapide et bien décoré, un 
logiciel à réserver aux grands martres du joystick. 

SATELLITE WARRIOR 

Disq. 8024 149 F 

La guerre de l'espace est déclarée. Les satellites sont 
en alerte. Partez à bord de votre vaisseau afin de pro¬ 
téger vos propres satellites contre toute attaque. Un 
très bon jeu d’arcade. 

SHOGUN 

Cass. 8088 1 29 F Disq. 8086 195 F 

Malgré un thème très classique (style SORCERY) ce 
logiciel offre entre autre un graphisme excellent Le 
décor est également animé, ce qui fait de ce logiciel 
une exception. 

SORCERY 

Cass. 816999 F 

Le classique des classiques. Le jeu le plus vendu sur 
AMSTRAD. Un graphisme éblouissant. Décimez les 
sorciers sans perdre votre vie. De 4 à 84 ans. le jeu 
familial par excellence. 

SORCERY+ 

Disq. 8376 169F 

La suite de SORCERY. Le même thème avec un gra¬ 
phisme encore plus élaboré et des tableaux plus nom¬ 
breux. 

SOUL OF A ROBOT 

Cass. 8528 29 F 

Jeu d’aventure graphique. Les habitants de Monterra- 
queous ont construit un robot pour détruire l'ordinateur 
qui les opprime. Malheureusement, l'âme du robot est 
inquiète. Aidez-la à retrouver la paix et à libérer la pla¬ 
nète. . 















SPINDIZZY 

Cass. 8708 95 F Disq. 8120 145 F 

Une toupie folle, folle, folle ! A travers les 385 tableaux 
de ce jeu en 3D, vous allez guider votre toupie à la 
recherche des diamants. Attention car votre temps est 
limité. Le seul moyen d'en récupérer est de ramasser 
le plus grand nombre de gemmes. 

STARAVENGER 

Cass. 8173 99 F 

Jeu d'arcade de type “Scramble". Extrêmement rapi¬ 
de, il est animé de 5 scénarios à 5 niveaux chacun. Les 
effets graphiques sont superbes. 

STARION 

Cass. 8378 99 F 

Jeu d'arcade du type bataille spatiale. Vous devez 
détruire les aliens qui menacent la Terre. Vous devrez 
trouver le mot de passe qui vous permettra de sortir du 
cycle espace-temps. 

STRANGELOOP 

Cass. 8539 1 99 F 

L'usine de robots a été déprogrammée et fabrique 
maintenant des robots guerriers. Pour reprendre la 
situation en main vous devrez rejoindre l’ordinateur 
central et le reprogrammer. Un savoureux mélange 
d'arcade et d'aventure. 

SUPER PIPELINE 

Cass. 838099 F Disq. 8074 149 F 
Il consiste à maintenir le pipeline ouvert jusqu’à ce que 
les barils soient pleins. Or des insectes et des outils 
maléfiques s'acharnent à crever et à fermer le pipeline. 

SUPER SLEUTH 

Cass. 821099 F 

Vous devenez détective d'un grand magasin et vous 
devez arrêter les voleurs. Mais attention, si vous man¬ 
quez à votre devoir, le directeur vous donnera un aver¬ 
tissement. Un délicieux et très drôle mélange d'arcade 1 ' 
aventure. 

TAU CETI 

Cass. 8553 1 49 F Disq. 8066 195 F 

La planète désertique de TAU CETI a ete détruite à la 
suite d’un mauvais fonctionnement du système de 
défense. Votre mission sera de détruire le réacteur 
nucléaire qui gère la planète, ceci afin que tout rentre 
dans l'ordre. Un très bon jeu d'action et de réflexion. 

TOUJOURS PRET 

Disq. 8616 149 F 

Jeu d'aventure graphique. BOLDY, pour augmenter 
son quota de B.A. a nettoyé les carreaux, fait la cueil¬ 
lette des champignons, plongé au fond des océans. Il 
doit rester en contact avec son chef qui est sur sa 
piste. 

V 

Cass. 8146 99 F Disq. 8148 169 F 

Vous incarnez DONC)VAN, le bon terrien. Pour arriver à 
vaincre les VISITEURS, il décide de s’infiltrer dans leur 
vaisseau et de déposer des bombes aux endroits stra¬ 
tégiques. Un bon jeu mélangeant agréablement aven¬ 
ture, action et réflexion. 

VOYAGE FANTASTIQUE 

Cass. 8531 99 F Disq. 8321 149 F 

Il s'agit de sauver un savant. Vous êtes miniaturisé afin 
de pénétrer dans son cœur. Il vous faudra réparer votre 
sous-marin et éviter les pièges tels que les infections 
et le cholestérol. Logiciel passionnant. 

WHO DARES WHIN II 

Cass. 8509 99 F Disq. 8510 149 F 

Au départ de ce jeu d’action, vous disposez d’une 
mitraillette et de cinq grenades. Vous pourrez récupé¬ 
rer des grenades pendant votre parcours. A réserver 
aux inconditionnels du tir continu. 

ZAXX 

Cass. 8004 159 F Disq. 8006 195 F 

Sept étapes dans l'espace vous mèneront vers l’ultime 
combat où vous devrez vaincre le terrible ZAXX. N’ou¬ 
bliez surtout pas de vous ravitailler en carburant. Un 
jeu très célèbre, très bien adapté sur AMSTRAD. 

ZOIDS 

Cass. 8138 99 F Disq. 8136 169 F 

ZOIDSTAR est passionnée de guerre. Sur cette planè¬ 
te. Zoids bleus et Zoids rouges se livrent un combat 
sans merci pour la suprématie. Les différentes épreu¬ 
ves vont vous mener aux limites de vos capacités et 
de votre imagination. 

ZOMBI 

Disq. 8164 169 F 

Vos quatre personnages se sont posés sur. le toit d'un 
supermarché. Votre mission est de repartir en évitant 
les nombreux zombis qui hantent ces lieux. Mais pour 
cela, il vous faudra trouver du carburant. Un jeu super 
à réveiller les MORTS !!! 

NEXUS 

Cass. 8904 119 F 

Votre mission consiste à détruire la bande de trafi¬ 
quants qui a kidnapé votre ami. Un jeu d'arcade et de 
réflexion du meilleur niveau où seul NEXUS pourra 
vous aider. 


LES JEUX D'AVENTURE 

dans lesquels vous êtes un héros qui doit 
déjouer les pièges tendus par des êtres 
malfaisants ou délivrer votre bien aimée. 

A VIEW TO AKILL 

Cass. 8395 99 F Disq. 8396 189 F 

Tiré du célèbre film de JAMES BOND : poursuite dans 
Paris, tentative d’évasion, explosion dans la mine qui 
doit engloutir Silicone Valley, Grâce Jones plus vraie 
que nature. 

ABSURDITY 

Cass. 8256 99 F Disq. 8662 1 99 F 

Le SIDA. Cobra, toujours à la mode, vous fait soigner 
un ami atteint de cette maladie. Vous êtes réduit à 
l'état microscopique et vous devez pénétrer dans son 
corps puis dans un ordinateur assez fascinant. Pour 
les amateurs d’insolite. 


ALIEN8 

Cass. 8199 129 F 

Pour ceux qui ont vu le film ALIEN. Vous vous identifiez 
à un robot dans le vaisseau spatial qui va connaitre 
diverses mésaventures. Superbe graphisme et bonne 
animation. 

ATLANTIS 

Cass. 8268 149 F Disq. 8269 199 F 
Vous partez à la recherche de l'Atlantide. Ce jeu 
d’aventure graphique et sous-marin vous permettra de 
connaitre la gloire et la richesse ou la mort selon que 
vous réussirez ou non à dejouer les pièges ennemis. 

ATTENTAT 

Disq 8093 195 F 

Jeu d’aventure. Vous avez été désigné pour retrouver 
et désamorcer une bombe cachée dans une ambassa¬ 
de. le graphisme très réaliste et la compréhension du 
langage vous faciliteront la vie. Mais faites vite Vous 
n'avez que 25 minutes. Temps réel. 

BATMAN 

Cass. 8064 119 F Disq 8094 189 F 

Dans ce jeu d’aventure graphique parcourez les quel¬ 
ques 150 tableaux qui vous permettront de ‘ancer 
l'operation ultime 'SOS". Un classique du genre, éga¬ 
lement disponible pour PCW. Superbe. 

BADMAX 

Cass. 8399 119 F 

Ce logiciel d'aventure graphique et texte vous fera 
pénétrer dans le monde étrange de l’image en relief 
(lunettes spéciales fournies). Satyre amusante de Mad 
Max. il comprend même l'argot et vous fera passer 
d'agréables moments. 

BRUCE LEE 

Cass. 8282 75 F Disq. 8283 125 F 
Jeu d'aventure très connu sur Commodore et enfin 
adapté à AMSTRAD. Vous devenez le maitre des arts 
martiaux Bruce Lee et vous pénétrez dans la forteresse 
du méchant Wizard. Si vous le tuez, vous devenez 
invincible et immortel 

LES BIJOUX DE BABYLONE 

Cass. 8095 159 F 

Le but est de retrouver le trésor de BABYLONE Plus 
de 100 voies différentes, Beaucoup de pièges sur le 
chemin de la découverte. Les déjouer et c’est la for¬ 
tune et la gloire. 

CAP SUR DAKAR 

Disq. 8493 295 F 

Apres RAID SUR TENERE. CAP SUR DAKAR est une 
simulation du célèbre rallye Trouvez vos sponsors, 
préparez votre véhicule et partez pour la course à tra¬ 
vers le désert. El en plus, c'est drôle. 

CAPHORN 

Cass. 8533 195 F 

Tout commence sur une mer calme et sereine. Si vous 
réussissez la pèche du siècle, alors la fortune vous 
sourira. Un jeu très varié aux graphismes intéressants. 

CHEOPS 

Cass. 8292 149 F 

Jeu d'aventure dans les pyramides Vous devez faire 
fortune et sortir du labyrinthe de 300 pièces. Pour cela, 
vous devez déchiffrer les hiéroglyphes et trouver les 
passages secrets. 

CRAFTON ETXUNK 

Cass. 8605 115 F Disq. 8606 195 F 
Jeu d’aventure/arcade. Ce super logiciel en 3D vous 
fera parcourir plusieurs salles à la recherche de huit 
codes d'accès à un ordinateur central afin d'éviter la 
destruction de votre planète Très certainement le 
meilleur de sa catégone. 

LE DERNIER METRO 
Cass. 8500 159 F 

Pendant la 3 e guerre mondiale, vous vous retrouvez 
dans le métro à la recherche de stations où sont orga¬ 
nisés les secours. Logiciel d’aventure classique idéal 
pour les débutants. 

DETECTIVE 

Cass. 8514 99 F 

Grâce à ce logiciel d’Outre-Manche, jouez les détecti¬ 
ves de Scotland Yard et essayez de résoudre une bien 
étrange affaire. Un prix très attractif. 

DEVIL’S CASTLE 

Cass. 8158 149 F Disq. 8160 195 F 

Voyageur du passé, vous seul pourrez déjouer le plan 
des adorateurs du démon. Votre mission est de sauver 
la Terre par n’importe quel moyen. Un jeu d'aventure 
graphique et texte. 

THE DEVIL’S CROWN 

Cass. 8247 119 F Disq. 8593 195 F 

Logiciel d'aventure graphique. Vous devez trouver un 
trésor dans un bateau pirate coulé. Malheureusement, 
les requins et autres ennemis veillent... 

LE DIAMANT DE L’ILE MAUDITE 

Cass. 8305 169 F Disq. 8678 195 F 

Vous débarquez sur une ile déserte, pleine de pièges. 
Des monstres ne vous laissent pas en paix. Pour vous 
enfuir, une seule solution, l’hélicoptère Réussirez 
vous ? Excellent graphisme. 

DON JUAN 

Cass. 8312 99 F 

Jeu de stratégie amoureuse très réussi. Vous devez 
charmer une jeune fille mais gare aux rivaux et à la fille 
qui peut vous prendre vos économies. Un jeu pour 
ceux qui aiment séduire. 

DOSSIER G 

Cass. 8313 149 F Disq. 8314 199 F 

Vous connaissez GREENPEACE ? Qui a commis l’at¬ 
tentat ? Qu'en est-il aujourd’hui des responsabilités ? 
Un jeu de réflexes passionnant où vous pourrez anlyser 
toutes hypothèses. 

DRAGONTORC 

Cass. 8315 159 F 

Excellent jeu d’aventure graphique qui consiste à tuer 
des dragons et à ramasser des diamants. Il faut faire 
pas mal d’acrobaties pour parvenir à vos fins. 20 
tableaux d’un très bon graphisme. 


DUN DARACH 

Cass. 8205 149 F Disq. 8585 195 F 

Jeu d'aventure, graphique d'origine anglaise. Essayez 
d’échapper aux nombreux gardiens et sorciers de ce 
chateau hanté. Quelques connaissances du vocabu¬ 
laire anglais vous seront nécessares. 

EDEN BLUES 

Cass. 8491 115 F Disq. 8491 195 F 

Enfermé depuis longtemps dans une prison, vous 
entendez le cri d'une femme. Saurez-vous aller la 
rejoindre pour vous enfuir ensemble. Un très bon jeu 
d'aventure arcade. 

ELIDON 

Cass. 8231 149 F 

La Fée du Jardin d'ELIDON devra composer la poudre 
magique qui donnera vie et beauté a toutes les fleurs. 
Un agréable mélange de poésie et d’action rendent ce 
jeu fort agréable. 

FAIRUGHT 

Cass. 8208 99 F 

Ce jeu d’aventure arcade mérite sans aucun doute de 
faire partie de vos autres logiciels Le but de ce jeu 
maintenant très classique est de découvrir et d'explo¬ 
rer un maximum de salles. Les phases de combat sont 
très réalistes. 

HARD HATMACK 

Cass. 8333 99 F 

Jeu d’aventure graphique. Il vous divertira car il est 
plein d'humour Beaucoup d’aventures adviennent à 
l’inspecteur OSRA Jeu très séduisant qui plait beau¬ 
coup. 

HEROESOFKARN 

Cass. 8077 139 F 

Jeu d’aventure graphique A l’origine du monde civilisé, 
il y eut une terrible lutte entre le sorcier ISTAR et le roi 
de KARN. Celui-ci fit appel à un étranger qui devait 
vaincre les dragons et les sorcelleries de ISTAR. Fabu¬ 
leux. 

HOLD UP 

Cass. 8511 149 F 

Vous êtes t'ALCAPONE des temps modernes. Parcou¬ 
rez la ville a la recherche de victimes. Notamment un 
fourgon blindé pourra vous donner la fortune. Une 
musique d'enfer vous accompagnera pendant tous 
vos méfaits.. . 

HOUSE UF USHER 

Cass. 8083 149 F 

Jeu d'aventure graphique. Après un grand voyage, 
vous arrivez dans la maison de USHER, célèbre 
demeure où ont vécu des générations de dingues. A 
vous de déjouer les pièges. Excellente animation. 

KARL’S TREASURE HUNT 

Cass. 8097 149 F 

Aidez KARL à décrocher les 40 clefs des 40 pièces qui 
lui ouvriront les portes de la fortune. Un jeu d’aventure 
où un plan vous sera indispensable. Bonne chance. 

KNIGHT LORE 

Cass. 8342 159 F 

Jeu d’aventure graphique de la célèbre firme ULT1- 
MATE qui a produit entre autre AUEN 8. Nombreuses 
péripéties dans un chateau du moyen-âge. Jeu très 
distrayant et plus complexe qu’il n’y parait. 

L’AIGLE D’OR 

Cass. 8114 180 F Disq. 8112 200 F 
TILT D’OR 1985. ce superbe jeu d’aventure graphique 
adapté pour Amstrad vous emmenera à la recherche 
de l'Aigle d’Or qui vous donnera la puissance et la 
richesse. Attention, car votre quête sera difficile. 

LA GESTE D’ARTILLAC 

Cass. 8327 245 F 

ARTILLAC doit venger sa famille assassinée par des 
brigands. Seul contre tous, sa quête sera difficile dans 
ce décor somptueux où chaque pas risque d’être un 
piège mortel. Toutes vos actions sont gérées par des 
menus, A posséder absolument. 

LORDS OF MIDNIGHT 

Cass. 8213 95 F 

Jeu d’aventure graphique. Ce jeu a la particularité 
d'être un jeu historique. Plus de 3200 vues panorami¬ 
ques. Vous devez commander une armée qui refoule 
les barbares. A vous d’écrire l'épopée. 

LORD OF THE RINGS 

Cass:8554 165 F 

Qui n'a pas lu le livre "Le Seigneurs des Anneaux" ? 
Ce grand classique a donné lieu à un jeu d'aventure 
malheureusement en anglais. Il est fourni avec le livre. 

LA MALEDICTION DE THAAR 

Cass. 8417 195 F Disq. 8636 295 F 
Vous avez à délivrer rame de SAPHO mais vous 
devrez errer dans une ville infernale à la recherche 
d’objets et de personnages qui pourront vous aider. 
Réaliserez-vous enfin votre rêve de voir SAPHO à vos 
côtés. Seul THAAR pourra vous le dire. 

MANDRAGORE 

Cass. 8425 195 F Disq. 8498 295 F 

Grâce à ce logiciel français, vous allez pouvoir décou¬ 
vrir le monde étrange de MANDRAGORE. Aidez la prin¬ 
cesse Syrella à retrouver son père. 

MARSPORT 

Cass. 8350 139 F Disq. 8576 195 F 

Jeu d'aventure. Vous devez protéger la terre contre 
l’attaque des Martiens. Ceux-ci vont tenter de s’empa¬ 
rer de la terre. Le graphisme est d’un très bon niveau. 

MASTER OF THE LAMPS 

Cass. 8637 95 F 

Jeu d’aventure graphique. MASTER OF THE LAMPS 
est un des grands classiques des jeux micro. Un prince 
cherche à reconquérir le trône ayant autrefois appar¬ 
tenu à son père mais il doit subir des épreuves pour 
devenir roi, épreuves tant physiques que psychiques. 

MERCENAIRE 

Cass. 8650 169 F 

Une bataille de l’espace où vous devez détruire le plus 
grand nombre de robots ennemis à bord de votre vais¬ 
seau. Un radar vous indiquera votre position par rap¬ 
port aux ennemis. 


METRO 2018 

Cass. 8426 180 F Disq. 8427 250 F 
En 2018, un de vos amis a disparu dans le métro 
désaffecté. A vous de le retrouver à travers 116 pièces 
parsemees d'embuches. Un jeu pour une super-extra- 
sensationnelle aventure !!! 

MEURTRE SUR L’ATLANTIQUE 

Cass. 8436 210 F Disq. 8437 270 F 

Jeux d'aventure avec texte français et graphique. Vous 
êtes sur un luxueux bateau en route pour New-York. Il 
y a des crimes à bord. Le problème est très complexe, 
les suspects nombreux... A vous de jouer Passion¬ 
nant. 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

Cass. 8123 149 F Disq. 8025 220 F 

Jeu d'aventure avec texte français et graphique. Vous 
avez une énigme à résoudre. Or. on vous fournit un 
certain nombre d'indices matènels tels que epingie à 
cheveux, bout de lime parfum, lettre manuscrite, etc 
A vous de jouer les Sherlock Holmes. 

MLM3D- EVASION DE LA LUNE 

Cass. 8142 1 59 F Disq. 8144 1 95 F 

Arrivé sur la lune contre votre volonté, votre seul désir 
est de vous échapper et de vous emparer de la seule 
fusée disponible Vous avez vos MLM (Modules Lunai¬ 
res Motorises) a canons à plasma mais de nombreux 
ennemis vous guettent Jeu réalisé à 100 % en langage 
machine. 

MONTSEGUR 

Cass. 8363 149 F Disq. 8156 1 95 F 

Jeu d'aventure en français. Ce jeu graphique vous 
emmenera au temps de l'hérésie cathare à la recher¬ 
che du “Sacre Graal”. Il se cache quelque part dans le 
terrible chateau de Montségur. Excellente animation. 

MYSTERE DU KIKEKANKOI 

Cass. 8111 169 F 

Jeu d'aventure graphique et texte en français. Vous 
devez vous montrer héroique pour franchir les obsta¬ 
cles qui vous permettront de délivrer votre fiancée. 50 
tableaux Un des meilleurs jeux d'aventure. 

NIGHT GUNNER 

Cass. 8190 119 F Dtsq.8i84 169F 
La bataille de l'air où seuls les AS survivent. Les chas¬ 
seurs ennemis attaquent votre bombardier Halifax. 
Attaque au sol en trois dimensions et il faut rentrer à la 
base. Fantastique graphisme et animation sonore. 

NIGHT SHADES 

Cass. 8538 149 F 

Jeu d’aventure graphique. Vous devez délivrer les 
habitants d'un village perdu dans les tenebres. Il vous 
faudra lutter contre les forces occultes. La bataille sera 
terrifiante. Très bonne animation. 

ORPHEE 

Disq. 8497 249 F 

Le super jeu d’aventure graphique et texte en français. 
330K de mémoire. Plus de 200 tableaux. Vous devez 
vous battre contre les forces vives du Mal. éviter les 
piégés et vous mesurer a Satan. Passionnant, 

PACIFIC 

Cass.8046 115F Disq. 8045 165F 

Vous êtes le scaphandrier qui part à la chasse au tré¬ 
sor. Pas moins de 32000 tableaux différents vous 
attendent, hérissés de coraux, d'algues et de plantes. 
Un jeu tout en nuance... 

POSEIDON 

Cass. 8513 195 F Disq. 8439 295 F 

Super jeu d’aventure graphique et texte en français. 
Une mystérieuse sirène a été enlevée. 100 marines 
parcourent l'océan pour la retrouver... 

RAID SUR TENERE 

Cass. 8423 165 F Disq. 8642 229 F 

Jeu d'aventure et de simulation de conduite automibi- 
le. Gagner un rallye en plein désert africain n'est pas 
une mince affaire. Première difficulté : convaincre les 
sponsors exigeants et choisir son matériel afin de 
déjouer les pièges du désert. 

ROBIN OF SHERWOOD 

Cass. 8219 159 F 

Jeu d’aventure classique. ROBIN DES BOIS doit s'em¬ 
parer du trésor dans la forêt de Sherwood pour payer 
la rançon du Roi Jean. Ses ennemis sont nombreux 
mais il a de nombreux alliés que nous connaissons 
tous. 

SABRE WULF 

Cass. 8578 59 F 

Jeu d'aventure graphique. Un sympathique chasseur 
est tombé dans un trou étrange peuplé d'ennemis 
curieux. Pour se sauver, il doit trouver l’amulette salva¬ 
trice. Y parviendra-t-il ? Très amusant. 

LE SCEPTRE D’ANUBIS 

Cass. 8301 139 F 

Jeu d'aventure graphique. Archéologue, il vous faut 
retrouver le sceptre d'ANUBIS dans la pyramide de 
Djeyser. Pour cela, vous devez traverser 32 salles com¬ 
prenant divers pièges montés. Un des meilleurs logi¬ 
ciels d'aventure pour tous les jeunes. 

SNOWBALL 

Cass. 8532 99 F 

Un jeu d'aventure en anglais où toute l’histoire se 
déroule dans l'espace interstellaire. A réserver aux 
anglicistes avertis. 

SPY AGAINST SPY 

Cass. 8416 95 F Disq. 8310 145 F 
Jeu d’aventure. Se joue à un ou deux joueurs avec 
deux fenêtres différentes sur l'écran, ce qui permet de 
jouer indépendamment. Ce jeu a remporté un immense 
succès sur Commodore. Une haute résolution graphi¬ 
que. 

STRESS 

Cass. 8175 1 40 F 

Jeu d’aventure au chateau. Vous devez faire fortune 
en échappant au fantôme qui vous poursuit dans les 
différentes pièces du chateau. Un classique de ce type 
de jeu. Pour tous les âges 


SWORD AND SORCERY 

Cass. 8072 95 F Disq. 8216 139 F 
Sur un thème très classique, dans un chateau médié¬ 
val, vous partez chercher la fortune. Vous rencontrerez 
de nombreux personnages. Amis ou ennemis ? Si cer¬ 
tains peuvent vous aider, il vous faudra combattre les 
autres. 

TALES OFARAB1AN NIGHTS 

Cass. 8381 149 F 

Jeu d’aventure graphique et musical. Vous devez sau¬ 
ver une demoiselle en danger dans l'onent étrange et 
assez inhospitalier Superbe graphisme des “Mille et 
Une nuits*. 

THEHOBBIT 

Cass. 8181 225 F 

Le plus fabuleux jeu d'aventure tiré du livre "Le sei¬ 
gneur des anneaux" Bilbo le Hobbit part découvrir le 
pays enchanté. Le livre en français est désormais 
fourni avec le logiciel. 

TONY TRUAND 

Cass. 8503 169 F Disq. 8635 220 F 
Vous partez à la poursuite de TONY, le célèbre gangs¬ 
ter. Mais pour réussir son arrestation, vous devez 
reconstituer son portrait robot. Un jeu d'aventure clas¬ 
sique du meilleur style. 

VENDRED113 

Cass. 8507 89 F Disq. 8508 1 49 F 

Jason revient pour venger sa mère décédée il y a peu 
de temps Ce jeu. tiré du célèbre film vous emmène de 
façon drôle dans le monde de l'épouvante. Un jeu 
d'âventure arcade terrifiant. En plus du logiciel, une 
surpnsedans la boite. 

VERACRUZ 

Cass. 8413 240 F Disq. 8495 290 F 

Vera s'est suicidée. Sur les lieux de l’incident, vous 
relevez les indices qui vous permettront de mener à 
bien votre enquête. L'énigme n’est pas simple mais 
s'agit-il vraiment d'un suicide ? 

LA VILLE INFERNALE 

Disq. 8640 220 F 

Jeu d'aventure graphique. Vous devez vous diriger 
dans une ville immense, pleine de pièges, avec votre 
voiture. Le graphisme est en 3D et les effets spéciaux 
sont très réussis. Il faut avoir le sens de l'orientation. 

WARRIOR 

Cass. 8406 135 F 

Jeu de rôle et d’aventure. Vous devez affronter des 
monstres dans un immense chateau (environ 800 piè¬ 
ces). Avant cela, vous aurez dû choisir vos alliés. 
Excellent graphisme et animation. 

WARRIOR + 

Disq. 8529 149 F 

Jeu d'aventure et d'arcade. Votre but est de retrouver 
les 12 parchemins disséminés dans un chateau. Mais, 
si en cours de route, vous perdez la vie. lorsque vous 
recommencerez le jeu. les parchemins ne seront plus 
aux mêmes endroits. 

Graphisme exceptionnel. 

ZORRO 

Cass. 8398 90 F Disq. 8091 140 F 

Jeu d'aventure graphique tiré des célèbres épisodes 
du feuilleton. Vous défendrez les oppnmés contre les 
méchants. 

SRAM 

Disq. 8474 195 F 

Vous pénétrez dans le monde étrange de SRAM Vous 
avez été sélectionné pour délivrer la famille royale pri¬ 
sonnière du dictateur Un jeu d’aventure au graphisme 
exceptionnel. 

CARSON CITY 

Cass. 0000 119 F Disq.0000 149 F 
Après une longue poursuite dans les plaines du Texas, 
vous arrivez à CARSON CITY où se cachent les 6 ban¬ 
dits qui vous ont vole votre bétail. Un mélange subtil 
de jeu de reflexion, d'adresse et d'aventure. 

MISSION ELEVATOR 

Cass. 8905 119 F 

Une bombe a été cachée dans un grand hôtel de 64 
étages. Il y a 5 ascenceurs par étage' Vous devez trou¬ 
ver le code de désamorçage en jouant au poker en 
faisant un pari ou en vous battant contre des agents 
secrets. 


LES JEUX Di SIMULATION 
DE SPORTS. 

Vous êtes un sportif et vous devez pratiquer 
avec adresse un ou plusieurs exercices 
pour remporter la coupe. 

AMSGOLF 

Cass. 8540 99 F Disq. 8565 149 F 

Simulation de golf. Amateurs de ce sport fantastique, 
été comme hiver, pratiquez le golf sans quitter votre 
micro préféré et essayez d’améliorer toujours votre 
score. Ce jeu fera, sans aucun doute, la joie des plus 
difficiles. 

BALLE DE MATCH 

Cass. 8259 99 F Disq. 8683 149 F 

Jeu de simulation sportive du tennis en 3D. Vous pou¬ 
vez jouer contre un adversaire ou contre la machine. 3 
niveaux de difficulté. Vous pouvez régler la force et la 
direction de la balle. Très bien fait. 

BASEBALL WORLD 

Cass. 8632 99 F 

Si vous aimez les Etats-Unis et le Baseball, vous vous 
devez de posséder ce logiciel afin de pouvoir participer 
au championnat américain. Dirigez une équipe qui 
gagne et remportez le titre. 









COURT CENTRAL 

Cass. 8297 99 F Disq. 8298 149 F 
Jeux de tennis conformes aux réglementations de la 
Fédération Internationale de Tennis. Plusieurs niveaux 
de difficulté, permet de jouer contre un adversare, 
contre la machine ou de laisser la machine jouer seule 
contre un adversaire géré également par la machine. 

DECATHLON 

Cass. 8203 95 F 

Un jeu dont tout le monde a parlé. Il vous faudra parti¬ 
ciper à dix épreuves d'athlétisme afin de vous classer 
au niveau des meilleurs. A utiliser de préférence le 
matin, en pleine forme. 

FOOT 

Cass. 8323 160 F Dtsq. 8324 200 F 

Jeu de simulation sportive du football. Vous avez deux 
équipes et tous les joueurs sont paramétrables. Cha¬ 
cun peut avoir sa tactique de jeu qui lui soit propre. 
Génial pour les fans de ballon rond. 

HYPERSPORT 

Cass. 8561 95 F CHsq.8547 125 F 

Grâce à ce logiciel, participez à six disciplines des jeux 
olympiques: natation, tir, gymnastique, tir à l'arc, 
course à pied et haltérophilie. Les inconditionnels du 
joystick devraient y trouver leur compte: 

KNIGHT GAMES 

Cass.0000 85F Disq.0000 139F 

Combattant de l'époque médiévale, vous devrez parti¬ 
ciper à 8 épreuves différentes afin de prouver votre for¬ 
ce. Un jeu très bien fait et varié qui séduira plus d'un 
amateur du genre 

MATCH DAY 

Cass. 8353 149 F 

Jeu de simulation sportive de foot-ball. Le terrain et les 
joueurs sont représentés en 3D. On peut jouer soit 
contre le micro, soit contre un autre joueur Animation 
et graphisme fantastique. 

SLAPSHOOT 

Cass. 8221 159 F Disq.8233 195 F 

Jeu de simulation de hockey sur glace. Se joue à 2 
joueurs ou contre l’ordinateur, ce jeu. très brutal, 
nécessite cependant de la réflexion et de la stratégie. 
Graphisme superbe. 

SNOOKER 

Cass. 8161 99 F Disq. 8191 149 F 

Jeu de simulation au billard anglais. Tous les coups 
autorisés sont répertoriés. Se joue contre un autre 
joueur ou contre l'ordinateur. Excelle, logiciel. L’un des 
plus vendus sur AMSTRAD. 

SOCCER 

Disq. 8577 195 F 

Une bonne simulation de football. Peut-être un peu 
moins bon que ses concurrents, il vous fera néanmoins 
passer de très bons moments. 

SUPERTEST 

Cass. 8424 119 F 

Une simulation sportive qui vous permettra de savoir 
quel est votre sport préféré. Tir, course, cycliste, plon¬ 
geon. etc... Faible joystick, prépare toi à souffrir. 

TENNIS 3D 

Cass. 8664 160 F Disq. 8564 200 F 

Logiciel de simulation de tennis. Jouez au tennis avec 
AMSTRAD. Un logiciel où tout est redéfinissable: 
nature du terrain, niveau de difficulté et nombre de 
joueurs. Un tennis 3D digne de ce nom. 

WINTER GAMES 

Cass. 8084 90 F Disq. 8172 139 F 

Dans un décor somptueux, vous allez participer aux 
Jeux Olympiques d’Hiver. Essayez de gagner les 
médailles d’or tant convoitées. Si vous pulvérisez le 
record du monde, votre nom restera gravé sur la dis¬ 
quette. Un bon jeu pour se rafraîchir. 

WINTER SPORTS 

Cass. 8389 90 F Disq. 8705 139 F 

Pratiquez les sports d'hiver, été comme hiver. Plu¬ 
sieurs disciplines vous sont proposées : saut à ski, sla¬ 
lom, patinage, etc... Une simulation aux graphismes 
moyens mafs néanmoins très réaliste. 

WORLD CUPCARNIVAL 

Cass. 8108 119 F Disq. 8106 195 F 

Vous allez pouvoir revivre les grands moments de 
Coupe du Monde à Mexico. Possibilité de jouer de 1 à 
8 joueurs. Parviendrez vous à faire gagner la coupe à 
votre équipe préférée? 

PING PONG 

Cass. 8674 99 F Disq. 8056 145 F 

Un simulateur d’un très bon niveau. Tel Jacques 
Secrétin. affrontez votre terrible AMSTRAD (ou bien 
jouez à deux) au ping pong. Cinq niveaux de difficultés 
vous sont proposés. Un jeu très proche de la réalité. 

ROOMTEN 

Cass. 0000 119 F Disq.0000 149 F 

Le tennis du futur. ROOMTEN est une simulation de 
tenms en état d’apesanteur. Il est possible déjouer à 
deux ou contre le micro. Le graphisme vectoriel en 3D 
est du plus bel effet. 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE COMBAT 

Vous vous battez contre un adversaire en 
respectant les règles et les prises du sport 
de combat pratiqué. 

3DBOXING 

Cass 8254 120 F Disq. 8255 169 F 

Jeux de simulation de boxe. Vous vous battez contre 
les champions de boxe, à armes égales. De quoi satis¬ 
faire pas mal de fantasmes. Le graphisme est excellent 
et l’animation très prenante. Très facile à utiliser par 
les débutants. 


BARRYMAC QUIGAN 

Cass. 8365 119 F Disq. 8638 169 F 

Pratiquez le “noble art' avec BARRY MAC QUIGAN. 
Montez sur le ring et affrontez les différents adversaires 
jusqu'à l’ultime combat où seule la victoire vous rendra 
célèbre. Graphisme et animation d'une rare finesse. 
Certainement le meilleur de sa catégorie. 

FIGHTINGWARRIOR 

Cass. 8322 85 F 

Jeu d’aventure grapnique. Votre fiancee est enterrée 
vivante dans une pyramide avec tous ‘es dangers que 
cela comprend. Superbe animation. 

FRANK BRUNO’SBOXING 

Cass. 8276 95 F Disq. 8646 149 F 

Face à 8 adversaires à l’habileté et à l'expérience gran¬ 
dissantes, jeu de jambes, esquive, uppercuts, tout est 
là pour rendre ce jeu très réaliste, le premier du genre 
sur AMSTRAD. 

KUNG FU MASTER 

Cass. 8168 95 F Disq. 8180 145 F 

Un jeu de karaté d’un graphisme éblouissant. Décidé¬ 
ment. les jeux de karaté sont réalisés avec un soins 
extrême, ce que i on aimerait bien retrouver dans cer¬ 
tains jeux d'arcade que nous ne citerons pas. Nom¬ 
breux tableaux. Pour les amateurs du geme. 

THE WAY OF EXPLODING FIST 

Cass. 8223 95 F 

Si vous voulez devenir un as du karaté, il vous faudra 
combattre 10 adversaires différents. “La mort ou la vic¬ 
toire" sera ta devise ô vénéré maitre. 

WAY OF THE TIGER 

Cass. 8686 99 F Disq. 8685 145 F 
Simulation d'arts martiaux. Dans un décor dicgne d'un 
dessin animé, votre héros devra affronter oiusieurs 
combattants avec des armes différentes (poings, 
bâton, épée,...). Une excellente simulation pour joueur 
d'excellence... 

YIE-AR KUNG FU 

Cass. 8407 89 F Disq. 8549 120 F 

Jeu de simulation de karaté. Transcription du célèbre 
jeu électronique Konami. Graphisme et son superbes. 
Vous vous battez contre plusieurs adversaires simulta¬ 
nément. Défendez-vous. 

ROCK’N WRESTLE 

Cass.OOOO 99F Disq.0000 149F 

Tel l'ANGE BLANC, le célèbre catcheur, vous allez 
monter sur le ring pour vous livrer à un combat sans 
merci. Le graphisme et l'animation font de cette simu¬ 
lation de catch un modèle du genre. 


LES JEUX DE SIMULATION 
ECONOMIQUE 

Vous êtes en possession d’une affaire, vous 
devez faire fructifier vos biens mais les diffi¬ 
cultés s'accumulent. 

UNE AFFAIRE EN OR 

Cass. 8258 139 F 

Vous voilà le patron de l’APPLE COMPANY qui fabri¬ 
que des compotes. C'est un jeu de simulation écono¬ 
mique qui peut se jouer à quatre joueurs. Le graphisme 
est très bon. 

HOLLYWOOD PALACE 

Cass. 8044 149 F Disq. 8042 220 F 

Jeu de simulation économique. Il faut ouvrir une salle 
de cinéma, mais il y a de la concurrence. Ensuite, il 
faut choisir le nombre de séances, la programmation 
des films, leur genre, etc Un bilan annuel est dressé... 

LE MILLIONNAIRE 

Cass. 8109 169 F 

Jeu de simulation économique comme MANAGER. Il 
s’adresse aux PDG en herbe et à ceux qui veulent tes¬ 
ter leurs réflexes oe décideurs face à diverses situa¬ 
tions économiques. Le Millionnaire est un jeu passion¬ 
nant. 

MANAGER 

Cass. 8348 159 F Disq. 8490 225 F 
Logiciel de simulation économique. Vous agirez sur 
l’embauche, la production, le marketing, la publicité, 
etc... Vous subirez des grèves, des problèmes de fabri¬ 
cation. A vous de prouver que vous êtes un chef d'en¬ 
treprise responsable et compétent. Logiciel français. 


LES JEUX DE SIMULATION 
de PILOTAGE 

Adresse au joystick et réflexion vous per¬ 
mettront de faire atterrir votre avion. Pas 
facile. A déconseiller aux grands nerveux. 

3D GRAND PRIX 

Cass. 8488 99 F Disq. 8489 145 F 

Le meilleur des jeux de simulation de courses de voitu¬ 
res à ce jour. Vous êtes au volant et vous voyez vos 
roues tourner et vos compteurs s’animer Le gra¬ 
phisme est magnifique et plairait sûrement à Alain 
Prost. 9 circuits à courir. 

3DSTUNT RIDER 

Cass 8235 99 F Disq. 8613 149 F 

Arcade simulation. Le monde de la cascade et de la 
moto n'a pas de secret pour vous ? Alors relevez le 
défi et jouez les Rémi Julienne sur votre superbe moto. 
Il vous faudra alors sauter par dessus un nombre tou¬ 
jours croissant d’autobus. 

COMBAT LYNX 

Cass. 8241 149 F 

Magnifique simulateur d'hélicoptère établi avec le 
concours de Westland. Tir au canon, à la mitrailleuse, 
atterissage, décollage, suivi du relief en 3 dimensions, 
carte de la bataille. Un modèle du genre. 

DAMBUSTER 

Cass. 8060 95 F 

Votre objectif : 3 barrages allemands. Le but est de les 
détruire à l'aide de votre bombardier Lancaster équipé 
de missiles spéciaux. Puis retour à la base. Enfin, un 
véritable simulateur de combat. 


DAMSTAR 

Cass. 8552 159 F Disq.0000 225 F 

Hissez la grand voile, avec ce simulateur d’un réalisme 
à couper le souffle. Même si l'animation est un peu len¬ 
te, la technique n'en reste pas moins son meilleur 
atout. 

FIGHTER PILOT 

Cass. 8053 85 F Disq. 8055 135 F 

Le best-seller des simulateurs de vol. Vous êtes un 
pilote de F15. le plus fabuleux chasseur américain et 
vous apprenez à décoller, atterrir et combattre sur 
votre radar de vol. Excellente animation 

LOCOMOTION 

Cass. 8536 29 F 

Il vous faudra aider votre locomotive à suivre ur par¬ 
cours bien déterminé, mais pour cela, il faudra poser 
des rails au bon endroit afin de faire rouler votre loco. 
Lin jeu qui plaira beaucoup aux jeunes enfants. 

MISSION DELTA 

Cass. 8125 169 F Disq 8590 220 F 
Jeu de simulation de pilotage, MISSION DELTA est 
aussi un jeu d'aventure graphique Au poste de pilo¬ 
tage de votre puissant intercepteur. vous pénétrez 
dans la Zone Delta dont oersonne n’est jamais revenu. 

MOON BUGGY 

Cass. 8127 139 F 

Jeu d'arcade. Vous pilotez une jeep de l'espace sur la 
Lune. Beaucoup de failles et un relief accidenté consti¬ 
tuent des obstacles. 5 tableaux différents. Un classi¬ 
que du genre. 

RALLYII 

Cass. 8149 95 F Disq. 8571 195 F 

Logiciel de simulation de course auto. Vous pilotez une 
voiture dans 10 étapes différentes. Ce logiciel français 
est entièrement reconfigurable. Vous pouvez recrée' 
votre parcours et le sauvegarder. 

SKYFOX 

Cass. 8352 99 F 

Un logiciel qui a été classé meilleur jeu d’action. Aux 
commandes de votre chasseur dernier modèle, vous 
allez affronter différents ennemis, en fonction du 
niveau de difficulté. Ce logiciel d’une qualité excep¬ 
tionnelle vous fera pénétrer au cœur de l’action. 

SOUTHERN BELL 

Cass. 8022 159 F 

Nous revoici à la plus belle époque de la vapeur l Vous 
devez assurer la liaison VictoriaBrighton et tenir 
compte des ordres stipulés par.le carnet de bord. Une 
simulation vraiment très originale. 

SPACE SHUTTLE SIMULATEUR 

Cass. 8377- 190 F 

Simulateur de pilotage de navette spatiale. Vous allez 
dans la Lune pour vous saisir d'un satellite. Le pilotage 
est délicat et il faut étudier sa vitesse et ses angles 
d’approche. 

SPITFIRE 40 

Cass. 8414 149 F Disq. 8670 159 F 

1939/1945 comme si vous y étiez I De l'apprentissage 
au combat, ce simulateur de vol vous donnera vrai¬ 
ment l’impression de combattre à l'époque héroïque. 
Possibilité de sauvegarder la partie en cours. 

STRIKEHARRIER FORCE 

Cass. 8694 99 F Disq. 8693 139 F 

Vous êtes LE pilote de HARRIER que tout le monde 
attendait. Vous aurez pour mission de détruire des 
bases ennemies. Mais il vous faudra vous ravitailler en 
vol et cette manœuvre est des plus délicates. On peut 
même franchir le mur du son. Fantastique. 

TOMAHAWKS 

Cass. 8610 99 F Disq. 8712 149 F 

Ce simulateur de vol en hélicopère n’est pas à mettre 
entre toutes les mains. Le pilotage d'un hélico 
demande des heures d’entrainement, mais si vous 
vous sentez l'âme d'un héros, n’hésitez pas et courez 
chez votre revendeur préféré. 

TORNADOLOWLEVEL 

Cass. 8393 99 F Disq. 8340 149 F 

A bord de votre super chasseur bombardier, survolez 
un décor toujours varié à la recherche de vos cibles... 
Ne volez ni trop haut, ni trop bas, les câbles haute ten¬ 
sion sont mortels. Un bon jeu d’arcade très rapide. 

TRANSATONE 

Cass. 8679 169 F 

Simulateur très original de bateau à voile. Vous faites 
une course transatlantique. La traversée est difficile. 
Vous devez composer avec le vent, les courants, la 
météo. Plusieurs routes possibles. Se joue jusqu’à cinq 
joueurs. 

TURBO ESPRIT 

Cass. 8621 129 F Disq. 8194 179 F 

Un jeu venu d’outre-Marvche. Au volant de votre 
LOTUS ESPRIT, parcourez la ville à la poursuite des 
trafiquants de drogue et détruisez leurs voitures. Un 
jeu de réflexes et de réflexion. 

RED ARROWS 

Cass. 8217 99 F Disq. 8296 149 F 

Jeu de simulation de pilotage acrobatique. Vous faites 
partie de la RAF et vous devez exécuter leurs figures 
acrobatiques. Très dangereux. Pour les as du pilotage 
seulement. 


LES JEUX DE REFLEXION 

Vous les connaissez tous. Ils se jouent con¬ 
tre l’ordinateur qui est un adversaire redou¬ 
table. 

3D VOICE CHESS 

Cass. 8504 159 F Disq. 8505 245 F 
Enfin un logiciel qui vous permettra d'apprendre à 
jouer aux échecs ou d’améliorer votre niveau. Gra¬ 
phisme en trois dimensions, possibilité de faire pivoter 
l’échiquier, sauvegarde, etc... Et en plus, il parie... 


AMSTRA DAMES 

Cass. 8263 139 F 

Super jeu de dames, écrit en langage machine. 7 
niveaux de difficulté, très rapide. Se battre contre 
l'AMSTRAD est très difficile, il faut être un joueur 
confirmé pour gagner 

BRIDGE PLAYER 3D 

Cass. 8246 139 F Disq. 8684 270 F 
Ce logiciel de bridge utilise le système ACOL et les 
conventions de Stayman et Blackwood Rapide et 
clair, il conviendra parfaitement au joueur en mal de 
partenaire. Disponible également pour PCW 

CHALLENGER 

Cass. 8013 159 F 

Jeux de type Reversi. 12 niveaux de difficulté. Idéal 
oour les forts en maths. L'afgorythme est parait-il, 
Jirectement issu de l’intelligence artificielle. 

COLOSSUS CHESS IV 

Cass. 8008 159 F Disq. 8010 245 F 

Un autre jeu d'échec pour AMSTRAD CPC et PCW. 
Graphisme en 3 dimensions et facilité d’emploi sont 
ses deux atouts. Partenaire toujours prêt à jouer, ce 
logiciel est le compagnon indispensable de tous les 
passionnés. 

CYRUS II CHESS 

Cass. 8299 120 F Disq. 8300 169 F 

Fabuleux jeu d'échec à 12 niveaux, permet aussi bien 
au débutant qu’au champion de s'exprimer. Rapide il 
oermet deux représentations du graphique en pers¬ 
pective ou à plat. 

FORCE IV 

Cass. 8061 140 F 

Jeu de réflexion qui se joue avec l'ordinateur. On peut 
jouer à deux ou sélectionner un adversaire parmi ceux 
que vous propose l’ordinateur. Plusieurs niveaux de 
difficulté. 

HACKER 

Cass. 8630 129 F Disq. 8702 195 F 

Jeu de réflexion II est tard, vous avez travaillé sur votre 
ordinateur et vous fartes une faute de frappe. Il apparaît 
’Logon Please” Que devez vous faire alors ? 

OTHELLO 

Cass. 8543 159 F Disq. 8371 195 F 

Logiciel du fameux jeu de réflexion. Plusieurs niveaux 
de difficulté. Convient aussi bien au débutant qu'au 
joueur confirmé. 

REVERSI CHAMPION 

Cass. 8118 150 F Disq. 8116 200 F 

Un jeu très classique que Loriciels nous présente de 
façon étonnante. Le jeu possède 6 niveaux de difficulté 
et une bibliothèque de 4000 ouvertures différentes. 
Possibilité d’utiliser la souris AMX. 


LES JEUX DE STRATEGIE ou 

WARGAME. Vous êtes le commandant 
d’une troupe. Vous devez occuper le terrain 
et faire manœuvrer vos troupes pour obtenir 
la victoire. 

1815 

Cass. 8252 159 F Disq. 8253 239 F 
Wargame français très élaboré, fonde sur les campa¬ 
gnes de Napoléon où il fait intervenir l'artillerie, la cava- 
lerie, f’infanterie. etc.. Ce logiciel est facile d’utilisation 
et il permet en plus de programmer son terrain de 
manœuvre et de le sauvegarder. 

BATAILLE D’ANGLETERRE 

Cass. 8277 115 F Disq. 8589 195 F 

Jeu de simulation type Wargame. Vous organisez la 
bataille contre les oombardiers Nombreux combats 
aériens et tableaux très variés. Logiciel d'excellente 
qualité graphique. 

BATAILLE DE MIDWAY 

Cass. 8009 115 F Disq. 8278 195 F 

Jeu de simulation type Wargame. Vous attaquez la 
base japonaise de Midway à l'aide d’avions et de 
bateaux de débarquement Vous descendez des 
avions, coulez des sous-manns, détruisez des bases 
ennemies. Le wargame le plus vendu... 

CONTAMINATION 

Cass. 8011 115 F Disq. 8050 195 F 

Quelque part sur la terre, un virus a encore frappé. A 
vous de le localiser, de trouver l'antidote. Une bonne 
simulation avec un agréable mélange d'arcade. Sauve¬ 
rez-vous l’humanité ? 

ELITE 

Cass. 8295 119 F Disq. 8220 185 F 

Aux commandes de votre vaisseau COBRA, participez 
au fantastique voyage et partez pour l’aventure. Il vous 
faudra choisir vos armes judicieusement pour mener à 
bien votre mission. Une bonne simulation doublée d’un 
bon jeu de stratégie. 

EMPIRE 

Cass. 8316 195 F Disq. 8317 260 F 

Jeu de stratégie fait en France. Vous devez gérer en 
tant que Césa r une province Vous avez un stock de 
vivres et de soldats. En fonction des saisons, vous 
devez mettre votre province en valeur. Très bien fait. 

JOHNNYREEB 

Cass. 8435 139 F 

Wargame relatant la guerre entre les nordistes et les 
sudistes. C’est la bataille autour d’une rivière séparant 
les deux camps, l'objectif est soit de capturer le dra¬ 
peau ennemi, soit d'atteindre la position tactique la 
plus dominante 

POUVOIR 

Cass. 8706 160 F Disq. 8634 200 F 
Au cœur de la ville, la manifestation bat son plein 1 A 
vous de jouer le rôle du gendarme ou du manifestant. 
Un bon jeu de stratégie doublé de phases d’arcade fort 
sympathiques. Alors, de quelle côté de la barricade 
êtes-vous ? 


RED COATS 

Cass. 8151 149 F 

Wargame se passant durant la guerre d'indépendance. 
Vous avez l’usage de la cavalerie, de l’artillerie et de 
l'infanterie. Vous avez 5 plans de bataille différents et 
vous pouvez créer vos propres scenarii. Les scènes de 
bataille reprennent des faits d’armes authentiques. 

SPECIAL OPERATION 

Cass. 8171 139 F 

Au cours d'une patrouille, les avions alliés ont décou¬ 
vert un centre militaire ennemi. Vous avez 8 jours pour 
le photographier et ramener des échantillons. Un war¬ 
game très varié. 

STRATEGY 

Cass. 8603 169 F Disq. 8687 220 F 

Un véritable jeu de stratégie. Gerer l'économie en pré: 
vision d'une éventuelle attaque ennemie. Vos déci¬ 
sions seront capitales pour protéger vos frontières et 
éviter toute invasion. 

THEATRE EUROPE 

Cass. 8631 115 F Di$q.8682 195 F 

Wargame passionnant. C’est la 3' guerre mondiale. 
Vous êtes le chef de l’OTAN ou du Pacte de Varsovie. 
Le micro est votre adversaire. Vous contrôlez le dérou¬ 
lement et les conséquences du grand conflit par vos 
décisions stratégiques. 

WATERLOO 

Cass. 8477 119 F 

Revivez la très célèbre bataille de Waterloo ! Vous êtes 
Wellington et devez diriger votre armée vers la victoire. 
Un bon wargame. 

WORLD WARIII 

Cass. 8185 139 F 

LE Wargame de l’AMSTRAD. Déplacez vos troupes, 
regroupez-les. organisez votre tactique et attaquez 
l’ennemi. Seuls les meilleurs deviennent fins stratè¬ 
ges !!! 


LES JEUX DE ROLE 

C’est un jeu où l’on peut redéfinir la force, 
le caractère et les différentes attitudes des 
personnages du jeu. 

TYRAN 

Cass. 8183 139 F 

Jeu de rôle et d’aventure. Vous devez trouver un objet 
mystérieux dans un labyrinthe de pièces. Vous guidez 
6 personnes. Nombre de pièges vous sont tendus. 
Parviendrez-vous à les déjouer ? 


LES JEUX DE SOCIETE 

Comme leur nom l’indique, ils se jouent à 
plusieurs ou contre l’ordinateur : une des 
applications les plus passionantes de l’in¬ 
formatique. 

CLUEDO 

Cass. 8020 195 F 

Réplique exacte du célèbre jeu de société, ce logiciel 
très bien adapté vous permettra de revivre pleinement 
l'ambiance des plus extraordinaires enquêtes policiè¬ 
res. 

MILLE BORNES 

Cass. 8358 149 F 

Logiciel du célèbre jeu de société MILLE BORNES. Se 
joue contre l’ordinateur. Il faut essayer de parcourir la 
distance maximum sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la panne sèche et parvenir à bloquer votre 
adversaire. 

MONOPOLIC 

Cass. 8362 149 F Disq. 8102 195 F 

Logiciel du célèbre jeu de société MONOPOLY. Se 
joue à 2 ou 4 joueurs. Le micro peut vous servir de 
partenaire ou tenir la banque. MONOPOLIC est un jeu 
familial par excellence. 

LE PENDU 

Cass. 8680 99 F 

L'un des plus célèbres jeux d’AMSTRAD. Chacun sait 
jouer à ce jeu. Il comprend 200 mots de vocabulaire et 
vous pouvez rajouter les autres. A jouer en famille à 
partir de 5 ans. 

PLAYBOX 

Cass. 8328 160 F 

Jeux de réflexion de 7 genres différents. Mission, hold- 
up, Chasse au trésor dans la salle des coffres, Poker, 
Awari, Jack Pot, Mastermind. Très amusant en famille. 

POKER 

Cass. 8068 139 F Disq. 8070 195 F 

Ce jeu de poker vous offre deux possibilités. Poker vrai 
ou poker découvert. Essayez de gagner le plus d’ar¬ 
gent possible. Plusieurs niveaux de difficulté. 

SAMANTHAFOX 

Cass. 8556 90 F Disq. 8140 135 F 

Un STRIP-POKER hors du commun. Pour déshabiller 
SAMANTHA, vous devrez jouer très serré ! Le bluff est 
votre meilleur atout. Le graphisme représentant 
SAMANTHA vous coupera la souffle. 

SCRABBLE 

Cass. 8356 220 F Disq. 8357 329 F 

Logiciel du jeu SCRABBLE en français. Il vous permet 
de jouer en famille jusqu’à 4 joueurs. Près de 10.000 
mots de vocabulaire, vous pourrez également vous 
.mesurer au micro ou simuler plusieurs"joueurs. Vous 
pourrez alors leur attribuer des niveaux différents. 

LE TOUR DU MONDE 
EN 80 JOURS 

Cass. 8388 169 F 

Jeu d'aventure tiré du roman de Jules VERNE. Vous 
êtes Philéas FOGG et vous voilà parti sur les chemins 
de l’aventure. Personnages insolites, bruitages amu¬ 
sants. cartes coloriées, décors remarquables pour un 
logiciel qui plaira aussi bien aux parents qu'aux 
enfants. 











TRIVIA 

Cass. 8390 185 F Disq.8391 245 F 

Jeu éducatif de questions/réponses. Se joue de 2 à 4 
joueurs. Testez vos connaissances sur les sujets sui¬ 
vants • histoire, géographie, divertissment, sport et loi¬ 
sir, art et littérature, science et nature. 

CINECLAP 

Cass.OOOO 135 F Disq.0000 195 F 

Le cinéma vous passionne ? Ce logiciel va vous per¬ 
mettre de tester vos connaissances cinématographi¬ 
ques. Retrouvez les titres, les réalisateurs ou les 
acteurs principaux. Un logiciel qui utilise les deux faces 
de la disquette. 


COMPILATIONS 

CASSETTE“50” 

Cass. 8903 139 F 

Un logiciel qui vous offre pas moins de 50 jeux diffé¬ 
rents. Arcade, société, simulation, etc... A conseiller à 
tous les amateurs de compilation. 

DISK “50” 

Disq. 8196 200 F 

50 jeux différents sur une seule disquette ? Principale¬ 
ment des jeux de réflexion, de société, tel Othello, jeux 
de cartes, etc... A ce prix, difficile de trouver mieux. 

COMPUTER HITS 6 

Disq.8442 195 F 

Deux jeux d'aventure arcade et quatre jeux d'arcade 
remplissent cette disquette. Il y en a vraimeent pour 
tous les goûts. A ce prix, il n’y a vraiment pas à hésiter. 

COMPUTER HITS 10 

Cass. 8441 165 F 

10 jeux d'arcade sur cassette. Des jeux types tradition¬ 
nels du genre de Punch, Donkey Kong, Chubic Egg, 
etc... Intéressant pour le prix. 

PACK 1955 

Disq. 8432 229 F 

Sur une disquette, deux jeux très connus : The way of 
the expkxJing fist (jeu de karaté) et Rghting Warrior (un 
pasionnant jeu de guerre). 

FOUR PACK 

Disq. 8644 195 F 

GOLD HITS 

Cass. 8462 120 F Disq. 8264 180 F 

Quatre super jeux réunis dans une compilation pour la 
plus grande joie de tous : Raid, Beach Head II, Super¬ 
test et Afien 8. Pour un prix vraiment bas, c’est une 
compilation à posséder. 

4 JEUX AMSTRAD 

Disq. 8311 220 F 

Ce logiciel regroupe quatre jeux pour AMSTRAD : 
Force 4. Mission Detector. Stress et Cobra. 

THE MILLION I 

Cass. 8386 78 F Disq. 8387 118 F 

Compilation de 4 jeux sur 2 cassettes ou une dis¬ 
quette. Ces 4 jeux ont été vendus au million d’exem¬ 
plaires. ce qui est, sans doute, le record. Il s’agit de 
Beach Head, Jet Set WiBy. Décathlon et Sabre Wulf. 

THE MILLION II 

Cass. 8018 120 F Disq. 8012 180 F 

Voici la 2* version de They Sold a Million avec à l'affi¬ 
che Balle de Match. Match Day, Knight Lore et Bruce 
Lee. Quatre softs sur lesquels il n’y a plus rien à dire. 

PACKAMSOFT 

Cass. 8126 190 F 

Une sélection des meilleurs jeux AMSOFT : Amiral 
Graaf Spee. Fruit Machine, Loopy Laundry, L’Or des 
Dragons et La Peste Interstellaire. Uniquement sur 
cassette. C'est pas cher et ça rapporte 6 jeux. 

REFLEXION 

Disq. 8620 239 F 

Cette compilation reprend Amstradames et Challenger 
de Cobra Soft. Si tout le monde connaît les jeux de 
dames, Challenger est un reversi très rapide présen¬ 
tant douze niveaux de difficulté. Il s’agit donc d’une 
cfisquettedignedecenom. 

TAXE 5 

Disq. 8351 229 F 

Voici une bonne recette : un doigt de Flight Path 737, 
un fond de Survivor, deux cuillérées de Moon Buggy, 
une pincée d’Atlantis mélangé avec House of Usher. 
Arcade et simulation. 

TRIPLE PACK 

Disq. 8537 229 F 

Comme son nom l’indique, ce logiciel vous offre 3 jeux 
pour le prix d’un seul : Defend or Die, Dopple Ganger 
ainsi que le Super Sam. 

WORKINGBACKWARDS 

Disq. 8544 229 F 

Dark Star, Tank Busters et On the Run composent 
cette compilation. Un mélange de trois jeux différents 
de bonne qualité. 


LIS EDUCATIFS 

Le but du logiciel éducatif est de constituer 
une aide à un enseignement scolaire ou uni¬ 
versitaire. Contrairement à ce qui a pu être 
dit, l’AMSTRAD présente maintenant un 
choix très diversifié de logiciels scolaires, 
pour tous les niveaux. 

ALGEBRE 
Cass. 8134 225 F 

Logiciel éducatif créé par VIF1 Nathan qui permettra à 
tous les élèves de 4 e et de 3 e d'améliorer leurs connais¬ 
sances en algèbre. Nombreux problèmes et exemples. 

ATTRAPE-MOTS 

Cass. 8270 149 F 

Quelles sont ces lettres qui se baladent à l'écran ? Une 
indication vous est donnée, alors reconstituez vite le 
mot Huit niveaux en fonction de la longueur du mot. 
Un bon éducatif pour les jeunes enfants. 


AUTOMEC 

Cass. 8663 160 F 

Apprenez, grâce à ce logiciel, à mieux connaître votre 
voitwe. Un bon utilitaire qui vous permettra de savoir 
comment est fait votre véhicule ou pour certains de 
faire naître une vocation. Un rapport quabté/prix inté¬ 
ressant. 

ANATOMIE 

Cass. 8405 149 F 

Ce logiciel éducatif présenté sous forme de jeu per¬ 
mettra aux jeunes et aux moins jeunes de connaitre le 
corps humain. Un graphisme fort sympathique et la 
simplicité d'emploi font de ce logiciel un bon éducatif. 

BALLADE OUTRE-RHIN 

Cass. 8002 195 F Disq. 8052 295 F 

Logiciel éducatif d’allemand. Sur le thème du célèbre 
‘Alice au pays des merveiles”, les élèves de 3 e et 4* 
pourront améliorer leurs connaissances et avoir ainsi 
le réflexe de la langue allemande. 

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 
Cass. 8409 195 F Disq. 8429 295 F 

Idem OUTRE-RHIN mais en anglais 
ANIMAL, VEGETAL, MINERAL 
Cass. 8005 99 F 

Jeu éducatif qui concerne les petits enfants de 4 à 7 
ans. Apprend à reconnaître les animaux et les plantes 
principalement en posant des questions. Un des logi¬ 
ciels éducatifs les plus demandés. 

CAMELEMATHS 

Cass. 8286 149 F Disq. 8287 195 F 

Le super jeu pour apprendre les maths à partir de 6 
ans. Vous attrapez les chiffres papillons avec un camé¬ 
léon. Idéal pour apprendre les additions, les soustrac¬ 
tions. et les multiplications. 

CAMALEMOTS 

Cass. 8288 149 F Disq. 8289 195 F 

Jeu éducatif à partir de 6 ans pour apprendre l’alpha¬ 
bet, la composition des mots, jouer au pendu et comp¬ 
ter les points. C'est le jeu d’adresse le plus performant 
dans les éducatifs. 

CARA 

Cass. 8291 149 F 

Logiciel éducatif pour ^prendre le calcul aux enfants 
du cours élémentaire à la sixième. 9 niveaux de diffi¬ 
culté en fonction du nombre de calculs, du temps de 
calcul et d'un nombre de chiffres. 

CARTE D’EUROPE 

Disq. 8132 225 F 

Connaissez-vous les 27 pays qui forment l’Europe ? 
Connaissez-vous au moins 13 fleuves ? Ce logiciel va 
vous y aider. Conçu par VIFI Nathan, c’est sûrement 
une référence à retenir. Niveau 1® cycle. 

CIRCULATION SANGUINE 

Cass. 8240 169 F 

Du même auteur qu'ANATOMIE et conçu sur le même 
principe, apprenez en vous amusant les secrets du 
système sanguin. Un bon jeu éducatif pour améliorer 
nos connaissances. 

CODE DE LA ROUTE 

Cass. 8294 149 F 

Ce jeu vous initie aux panneaux du code de la route 
avec questions et réponses. Idéal pour les enfants et 
les parents qui veulent réviser leur code. 

COURS DE BASIC 

Cass. 8014 145 F 

Il ne s'agit plus d’un initiation mais d’un véritable cours. 
Ce logiciel aura certainement une place parmi les utili¬ 
taires des programmeurs débutants pour qui le basic 
est encore source d’ennuis. 

COURS DE PIANO 
Cass. 8667 145 F Disq. 8668 185 F 

Transformez votre ordinateur en professeur de piano ? 
C’est possible grâce à ce logiciel simple à utiliser qui 
vous permettra de prendre le premier contact avec cet 
instrument fabuleux. 

COURS DE SOLFEGE 1 

Cass 8401 250 F Disq. 8402 290 F 

Apprenez de façon facile la lecture des notes en clé de 
Sol ou Fa (cours et exercices), la durée en temps réel 
ou à reconnaître les notes. Premiers pas vers le sotfè- 

COURS DE SOLFEGE 2 

Cass. 8665 250 F Disq.8672 290 F 

Cette suite du premier cours vous permettra de 
connaitre les altérations et l’utilisation de la gamme. 
Toutes les explications sont écrites à l'écran. Ce logi¬ 
ciel s’adresse à tous ceux qui ont maitrisé la première 
partie. 

COURSE A U BOUSSOLE 

Cass. 8105 99 F 

Logiciel éducatif pour les enfants de 7 à 13 ans. Permet 
de comprendre la notion des coordonnées et l’utilisa¬ 
tion de la boussole. 

LA CUISINE FRANÇAISE 

Cass. 8028 245 F 

Si les idées vous manquent pour votre diner, indiquez 
à l’ordinateur ce dont vous disposez et il vous indi¬ 
quera les recette oossibles. Très intéresant pour les 
célibataires en manque d’idées. 

DACTYLOGRAPHIE P1TMAN 

Cass. 8624 149 F 

La méthode P1TMAN vous apprend la dactylographie. 
EBe s’adresse aussi bien aux débutants qu'à ceux qui 
ont besoin d’un peu d’entrainement. La meiBeure 
méthode pour apprendre vite et bien. 

EDUCATIF 1 CASSETTE 

Cass. 8306 160 F 

Ce logiciel est destiné à tous ceux qui doivent perfec¬ 
tionner leur orthographe. Il doit apporter une proges- 
sion sensible de la réussite au fil des exercices. 60 die- 
tê6S 

EDUCATIF 1 DISQUETTE 

Disq. 8307 220 F 

Cette disquette comporte 4 programmes éducatifs. 
Mathématique et orthographe sont à l'honneur : dic¬ 
tées, terminaisons et pluriel des noms, écriture des 
nombres, etc... Un bon logiciel pour les enfants à partir 
de 7 ans. 

EDUCATIF 2 CASSETTE 

Cass. 8308 160 F 

Ce logiciel doit permettre d'acquérir définitivement les 
règles relatives au pluriel des noms ainsi que les règles 
de terminaisons des mots. 


EDUCATIF 2 DISQUETTE 

Disq. 8309 220F 

3 éducatifs sur 1 disquette. Exercice de calcul mental 
pour tous les niveaux. Apprenez à résoudre des pro¬ 
blèmes d'algèbre et de géométrie dans le plan et enfin 
testez vos connaissances et celles de vos amis sur 
l'histoire. Créez vos propres questionnaires. 

EDUCATIF 3 CASSETTE 

Cass. 8586 160 F 

Ce programme comprend 2 éducatifs. 1 °) il permet aux 
enfants d'apprendre à lire et écrire correctement les 
nombres ; 2°) l’ordinateur fabrique des mots. A vous 
de les retrouver. A partir de 7 ans. 10 niveaux de diffi¬ 
culté. 

EDUCATIF 3 DISQUETTE 

Disq. 8607 220 F 

Un éducatif pour apprendre les tables de multiplication 
et mieux comprendre la numérotation décimale. 
Apprendre à lire l’heure et à manipuler une pendule, 
connaitre plus de 20 règles se rapportant aux débuts 
des mots. A partir de 7 ans. 

EDUCATIF 4 CASSETTE 

Cass. 8587 160 F 

Un logiciel éducatif pour apprendre et s’exercer au cal¬ 
cul mental. Sous une forme très attrayante, il vous pro¬ 
pose deux jeux différents pour tous les niveaux. 

EDUCATIF 5 CASSETTE 

Cass. 8588 160 F 

Grâce à cet éducatif, les élèves des classes de 4 e , 3* et 
seconde vont pouvoir apprendre à résoudre des pro¬ 
blèmes d’algèbre et de géométrie dans le plan. Facile 
d’emploi. 

EDUCATIF 6 CASSETTE 

Cass. 8036 160 F 

Ce logiciel est basé sur des exercices de vocabulaire. 
Les exercices proposés sont essentiellement prati¬ 
ques. Ils permettent à l’élève d'acquérir une connais¬ 
sance plus précise et plus étendue du vocabulaire. 
Niveau 6 e et 5*. 

EDUCATIF 9 CASSETTE 

Cass. 8608 160 F 

A) Ce programme permet aux enfants d'apprendre à 
lire l’heure ainsi que les diverses manipulations de la 
pendule. 

B) La deuxième face de la cassette s’adresse aux 
enfants de 8/9 ans. Ce programme porte sur le début 
des mots. Plus de 20 règles différentes. 

EDUCATIF 10 CASSETTE 

Cass. 8609 160 F 

2 programmes sur cette cassette. Apprenez les tables 
de multiplication avec rapidité et facilité ainsi que la 
numérotation décimale. Présenté sous forme de jeu. il 
ne lassera pas l’élève. A partir de 7 ans. 

EQUATIONS 2 e DEGRE 

Disq. 8098 225 F 

Ce logiciel s'adresse à tous ceux qui ont encore quel¬ 
ques difficultés à résoudre ce genre d’équations. Un 
programme bien conçu qui rendra de nombreux servi¬ 
ces (cours, révisions, etc...) 

EQUAT10NS/INEQUATI0NS 

Cass. 8080 195 F 

A partir de la 3*. ce logiciel vous permettra de connaitre 
et de mettre en application les règles qui se rapportent 
aux équations et inéquations, programme d’un très 
bon niveau. 

INITIATION AU BASIC, 1 er pas 

Cass. 8075 198 F 

Manuel de basic avec deux cassettes d’autoformation. 
Ce logiciel fait par AMSTRAD est l’ouvrage indispensa¬ 
ble pour que le débutant puisse apprendre sans peine 
le basic. Uniquement sur cassette. 

HISTOQUIZZ 

Cass. 8336 169 F 

Logiciel éducatif d’histoire. Testez vos connaissances 
en famille. Il peut se jouer à 4 joueurs. Vous pouvez 
également créer vos propres questionnaires sur le 
cinéma, la géographie ou sur l’histoire. Il suffit de choi¬ 
sir cette option. 

KIM 

Cass. 8341 139 F 

Logiciel éducatif pour contrôler votre mémoire. Il faut : 
indiquer le nombre de fois où une figure apparait, trou¬ 
ver la figure qui manque, repérer la figure ajoutée, réa¬ 
gir vite à une question posée sur les figures, etc... 

L’ARDOISE MAGIQUE 

Cass. 8099 99 F 

Logiciel éducatif pour les jeunes enfants de 3 à 6 ans. 
Apprends à dessiner les lettres et les chiffres à l’aide 
o un crayon magique, en l’occurence le joystick ou le 
clavier 

L’HORLOGER 1 

Cass. 8101 99 F 

Logiciel éducatif pour apprendre à l’enfant de 4 à 9 
ans à écrire l’heure. Très bien fait. 

L’HORLOGER 2 

Cass. 8103 99 F 

Suite l’HORLOGER 1. Des notions plus complètes sont 
introduites sous forme de jeux. De 7 à 12 ans. 

LA FRANCE 

Cass. 8325 149 F Disq. 8326 195 F 

Apprenez la géographie de la France. Ce logiciel édu¬ 
catif est excellent à partir de la 6 e . très bonne docu¬ 
mentation sur la population, les départements, le nom 
des habitants. 108 villes et 60 cours d’eaux. 

LE GEOGRAPHE 

Cass. 8107 149 F 

Jeu éducatif pour les enfants de 7 à 15 ans. Un bon 
moyen d'apprendre la géographie du monde. Ce logi¬ 
ciel. fait par AMSOFT. a un rapport qualité/pnx imbat¬ 
table. 

LE MONDE 

Cass. 8360 149 F 

Apprends la géographie sur une carte du monde : vil¬ 
les. fleuves, pays. A partir de 8 ans. 

LETTRE MAGIQUES 

Cass. 8115 99 F 

Logiciel éducatif pour apprendre les lettres. Développé 
par AMSTRAD. Un petit crocodile et des petits pois¬ 
sons tracent des lettres que l'enfant doit reconnaitre. 3 
à6an$. 


MACHINE CODE TUDOR 

Cass. 8346 195 F 

Deux cassettes pour s’initier au langage machine de 
l’AMSTRAD. 35 leçons avec leurs exercices d’applica¬ 
tion, un simulateur explicatif. Toutes les instructions du 
processeur Z80. Un problème: le manuel est en 
anglais. 

MATHS SECOND CYCLE 

Disq. 8692 290 F 

Un logiciel de mathématiques pour les élèves à partir 
de la seconde. Equations 2* degré, courbe Y=F(X), 
intégrales et suites récurrentes. Nombreux exemples 
et exercices. 

MICRO GEO 

Cass. 8354 149 F Disq. 8584 195 F 

Jeu éducatif entièrement graphique. Vous devez asso¬ 
cier les capitales avec leur pays respectif. Des cartes 
graphiques vous permettent de retenir l’emplacement 
des capitales et vous devez faire atterir un avion des- 

SUS. 

NOMBRES MAGIQUES 

Cass. 8141 99 F 

Jeu éducatif de chez AMSTRAD Réservé aux petits (3 
à 5 ans), il apprend à compter et à reconnaitre les chif¬ 
fres squs forme de petits jeux très distrayants. 

PLANETE BASE 

Cass. 8372 169 F 

Jeu éducatif sur les numérotations de base. Numéws, 
le héros, ne se nourrit que de fruits rouges mais sur sa 
planète, il n'y en a pas. Il faut alors aider Peppo, son 
ami. qui échange d'autres fruits contre les fruits rou¬ 
ges. Pour les élèves de 4' et de 3‘. 

REVISION MATHS DU BAC 

Cass. 8618 390 F 

Ce logiciel très complet reprend toutes les maths de 
terminale. Bien fait, il vous posera des questions sus¬ 
ceptibles de vous être posées à l’examen. Un regret 
toutefois, n'existe qu’en cassette. 

SQUELETTE 

Cass. 8444 149 F 

Educatif sur les différents composants du squelette. 
Devrait plaire aux amateurs de sciences naturelles et 
aux écoliers qui ont le squelette au programme. 

UNION PACK 

Disq. 8548 195 F 

Logiciel pour apprendre l'anglais. Beaucoup plus élé¬ 
mentaire que "Voyage au pays de Big Ben", il satisfera 
les débutants qui n’ont aucune notion d’anglais. 


LES COMPOSITEURS 
MUSICAUX 

Ils transforment, d’une part, votre micro en 
instrument de musique et, d’autre part, per¬ 
mettent de vous initier ou de vous perfec¬ 
tionner à la composition musicale à une ou 
plusieurs voix. 

AMSTRAD IVARI US 

Cass. 8403 145 F Disq. 8671 185 F 

Logiciel éducatif. Transformez votre Amstrad en syn¬ 
thétiseur polyphonique à 3 voies. Perf. remarquables 
si vous voulez le coupler à une chaîne hifi. 

AMSTRADEUS 

Cass. 8550 390 F Disq. 8551 490 F 

Grâce à cet utilitaire de création musicale, faites jouer 
La Symphonie Fantastique à votre ordinateur préféré. 
Facile d'emploi, il fera sûrement de vous le Mozart des 
temps modernes. 

MAESTRO 

Disq. 8016 390 F 

Grâce à MAESTRO, vous allez devenir le Jean-Michel 
JARRE du CPC. Un logiciel bien fait qui indique de 
façon permanente la manière d’écrire vos mélodies. 
Une notice claire en français accompagne le logiciel. 

MUSIC COMPOSER 

Cass. 8135 195 F 

Logiciel anglais de musique. Transforme votre micro 
en synthétiseur. L'un des meilleurs du genre, toutefois, 
le manuel détaillé en anglais en refroidira plus d’un. 

MUSICORE 

Cass. 8137 149 F Disq.8583 195 F 

Logiciel musical. Transforme votre micro en synthéti¬ 
seur musical à deux voies. Il est possible alors de rac¬ 
corder votre AMSTRAD à votre chaîne hifi et de sauve¬ 
garder vos partitions sur cassette ou disquette. 

LES LOGICIELS ESOTERIQUES 

Le domaine est vaste. Thèmes astraux, bio¬ 
rythmes, loto, tiercé. Des idées pour faire 
fortune ou vous distraire à base de calcul 
de probabilité ou de thèmes astraux. 

ASTRO 

Cass. 8404 149 F Disq. 8501 195 F 

Utilitaire d'astrologie. Après quelques questions que 
l’ordinateur vous aura posées, vous connaîtrez de 
façon claire et précise votre thème astral ainsi que son 
interprétation. 

ASTROSCOPE 

Cass 8639 169 F 

Entrez date, lieu de naissance, heure, etc... et 
ASTROSCOPE vous donnera en quelques instants 
votre thème astral. Rapport qualité/prix intéressant 
pour un logiciel bien fait. 

BIORYTHMES 

Cass. 8279 149 F Disq. 8280 240 F 
Logiciel qui calcule vos courbes de bwryhtmes. Adap¬ 
tez ainsi vos efforts en fonction de votre courbe propre 
qui est définie par votre date de naissance. Permet de 
connaitre vos courbes à l'avance. Très utile. 

CHIROLOGIE 

Cass. 8557 169 F 

Jeu d’étude des lignes de la main. Une fois mesuré 
vos lignes, vous les affichez sur l’écran et l'ordinateur 
vous dorme vos traits de caractère correspondants. 

ERE DU VERSEAU 

Disq. 8228 240 F 

Ce logiciel très bien documenté établit à partir de coor¬ 
données de naissance un thème astral. Il délivre l'inter¬ 
prétation planète par planète et explique la dominante 
de la personnalité. Un guide vraiment très précieux 


GRAPHOLOGIE 

Cass. 8331 169 F Disq.8332 220 F 

Ce logiciel permet, à partir des caractéristiques d’une 
écriture, de tracer un portrait psychologique du scrip- 
teur. Il a été fait par un psychologue qui analyse les 
écritures depuis plus de 20 ans. Très instructif. 

LOTO 

Cass. 8345 149 F Disq. 8420 220 F 

Logiciel pour faire fortune. Reprend les résultats du 
Loto depuis l’origine, établit ensuite des probabilités. 
Vous pouvez le réactualiser régulièrement en introdui¬ 
sant les derniers résultats. 

LEYIKING 

Cass. 8582 149 F 

Utilitaire astrologique. Le Yi-King est l’oracle chinois. Il 
répond à vos problèmes familiaux, affectifs, financiers, 
etc... Il vous conseille sur ce qui est bon ou mauvais 
pour vous. Très utile pour ceux qui veulent connaitre 
l’avenir. 


LOGICIELS DE GESTION 
FAMILIALE 

Des aides pour tenir la maison, vos comp¬ 
tes bancaires, gérer votre budget, tenir 
votre répertoire d’adresse. 

CARNETS D’ADRESSE 

Cass. 8467 149 F 

Un utilitaire bien pratique pour tous ceux qui n'ont pas 
envie d’utiliser une gestion de fichiers. Masque de sai¬ 
sie déjà créé et tri paramétabte rendent ce soft très 
facile à utiSser. 

AM LETTRES 

Cass. 8001 149 F 

Traitement de texte pour créer vos lettres et docu¬ 
ments sur 40 ou 80 colonnes. Simple d'emploi, il per¬ 
met pratiquement tout. 

BANQUE 

Cass. 8466 149 F Disq. 8464 189 F 

Utilitaire de gestion bancaire. Tenez vous-même vos 
comptes de façon simplifiée. Débit crédit sur plusieurs 
types de comptes. Mise à jour et solde sont obtenus 
de façon claire. Utile à toute la famille. 

BUDGET FAMILIAL 

Cass. 8465 149F Disq.8463 189F 

Utilitaire destiné à la famille, il vous permettra de tenir 
un livre des écritures avec vos rentrées et vos sorties 
d'argent, ainsi qu’un journal de banque. Les écritures 
sont conservées et peuvent être mensualisées ou 
annualisées. 

GESTION DOMESTIQUE 

Cass. 8002 200 F Disq. 8699 245 F 

Cette gestion familiale permet entre autre de gérer 10 
comptes divisés en 30 postes, fournit des statistiques, 
traite les prélèvements automatiques, etc... Un logiciel 
bien utile pour connaitre à tout moment l’état de son 
compte. 

GESTION DE FICHIERS 

Cass. 8069 190 F Disq. 8071 245 F 

Une gestion de fichiers pour CPC. Il est possible grâce 
à ce logiciel de créer 19 rubriques (ou champs) de 50 
caractères (ou enregistrements). La capacité du fichier 
est en fait simplement limitée par la capacité disquette. 
Très simple d’emploi. 

GESTION FAMILIALE 

Cass. 8284 170 F Disq. 8285 220 F 

Logiciel fait par CORE. Permet la gestion familiale et 
bancaire. Muni d’un tableur performant, il est très 
rapide d’exécution. 

MULTIGESTION 

Cass. 8131 195 F Disq. 8133 245 F 

Toute gestion familiale, bancaire, financière. Ce logiciel 
est intégré à un tableur électronique qui vous donne 
vos relevés de comptes mensuels ou annuels. Mufti- 
gestion est 1e meilleur logiciel de budget familial. 


LOGICIELS GRAPHIQUES 

Ce sont des aides à la création de dessin 
sur ordinateur. Ils peuvent avoir une fonc¬ 
tion artistique ou industrielle. Certains tra¬ 
vaillent en mode haute résolution. 

DAO 

Cass. 8027 120 F 

Dessin Assisté par Ordinateur. Ce logiciel génère des 
fonctions graphiques qui vous permettent de dessiner 
sur votre écran. Vous sauvegardez ensuite les dessins 
que vous pourrez réintroduire dans vos programmes. 

DR DRAW 

Disq. 8698 649 F 

Ce logiciel de création graphique, réalisé par Digital 
Research va enfin résoudre vos problèmes de dessin 
sur PCW. Un programme d'un très haut niveau. Notice 
en anglais. 

GRAPH-X 

Disq. 8198’ 249 F 

Un logiciel de DAO aux performances exceptionnelles. 
Il permet de dessvier dans tes 3 modes écran et par 
rapport à d’autres logiciels, un petit plus : il permet de 
positionner exactement tes figures préenregistrees. 
Notice de 30 pages fournie. 

GRAPHTRIC 

Cass. 8604 180 F 

Logiciel utilitaire transformant les équations en cour¬ 
bes correspondantes en 3D. Vous pouvez alors réutili¬ 
ser ces graphiques en les sauvegardant pour un autre 
programme. 











LORIGRAPH 

Cass. 8428 210 F Disq. 8594 340 F 

Logiciel de création graphique de nouvelle génération, 
écrit entièrement en langage machine. Transforme 
votre AMSTRAD en un fabuleux atelier de conception 
graphique: traçage, effaçage, découpe, collage, 
reproduction, symétrie, etc... sont désormais à votre 
portée. 

MAGIC PAINTER 

Cass. 8347 149 F Disq.8348 195 F 

Utilitaire en français de dessin. Il permet des sauvegar¬ 
des sous une forme ultra compacte. Indispensable 
pour écrire des jeux d'aventure. Un dernier point : une 
page écran de 16Ko peut être compactée à moins 
d’IKo. 

SALUT L’ARTISTE 

Cass.8654 98F Disq.8655 195F 

Super logiciel de dessin en français conçu par AMS¬ 
TRAD pour le 464, 664 et 6128, très facile à utiliser, 
effets spectaculaires. Un des plus grands succès 
d’AMSTRAD. 

3D SPACE MOVING 

Cass. 8485 295 F Disq.8669 395 F 

Space Moving vous permettra de créer n’importe 
quelle représentation graphique tridimensionnelle et de 
la visualiser sous tous les angles. Un aspect ne vous 
satisfait pas ? Vous pouvez soit le modifier entière¬ 
ment, soit changer seulement certains points. Profes¬ 
sionnels du travail artistique dans l’espace, ce logiciel 
n’attend plus que vous. 

SUPER PAINT 

Disq.8484 395 F 

Votre joystick vous permettra de créer n’importe quel 
dessin allant jusqu’aux limites de votre machine. Vous 
n’aurez plus rien à envier au Mac Intosh puisque vous 
serez aidé par des menus déroulants et pourrez 
notamment grossir certains plans afin de les affiner. 
Votre résultat pourra soit être conservé sur disquette 
(et éventuellement reprise) soit être impnmé en format 
A4. 


UTILITAIRES 
DE PROGRAMMATION 

Réservés aux programmeurs et aux créa¬ 
teurs, leurs utilisations sont multiples : lan¬ 
gage, assemblage, déplombage, etc... 

AUTOFORMATION A L’ASSEMBLEUR 

Cass. 8848 195 F Disq.8850 295 F 
Connaître l’assembleur constitue un avantage certain 
par rapport au banal basic. Mais son apprentissage ne 
se révèle pas toujours d’une aisance indiscutable. 
Parmi la multitude des méthodes d'apprentissage, ce 
logiciel représente le sommet. Achetez le, si vous ne le 
maitrisez pas au bout de deux semaines, c’est que 
vous l'aurez fait exprès. 

3D MEGACODE 

Cass. 8271 197 F Disq.8272 240 F 

Logiciel utilitaire qui vous offre 48 fonctions supplé¬ 
mentaires sous basic. Il permet également la création 
et l’animation graphique en 3D de n’importe quelle 
figure. Un outil dont on peut difficilement se passer. 
Langage machine. 

AMS ASN 

Cass. 8273 290 F Disq.8274 350 F 

L’éditeur micro assembleur le plus vendu. Il vous per¬ 
met comme tout assembleur de transformer vos pro¬ 
grammes machines en codes objets compréhensibles 
par l'AMSTRAD. 

C BASIC COMPILER 

Disq.8695 649 F 

Les basic AMSTRAD sont des basics interprétés. Or 
ces langages de très haut niveau sont toujours compi¬ 
lés. C Basic (fourni avec une documentation énorme) 
est une des versions de ces langages les plus répan¬ 
dus. Ses avantages sont la portabilité, la rapidité 
d’exécution, la correction globale du programme, la 
présence de fonctions graphiques. 

DAMS 

Cass. 8595 295 F Disq.8596 395 F 
Logiciel utilitaire de type assembleur/désassembleur. 
Il comprend également un moniteur et permet de faire 
des programmes en langage machine. Les 3 modules 
sont co-résidents en mémoire, ce qui faciSte leur utili¬ 
sation. 

DEVPACK ASSEMBLEUR 

Cass. 8035 295 F 

Programme de chez AMSTRAD, Devpack est un 
assembleur/désasembleur/moniteur qui vous permet¬ 
tra de programmer en langage machine. 

DB COMPILER 

Disq.0000 790 F 

Hl FONT 64 

Cass. 8560 169 F 

Logiciel qui permet de fournir plusieurs polices de 
caractères supplémentaires pour les imprimantes qui 
se branchent sur l'AMSTRAD. En effet, la sortie 7 bits 
de l’AMSTRAD ne permet que 127 caractères diffé¬ 
rents. 

FORTH KUMA 

Cass. 8658 490 F 

Le FORTH, c’est ce langage révolutionnaire que vous 
pouvez utiliser grâce à ce logiciel. Il comprend un 
assembleur, un éditeur ainsi que des extensions de 
langage. Il est fourni avec un manuel anglais. 

HISÔFT PASCAL 

Cass. 8079 450 F 

Réalisé par AMSOFT. ce langage PASCAL, malheureu¬ 
sement expliqué en anglais et n'existant qu'en cas¬ 
sette, est très puissant et convient idéalement aux pro¬ 
grammeurs sur 464 

LASER BASIC 

Cass. 8545 295 F 

Utilitaire de programmation idéal pour ceux qui com- 
oosent des jeux d’arcade ou d’aventure graphique. 
Nombreuses instructions basiques supplémentaires 
qui vont jusqu’à la création de sprites. N’existe qu’en 
cassette. 


LOGO FRANÇAIS 
Disq.8344 220F 

Logiciel de langage. Accessible aux très jeunes 
enfants, c’est la traduction en français du DR LOGO 
de la disquette AMSTRAD. 

LOGO KUMA 

Cass. 8117 390 F 

Logiciel éducatif. Ce LOGO est le langage si prisé des 
enseignants. Vous apprendrez la géométrie de l'explo¬ 
ration grâce à la petite tortue qu’il faudra guider à tra¬ 
vers l’écran. Manuel en anglais. 

ODDJOB 

Disq.8486 200 F 

Logiciel utilitaire de gestion de disquette : éditeur, 
récupérateur, dupliqueur, décodeur, débugger, forma¬ 
teur rapide et permet d’utiliser le drive AMSTRAD. 

PASCAL MTr 

Disq.8697 790 F 

Faites vos programmes en PASCAL grâce à ce logiciel 
créé par Digital Research. Ce langage informatique 
vous permet d’accélérer vos programmes sans avoir 
la complexité de l'assembleur. Pour programmeurs 
avertis. 


RSX CYCLONE II 

Cass. 8633 130 F 

Utilitaire basic qui apporte de nouvelles commandes 
et de nombreuses possibilités à votre AMSTRAD : sau¬ 
vegarde rapide à 7 vitesses différentes, lecteur global 
d’en-tète, chargement et impression de programme 
Basic sauvegardés. 

SPEEDYWONDER 

Cass. 8058 250 F Disq.8054 295 F 
Le Basic de l’AMSTRAD est peut-être rapide, ça ne 
vous empêchera pas de gagner encore du temps. Ce 
logiciel lit tout un programme écrit en Basic et vous le 
traduit en assembleur. Nul besoin de connaitre l'as¬ 
sembleur avec SPEEDY WONDER. 


SPIRIT 

Cass. 8648 150 F 

La reproduction de cassette sur disquette n’est pas 
toujours facile. SPIRIT permet la copie de tout logiciel 
sans en-tête, utilisable avec Transmat, vous obtiendrez 
presque tout ce que vous voudrez. Il est toutefois 
conseillé de connaitre le code machine. 

SUPERCOPY 

Cass. 8379 120 F Disq. 8666 220 F 
Logiciel utilitaire de recopie d’écran. Il n’est utilisable 
qu’avec l’imprimante AMSTRAD DMP1. Le programme 
de super copy vous permet des recopies intégrales 
d’écran graphique. Très utile pour la programmation de 
jeux. 

SUPERSONIC 

Cass. 8677 169 F 

Ce logiciel nous vient d’un autre monde : celui de la 
composition musicale d’ambiance. Vous recherchez 
un bruit d'ascenseur, une voiture qui démarre... 
SUPERSONIC est fait pour vous. Son mode de pro¬ 
grammation est en outre très simple. Adieu les épou¬ 
vantables fonctions de basic Amstrad suivies de suites 
numériques insignifiantes. 

SUPER SPRITES 

Cass. 8901 145 F Disq.8900 185 F 

La création de sprites était très compliquée. Cet incon¬ 
vénient est aujourd'hui surmonté avec SUPER SPRI- 
TES. Ceux-ci peuvent être de plusieurs couleurs simul¬ 
tanément et peuvent bien sûr être réutilisés dans n’im¬ 
porte lequel de vos futurs programmes. 

TASCOPY 

Cass. 8449 170 F Disq.8026 220 F 

TASCOPY permet de faire n’importe quelle copie 
d’écran en format A4 (21x29,7 cm) ou en poster (2 ou 
4 pages A4) sur de très nombreuses imprimantes. 

TASPRINT 

Cass. 8495 170 F Disq.8496 220 F 

Disposer des caractères de base de votre ordinateur 
ne vous suffit peut-être pas. TASPRINT offre aux utili¬ 
sateurs de CPC cinq polices de caractères supplé¬ 
mentaires (largement commentées) et simples d'accès 
puisqu'il suffit de suivre les instructions données à 
l'écran. 

TOMCAT 

Cass 8339 135F Disq.8647 165F 

Logiciel de duplication. Pour sauvegarder de cassette 
à cassette. Programme automatique, très facile à utili¬ 
ser. 


TRANSMAT 

Cass. 8443 150 F Disq.8487 185 F 

Logiciel de décodage. Permet le transfert de cassettes 
à disquettes. Programmes d'effacement ou de chan¬ 
gement de nom. 

TURBO DATA BASE TOOL BOX 

D»sq.8657 741 F 

Encore un logiciel de Borland qui vient se greffer sur le 
TURBO PASCAL II s’agit cette fois d'une gestion de 
base de donnée du type D Base ou Pocket Base. Très 
facile d'utilisation pour ceux qui connaissent le PAS¬ 
CAL. 

TURBO PASCAL 3D 

Disq. 8081 741 F 

Logiciel de langage. Avec plus de 400.000 utilisateurs, 
le Turbo Pascal est le compilateur le plus utilisé. En un 
seul programme, vous avez un environnement complet 
avec compilation directe en mémoire. 

TURBO PASCAL + GRAPH 3D 

Disq.8476 941 F 

Le Turbo Pascal est la version la plus répandue de ce 
langage dans le monde entier. Avec cette nouvelle ver¬ 
sion, vous pouvez outre les traitements habituels, 
exploiter toutes les capacités graphiques de votre 
micro sans rien perdre ni en rapidité, ni en capacité 
allant des formes géométriques courantes jusqu’au 
figures complexes. 

TURBO GRAPHIC TOOL BOOK 

Disq.0000 800 F 

Complément rapidement nécessaire au Turbo Pascal, 
ce logiciel est un ensemble d'outils divers de program¬ 
mation, exploitable dans n’importe quel programme 
que vous créerez, en vous évitant de perdre de nom¬ 
breuses heures dans les développements. L’accès 
direct vous effraie par sa complexité, les tris vous 
inquiètent par leurs lenteurs de procédures, la difficulté 
de transposition sur un autre ordinateur vous irrite... 
TOOLBOOK est l'outil qui rendra vos nuits paisibles 


TURBO TUDOR 

Disq. 8400 475 F 

Logiciel éducatif ou comment apprendre sans peine le 
Turbo Pascal. C’est un cours d’autoformation avec 
disquette et manuel de 20 pages en français comme 
pour Turbo Pascal. 

U’DOS 

Disq. 8392 380 F 

Logiciel utilitaire. U’DOS est un mini operating System 
qui permet de gérer facilement des fichiers indéxés, ce 
qui autorise l'accès direct. D'où économie de mémoire 
et possibilité d’ouvrir 7 fichiers en même temps. Indis¬ 
pensable pour les programmeurs. 

UTILITAIRE DISC 

Disq.8394 195 F 

Disquette utilitaire. Vous permet d’accéder au cœur de 
la disquette. Lecture pistes et secteurs. Très utile en 
cas de destruction d'un élément de fichier pour récu¬ 
pérer les données. 

ZEDIS II 

Cass. 8236 130 F Disq.8234 165 F 
ZEDIS II est un assembleur et un programme d’édition 
de code machine accessible à tout utilisateur branché. 
La connaissance des adresse ROM est toujours d’une 
grande utilité dans les bidouillages. Ce logiciel très 
puissant vous dévoilera la totalité des secrets intimes 
de votre cher ordinateur et ira même jusqu'à vous en 
proposer l’impression 

ZEN 

Cass. 8397 248 F 

Logiciel utilitaire. Assembleur/désassembleur, moni¬ 
teur, incluant un jeu complet de commandes d’édition. 
Outil indispensable pour les programmeurs, vous 
pourrez débugger ou utiliser des étiquettes de lon¬ 
gueur indéterminée. 


LOGICIELS d'APPU CATION 
PROFESSIONNELLE 

Pour ceux qui souhaitent utiliser leur AMS¬ 
TRAD dans leur métier. Consultez-nous si 
vous souhaitez une application verticale 
telle que, par exemple, la gestion d’un cabi¬ 
net dentaire, pour laquelle il existe des pro¬ 
grammes spécifiques. Nous vous présen¬ 
tons ici les applications horizontales telles 
que la compta ou la gestion de stock, qui 
s’adressent à tous les métiers. 

AIDE A LA COMPTA 

Disq.8481 690 F 

Ce logiciel permet la tenue de journaux mensuels de 
caisse et de banque, ainsi qu’un échéancier qui peut 
être utilisé en tant que plan de trésorerie, compte d’ex¬ 
ploitation, compte de résultat, etc... Très utile. 

AMCOMPTA 

Dtsq.8622 750 F 

Ce logiciel, sur disquette, permet à tous de tenir sa 
comptabilité (professionnel ou particulier). Il offre entre 
autre 5 codes de trésorerie, 50 postes comptables et 
permet environ 200 écritures/mocs. 

AMSWORD 

Cass. 8275 290 F Disq.8656 390 F 
Le traitement de texte français d’AMSOFT. D’un usage 
facile, cependant très complet il devrait vous permet¬ 
tre sans difficulté de traiter la plupart de vos problèmes 
d’écriture. 

CALCUMAT 

Disq.8675 450 F 

CALCUMAT est le meilleur tableur graphique destiné 
aux CPC. Il offre de nombreuses options dont la calcu¬ 
lette, le bloc-note, etc.. Vendu avec une importante 
documentation, le logiciel propose une feuille de calcul 
de 1024 lignes sur 255 colonnes. Les possibilités 
mathématiques sont étendues puisqu'elles compren¬ 
nent les fonctions trigonométriques notamment. L’édi¬ 
tion peut se faire sous forme d’histogrammes, de cour¬ 
bes et de camemberts. Calcumat est l’outil profession¬ 
nel à un prix familial. 

COMPTA GENERALE 

Dtsq. 8611 1690 F 

Destiné aux PME et PMI, ce logiciel de comptabilité 
vous rendra de nombreux services. Inutile d'être infor¬ 
maticien pour pouvoir l’utiliser. Présenté de façon clai¬ 
re, vous entrez vos données et l’ordinateur se charge 
pratiquement de tout. 

CP GRAPH 

Cass. 8023 195 F 

Logiciel graphique qui fait suite à Multigestion et qui 
permet de visualiser sous forme graphique d’histo¬ 
grammes, de camemberts ou d'échelles, les données 
chiffrées. Très rapide et très bien conçu. 

DBASE II 

Disq.8450 790 F 

Avec le succès incontestable que DBASE II a connu, il 
est sorti sur la gamme AMSTRAD. Le logiciel idéal pour 
toute manipulation de fichiers énormes. D BASE II 
comporte, un langage simple d'apprentissage qui vous 
permettra de réaliser tout ce dont vous avez pu réver 
sans jamais oser le demander. Fourni avec un manuel 
complet et de très nombreux exemples. 

DATAMAT 

Disq.8304 450 F 

Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de 
créer, de modifier, de rechercher, calculer, annuler, 
trier et imprimer jusqu'à 4000 fiches. Il est utilisable en 
français et permet de travailler en 80 colonnes. Il per¬ 
met également la recherche mufti critères et le tri des 
fiches. 

DEVIS 

Disq.8629 1190F 

L’obtention d'un marché est toujours conditionnée par 
la présentation d’un devis clair, soigné et financière¬ 
ment réaliste pour les deux parties. Ce logiciel (vendu 
avec une notice très explicite) permet d’aboutir à ces 
résultats sans aucune connaissance informatique par¬ 
ticulière. Outre la conception rapide et irréprochable du 
devis, ce logiciel vous permettra de gérer efficacement 
les situations de travaux. 


DR GRAPH 

Oisq. 8696 790 F 

DR GRAPH est un logiciel de représentation graphi¬ 
que, capable d'extraire ses données dans MULTI- 
PLAN. Il est toujours appréciable de pouvoir représen¬ 
ter les données chiffrées sous forme de courbes, de 
lignes, d’histogrammes divers ou de camemberts. Les 
manipulations sont aisées puisqu’il suffit d'entrer les 
valeurs (éventuellement accompagnées de commen¬ 
taires) puis de choisir ce que l’on souhaite à partir de 
menus explicites. Ce logiciel est accompagné d’une 
épaisse documentation dorénavant en français. 

AMSCALC 

Cass. 8037 148 F 

Tableur de chez AMSTRAD. Très performant et facile 
d’utilisation. Il reproduit les graphiques, les impres¬ 
sions et calcule entre les lignes et les colonnes. Très 
utfle pour des usages professionnels. 

FACT STOCK CORE 

Dtsq. 8320 240 F 

Petite facturation intégrée à une gestion de stock. Pos¬ 
sibilité de gérer 300 articles. La facture est éditée à 
votre en-tête à partir des articles du fichier par le pro¬ 
gramme Stock. Idéal pour les artisans. 

FACT STOCK LOGICYS 
Disq.8480 1690 F 

Compatible avec Alienor, DAMOCLES (puisque c'est 
son nom) permet de gérer plusieurs fichiers : celui 
concernant les articles peut contenir une quantité infi¬ 
nie de produits avec toutes les informations s’y rappor¬ 
tant (8 taux de TVA possibles, prix sur 7 propositions 
dont deux décimales, seuils limites des stocks, etc...) 
Tous les fichiers sont créés en prévoyant toutes les 
données susceptibles d’intervenir dans un traitement 
quelconque. Les fichiers sont ceux des articles, des 
constantes (codes TVA, taux des remises) et des 
clients (sans limite numérique). De très nombreux utili¬ 
taires sont fournis pour la gestion des réapprovisionne¬ 
ments, inventaires, facturation (plusieurs modèles), la 
tenue du journal des ventes et de l’échéancier. 

GESTION DE FICHIERS LOGYS 

Cass. 8257 200 F Disq.8242 230 F 

LOGYS, société de services et conseils en informati¬ 
que a réalisé ce gestionnaire de fiches à la fois simple 
et efficace. Grâce à une organisation judicieuse de vos 
cassettes, il rend possible la gestion quasi illimitée de 
vos fiches. 

GESTION D’ENTREPRISE 

Cass. 8597 195 F Dtsq. 8329 240 F 

Logiciel fait par CORE. Permet la gestion de 3 comp¬ 
tes : achat, vente, trésorerie. Il permet jusqu'à 150 
entrées par poste et la ventilation TVA et mode de 
règlement. Bien adapté à une petite entreprise. 

INTEGRE I 

Disq.8460 490 F 

Ce logiciel, destiné à la série CPC, regroupe les fonc¬ 
tions d'agenda, de carnet d'adresses de gestion 
domestique, de gestion de ...thèque et de traitement 
de texte. Le lancement du programme nous conduit à 
un menu où nous choisissons le logiciel désiré. Malgré 
quelques petits défauts (sur la longueur du texte à sai¬ 
sir : 1 page), ce logiciel intéresse particulièrement tous 
ceux qui ont besoin d’ordonner leurs innombrables 
documents. 

LA CORBEILLE 

Disq.8714 390 F 

Les personnes investisant en bourse sont de plus en 
plus nombreuses. Mais la bourse n'est pas pour autant 
devenue un phénomène simple. Avec ce logiciel, vous 
saurez déterminer ce qui, parmi les SICAV, emprunts 
d’état, valeurs,... vaut la peine que nous nous y intéres¬ 
sions de plus près Vous saurez gérer votre portefeuille 
boursier comme un habitué. 

MASTERFILE 

Cass. 8688 198 F Disq.8096 290 F 
La gestion de fichiers de chez AMSTRAD existe désor¬ 
mais en cassette et disquette. Jusqu’à 500 fiches, 
recherches multkritères, indexages, etc... Une ges¬ 
tion de fichiers bien faite et rapide à mettre en route, 
facile à utiliser. 

MASTERCLAC SEMAPHORE 

Disq. 8470 290 F 

Entièrement écrit en langage machine, ce tableur a une 
capacité de 7000 cases et jusqu’à 230 colonnes ou 
lignes. Précision 8 bits en virgule flottante. Il peut 
mémoriser jusqu’à 99 formules de 75 caractères. 

MICROSCRIPT 

Cass. 8431 241 F 

Super logiciel de traitement de texte en anglais. Une 
calculatrice 4 opérations est intégrée au logiciel, (déal 
pour la construction de tableaux veticaux ou horizon¬ 
taux. MICROSCRIPT, un bon logiciel pour les rapports 
financiers. 

MULTIPLAN 

Disq.8446 499 F 

Tableur mondialement célébré, développé par Micro 
Soft pour IBM et APPLE. Il vous permet de réaliser très 
vite et de présenter sous forme de tableaux les calculs 
les plus complexes. L'intérêt essentiel est lorsque vous 
souhaitez étudier plusieurs hypothèses. 

POCKET BASE 

Dtsq. 8122 700 F 

Ce logiciel de la société Micropro est une gestion de 
base de données. Ses arguments. vitesse, précision 
et facilité. Vous refusez de plonger dans un langage 
informatique, ce logiciel vous est destiné. Des menus 
très clairs vous indiqueront progressivement tout ce 
que vous devrez faire pour saisir à tout moment des 
fichiers volumineux. De plus, ce logiciel est compatible 
avec toute la gamme Pocket. 

POCKETCALC 

Disq.8124 450 F 

Ce logiciel compatible avec toute la gamme Pocket 
fonctionne sur le CPC 6128 et sur les PCW. Il permet, 
grâce à des menus explicites, de réaliser des feuilles 
de 618 cellules au plus destinées à n'importe quel 
usage puisque les fonctions s'étendent jusqu’aux 
logarythmes et fonctions exponentielles. De nombreu¬ 
ses autres possibilités font de ce logiciel un produit à 
connaitre. 


POLY FICHIERS 

Cass. 8038 195 F Dtsq. 8040 245 F 
Qui n’a pas besoin d’un fichier ? Ce logiciel puissant 
(puisque ses capacités sont celles de la machine) est 
extrêmement simple d’utilisation. Quelques minutes 
vous suffiront pour le maitriser. En outre, vous pourrez 
imprimer vos documents sur n’importe quelle impri¬ 
mante et quelque soit leur format d'origine puisque 
tous les paramétrés ne dépendent que de vos besoins. 

TASWORD + MAILMERGE 

Disk. 8472 340 F 

TASWORD + MAILMERGE c’est le manage réussi 
d’un excellent traitement de texte et d’un logiciel de 
mailing. Mais c'est aussi un logiciel de la sérié TAS 
(donc compatible avec les autres). Destiné au 6128, 
vous pourrez créer des documents de 60 pages avec 
des possibilités étendues de pagination et de présen¬ 
tation (justification de textes, paragraphes, lignes, 
recherche de mot. fusion de textes, soulignement...) 
tout en personnalisant vos documents selon les diffé¬ 
rentes destinations. Un excellent logiciel d’initiation. 

TASWORD 

Oisq. 8448 290 F 

N’importe qui peut utiliser ce traitement de texte sans 
crainte. Vous tapez votre texte (pouvant afier jusqu'à 
près de 30 pages) sans vous soucier des coupures des 
mots puisque vous aurez préalablement désigné le for¬ 
mat désiré (en appuyant tout simplement sur des tou¬ 
ches indiquées par menus). Vous serez entièrement 
pris en main et n'aurez qu’à suivre le menu général. Un 
excellent logiciel pour 464 et 664. 

TEXTOMAT 

Dtsq. 8385 450 F 

Logiciel de traitement de texte professionnel. Facile 
d’utilisation, il permet la tabulation, la recherche, le 
remplacement, l’insertion, la manipulation de paragra¬ 
phes, le calcul, les accents, etc... Il est équipé d’un 
module permettant la gestion de tout type d’impriman¬ 
te. 

WORDSTAR 

Disq.8651 890 F 

Ce traitement de texte profesionnel est reconnu 
comme le standard mondial en la matière et ses chif¬ 
fres de ventes le confirment quotidiennement. Exploi¬ 
table sur 6128 et PCW, il offre l'avantage de faciliter le 
publipostage. Tandis qu'à l'écran, vous verrez exacte¬ 
ment ce que vous obtiendrez sur l’imprimante, le sous- 
programme de mailing vous permettra de personnali¬ 
ser vos circulaires, de créer des documents officiels et 
d'éditer autant d’étiquettes par destinataire que vous 
le souhaiterez. 


LOGICIELS DI CALCUL 

Aide aux mathématiques pour étudiants ou 
scientifiques. 

AMXCALC 

Cass. 8455 190 F Disq.8456 290 F 
C’est une nouvelle approche du tableur sur ordinateur 
qui vous permettra de résoudre vos problèmes de ges¬ 
tion ou de vous initier à un outil très utile en informati¬ 
que. Simple et agréable d’emploi. 

AMX FONCTION 

Cass. 8454 190 F Disq.8459 290 F 

AMX FONCTION est un outil mathématique qui permet 
de tracer des courbes planes et des surfaces. Le sys¬ 
tème des menus interactifs rend son utilisation et la 
manipulation très aisées. 

AMX GRAPH STAT 

Cass. 8457 190 F Disq.8458 290 F 

Ce logiciel utilitaire permet à partir d'un certain nombre 
de données, le tracé de courbes, histogrammes ou 
camemberts. Très utile pour ceux qui utilisent un 
tableur. 


LOGICIELS 
POUR PCW 


LES JEUX 

De nombreux jeux commencent à être 
édités sur PCW. Ce sont souvent des 
adaptations de jeux CPC. Toutefois, 
l’absence de joystick n’arrange pas les 
choses. 

3D CLOCK CHESS 

Disq.8676 220 F 

Jeu d’échecs pour PCW en 3 dimensions. 3 horloges 
sont visibles à l'écran. Nombre illimité de niveaux de 
difficulté. Demandez-nous une démonstration en 
magasin. 

AMSTRAMDAMES 

Disq.8290 199 F 

Identique à CPC. Voir Jeux de réflexion. 

BLOCUS 

Disq.8681 270 F 

Jeu de stratégie sur PCW. Bloquez votre adversaire en 
un minimum de coups en déplaçant vos pions comme 
le cavalier aux échecs. Un jeu rapide et bien fait. 

BRIDGE PLAYER 3D 

Disq.8089 220 F 

Identique à CPC. Voir Jeux de Réflexion. 

BATMAN 

Disq.8382 189 F 

Identique à CPC. Voir Jeux d’Aventure. 

COLOSSUS CHESS IV 

Disq.8174 245 F 

Identique à CPC. Voir Jeux de Réflexion. 

FORCE IV 

MISSION DETECTOR 

Disq. 8152 199 F 

Compilation de deux jeux CPC. Voir Jeux d’Aventure. 

GRAPHOLOGIE + BIORYTHMES 

Disq. 8076 199 F 
Identique à CPC. Voir Esotérisme. 








UTILITAIRES de 
PROGRAMMATION 

GENECAR 

Disq.8170 199 F 

Le PCW n’est pas un ordinateur conçu pour le gra¬ 
phisme à cause des lacunes injustifiées que présente 
son Basic. La sérieuse maison COBRA SOFT a sorti, 
avant tout le monde, un logiciel destiné à redéfinir les 
caractères à votre guise et à pouvoir les utiliser à 
volonté dans vos propres logiciels. 

C BASIC COMPILER 

Disq.8695 649 F 

Identique à CPC. Voir Utilitaires de programmation. 

PASCAL MT+ 

Dtsq. 8697 649 F 

Identique à CPC. Voir Utilitaires de programmation. 


UTILITAIRES d’APPLICATION 
PROFESSIONNELLE 

Le grand domaine du PCW qui est en train 
de se constituer une très importante 
bibliothèque de professionnels de qualité. 
La raison première ? Les prix ultra compéti¬ 
tifs de la machine et des logiciels. 


ACT1 

Disq.8701 805 F 

Logiciel de création de fiches. Ce logiciel permet la 
création de n’importe quel fichiers avec en-tète de 
fiche de 10 zones dont 6 paramétrables. Il permet éga¬ 
lement récriture de lignes de renseignements qui peu¬ 
vent être liées à un agenda Très simple d’utilisation. 

ALIENOR 

Disq.8110 1050 F 

La comptabilité ALIENOR, compatible avec le logiciel 
de Facturation/Stock du même éditeur (Logicys) per¬ 
met la tenue professionnelle de toute véritable compta¬ 
bilité. Ce logiciel a pour but d'établir les journaux, 
extraits de compte, balances, compte d'exploitation et 
le grand livre à partir des saisies illimitées d’écritures 
comptables. De présentation très soignée et parfaite¬ 
ment clair (menus à l’écran) ce logiciel vous donnera 
une totale satisfaction. 

COMPTA GENERALE BILAN 

Dtsq. 8192 1175F 

Pratiquement illimité, ce logiciel vous permet de traiter 
votre comptabilité de façon simple. Une documenta¬ 
tion très complète est fournie. De plus, ce logiciel vous 
permettra lorsque vous le désirerez d’éditer votre bilan. 
C’est le seul de sa catégorie à le proposer. 


DBASE II 

Disq.8450 790 F 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 

DEVIS 

Disq.8150 1280 F 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 

DRGRAPH 

Disq.8696 649 F 

Identique à CPC. Voir Applications Professionnelles. 

DAMOCLES FACTURATION STOCK 

Dtsq. 8232 1690 F 

La Facturation/Stock de LOGICYS adaptée au PCW. 
Avec ce logiciel.les PMI-PME peuvent gérer leur stock 
et facturer. La capacité est variable. Toutefois, un 8512 
à 2 disquettes est bien préférable que le 8256 pour 
l'utilisation de ce logiciel professionnel du niveau de 
ceux que l'on trouve sur les PC. 

FICHIER SMART 

Dtsq. 8469 680 F 

Environ 2000 fiches. Le SMART est très facile d’utilisa¬ 
tion. Sélection multi-critères, rapidité d’exécution, il n’a 
pas la puissance d’un D BASE II mais devrait satisfaire 
ceux qui débutent. 


GESTION DOMESTIQUE LOGYS 

Disq.8699 245 F 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 

GESTION DE FICHIERS LOGYS 

Disq.8700 260 F 

Petite gestion de fichiers. Pour une utilisation familiale 
du PCW. Inutilisable en professionnel. 

LIVRE DE BANQUE 

Disq.8468 680 F 

Ce logiciel, édité par une société dynamique permet 
de créer quatre comptes bancaires simultanément 
conservant tous les renseignements utiles (dates, libel¬ 
lés, dates d'échéances, etc...). La création d'un fichier 
est d’une simplicité déconcertante et sans rapport 
avec la qualité du logiciel (procédure par menus). 

MULTIPLAN 

Disq.8446 499 F 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 

POCKET BASE 8256 

Disq.8122 700 F 

Identique à CPC. Voir Application professionnelle. 


POCKET CALC 8256 

Dtsq. 8124 450 F 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 

QUICK MAILING 

Disq.8166 790 F 

La solution d’avenir et pour cause : ce logiciel destiné 
aux PCW affiche des capacités à en faire pâlir plus 
d’un. Permettant la création d’un fichier clientèle très 
important (plus de 1500 clients sur une disquette), la 
finalité première de ce logiciel est de faciliter incontes¬ 
tablement le publipostage (mailing) par des menus 
simples. Vous pouvez notamment éditer par client 
autant d’étiquettes que vous le souhaitez et en impri¬ 
mant seulement ce que vous désrrez. Sa base de tra¬ 
vail ? N’importe quel document créé sur Locoscript. 

WORDSTAR 

Disq.8652 890 F 

Identique à CPC. Voir Application Professionnelle. 


UTILITAIRES DE DESSIN 

DR DRAW 

Disq. 8698 649 F 

Identique à CPC. Voir Logiciels Graphiques. 


LOGICIELS POUR PC 1512 


LES LOGICIELS BUDGET POUR LE PC 1512 


WORDSTAR 1512 le logiciel de TTX le plus utilisé ...— . 

SUPERCALC ill un tableur graphique performant ... .. . 

REFLEX la base de données analytique de Borland .... 

SIDEK1CK l'utilitaire de bureau le plus vendu dans le monde.. .. 

COMPTABILITE SAARI une des meilleures comptas pour PC .. .. 

FACTURATION STOCK FASSI idéale pour les PME-PMI ... 

PAYE GIPSI une paie très complète jusqu’à 500 personnes ..-. 

FRAMEWORK PREMIOR un intégré qui a déjà fait ses preuves sur d’autres PC .. 

DBASE II PC un produit qui a contribué au développement de la micro (gestion de fichiers) .. 

COMPTA LPC une bonne comptabilité de base _ _ 

GESTION LPC un ensemble complet comprenant la comptabilité analytique, la facturation et le stock 

GEM WRITE traitement de texte puissant et rapide.. „ .. .., 

GEM DRAW programme yaphique haute qualité révolutionnaire . 

GEM WORD CHART pour organiser la présentation de vos idées -- 

GEM GRAPH permet de réaliser graphiques, histogrammes à partir de données--- 

GEM DIARY un agenda + un calendrier + un réveil + un index . —.— 

GEM FONT EDITOR modifiez les polices de caractères de GEM .. . 

GEM DRAW BUSINESS UBRARY une bibliothèque de 46 cadres pour Word Chart . 

GEM PROGRAMMERS TOOL KIT développeurs, entrez dans le monde de GEM .. 

GEM FONTS AND DRIVERS PACK le logiciel de recopie d'écran GEM pour imprimantes.. 


PRIX HT 

750F 

750F 

835F 

330F 

1980F 

1980F 

1980F 

990F 

990F 

950F 

4200F 


LOGICIELS BORLAND 


TURBOPASCAL célèbre version de Pascal par Mr Kahn. 

TURBO TUTOR autoformation au Turbopascal. 

TURBOGAME WORKS outil de programmation pour Turbopascal. 

TURBO DATABASE TOOLBOX gestion de base de données sous Pascal. 

TURBO GRAPHIX TOOLBOX création graphique avec Turbopascal. 

TURBO EDITOR TOOLBOX générateur d’édition pour Turbo Pascal. 

TURBO JUMBO PACK pack comprenant TP-Tutor-Editor-Toolbox-Graphix..... 

TURBO PROLOG .version Turbo du langage Prolog..».:. 

TURBO LIGHTNING puissant dictionnaire en anglais.... 

REFLEX WORKSHOP 22 exemples d’applications pour Refiex. 

REFLEX L'ANALYSTE + REFLEX WORKSHOP- 


LES LOGICIELS CLASSIQUES ET CELEBRES POUR LE PC 1512 


LOTUS I, II, III tableur graphique, base de données.... 

SYMPHONY tableur, graphique, base de données, 

traitement de texte, communications .. 

DBASE III version française de la célèbre base de données..-. 

FRAMEWORK II le célèbre logiciel intégré d’Ashtontate -- 

EASY traitement de texte de micropro ultra simple. 

MULTIPLAN» version 65 fois plus puissante du célèbre tableur. 

WORD VERSION 2.0 dernière version de ce performant traitement de texte . 

MULTIPLAN II + SOURIS nouvel version de Multiplan avec sa souris. 


prix ne 

889F 

8891 

990 

391 

23481 

2348F 

23481 

1174 

1174 

1126 

4981 


990F 

1174F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

990F 

1174F 

429F 

508F 

1990F 

2360F 

429F 

508F 


995F 

1180F 

295F 

349F 

595F 

705F 

595F 

705F 

595F 

705F 

595F 

705F 

2495F 

2959F 

995F 

1180F 

995F 

1180F 

695F 

824F 

1995F 

2366F 

1512 

4100F 

4862F 

5700F 

6760F 

7950F 

9428F 

7950F 

9428F 

1695F 

2000F 

2790F 

3308F 

3990F 

4732F 

4390F 

5206F 


CHART célèbre logiciel graphique de Microsoft. 

BASOR base de données de Talor........ 

LASER PLUS le meilleur programme de Desktop Publishing. 

JENNIFER génère des applications complètes sous D Base III .. 

DB REPORT WRITER générateur de rapports pour fichiers D Base III. 

CLICK ART PERSONAL PUBLISHER transforme votre PC en atelier de photocompo 
SUPER PROJECT superbe gestion de projet en couleurs, compatible avec Supercalc 3... 

TEXTOR le célèbre traitement de texte français. 

OPEN ACCESS II Logiciel intégré professionnel. 

OPEN ACCESS II + LANGAGE DE PROGRAMMATION ... 

SUPERCALC 3 version II nouvelle version du tableur intégré. 

SUPER PROJECT PLUS gestion de projets compatible avec Supercalc 3 

WORD PERFECT version 4.1 traitement de texte haut de gamme. 

EPISTOLE PC traitement de texte complet entièrement français. 

EDILIST gestion de fichiers d’adresse pour Wordstar 2000. 

WORDSTAR 2000 célèbre traitement de texte de Micropro. 

VERSION BASE PC logiciel français de gestion de bases de données. 

Q ET A logiciel de gestion de données utilisant l’intelligence artificelle. 

INTELLIGENT BACKUP logiciel de sauvegarde disk dur sur disquette. 

THE INSTRUCTOR II apprenez à utiliser votre clavier. 

PROFESSEUR DOS les commandes du DOS démystifiées. 

TUTORIAL SET professeur DOS et The Instructor II regroupés___ 

TYPING INSTRUCTOR cours d’apprentissage à la dactylographie. 

JAVELIN tableur intégré très puissant - Le produit de l'année aux USA. 

PARADOX base de données utilisant l’intelligence artificielle. 

NORTON UTILITIES V:3.1 la trousse de secours de votre PC. 

R: BASE 5000 base de données très puissante. 

CROSSTALK le standard des logiciels de communication. 

SiDEWAYS pour imprimer les tableaux à l’italienne.... 

PFS FILE + REPORT le plus simple des gestionnaires de fichiers.. 


PRIX HT 

prix ne 

2990F 

3546F 

2970F 

3523F 

4850F 

5752F 

4950F 

5870F 

1450F 

1719F 

1900F 

2250F 

4500F 

5337F 

3950F 

4684F 

7900F 

9368F 

9400F 

11148F 

3950F 

4684F 

6900F 

8183F 

5600F 

6641F 

4400F 

5218F 

695F 

824F 

5850F 

6838F 

4950F 

5870F 

2585F 

3065F 

1500F 

1779F 

490F 

581F 

590F 

699F 

950F 

1126F 

490F 

581F 

6950F 

8242F 

7147F 

8476F 

1206F 

1430F 

2990F 

3546F 

2281F 

2705F 

678F 

804F 

2051F 

2432F 


LES LOGICIELS DE JEUX POUR PC 


prix ne 

CYRUS II CHESS 

12 niveaux de jeux - échecs en 3-D. 199F 

SUMMER GAMES II 

participez aux Jeux Olympiques. 199F 

WINTERGAMES 

le grand dassiqe des jeux de simulation. 199F 

ALEXHIGGINSSNOOKER 

le billard américain.... 199F 

MEAN 18 GOLF jouez au golf en 3-D. 199F 

PTTSTOP II course de voitures. 199F 

ONE ON ONE jeu d'arcade.... 349F 

P1NBALL CONSTRUCTION SET 

jeu de flipper...... 349F 


prix ne 

SEVEN CITIES OF GOLD 

jeu d’aventures . 499F 

ARCHON jeu de réflexion ... 359F 

JEU DE MOTS compilation d'un jeu de 
pendu + Anagramme 

+ Le Mot le plus long . 195F 

MANAGER jeu de simulation économique 395F 

HACKER II jeu d’aventures . 250F 

JET simulateur de pilotage .. 580F 

ROGUE jeu d’aventures . 264F 

TEMPLE OF ASHAI jeu d’aventures . 363F 

TRANSYLVANIA jeu d'aventures . 245F 


LIBRAIRIE AMSTRAD 


Les ouvrages ci-dessous, comme le reste des matériels et logiciels annoncés, peuvent être, soit pris à note magasin, soit commandés à notre Service Correspondance Express. 


TRUCS ET ASTUCES 
POUR L’AMSTRAD CPC 

Micro Application N° 1 

C'estle livre que tout utilisateur d’un CPC doit possé¬ 
der. De nombreux domaines sont couverts (graphisme, 
fenêtres, largage machine) et des super programmes 
sont inclus dans ce best-seller (gestion de fichier, éefi- 
teur de texte et de son, etc...) 

Code 8828 M9 F 

PROGRAMMES BASIC 
POUR LE CPC 464 

Micro Application N 4 2 

Alimentez votre CPC. Ce livre contient des super pro¬ 
grammes, notamment un désassembteur, un éditeur 
graphique, un éditeur de texte. Tous les programmes 
sont prêts à être tapés et abondamment illustrés. 

Code 8826129F 

LE BASIC AU BOUT DES DOIGTS 

Micro Application N® 3 

Ce livre est une instruction complète et didactique au 
basic du micro CPC 464. Il permet d'apprendre rapide¬ 
ment et facilement la programmation (instructions 
-basic, analyse des problèmes, algorythmes com¬ 
plexes). Principaux thèmes abordés : les bases de la 
programmation, bit. octet, ASCII, instructions du basic, 
organigrammes, les fenêtres, programmes sur basic 


plus poussés, le programme et menus. Comprenant de 
nombreux exemples, ce livre vous assure un appren¬ 
tissage simple et efficace du basic CPC 464. 

Code 8818 149 F 

AMSTRAD, OUVRE TOI 

Micro Application N° 4 

Le bon départ avec le CPC 464. Ce livre vous apporte 
les principales informations sur l'utilisation, les possfci- 
lités de connexion du CPC et les rudiments nécessai¬ 
res pou développer vos propres programmes. C’est 
ie livre idéal pour tous ceux qui veulent pénétrer dans 
l’univers des micros avec le CPC 464. 

Code 8827 99 F 

JEUX D'AVENTURES, 

COMMENT LES PROGRAMMER 

Micro Application N° 5 

Voici la dé du monde de l’aventure. Ce livre fournit un 
système d'aventures complet, avec éditeu, interpré¬ 
teur. routines utilitaires et fichier de jeux ainsi qu’un 
générateur d’aventures pour programmer vous même 
facilement vos jeux d’aventures. Avec bien sur, des 
programmes tout prêts à être tapés. 

Code 8824 129 F 

LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 
DE L’AMSTRAD CPC 

Micro Application N° 6 

Tout, absolument tout sur le CPC. Ce livre est l’ou¬ 


vrage de référence pour tous ceux qui veulent pro¬ 
grammer en pro leur CPC : organisation de la mémoire, 
controleur vidéo, les interfaces, l'interprèteur et toute 
la ROM désassemblée et commentée sont quelques 
uns des thèmes traités dans cet ouvrage de 700 pages. 

Code 8823 249 F 

LE LANGAGE MACHINE 
DE L’AMSTRAD CPC 

Micro Application N 4 7 

Ce livre est destiné à tous ceux qui désirent aller plus 
loin que le basic. Des bases de la programmation en 
assembleur à l’utilisation des routines système, tout 
est expliqué avec de nombreux exemples. Contient un 
programmeur assembleur moniteur et désassembleur. 

Code 8822 129F 

GRAPHISME ET SON DU CPC 

Micro Application N°8 

L’AMSTRAD CPC dispose de capacités graphiques et 
sonores exceptionnelles. Ce livre en montre l'utilisation 
à l'aide de nombreux programmes utilitaires. Contenu : 
bases de programmation graphique, éditeur de polices 
de caractères, "sprites”, “shapes' et chaînes, repré¬ 
sentation multicouleurs, calcul des coordonnées, rota¬ 
tions, mouvements, représentations graphiques de 
fonction en 3D. DAO (dessin assisté par ordinateur), 
synthétiseur, miniorgue, enveloppes de son et beau¬ 
coup d’autres choses. Code 8820 129 F 


PEEKS ET POKES DU CPC 

Micro Application N 4 9 

Comment exploiter à fond son CPC à partir du basic ? 
C’est ce que vous révèle ce livre avec tout ce qu’il faut 
savoir sur les peeks, pokes et autres call... Vous saurez 
aussi comment protéger la mémoire, calculer en binai¬ 
re.. et tout cela très facilement. Un passage assuré et 
sans douteur du basic au puissant largage machine. 

Code 8821 99 F 

LIVRE DU LECTEUR DE 
DISQUETTE AMSTRAD CPC 

Micro Application N 4 10 

Tout sur la programmation et la gestion de données 
avec 1e floppy DD1, le 664 et 1e 6128. Utile au débutant 
comme au programmeur en langage machiné. 
Contient 1e listing du DOS commenté, un utilitaire qui a 
tous tes fichiers relatifs à l’AMDOS avec de nouvelles 
commandes basic, un moniteur disque et beaucoup 
d’autres programmes et astuces. Ce livre est indispen¬ 
sable à tous ceux qui utilisent un floppy, un 664 ou un 
6128. 

Code 8835 149 F 

MONTAGES, EXTENSIONS ET 
PERIPHERIQUES Amstrad CPC 

Micro Application N 4 11 

Pour tous les amateurs d’électronique, ce livre montre 
ce que l’on peut réaliser avec 1e CPC. De nombreux 


schémas et exemples illustrent les thèmes et applica¬ 
tions abordées comme les interfaces, programmateur 
d’eprom Un très beau livre de 450 pages. 

Code 8709 199 F 

LE LIVRE DU CP/M AMSTRAD 

Micro Application N° 12 

Ce livre vous permettra d’utiliser CP/M sur les CPC 
464,664 et 6128 sans aucune difficulté. Vous y trouve¬ 
rez de nombreuses explications et les différents exem¬ 
ptes vous assureront une maîtrise parfaite de ce très 
puissant système d’exploitation qu’est CP/M (300 
pages). 

Code 8751 149 F 

DES IDEES POUR LE CPC 

Micro Application N 4 13 

Vous n'avez pas d’idée pour utiliser votre CPC (464, 
664 ou 6128)? Ce livre va vous en donner. Vous trouve¬ 
rez de nombreux programmes basic couvrant des 
sujets très variés qui transformeront votre CPC en un 
bon petit génie. De plus les programmes vous permet¬ 
tront d’approfondir vos connaissances en programma¬ 
tion. (250 pages) 

Code 8832 129F 










































































LIBRAIRIE AMSTRAD 


LES ROUTINES DE L’AMSTRAD 

464,664 et 6128 Micro Application N 4 14 

Cet ouvrage essaie de montrer la place importante des 
routines au niveau de la programmation assembleur. 
Contenu : description hardware, organisation de la 
mémoire (RAM et ROM), structure d’un programme 
basic en mémoire, gestion de clavier, l’écran texte, 
l’écran graphique, gestion de la mémoire écran, l’unité 
de cassette, système, tables inverses des instructions 
du Z80, programmes utilitaires (duplicateur, super 

dump, etc...), lexique Code 8791 149 F 

L’ASSEMBLEUR de L’AMSTRAD PSI 

L’assembleur de l’AMSTRAD s’adresse à vous, pos¬ 
sesseurs de CPC 464 et 664, qui avez une bonne prati¬ 
que du basic et souhaitez programmer votre CPC en 
langage machine. Vous vous initierez aux principes de 
l’assembleur du Z80, puis vous utiliserez son jeu d’ins¬ 
truction. De nombreux exemples et exercices sont 
fournis pour vous aider à programmer aussi facilement 
en code machine qu’en basic. Coce 8713W5 F 

LA DECOUVERTE DE L’AMSTRAD 464, 

664 et 6128 PSI 

Débutants en informatique ou nouvel acheteur d’un 
CPC, ce livre propose de vous initier au basic AMS¬ 
TRAD, et d’apprendre à programmer votre micro afin 
d’utiliser au mieux ses possibilités graphiques et sono¬ 
res. De nombreux exercices vous aideront à assimiler 
les mots dés du basic AMSTRAD, les messages d’er- 

reur,ete - Code 8725 US F 

LES EXERCICES BASIC POUR AMSTRAD 

PSI - 1er volume 

Quoi de mieux qu'un exercice pour se graver en 
mémoire les multiples instructions et commandes 
basic AMSTRAD ? Ce livre adopte une démarche pro¬ 
gressive et pédagogique. En première partie : énoncé 
du problème, données en entrée et sortie, analyse. En 
deuxième partie, solution du problème, variables utiB- 


sees, commentaires. 


Code 8849 130 F 


BASIC AMSTRAD 464,664 et 6128 

PSI 2* volume 

Programmes et fichiers, cet ouvrage vous propose de 
mettre en pratique tout ce que vous savez du basic 
des CPC grâce à des programmes graphiques qui 
vous feront apprécier la qualité de la haute résolution, 
des programmes de gestion de fichiers qui vous per¬ 
mettront de réaliser par exemple l’édition d'étiquettes, 
des jeux qui vous étonneront, des programmes éduca- 

tifs - Code 8851 95 F 

BASIC Plus, 80 ROUTINES pour AMSTRAD 

PSI 

Basic Plus vous dévoile les possibilités du synthétiseur 
de son, le mode graphique haute résolution ou l’anima¬ 
tion graphique. Au delà du Basic Amstrad, découvrir 

BâsicPius - Code 8825 100 F 

102 PROGRAMMES pour AMSTRAD PSI 

Apprendre en se distrayant tel est l’objectif de ce livre. 
Ces 102 programmes de jeu, qui vous guideront pro¬ 
gressivement dans l’exploration du Basic Amstrad. 
Niveau par niveau, vous assimilerez de nouvelles ins¬ 
tructions pour arriver à là maîtrise de votre CPC 464. 
Tous les programmes contenus fonctionnent égale¬ 
ment sur le 664 et le 6128. Tous les jeux sont décrits et 
les programmes analysés ligne par ligne. Afin de facifi- 
ter la modification, chaque niveau commence par une 
présentation pédagogique du jeu d’instructions utiisé. 
Devenez vite le chef d’orchestre de votre Amstrad. 

Code 8805120F 

AMSTRAD EN FAMILLE PSI 

40 programmes en Basic pour la maison. Tous les pro¬ 
grammes contenus fonctionnent aussi bien sur le 464 
que sur les 664 et 6128. Ce livre est composé de 8 
parties : les finances, la pédagogie, la cuisine, les jeux 
nationaux, le temps, votre forme, le bricolage... Tous 
les programmes abondamment commentés sont 
détaâlés dans une analyse ligne par ligne, tandis que 
leur structure est représentée systématiquement par 
un organigramme. Code8779l20F 

SUPER JEUX AMSTRAD PSI 

50 programmes de jeux en Basic. 50 programmes de 
jeux d’adresse, de réflexion et de hasard vous propo¬ 
sent de maîtriser le Basic de votre Amstrad (compatibi¬ 
lité sur les 3 CPC). En plus du plaisir que vous aurez à 
déjouer les pièges tendus par ‘les motos lumineuses’, 
à trouver le meilleur chemin dans le ‘le Labyrinthe 30’ 
ou à gagner au Tiercé’, vous apprendrez en jouant à 
construire des programmes de plus en plus complexes 
en vous aidant des commentaires pédagogiques de 
l’auteur et de sa précieuse liste de variables. 

Code 8847 MO F 


CLEFS POUR AMSTRAD 464,664,6128 

1* volume-Système de base PSI 

Ne tenez plus votre livre d’une main tout en pianotant 
de l’autre sur le clavier de votre CPC. “Clefs pour 
l'Amstrad’ est un mémento qui, par son système spi¬ 
rale s’ouvre à la bonne page et vous permet d’accéder 
à toutes les informations : jeu d’instruction du Z80, 
points d'entrée des routines système, blocs de contrô¬ 
le. structure interne, programmation, connecteurs et 
brochage des principaux circuits. Cet ouvrage est éga¬ 
lement un recueil d’astuces pour protéger les program¬ 
mes, produire des bruits, faire un scanning du clavier, 
etc. 

Code 8845 140 F 

LE LIVRE DE L’AMSTRAD 464-664 PSI 

TOME 1.- Ce livre dévoile au lecteur la face cachée 
de son ordnateur étude complète des circuits inter¬ 
nes, étude poussée des fonctions et instructions 
connues du Basic, telle que la fonction VAR PTR géné¬ 
ratrice de prodiges et pourtant ignorée de la plupart 
des manuels. Nombreux programmes permettant 
d’ajouter les commandes de scrolling, le traçage de 
rectangles et de cercles, de coloriage de surfaces et 
de manipulation vectorielle. En bref, un ouvrage inso¬ 
lite et original. Code 8719 120 F 

AMSTRAD JEUX D’ACTION SYBEX 

Cet ouvrage vous permet de programmer en Basic 18 
jeux d’action : Tank, Trace. DCA, Blitz, Squash, Alpha¬ 
bet, Numerix, Atterrissage, Parachute, Exocet, Micro- 
pède. Robot Ramasse-Miettes, Slalom, Chasse au 
Canard, Poursuites, Casse-Briques. Crabes 

Code 8830 49 F 

AMSTRAD 1*" PROGRAMMES SYBEX 

Ecrivez votre premier programme Basic sur Amstrad 
en moins d’une heure. D’une présentation claire, com¬ 
portant de nombreux diagrammes et illustrations en 
couleurs, ce Bvre vous enseigne les bases de la pro¬ 
grammation en Basic. Avec lui, vous apprendrez à pro¬ 
grammer en quelques heures, quel que soit votre âge 
et votre formation. Aucune expérience préalable de la 
programmation n’est nécessaire. ^ ^ p 

AMSTRAD 56 PROGRAMMES SYBEX 

Ce livre vous propose 56 programmes prêts à l’emploi 
dans de nombreux domaines d’application profession¬ 
nels. Finances personnelles: état prévisionnel d'un 
compte de dépôt, taux d’intérêt d’un investissement, 
versements nécessaires à la constitution d’un capital. 
Gestion : amortissement linéaire, amortissement 
dégressif, seuil de rentabilité. Immobilier : bilan d'une 
hypothèque, bilan courant d'un prêt, remboursement 
accéléré. Analyse de données : moyenne et déviation 
standard, moyenne mobile pondérée. Education: 
entraînement à l’arithmétique... Chacun de ces pro¬ 
grammes peut être tapé par un débutant en 1/4 heure. 

Code 8844 71F 

AMSTRAD, ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE 
BIORYTHMES SYBEX 

4 parties de cet ouvrage. astrologie occidentale, astro¬ 
logie chinoise, numérologie, biorythmes. Chaque par¬ 
tie comprend un exposé sur le domaine considéré, 
puis un logiciel de calcul et d’interprétation, dont l’ana¬ 
lyse est détaillée point par point. Ce livre est également 
un ouvrage d’initiation pour ceux qui ne connaissent 
pas ces sciences humaines. coôe87439«F 

AMSTRAD, PROGRAMMATION 
EN ASSEMBLEUR SYBEX 

Cet ouvrage très clair s’adresse à ceux qui veulent 
s’initier au langage machine. Après un court rappel 
d’arithmétique binaire, les principales instructions du 
micro-processeur Z80 sont décrites, accompagnées 
d’exemples de sous-programmes. 

Code 8736 IMF 

AMSTRAD/GUIDE du GRAPHISME SYBEX 

L’Amstrad possède des qualités graphiques étonnan¬ 
tes et offre de nombreuses instructions permettant de 
réaliser des applications très performantes. Cet 
ouvrage présente à Paide d’exemples de programmes 
Basic, les techniques de programmation graphique. 
Les programmes fonctionnent sur les 3 CPC. 

Code 8841 IMF 

L’AMSTRAD EXPLORÉ SYBEX 

Le Basic de l’Amstrad est très puissant. On approfon¬ 
dira dans cet ouvrage les rudiments de programmation 
dans la I 1 * partie, tons la 2 e partie, on étudiera la lan¬ 
gage machine et son interfaçage avec le Basic. L’As¬ 
sembleur ZEN fera aussi l'objet de 3 chapitres. De 
nombreux exemples de programmes viennent fllustrer 

*“»****• Code 8843 91F 

AMSTRAD CP/M 2,2 SYBEX 

Le CP/M est le système d'exploitation le plus répandu 
des micro professionnels. Ce livre décrit la version dis¬ 
ponible sur 464,664 et 6128. L'utilisation des outils de 
développement livré avec l’appareil est bien établie. 


Elle concerne : l'éditeur ED, l’assembleur ASM, le pro¬ 
gramme de mise au point DDT. Un chapitre est consa¬ 
cré au programme de gestion des périphériques PIP. 
Toutes les commandes sont présentées par ordre 
alphabétique et décrites en détail avec la liste de leurs 

Parafes- Code 8857128 F 

GUIDE DU CP/M SYBEX 

Cet ouvrage est un texte de référence. Il ne s’adresse 
pas qu'au possesseur d’Amstrad. Sur 300 pages, i 
propose aux débutants une méthode d’apprentissage 
simple du CP/M. Clair, concis, facile à lire, ce guide 
deviendra l'outi de référence de tout utilisateur du CP/ 

M ’ Code8834l48F 

READY POUR LE BASIC 

CASSETTE VIDEO VHS + MANUEL D’UTILISATION 
Cet ouvrage fourni avec une cassette vidéo est un 
cours audiovisuel sur la micro et le Basic en particulier. 
Vous apprendrez l'usage des différentes commandes 
Basic et comment créer vos propres programmes. Le 
caractère éducatif et original de cet ouvrage s'adresse 
avant tout aux débutants. ^ p 

BIEN DEBUTER AVEC VOTRE CPC 6128 

Micro Application N° 15 

Pour ceux qui viennent d’acquérir un CPC 6128 et qui 
ont une notice en anglais. En effet, certains magasins 
ayant acquis leurs machines ailleurs que chez AMS¬ 
TRAD FRANCE ont reçu des notices en anglais. Ce 
livre peut servir de mode d’emploi. 

Code 8836 99F 

TECHNIOUES ET PROGRAMMATION 
DE JEUX SYBEX 

Cet ouvrage contient des programmations de jeux 
accompagnées d'une analyse pédagogique. De quoi 
comprendre, en s’amusant la réalisation des jeux sur 
ordinateurs AMSTRAD. • codeOTSMF 

PROGRAMMES POUR AMSTRAD 

Cedic Nathan 

Jouez, travaillez, programmez sur AMSTRAD. Réalisez 
vous même un synthétiseur musical ou un générateur 
de courbes et de graphiques. Chaque listing est 
accompagné de commentaires détaillés pour modifier 
ou améliorer vos programme. 

Code 8722 89F 

AUTOFORMATION A L’ASSEMBLEUR 

Micro Application 

Le langage machine à la portée de tous. C’est ce 
que vous offre l’autoformation à l'assembleur 
contenant un livre et un logiciel idéal pour tout 
débutant à la programmation. 

Disq. Code 8850 295 F 
Cassette Code 8848195 F 

AMSTRAD AVEC PLAISIR Livre de Poche 

Pour apprendre à écrire des programmes et à progres¬ 
ser avec aisance sur votre AMSTRAD CPC 464 vers 
des réalisations plus subtiles Code 8729 59 F 

TOUR DE L’AMSTRAD Cedic Nathan 

Faites le tour de l'AMSTRAD pour en savoir plus sur 
les possibilités graphiques et sonores de son basic 
Aventurez-vous dans le langage machine pour mieux 
profiter des capacités de votre AMSTRAD 

Code 8859 80F 

TRUCS ET ASTUCES POUR LES CPC 464, 

664 ET 6128 Micro Application N° 17 

Vous y trouverez plein d’astuces de programmation, 
un générateur de menus, programme de tri, graphisme 
tridimensionnel et autres... Pour tous ceux qui ventent 


en tirer le maximum. 


Code 8745 129 F 


LA BIBLE DU 61 28 Micro Application N 0 16 

UtSisez votre CPC 6128 et 664, programmez en pro¬ 
fessionnels. C’est ce que vous offre la Bible, outil indis¬ 
pensable pour tous ceux qui veulent faire des analyses 
du système d’exploitation, du processeur, des routi¬ 
nes, etc... Tirez le maximum de votre machine. 

Code 8811199F 

PROGRAMMES ET APPLICATIONS 
EDUCATIFS SUR CPC Micro Application N° 19 

Un recueil complet de programmes et d’applications 
éducatifs prêts à fonctionner sur CPC : mathémati¬ 
ques, chimie, économie, histJgéo. Ce livre est particu¬ 
liérement destiné aux lycéens. Code 8710 179 F 

LE GRAND LIVRE DU BASIC 

Micro-Application 

Il vous permettra d’exploiter à fond le basic théorique 
et pratique. Vous y trouverez les bases de la program¬ 
mation puis les domaines professionnels. 

Code 8734149 F 
avec disquette d’accompagnement 249 F 

BIEN DEBUTER SUR VOTRE PCW 

Micro Application 

AMSTRAD 8256 et 8512. Apprenez à l'utiliser. Décou¬ 
vrez peu à peu le traitement de texte ’Locoscript’, l’uti¬ 
lisation du CP/M puis la programmation sous Basic 
Mallard. Exploitez au mieux les capacités du PCW. 

Code 8868 129F 


GRAPHISME EN 3 DIMENSIONS SYBEX 

Représenter des polyèdres, des surfaces, vois des 
objets plus complexes en trois dimensions sur votre 
écran. Les listings sont accompagnés de nombreuses 
figures et organigrammes. Vous parviendrez à prome¬ 
ner votre écran comme une caméra dans un labyrinthe 

drabdique. Code 8837 148 F 

LOCOSCRIPT SYBEX 

Ce livre est une introduction au traitement de texte 
LOCOSCRIPT de PCW. Par sa démarche pédagogi¬ 
que, il vous permettra une découverte aisée et rapide 
pour une meilleure utilisation de ses fonctions. 

Code 8861 98F 

LANGAGE C, STRUCTURE, APPLICATION 

SYBEX 

Le but de cet ouvrage est d'aider le débutant à décou¬ 
vrir les caractéristiques originales de ce langage qui 
s'avère être un outil rapide et puissant 

Code 8720 148F 

MIEUX PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR 

SYBEX 

Un ouvrage destiné à tous ceux qui ont déjà acquis les 
bases de la programmation en assembleur ou en lan¬ 
gage machine. Il présente des méthodes de program¬ 
mation en Assembleur Z80 accompagnées de nom¬ 
breux exemples, de programmes et d’alpplications. 

Code 8717 148 F 

MISE AU POINT DES PROGRAMMES BASIC 

SYBEX 

Mise au point des programmes basic et recherche des 
erreurs. Ce livre étudie la manière dont sont stockés 
les programmes basic et ses variables, associés dans 
la mémoire de votre Amstrad. Q oQe ^ 93 y 

ROUTINES EN ASSEMBLEUR SYBEX 

Routines en assembleur pour AMSTRAD CPC 464,664 
et 6128. Leur description est accompagnée d’une 
étude détaillée des principes de mise en œuvre de 
sous-programmes en assembleur. 5 ^ 2 ^ 98 F 

ASTROCALC SYBEX 

A partir de ce livre, établissez vous-méme vos calculs, 
vos-comparaisons de thèmes astrologiques grâce à 
des programmes en basic. code 8833 148 F 

CREER DE NOUVELLES INSTRUCTIONS 

SYBEX 

Cet ouvrage contient de nombreux exemples de pro¬ 
gammes : Intégration d’un programme machine, des¬ 
sin d’un quadrilatère, défilement d’une ligne, dessin 
d’un cercle, tri de données alphanumériques ainsi 
qu’une bibliothèque d’utilitaires. Coce g7? Q 128 F 

GAGNEZ AUX COURSES SYBEX 

Ce livre vous explique comment il est possible d’utiliser 
un ordinateur pour étudier une course de manière 
rationnelle et rapide. Les appréciations personnelles, 
les pronostics, les statistiques et les fichiers de che- 

vaux ‘ Code 871193 128 

GUIDE DU BASIC ET DE L’AMDOS SYBEX 

Ce guide est un dictionnaire complet du basic AMS¬ 
TRAD CPC 464,664 et 6128. Chaque instruction, com¬ 
mande ou fonction est présentée, commentée par des 
exemples de programme. Code 8793 128 F 

MULTIPLAN POUR L’ENTREPRISE SYBEX 

Apprenez l’utifisation de MULTIPLAN avec une série 
d’exercice, un guide de référence, toutes les comman¬ 
des MULTIPLAN et quinze exemples d’utilisations 
dans les divers domaines de la gestion. Ce livre divisé 
en trois parties facilité une meilleure utilisation du logi- 

deL Code 8728 158 F 

DBASE II INTRODUCTION SYBEX 

Introduction à D BASE II permet aux lecteurs mêmes 
débutants, d’aborder la programmation et toutes les 
fonctions dans la création d'une base de données. 

Code 8732 188F 

DBASE II APPLICATIONS SYBEX 

Ce livre permettra à tous les possesseurs de D BASE II 
de mieux exploiter leurs logiciels. Tous les aspects de 
son utilisation sont abordés de façon concrète à l'aide 

d’exemples. Code873ll58F 

WORDSTAR APPLICATIONS SYBEX 

Tirer le meilleur parti de ce traitement de texte. Avec 
ce livre, de nombreuses applications de façon très 
détaillée vous permettent de progresser sans effort. 

Code 8730158F 

CPM PLUS 6128/8256 PSI 

Ce livre vous apprend à vous servir de l’éditeur, à 
copier, protéger ou lister un fichier, formater ou dupli¬ 
quer sur disque. Une aide précieuse pour profiter à 


SUPER GENERATEUR DE CARACTERES 

PSI 

Un recueil de graphiques très variés, personnages, ani¬ 
maux, objets divers et éléments de jeux d'aventure 
pour que tout utilisateur AMSTRAD puisse aussi illus¬ 
trer ou animer ses programmes. 

Code 8739 140F 

PHOTOGRAPHIE SUR AMSTRAD PSI 

Apprenez à maitriser la photographie sur un AMSTRAD 
à travers de nombreux programmes basic pour régler 
vos ftashes, calculer le temps de pose. Un ouvrage 
intéressant pour tous les passionnés de la photo. 

Code 8759 150 F 

GRAPHISME EN ASSEMBLEUR PSI 

Pour concevoir et améliorer le graphisme en assem¬ 
bleur, vous apprendrez à le maitriser gce à de nom¬ 
breux programmes commentés dans ce livre. __ _ 

Code 8715 145 F 

TURBO PASCAL PSI 

Le TURBO PASCAL est l'une des versions les plus 
répandues et d'une rapidité exceptionnelle. Un 
ouvrage très complet avec de nombreux conseils de 
progammation pour tout utilisateur de ce langage. 

Code 8858 135F 

3 ETAPES VERS L’INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE PSI 

Ce livre vous dévoile l'intelligence artificielle de façon 
simple et pratique grâce à des exemples et 27 go- 
grammes basic. Utifisez toutes les ressources de votre 
AMSTRAD. 

Code 8866 160 F 

AMSTRAD A L’ECOLE PSI 

21 gogrammes en basic, gatiques pou- aborder ou 
réviser les matières principales des classes primaires : 
éveil, calcul, français, jeux éducatifs. De l'âge de cinq 
ans à douze ans. Code 8724 120 F 

AMSTRAD EN MUSIQUE PSI 

Ce livre vous aide à réafiser vos séquences musicales 
en vous appuyant sur des instructions basic que pos¬ 
sède l’AMSTRAD CPC 464,664 et 6 ^ 

BASIC AMSTRAD Méthode pratique 

TOME 1 - Vous, débutant qui souhaitez poussez votre 
AMSTRAD à son meilleur niveau, découvrez ce livre. 
Grâce à de nombreux exemples sur toutes les bases : 
gestion des interruption en basic, programmes de gra¬ 
phisme, etc..., il vous fera dévouvrir la rapidité excep¬ 
tionnelle d’exécution de l’AMSTRAD. 

Code 8839 105F 

CREATION ET ANIMATION 
GRAPHIQUE SUR CPC PSI 

Les gogrammes de dessin et d’animation sont écrits 
en basic et en assembleur Z80. Pour toute personne 
désireuse de développer ses connaissances techni¬ 
ques et leur sens créatif. Code 8716 HO F 

CLEFS POUR DBASE II ET III PSI 

Un ouvrage idéal destiné aux cadres d’entreprise qui 
souhaitent utiliser efficacement D BASE II et D BASE 
III. Entre autres : exemples d’application, gopositions 
de programmes de tris, traitement d'erreurs, liste des 
fonctions et commandes de D BASE. Permet une meil¬ 
leure utilisation de ce logiciel. Code 8726 285 F 

CLEFS POUR AMSTRAD 

TOME 2, Système Disque PSI 

Ce deuxième mémento se concentre plus particulière¬ 
ment sur le système disque, les blocs de contrôle, la 
programmation et les brochages des circuits spéciali¬ 
sés. Le deuxième partie est consacrée aux posses¬ 
seurs de PCW 8256. Code 8840 155F 

PERIPHERIQUES ET FICHIERS 

SUR AMSTRAD PSI 

Cet ouvrage s’adresse aux lecteurs qui veulent étudier 
en détail la gamme complète des périphériques de vos 
CPC, à utiliser les disques en accès séquendel et en 
accès direct, ceci vous permettra de maitriser la mani¬ 
pulation de fichiers dans vos applications. 

Code 8707 120 F 

LE GRAND LIVRE DU PCW 

Pour utiliser au mieux le LOCOSCRIPT, le CP/M et le 
Basic MALLARD. Il vous permettra d'écrire des routi¬ 
nes d’édition, un générateur de masque de saisie, des 
routines de tri et une gestion de fichiers. 

Code 0000 179F 


fond du CP/M. 


Code 8838 100F 


AMSTRAD MAGAZINE 

REVUE 

AMSTRAD USER 

REVUE 

CPC UTILISATEUR 

REVUE 


Code 8842 19 F 
Code 8860 25F 
Code 881618 F 


LIBRAIRIE PC 1512 


EDmOHSPS! 

Dictionnaire du Basic IBM_ 

Techniques de Basic sur IBM/PC .... 
Disquette‘Techniques de 

Basic sur IBM/PC’- 

Gestion de données et fichiers 

sur IBM/PC et compatibles_ 

AucœurderiBM/PC. 

Disquette‘Gestion de données 

et fichiers sur IBM/PC’_ 

Assembleur 8068 de riBM/PC. 

Assembleur 8068 et BIOS de riBM/PC_ 

Muftiplan version 2 par l’exemple pour PC 


50 modèles Muftiplan, gérer sur IBM/PC_130F 

. 195 F Exploitation d’enquêtes sur IBM/PC_120 F 

, 180 F Introduction à l'analyse financière 

sur Muftiplan pour PC_110F 

,215 F Comptabilité sur IBM/PC et compatibles 

(+ cfisquette)-385 F 

,170F Turbo Pascal sur IBM/PC_165F 

120F Le relationnel sur IBM/PC-150F 

Clefs pour Word 2 pour PC et compatibles .. 200 F 

.215 F PC, Modems et Serveurs_210 F 

.250 F Télécommunications sur IBM/PC_140 F 

175 F Basic et ses fichiers Tome 1-110 F 

150F Basic et ses fichiers Tome 2_105F 


Clefs pour D Base et III_ 

Clefs pour Lotus I, IL III_ 

Clefs pour MS-DOS versions 2 et 3 
Clefs pour Muftiplan, version 2.0.. 

Clefs pour Open Access_ 

Clefs pour Textor_ 


Clefs pour Word II sur PC 
D-Base III en 12 commandes ... 

Ecrire en D-Base II et III „ 

Introduction à l’informatique de gestion 

par Turbo Pascal_ 

Le langage de recherche de D-Base III. 
Le livre de Framework_ 


285F 

,130F 

190F 

,105F 

,280F 

,185F 

200F 

95F 

195F 

200F 
>.95 F 
150F 


Le livre de Lotus L IL HL version II . 

Le livre de MS/PC-Dos_ 

MS-DOS pas à pas, versions 2 et 3 
Plus loin avec D-Base III 

Clefs pour PC et compatibles_ 

Programmer en D-Base III et III_ 

Super Jeux PC et compatibles_ 

EDITIONS SYBEX 

Programmation 
en assembleur du 8086/8088 
Programmation du 8086/8088 
Guide de MS(DOS_ 


195 F 
130F 
135 F 
~ 95 F 
195 F 
185F 
120 F 


198 F 
198F 
198F 


Introduction à Lotus I, II, 1_ 

lotus LH, III 

Programmation des macro-commandes 
Lotus L II ,111 pour l’entreprise 
Muftiplan pour l’entreprise 

Vrsicaic pour l’entreprise_ 

Visicalc Applications 
Introduction à D-Base II 
Introduction à D-Base III.. 

Applications D-Base II „. 

Graphiques sur IBM/PC... 

IBM/PC - Guide de l’utilisateur.. 

IBM/PC - 66 programmes Basic 


148F 

198F 
178 F 
148 F 
148F 
148 F 
178 F 
198F 
148F 
148 F 
78 F 
78 F 
























GENERAL 


10, boulevard de Strasbourg - 75010 PARIS 

Tél. (1)42.06.50.50 - Télex 214 034 F 


GENERAL, le vrai spécialiste PIONEER 

La qualité PIONEER n’est plus à démontrer. Alors que d’autres vous présentent des assemblages hétéroclites de marques diverses pour composer une chaîne, GENERAL 
préconise une seule marque, PIONEER, pour composer un chaîne hrfi de grande qualité. Chacun des éléments de ces chaînes ont été conçus pour fonctionner les uns avec les autres, 
ce qui a pour effet de donner une excellente cohésion à la chaîne constituée. Si vous souhaitez seulement acquérir un élément de chaîne, la gamme PIONEER est, sans doute, la plus 
vaste du marché. Un dernier point : nos prix sont garantis les plus bas. Si, dans les 15 jours suivant votre achat, vous trouvez moins cher, nous vous remboursons la différence. 


Amplificateur 

Pioneer SA 970 


“Une haute puissance sans 
danger pour votre budget” 



PRIX GENERAL 2079' 


Cadeau : 1 CASQUE LASER 

Non-Switching amp. Amplificateur intégré de 87W par 
canal (CHN), à circuits Non-Switching - Non-Switching 
Type II - Copie de bande. Correction physiologique 
(Loudness). Sélecteur d’enceintes accoustiques A/B. 
Réglages du grave et de l’aigu. Prise de sortie secteur 
x 3. Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : Puissance musicale (DIN) 
140W+140W. Puissance 1kHz, 8 ohms, 87W+87W. 
Distorsion harmonique totale 0,08% (20-20000Hz/ 
70W/8ohms). Réponse en fréquence : phono (correc¬ 
tion RIAA) 20-20000Hz (+0,3dB) ; tuner, tape, aux. 10- 
70.000Hz (+1, -3dB). Bruit et ronflement (IHF réseau 
A) : phono 81dB ; tuner, tape, aux. 102dB. Bruit et ron¬ 
flement (DIN, puissance continue/50mW) : phono 
(MM/MC) 70dB/60dB ; tuner, tape, aux. 88dB/62dB. 
Dimensions (LxHxP) 420x98x273mm. Poids 6 , 6 kg. 


Amplificateur 

Pioneer SA 770 

“Un ampli de très haute fidélité” 

PRIX GENERAL 1833' 

Cadeau : 1 CASQUE LASER 

Non-Switching amp. Amplificateur intégré de 62W par 
canal (DIN), à circuits Non-Switching - Non-Switching 
Type II - Copie de bande. Correction physiologique 
(Loudness). Sélecteur d’enceintes acoustiques A/B. 
Réglages du grave et de l’aigu. Prise de sortie secteur 
x 3. Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : Puissance musicale (DIN) 
105W+105W. Puissance 1kHz, 8 ohms, 62W+62W. 
Distorsion harmonique totale 0.2% (20-20000Hz/ 
50W/8ohms). Réponse en fréquence : phono (correc¬ 
tion RIAA) 20-20000Hz (+0,5dB) ; tuner, tape. aux. 10- 
70.000Hz (+1, -3dB). Bruit et ronflement (IHF réseau 
A) : phono 72dB ; tuner, tape, aux. 102dB. Bruit et ron¬ 
flement (DIN, puissance continue/50mW) : phono 
(MM/MC) 72dB ; tuner, tape, aux. 102dB. Dimensions 
(LxH P) 420x98x273mm. Poids 5,6kg. 



Amplificateur 

Pioneer SA 570 

“Un prix imbattable pour 
une vraie chaine hifi” 


PRIX GENERAL 1285' 

Cadeau : 1 CASQUE LASER 

Amplificateur intégré, 40W par canal (DIN) - Copie de 
bande. Correction physiologique. Sélecteur d’encein¬ 
tes acoustiques A/B. Réglages du grave et de l’aigu. 
Indicateurs de signaux d’entrée (LED). Prise de sortie 
secteur x 3. Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : Puissance musicale (DIN) 
66 Wr 66 W. Puissance 1 kHz, 8 ohms, 40Wr40W. Dis¬ 
torsion harmonique totale 0,5% (40-20.000Hz/30W/ 
8 ohms). Réponse en fréquence : phono (correction 
RIAA) 20-20000Hz (+0,5dB) ; tuner, tape, aux. 20- 
70.000Hz (+2, -3dB). Bruit et ronflement (IHF réseau 
A) : phono 72dB ; tuner, tape, aux. 98dB. Bruit et ron¬ 
flement (DIN, puissance continue/50mW) : phono 
(MM/MC) 68dB/60dB; tuner, tape, aux. 82dB/62dB. 
Dimensions (LxH P) 420x98x273mm. Poids 4kg. 


Syntoniseur hifi 

Pioneer TX1070L 

“La supersensibilité 
et une multiprogrammation” 

PRIX GENERAL 1629* 

Cadeau : 1 ANTENNE FM 



Syntoniseur-synthétiseur digital PO/GO/FM - Présé¬ 
lection de 16 stations libres FM/AM - Recherche auto¬ 
matique ou manuelle des stations - Indicateurs de sta¬ 
tions émettant en stéréo et des émetteurs syntonisés 
- Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : FM section (87.5/108MHz). Sensi¬ 
bilité (DIN) mono (S/B 26dB 75ohms) 0,9uV, stéréo (S/ 
B 46dB 75ohms) 30nV. Sensibilité IHF mono (nW 
75ohms) 11,2dBf (1,0uV). Rapport signal/bruit mono/ 
stéréo (IHF) 78dB/76dB. Mono/stéréo (DIN) 66 dB/ 
60dB. Distorsion stéréo 1kHz 0,35%. Sélectivité 
(400kHz) 67dB. Séparation stéréo (1 kHz) 40dB. Sensi¬ 
bilité en ondes moyennes (PO uniquement/PO+GO) 
400|rV/M400uV/M. Dimensions (LxH xP) 

420x60x219rifim. Poids 2,4kg. 

Syntoniseur hifi 

Pioneer TX 970L 

“Un bon tuner digital 

à présélections" 

PRIX GENERAL 1454' 

Cadeau : 1 ANTENNE FM 



Syntoniseur-synthétiseu' digital PO/GO/FM - Pré¬ 
sélection de 8 stations en FM et de 8 stations en AM - 
Sélecteur auto/mono pour la FM - indicateurs de sta¬ 
tions émettant en stéréo et des émetteurs syntonisés 
- Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : FM section (87.5/108MHz). Sensi¬ 
bilité (DIN) mono (S/B 26dB 75ohm$) 0,9uV, stéréo (S/ 
B 46dB 75ohm$) 31 ,5uV. Sensibilité IHF mono (ptV/ 
75ohms) 11,2dBf (1,0uV). Rapport signal/bruit mono/ 
stéréo (IHF) 77dB/73dB. Mono/stéréo (DIN) 66 dB/ 
60dB. Distorsion stéréo 1kHz 0,4%. Sélectivité 
(400kHz) 67dB. Séparation stéréo (1 kHz) 40dB. Sensi¬ 
bilité en ondes moyennes (PO uniquement/PO+GO) 
300uV/M300uV/M. Dimensions (LxHxP) 
420x60x215mm. Poids 2,3kg. 


Syntoniseur hifi 

Pioneer TX570L 

“Le tuner hifi budget 
par excellence” 

PRIX GENERAL 997' 

Cadeau : 1 ANTENNE FM 



Syntoniseur stéréo PO/GO/FM - Indicateurs de sta¬ 
tions émettant en stéréo et des émetteurs syntonisés 
- Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : FM section (87.5/108MHz). Sensi¬ 
bilité (DIN) mono (S/B 26dB 75ohm$) 1,3uV, stéréo (S/ 
B 46dB 75ohms) 35,4uV. Sensibilité IHF mono (|iW 
75ohrr«) 15,3dBf ( 1 , 6 uV). Rapport signal/bruit mono/ 
stéréo (IHF) 77dB/73dB. Mono/stéréo (DIN) 66 dB/ 
60dB. Distorsion stéréo 1kHz 0,4%. Sélectivité 
(400kHz) 55dB Séparation stéréo (1 kHz) 40dB. Sensi¬ 
bilité en ondes moyennes (PO uniquement/PO+GO) 
250uWM890uWM. Dimensions (LxHxP) 
420x60x219mm. Poids 2,2kg. 


Tuner 

Pioneer F-77L 

“La technique laser au service 
d’un tuner 


PRIX GENERAL 2195 F 

Cadeau 1 ANTENNE FM ZEHNDER 



Décodeur numérique direct Pioneer Type II : le traite¬ 
ment numérique du signal est combiné à une transfor¬ 
mation digitale à partir de l’étage FM à fréquence 


intermédiaire et jusqu’à la sortie audio des voies droite 
et gauche en sorte que ce sont toutes les caractéristi¬ 
ques fondamentales du tuner qui se trouvent amélio¬ 
rées. Etage d’entrée linéaire : il comprend un montage 
de deux varicaps qui réduit la distorsion d’intermodu¬ 
lation et permet d'augmenter la dynamique. Synthéti¬ 
seur de fréquence : l’emploi d’une fréquence de réfé¬ 
rence au-delà des fréquences audibles améliore la 
stabilité de l’accord et accroit le rapport signal/bruit. 
Accès aléatoire à 16 stations FM/PO/GO : les fréquen¬ 
ces des stations favorites sont rappelées par une tou¬ 
che unique. Réception AM : elle est améliorée par 
l’emploi d’une grande antenne cadre et d’un circuit 
d’entrée à transistors à effet de champ. Indicateur de 
signal à trois segments. 

CARACT. TECH.: FM: sensibilité utile 10,8 
dBf(0,95nV, 75 Ohms). Rapport signal/bruit mono 
86dB/81dB (à 80dBf), stéréo 72dB/69dB. Bande pas¬ 
sante 20-15.000 Hz +0,4dB, -1,0dB. PO : Sélectivité 
40dB. Rapport signal/bruit 50dB. Antenne cadre. 

GO : Rapport signal/bruit 50dB. 

Alimentation 220/240V (commutable), 50-60Hz. 

Dim. (LxHxP) 420x61x221 mm. 

Amolituner 

Pioneer SX 1500L 

“La technique digitale alliée à un 
bon ampli pour un prix raisonnable” 

PRIX GENERAL 2295' 

Cadeau 1 ANTENNE FM ZEHNDER 



Récepteur à synthétiseur à quartz et circuits Pli. 
Puissance nominale de sortie 40 Watts sur 8 ohms, 
entre 40 Hz et 20kHz, avec une distorsion harmonique 
totale inférieure à 0,3% (46W+46W sur 8 ohms, DIN). 
Accès aléatoire à 20 stations FM/PO/GO : 20 fréquen¬ 
ces FM, PO ou GO peuvent être mémorisées pour un 
rappel instantané. Simulation stéréophonique : pour 
les émissions en monophonie ou lors de la lecture des 
bandes vidéo. Recherche et accord automatiques sur 
les stations FM. Egaliseur graphique à 5 bandes : il 
permet d’adapter la reproduction musicale à l’acousti¬ 
que de la pièce. Une sortie pour magnétophone, deux 
entrées AUX, bornes pour deux paires d’enceintes. 
CARACT. TECH. : Partie ampli : Puissance de sortie 
continue : 40W+40W (40-20.000Hz, D.H.T. 0,3%, 8 
Ohms). 1000Hz (DIN) :46W+46W (8 Ohms). Distorsion 
harmonique totale : 0,3% (40-20.000Hz, puissance de 
sortie continue nominale). Bande passante : phono 
(égalisation RIAA) : 30-20.000Hz +0,5dB ; CD/AUX, 
tape : 10-70.000Hz, +0,5dB, -3dB. 

Partie syntoniseur FM: Sensibilité utile (mono): 
11,2dBf (1,0uV, 75 Ohms). Rapport signal/bruit: 
mono/stéréo (IHF) 78dB/75dB (à 85dBf) ; mono/stéréo 
(DIN) 67dB/60dB. Distorsion (à 65dBf) 1 kHz (stéréo) : 
0,5%. Bande passante : 30-15.000Hz, +1dB, -2dB. 
Partie syntoniseur AM : PO : Sélectivité : 20dB. Rap¬ 
port signal/bruit : 50dB. Antenne cadre. GO : Sélecti¬ 
vité: 20dB. Rapport signal/bruit: 50dB. Antenne 
cadre. 

Alimentation: 220/240V 50-60HZ. Dim. (LxHxP): 
420x98x220mm. 


Amplificateur 
Pioneer A-66X 

“De la haute voltige électronique 
grâce à l’alimentation 
à trois transformateurs” 


■nr» 1 » 

■wiwrr~ 


PRIX GENERAL 3895' 

Cadeau : 1 CASQUE LASER 

Amplificateur stéréo Non-Switching. Puissance nomi¬ 
nale de sortie : 80 Watts par voie sur 8 Ohms, entre 
20Hz et 20kHz, avec une distorsion harmonique totale 
de 0,007% (95W+95W DIN sur 8 Ohms). La puis¬ 
sance dynamique est de 220W+220W sur 2 Ohms (si¬ 
gnal d’essai EIA). Alimentation à 5 blocs et séparés : 
elle comprend deux transformateurs, un pour l’amplifi¬ 
cateur, un autre pour l’égaliseur afin d’éviter la créa¬ 
tion de distorsion d’intermodulation. La stabilité est 
encore améliorée par l’emploi d’une alimentation 
séparée pour chaque voie dans les étages d’amplifi¬ 
cation en tension. Comportement en présence de fai¬ 
bles impédances de charge : l’alimentation très élabo¬ 
rée et le montage choisi pour l’étage de sortie rendent 
possible l’attaque de charges de très faible impé¬ 
dance et donc la restitution fidèle des sources numéri¬ 
ques. 


Circuits Non-Switching Type II : 8 s suppriment la dis¬ 
torsion de commutation et améliorent la stabilité en 
température et la linéarité. Multiples raccordements 
possibles : 6 entrées et 2 entrées/sorties pour magné¬ 
tophone à cassette. 

CARACT. TECHN. : Puissance de sortie continue : 
80W+80W (20-20.000HZ, DHT 0,007%, 8 Ohms); 
90W+90W (20-20.000HZ, DHT 0,007%, 6 Ohms) 
95W+95W (8 Ohms). Distorsion harmonique : 
0,007%. Distorsion d’intermodulation : 0,007%. Fac¬ 
teur d’amortissement : 60 (1000Hz, 8 Ohms). Bande 
passante: phono 20-20.000Hz +0,3dB; tuner 5- 
100.000 Hz OdB, -3dB. Alimentation: 220/240V 
(commutable) 50-60HZ. Dim. (LxHxP): 
420x134x416mm. Poids : 10,9kg. 


Tuner 

Pioneer F99X 



Bande passante: phono (égalisation RIAA): 20- 
20.000Hz +0,2dB; tuner, CD, AUX, tape: 10- 
100.000Hz, OdB, -3dB. Alimentation: 220/240V 
(commutable), 50-60Hz. Dimensions (LxHxP) : 
420x154x427mm. 


Amplificateur 

Pioneer A 77 

“La double amplification garantie 
100% sans interférences” 


“Une stupéfiante sensibilité grâce 
au décodeur numérique” 

PRIX GENERAL 4595' 


Cadeau : 1 antenne FM ZEHNDER 



Tuner AM/FM à décodeur numérique direct Pioneer 
Type II : le traitement numérique du signal est com¬ 
biné à une transformation digitale à partir de l’étage 
FM à fréquence intermédiaire et jusqu’à la sortie audio 
des voies droite et gauche en sorte que ce sont toutes 
les caractéristiques fondamentales du tuner qui se 
trouvent améliorées. Transistor MOS à effet de champ 
et dopage ionique dans l’étage d’entrée FM : la sensi¬ 
bilité est accrue, le bruit et la réjection des interféren¬ 
ces sont diminués. Deux varicaps et mélangeur équili¬ 
bré : pour améliorer la stabilité et la réjection des inter¬ 
férences. Accès aléatoire à 16 stations AM/FM : les 
fréquences des stations favorites sont rappelées par 
une touche unique. Sélection de la largeur de bande 
passante FM : WIDE (large) pour la réception des 
émissions en haute-fidélité, NARROW (étroite) pour 
être à l’abri des interférences produites par les sta¬ 
tions voisines puissantes. Composants sélectionnés : 
condensateurs à faible bruit, fils et cables de liaison 
en cuivre dépourvu d’oxygène. Indicateur de signal à 
trois segments. 

CARACT. TECHN. : Partie syntoniseur FM : sensibilité 
(DIN) : mono (S/B 26dB, 75 Ohms) 0,75uV ; stéréo (S/ 
B 46dB, 75 Ohms) 20uV. Rapport signal/bruit : mono/ 
stéréo (IHF) 94dB/87dB (à 80dBf) ; mono/stéréo (DIN) 
76dB/73dB. Distorsion (à 80dBf): 100Hz (mono/sté¬ 
réo) 0,015%/0,02% ; 1 kHz (mono/stéréo) 0,0095%/ 
0,02%. Bande passante: 20-15.000Hz +0,2dB 
-0,8dB. Séparation des voies: 1kHz: 65dB; 20- 
10.000Hz :55dB. 

Partie syntoniseur AM/PO : Sélectivité : 18dB. Rap¬ 
port signal/bruit : 50dB. Antenne cadre. 

Partie audio : sortie (niveau impédance) : FM (100% 
Mod) : 650mV/900 Ohms ; AM (30% Mod) : 15QmW 
900 Ohms. 

Généralités : Alimentation : 22Q/240V (commutable), 
50-60Hz. Dimensions (LxHxP) : 420x63,5x312mm. 


PRIX GENERAL 5095' 

Cadeau : 1 CASQUE LASER 



Amplificateur stéréo Non-Switching. Puissance nomi¬ 
nale de sortie : 100 Watts par voie sur 8 Ohms entre 
20Hz et 20kHz, avec une distorsion harmonique totale 
de 0,003% (115W+115W DIN sur 8 Ohms) La puis¬ 
sance dynamique est de 324W+324W sur 2 Ohms (si¬ 
gnal d’essai EIA). Alimentation à 7 blocs et 3 transfor¬ 
mateurs : réserve de puissance et découplage maxi¬ 
mal entre les voies. Construction 2 x mono : la sépara¬ 
tion totale des voies réduit la diaphonie, améliore 
l’image stéréophonique et ajoute à la clarté. Compor¬ 
tement en présence de faibles impédances de char¬ 
ge : une alimentation très élaborée et un étage de sor¬ 
tie à triple push-pull rendent possible l'attaque de 
charges de très faible impédance et donc la restitution 
fidèle des sources numériques. Circuits Non-Swit¬ 
ching Type II : ils suppriment la distorsion de commu¬ 
tation et améliorent la stabilité en température et la 
linéarité. Composants de haute qualité pour une musi¬ 
que de qualité. Les prises et bomiers sont étamés, les 
bornes des enceintes surdimensionnées. 

CARACT. TECHN. : Puissance de sortie continue : 
100 W+ 100 W (20-20.000HZ, DHT 0,003%, 8 Ohms) ; 
110+110W (20-20.000HZ, DHT 0,003%, 6 Ohms); 
1000Hz (DIN) : 115+115W (8 Ohms). Bande passante 
phono (égalisation RIAA): 20-20.000Hz +0,2dB; 
Tuner, CD, AUX, Tape: 10-120.000Hz 0,dB, -3dB. 
Alimentation : 22Q/240V (commutable) 50-60Hz. 
Dimensions (LxHxP) : 420x154x427mm. 



Amplificateur 
Pioneer A 88 

“L’amplificateur du 2 e type grâce 
au “NON-SWITCHING Type II” 

PRIX GENERAL 7315' 

Cadeau : 1 CASQUE LASER 

Amplificateur stéréo Non-Switching. Puissance nomi¬ 
nale de sortie 120 Watts par voie sur 8 Ohms, entre 
20Hz et 20kHz, avec une distorsion harmonique totale 
de 0,003% (150W+150W DIN sur 8 Ohms). La puis¬ 
sance dynamique est de 441W+441W sur 2 Ohms (si¬ 
gnal d’essai EIA). Alimentation à 7 blocs et 3 transfor¬ 
mateurs : réserve de puissance et découplage maxi¬ 
mal entre les voies. Construction 2 x mono : la sépara¬ 
tion totale des voies réduit la diaphonie, améliore 
l’image stéréophonique et ajoute à la clarté. Compor¬ 
tement en présence de faibles impédances de char¬ 
ge : une alimentation très élaborée et un étage de sor¬ 
tie à triple push-pull rendent possible l’attaque des 
charges de très faible impédance et donc la restitution 
fidèle des sources numériques. Circuit Non-Switching 
Type II : ils suppriment la distorsion de commutation 
et améliorent la stabilité en température et la linéarité. 
Transformateur hybride/amplificateur pour les cellules 
MC : il présente un très faible bruit, une réponse éten¬ 
due dans les hautes fréquences et adoucit les graves. 
Composants de haute qualité pour une musique de 
qualité. 

CARACT. TECHN. : Puissance de sortie continue : 
120W+120W (20-20.000HZ, DHT 0,003%, 8 Ohms) ; 
135W-*-135W (20-20.000Hz, DHT 0,003%, 6 Ohms) ; 
1000Hz (DIN) : 150W-150W (8 Ohms). 


Platine Tourne-Disque 

Pioneer PL 470 

“Une bonne platine semi-auto 
à un prix budget” 

PRIX GENERAL 989F 

Cadeau : 1 KIT entretien DISQUE 



Platine tourne-disque à retour automatique et entraî¬ 
nement par courroie. Servomoteur CC avec rotor sus¬ 
pendu stabilisé. Bras de lecture droit. Cellule MM enfi¬ 
chable (PC 295T). Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : Type semi-automatique, entraine¬ 
ment par courroie. Moteur asservi en courant continu. 
Pleurage et scintillement (efficace pondéré) : 0,05% ; 
DIN : +0,07%. Bras de lecture droit à faible masse et 
équilibrage direct. Cellule aimant induit enfichable (PC 
2957). Réponse en fréquence 10-33.000Hz. Dimen¬ 
sions (LxHxP) 420x99x374mm. Poids 3,9kg. 
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Platine Toume-Disaue 

Pioneer PL 570 

“Un bon entrainement 
par courroie pour 
un pleurage inexistant” 

PRIX GENERAL 1246 F 

Cadeau : 1 KIT entretien DISQUE 

Platine tourne-disque entièrement automatique avec 
entraînement par courroie. Servomoteur CC avec 
rotor stabilisé suspendu. Bras de lecture droit à équili¬ 
brage direct DR1. Cellule MM enfichable (PC 295T). 
Disponible en version argent, 

CARACT. TECHN. : Type automatique, entrainement 
par courroie. Moteur asservi en courant continu. Pleu¬ 
rage et scintillement (efficace pondéré) : 0,05% ; DIN : 
+0.07%. Bras de lecture droit à faible masse et équili¬ 
brage direct. Cellule MM type (PC 295T). Réponse en 
fréquence 10-30.000HZ. Dimensions (LxHxP) 
420x99x374mm. Poids 3,9kg. 


Platine Toume-Disaue 

Pioneer PL 770 

“Le servomoteur sans noyau, 
la révolution technologique” 

PRIX GENERA1 1481* 

Cadeau : 1 KIT entretien DISQUE 

Platine tourne-disque à retour automatique avec 
entraînement direct. Circuit de régulation à logique 
intégrée (Pli) par quartz, servomoteur CC sans 
noyau, avec rotor stabifisé suspendu et à effet Hall. 
Bras de lecture PG droit, en polymère de graphite, à 
équilibrage direct DR1. Cellule MM enfichable (PC 
2957). Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : Type semi-automatique, entraine¬ 
ment direct. Circuit de régulation PLL à quartz. Pleu¬ 
rage et scintillement (efficace pondéré): 0,025%; 
DIN : +0,035%. Bras de lecture droit à faible masse 
et équilibrage direct. Cellule aimant induit enfichable 
(PC 295T). Réponse en fréquence 10-30.000Hz. 
Dimensions (LxHxP) 420x118x365mm. Poids 4,7kg. 


Platine Toume-Disaue 

Pioneer PL 970 


“Un bras en 
polymère au graphite” 

PRIX GENERAL1676* 


Cadeau : 1 KIT entretien DISQUE 



Platine tourne-disque à retour automatique avec 
entraînement direct. Circuit de régulation à logique 
intégrée (PLI) par quartz, servomoteur CC sans 
noyau, avec rotor stabilisé suspendu et à effet Hall. 
Bras de lecture PG droit, en polymère au graphite, à 
équilibrage direct DR1. Sélecteur automatique du dia¬ 
mètre du disque. Cellule MM enfichable (PC 305T). 
Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN. : Type automatique, entrainement 
direct. Moteur circuit de régulation PLL à quartz. Pleu¬ 
rage et scintillement (efficace pondéré): 0,025%; 
DIN : +0,035%. Bras de lecture droit à faible masse 
et équilibrage direct. Cellule aimant induit enfichable 
(PC 3057). Réponse en fréquence 10-33.000HZ. 
Dimensions (LxHxP) 420x118x365mm. Poids 4,7kg. 


Platine Toume-Disaue 

Pioneer PL-L50 

“La platine tangentielle 
à prix budget” 

PRIX GENERAL 2153 F 

Cadeau : 1 KIT entretien DISQUE 

Platine de lecture entièrement automatique à bras tan¬ 
gentiel. Bras de lecture équipé du dispositif d’absorp¬ 
tion dynamique des résonances (DRA) : les résonan¬ 
ces induites sont éliminées. Bras tangentiel : cette dis¬ 
position réduit les erreurs de suivi du sillon. 


Entrainement direct par moteur sans noyau asservi en 
fréquence : il éfimine les variations de couple moteur. 
Le rotor suspendu (SHR) quant à lui, réduit les oscilla¬ 
tions de l’axe. Reconnaissance automatique du dia¬ 
mètre du disque par un capteur optique et sélection 
automatique des vitesses de rotation. Commandes : 
elles sont situées hors du couvercle. Commandes 
manuelles du bras. Répétition de la lecture d’un dis¬ 
que (8 fols). 

CARACT. TECHN. MOTEUR: Entrainement direct. 
Moteur “Stable Hanging Rotor" sans noyau avec 
asservissement à courant continu. Vitesses : 33-1/3 et 
45 t/mn. Pleurage et scintillement (WRMS) 0,025% ; 
PN) +0,035%. Rapport signal/bruit (DIN B) : 80dB. 
BRAS : Bras de lecture tangentiel à équilibrage stati¬ 
que avec DRA. Longueur effective: 95mm. Sur¬ 
plomb : Omm. 

CELLULE : Type T4P à induction variable (PC-300T). 
Réponse en fréquence : 10-33.000Hz. Tension de sor¬ 
tie : 2,5mV. Diamant 0,3 x 0,7 mil. (PN-300T). 
Alimentation 220/240V (commutable) 50-60Hz. 
Consommation: 13W. Dimensions (LxHxP): 
420x108x365mm. Poids : 4,8kg. 


Platine Toume-Disaue 

Pioneer PL-L70 

“La platine tangentielle 
programmable” 

PRIX GENERAL 2709 F 


Cadeau : 1 KIT entretien DISQUE 



Platine de lecture programmable à bras tangentiel 
Fonctionnement commandé par microprocesseur : un 
microprocesseur et un capteur optique de grande pré¬ 
cision permettent les fonctions suivantes : 

Lecture programmée : vous pouvez choisir 8 plages 
d’un disque et en programmer la lecture (15 pas.) ; 
Saut de plage : vous pouvez programmer le saut de 
n'importe quelle plage musicale ; 

Répétition : vous pouvez commander la lecture répé¬ 
tée (8 fois) des plages sélectionnées pour le program¬ 
me. 

Bras de lecture équipé du dispositif d'absorption 
dynamique des résonances (DRA) : les résonances 
induites sont éliminées. Bras tangentiel : cette dispo¬ 
sition réduit les erreurs de suivi du sillon. Entrainement 
direct par moteur à courant continu, sans noyau à 
rotor suspendu (Stable Hanging Rotor) et “couple 
horizontal" : il élimine les variations de couple moteur. 
Le rotor suspendu (SHR) quant à lui, réduit les oscilla¬ 
tions de l’axe. Reconnaissance automatique du dia¬ 
mètre du disque et sélection automatique de la vitesse 
de rotation. Commandes manuelles du bras. 

CARACT. TECHN. MOTEUR: Entrainement direct. 
Moteur “Stable Hanging Rotor" sans noyau avec 
asservissement à courant continu et circuit PLL à 
quartz. Vitesses : 33-1/3 et 45 t/mn. Pleurage et scin¬ 
tillement (WRMS) 0,025% ; (DIN) +0,035%. Rapport 
signal/bruit PN B) : 80dB. 

BRAS : Bras de lecture tangentiel à équilibrage stati¬ 
que avec DRA. Longueur effective: 95mm. Sur¬ 
plomb : Omm. 

CELLULE : Tête fixe. Type à induction variable (PC- 
301). Réponse en fréquence : 10-33.000HZ. Tension 
de sortie : 2,5mV. Diamant 0,3 x 0,7 mil. (PN-301). 
Alimentation 22Q/240V (commutable) 50-60Hz. 
Consommation: 15W. Dimensions (LxHxP): 
420x108x365mm. Poids : 5kg. 


Platine Toume-Disaue 

Pioneer PL-3F 

“La platine 

à absorption dynamique” 

PRIX GENERAL 3394 F 

Cadeau : 1 KIT entretien DISQUE 

Platine de lecture entièrement automatique pilotée par 
quartz et PLL Bras de lecture équipé du dispositif 
d’absorption dynamique des résonances (DRA) : les 
résonances induites sont éliminées. Bras rectiligne en 
PG : sa rigidité et sa dureté le mettent à l’abri des 
résonances, le suivi du sillon est sensiblement amélio¬ 
ré. Asservissement à quartz et PLL : il détecte et cor¬ 
rige les petites variations de la vitesse de rotation du 
plateau. Entrainement direct par moteur à courant 
continu, sans noyau, à rotor suspendu (Stable Han¬ 
ging Rotor) et “couple horizontal” : il élimine les varia¬ 
tions de couple moteur. Le rotor suspendu (SHR) 
quant à lui réduit les oscillations de l’axe. Double sus¬ 
pension : elle arrête les vibrations et interdit le cou¬ 
plage acoustique. Le médium prend une clarté éton¬ 
nante. Commande par microprocesseur : facilité de 
manipulation et protection totale de la pointe de lec¬ 
ture et du disque. Commandes en face avant, y com¬ 
pris l’abaissement manuel du bras. Répétition. 


CARACT. TECHN. MOTEUR: Entrainement direct. 
Moteur “Stable Hanging Rotor" sans noyau avec 
asservissement à courant continu et circuit PLL à 
quartz. Vitesses : 33-1/3 et 45 t/mn. Pleurage et scin¬ 
tillement (WRMS) 0,025% ; (DIN) +0,035%. Rapport 
signal/bruit (DIN B) : 80dB. 

BRAS : Bras de lecture rectiligne de faible masse à 
équilibrage statique en PG avec DRA. Longueur effec¬ 
tive : 235mm. Surplomb : 15mm. 

Alimentation 220/240V (commutable) 50-60HZ. 
Consommation : 9W. Dimensions (LxHxP) : 

460x164x409mm. Poids : 8 , 6 kg. 

Platine à Cassette 

Pioneer CT 670 


“Un prix à vous couper le son” 



Cadeau : 10 Cassettes TDK SA90 



Platine à cassette stéréo. Réducteur de bruit Dolby B. 
Repérage des séquences enregistrées et fonction 
index. Commande de l’enregistrement par touche uni¬ 
que. Mode de veille de l’enregistrement/de la lecture 
piloté par l’horloge de programmation. Commandes 
par touches à effleurement. Disponible en version 
argent 

CARACT. TECHN. : Moteur asservi en courant continu 
x 1. Pleurage et scintillement (efficace pondéré) 
0,07%; PN) +0,19%. Réponse en fréquence 
(—20dB) bande normale 30-14.000Hz ; bande chrome 
30-15.000Hz; bande métal 30-15.000Hz. Rapport 
signal/bruit sans Dolby 57dB, avec Dolby B (à 5kHz) 
amélioré de 10dB. Dimensions (LxHxP): 
420x109x214mm. Poids : 3,2kg. 

Platine à Cassette 

Pioneer CT 770 

“Les DOLBY B etC 
avec la qualité PIONEER” 

PRIX GENERAL 1586 F 

Cadeau : 10 Cassettes TDK SA90 



Platine à cassette stéréo. Réducteur de bruit Dolby B/ 
C. Repérage des séquences enregistrées et fonction 
index. Commande de l’enregistrement par touche uni¬ 
que. Mode de veie de l’enregistrement/de la lecture 
piloté par l'horloge de programmation. Commandes 
par touches à effleurement. Disponible en version 
argent. 

CARACT. TECHN. : Moteur asservi en courant continu 
x 1. Pleurage et scintillement (efficace pondéré) 
0,07%; (DIN) +0,19%. Réponse en fréquence 
(-20dB) bande normale 30-14.Q00Hz ; bande chrome 
30-15.000Hz; bande métal 30-15.000Hz. Rapport 
signal/bruit sans Dolby 57dB ; avec Dolby B (à 5kHz) 
amélioré de 10dB ; avec Dolby C (à 5kHz; amélioré de 
19dB. Dimensions (LxHxP) : 420x109x214mm. Poids : 
3,4kg. 


Platine à Cassette 

Pioneer CT 970 


“Le son pur de vos cassettes 
sans altération” 



Cadeau : 10 Cassettes TDK SA90 



Platine à cassette stéréo, dbx et réducteur de bruit 
Dolby B/C. Repérage des séquences enregistrées et 
fonction index. Commande de l'enregistrement par 
touche unique. Mode de veille de l’enregistrement/de 
la lecture piloté par l’horloge de programmation. Com¬ 
mandes par touches à effleurement. Disponible en 
version argent. 

CARACT. TECHN. : Moteur asservi en courant continu 
x 1 . Pleurage et scintillement (efficace pondéré) 
0,07%; pN) +0,19%. Réponse en fréquence 
(—20dB) bande normale 30-14.000Hz ; bande chrome 
30-15.000Hz; bande métal 30-15.000Hz. Rapport 
signal/bruit sans Dolby 57d8 ; avec Dolby B (à 5kHz) 
amélioré de 10dB ; avec Dolby C (à 5 kHz) amélioré 
de 19dB; dbx ON 92dB. Dimensions (LxHxP): 
420x109x214mm. Poids : 3,5kg. 


Platine à Cassette 

Pioneer CT1170W 

“le double cassette démocratique” 

PRIX GENERAL 2208 F 

Cadeau : 10 Cassettes TDK SA90 



Double magnétophone à cassette. Duplication de la 
bande à la vitesse normale ou double, avec synchroni¬ 
sation. Réducteurs de bruit Dolby B et C : enregistre¬ 
ment exempt de bruit. Lecture enchaînée : elle permet 
la lecture d’une bande immédiatement après la fin 
d’une autre. Ecoute pendant le défilement rapide 
(compartiment 1 ) : pour sauter les enregistrements 
que vous ne désirez pas écouter. Lecture (comparti¬ 
ments 1 et 2 ) et enregistrement (compartiment 2 ) sous 
contrôle d’un chronorupteur. Enregistrement com¬ 
mandé par une touche unique (compartiment 2 ), 
reconnaissance automatique du type de bande (com¬ 
partiment 1 ), indicateurs à DEL commande manuelle 
de volume). 

CARACT. TECHN.: Double magnétophone à cas¬ 
sette, 4 pistes, 2 canaux (enregistrement/lecture et 
lecture). Moteur asservi à courant continu x 2. Tête 
d’enregistrement/lecture en “Permalloy Dura" x 1, 
tête d’effacement en ferrite x 1 , tête de lecture en 
“Permalloy Durci' x 1 . Durée de rembobinage (C60) 
110 secondes. Pleurage et scintillement (WRMS) 
0,075% ; (DIN) +0,19%. Rapport signal/bruit sans 
Dolby 56dB. Distorsion harmonique (OdB) 0,8%. Ali¬ 
mentation 220V ou 240V, 50-60Hz. Consommation 
20W. Dimensions (LxHxP): 420x113x318mm. Poids 
4,6kg. 


Platine à Cassette 

Pioneer CT 1070R 

“Un rapport qualité/prix stupéfiant” 

PRIX GENERAL 2390 F 

Cadeau : 10 Cassettes TDK SA90 

Magnétophone à cassette à inversion rapide. Méca¬ 
nisme de défilement à inversion rapide : un capteur 
commande l’inversion en sorte qu’il soit possible de 
réaliser des enregistrements et des lecture ininterrom¬ 
pus. Mécanisme de défilement à commandes logi¬ 
ques : il offre un grand confort de manipulation et la 
commutation directe des modes de fonctionnement. 
Réducteurs de bruit Dolby B et C. Enregistrement par 
touche unique : en appuyant sur la touche REC vous 
placez le magnétophone en mode de pause, prêt à 
enregistrer. Indicateur à 5 diodes électroluminescen¬ 
tes (une par voie). Autres particularités : entrées pour 
les micros droit et gauche, compatibilité avec un chro¬ 
norupteur, volet à amortissement, façade en alumi¬ 
nium. 

CARACT. TECHN. : Magnétophone à cassette stéréo, 
4 pistes, 2 canaux avec lecture enregistrement à inver¬ 
sion automatique. Moteur asservi à courant continu 
pour l’entrainement des cabestans x 1 , moteur cou¬ 
rant continu pour l'entrainement des bobines x 1 . Tête 
d’enregistrement/lecture en “Permalloy Durci" x 1 , 
tête d’effacement en ferrite x 1 (pivotante). Durée de 
rembobinage (C60) 90 secondes. Pleurage et scintiBe- 
ment (WRMS) 0,08% ; PN) +0,19%. Rapport signal/ 
bruit sans Dolby 58dB. Distorsion harmonique (OdB) 
0,7%. Alimentation 220V/240V (commutable) 50- 
60Hz. Consommation 23W Dimensions (LxHxP): 
420x101x211 mm. Poids 3,8kg. 


Platine à Cassette 

Pioneer CT 3070R 

“L’inversion rapide 
au service de la musique” 

PRIX GENERAL 2966 F 

Cadeau 10 cassettes TDK SAX90 



Magnétophone à cassette à inversion rapide. Méca¬ 
nisme de défilement à inversion rapide : un capteur 
commande l’inversion en sorte qu’il soit possible de 
réaliser des enregistrements et des lectures ininter¬ 
rompus. Programmation dans un ordre indifférent: 
elle permet la lecture dans un ordre quelconque de 10 
plages musicales de chaque face. Mécanisme de défi¬ 
lement à commandes logiques: il offre un grand 
confort de manipulation et la commutation directe des 
modes de fonctionnement. Réduction de bruit dbx : la 
dynamique est portée à llOdB et le rapport signal/ 
bruit à 92dB. Réducteurs de bruit Dolby B et C. 


Affichage fluorescent : il fournit l’indication (bicolore) 
des niveaux crêtes au moyen de 12 segments (la 
gamme couverte s’étend de -3GdB à +15dB) et com¬ 
prend un compteur de bande à 4 chiffres, un repérage 
du sens de défilement et du réducteur de bruit en ser¬ 
vice (Dolby B, C ou dbx). Insertion automatique de 
“blanc": elle permet l'insertion d’une zone vierge 
d’une durée de quatre secondes entre les plages 
musicales. 

CARACT. TECHN. : Magnétophone à cassette stéréo, 
4 pistes, 2 canaux avec lecture et enregistrement à 
inversion automatique. Moteur asservi à courant 
continu pour l’entrainement des cabestans x 1 , 
moteur courant continu pour l’entrainement des bobi¬ 
nes x 1 , moteur à courant continu pour le chargement 
x 1. Tète d’enregistrement/lecture en “Permalloy Dur¬ 
ci’ x 1 , tète d'effacement en ferrite x 1 (pivotante). 
Durée de rembobinage (C60) 100 secondes. Pleurage 
et scintillement (WRMS) 0,045% ; (DIN) +0,09%. Rap¬ 
port signal/bruit sans Dolby 58dB : avec dbx 92dB. 
Distorsion harmonique (OdB) 0,7%. Alimentation 220V 
ou 240V 50-60Hz. Consommation 40W. Dimensions 
(LxHxP) : 420x101x318mm. Poids 5,6kg. 


Platine à Cassette 

Pioneer CT1270WR 

“un double cassette 
qui ne manque pas de têtes” 

PRIX GENERAL 3195 F 

Cadeau 10 Cassettes TDK SAX90 

Double magnétophone à cassette à inversion automa¬ 
tique. Deux mécanismes de défilement : un pour la 
lecture, l’autre pour l’enregistrement et la lecture. 
Commandes à effleurement : douceur de fonctionne¬ 
ment Duplication de la bande à vitesse normale ou 
double, avec synchronisation. Lecture enchaînée qui 
permet de longues périodes de musique ininterrom¬ 
pue. Réducteurs de bruit Dolby B et C : enregistre¬ 
ment exempt de bruit. Ecoute pendant le défilement 
rapide (compartiment 1 ) : pour sauter les enregistre¬ 
ments que vous ne désirez pas écouter. Lecture (com¬ 
partiments 1 et 2 ) et enregistrement (compartiment 2 ) 
sous contrôle d’un chronorupteur. Reconnaissance 
automatique du type de bande (compartiment 1 ). 
Insertion de “blancs" pour une séparation précise des 
diverses plages musicales. 

CARACT. TECHN.: Double magnétophone à cas¬ 
sette, 4 pistes, 2 canaux à inversion automatique (en¬ 
registrement/lecture et lecture). Moteur asservi à cou¬ 
rant continu x 2. Tête d’enregistrement/lecture en 
“Permalloy DurcT x 1, tête d’effacement en ferrite x 1, 
tête de lecture en “Permalloy DurcT x 1 (pivotante). 
Durée de rembobinage (C60) 110 secondes. Pleurage 
et scintillement (WRMS) 0,07% ; PN) +0,19%. Rap¬ 
port signal/bruit sans Dolby 57dB. Distorsion harmoni¬ 
que (OdB) 0,7%. Alimentation 220V ou 240V, 50-60Hz. 
Consommation 21W. Dimensions (LxHxP): 
420x115x262mm. Poids 5kg. 


Platine à Cassette 

Pioneer CT S99WR 

“L 1 enregistrement de 5 sources 
numériques enfin maitrisé” 

PRIX GENERAL 5390 F 

Cadeau 10 Cassettes TDK SAX90 

Double magnétophone à cassette à inversion automa¬ 
tique. Deux mécanismes de défilement à inversion 
rapide : des capteurs optiques commandent l’inver¬ 
sion en sorte qu’il soit possible de réaliser des enre¬ 
gistrements et des lectures ininterrompus. Program¬ 
mation dans un ordre indifférent : elle permet la lecture 
dans un ordre quelconque de 10 plages musicales de 
chaque face. Duplication programmable : vous pou¬ 
vez copier toutes les plages ou seules celles qui vous 
intéressent à la vitesse normale ou double. Enregistre¬ 
ment parallèle qui vous permet la réalisation de deux 
bandes en même temps. Enregistrement et écoute 
enchaînés : cela vous donne la possibilité d'enregis¬ 
trer automatiquement sur les deux côtés de la pre¬ 
mière cassette puis de la seconde cassette, pour 
obtenir 3 heures d’écoute avec les cassettes C90. La 
répétition permet 17 heures et 15 minutes de musique 
ininterrompue avec deux cassettes C90. Mécanismes 
de défilement à commandes logiques : ils offrent un 
grand confort de manipulation et la commutation 
directe des modes de fonctionnement. Réduction de 
bruit dbx : la dynamique est portée à IIOdB et le rap¬ 
port signal/bruit à 92dB. Réducteurs de bruit Dolby B 
et C. Insertion automatique de “blancs" : elle permet 
l’insertion d’une zone vierge de 4 secondes entre les 
plages musicales. Recherche et saut des plages : ils 
permettent le passage immédiat à une quelconque 
des 10 plages musicales précédentes ou suivantes. 
CARACT. TECHN.: Double magnétophone à cas¬ 
sette, 4 pistes. 2 canaux avec lecture et enregistre¬ 
ment à inversion automatique. Moteur asservi à cou¬ 
rant continu pour l’entrainement des cabestans x 2 , 
moteur courant continu pour l’entrainement des bobi¬ 
nes x 2 , moteur à courant continu pour le chargement 
x 2. Tête d’enregistrement/lecture en ‘Permalloy Dur¬ 
ci’ x 2 , tête d'effacement en ferrite x 2 (pivotante). 
Durée de rembobinage (C60) 100 secondes. Pleurage 
et scintillement (WRMS) 0,06% ; (DIN) +0,16%. Rap¬ 
port signal/bruit sans Dolby 57dB ; avec dbx 92dB. 
Distorsion harmonique (OdB) 1,0%. Alimentation 
220V/240V (commutable) 50-60Hz. Consommation 
37W. Dimensions (LxHxP): 420x101x315mm. Poids 
6,4kg. 
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Lecteur Compact Disc 

Pioneer 5030 

“Un rapport qualité/prix 
inégalable“ 

PRIX GENERAL 3197 

Lecteur de Compact Disc. Nouveau stabilisateur à 
centrage automatique : ii améliore la poursuite en éli¬ 
minant les vibrations parasites et les glissements. 
Meilleure poursuite et meilleure sonorité. Châssis en 
nid d'abeille : il améliore la rigidité de l’ensemble, pro¬ 
tège le capteur des vibrations et réduit le couplage 
acoustique. Capteur optique à centre de gravité 
abaissé: meilleure isolation et meilleure répartition 
des masses dans le coffret, programmation pour 24 
plages musicales : lecture dans un ordre quelconque. 
Deux modes de recherche : plage et manuelle à trois 
vitesses. Trois modes de répétition : la totalité du dis¬ 
que. les plages du programme, une seule plage. Affi¬ 
chage fluorescent à 6 chiffres : il indique le numéro de 
la plage, le temps écoulé et le temps total de lecture. 
Sortie pour casque. Compatibilité avec un chronorup- 
teur. 

CARACT. TECHN. : Système Compact Disc audio 
numérique. Réponse en fréquence: 4-20.000Hz 
+0,5dB. Rapport signal/bruit (EIAJ) : 97dB. Dynami¬ 
que (ElAJ) : 95dB. Séparation des voies (EIAJ) : 92dB. 
Pleurage et scintillement : non mesurable. Distorsion 
(ElAJ) : 0,004%. Tension de sortie (ElAJ) : 2V+0.5V. 
Alimentation : 220 ou 240V, 50-60Hz. Consomma¬ 
tion: 18W. Dimensions (LxHxP): 420x80x290mm. 
Poids : 4,2kg. 


Lecteur Compact Disc 

Pioneer PD 6030 

“Un très beau lecteur 
à télécommande” 

PRIX GENERAL 3495 F 

CADEAU : 1 BOITE POSSO 
RANGEMENT DISC 

Lecteur de Compact Disc. Nouveau stabilisateur à 
centrage automatique : il améliore la poursuite en éli¬ 
minant les vibrations parasites et les glissements. 
Meilleure poursuite et meilleure sonorité. Châssis en 
nid d’abeille : il améliore la rigidité de l’ensemble, pro¬ 
tège le capteur des vibrations et réduit le couplage 
acoustique. Capteur optique à centre de gravité 
abaissé: meilleure isolation et meilleure répartition 
des masses dans le coffret. Télécommande sans fil : 
complète avec clavier numérique. Programmation 
pour 24 plages musicales : lecture dans un ordre quel¬ 
conque. Mémoire ouverte : permet le passage immé¬ 
diat à la lecture du programme. Deux modes de 
recherche : plage et manuelle à trois vitesses. Trois 
modes de répétition : la totalité du disque, les plages 
du programme, une seule plage. Affichage fluorescent 
à 6 chiffres : il indique le numéro de la plage, le temps 
écoulé et le temps total de lecture. Sortie pour casque. 
Sortie des sous-codes. Compatibilité avec un chrono- 
rupteur 

CARACT TECHN.: Système Compact Disc audio 
numérique. Réponse en fréquence: 4-20.000Hz 
+0,5dB. Rapport signal/bruit (ElAJ) : 97dB. Dynami¬ 
que (ElAJ) : 95dB. Séparation des voies : 92dB. Pleu¬ 
rage et scintillement (ElAJ) : non mesurable. Distorsion 
(ElAJ) : 0.004%. Tension de sortie (ElAJ) : 2V-0,5V. 
Alimentation: 220 ou 240V, 50-60Hz. Consomma¬ 
tion: 18W. Dimensions (LxHxP): 420x80x290mm. 
Poids : 4,2kg. 


Lecteur Compact Disc 

Pioneer PD 7030 

“La technologie de l’espace 
au service de la musique” 

PRIX GENERAL 4495 F 

CADEAU : 1 BOITE POSSO 
RANGEMENT DISC 

Lecteur de Compact Disc. Filtrage digital: clarté 
acoustique et grande définition de l’image sonore. 
Nouveau stabilisateur à centrage automatique: il 
améliore la poursuite en éliminant les vibrations para¬ 
sites et les glissements. Châssis en nid d'abeille : il 
améliore la rigidité de l'ensemble, protège le capteur 
des vibrations et réduit le couplage acoustique. Cap¬ 
teur optique à centre de gravité abaissé : meilleure 
isolation et meilleure répartition des masses dans le 
coffret. Télécommande sans fil : complète avec clavier 
numérique. Programmation pour 24 plages musica¬ 
les : indication de la durée totale du programme. Pro¬ 
grammation possible de pauses. Edition automatique 
du programme : très utile pour la copie sur bande. 
Mémoire ouverte et programmation directe : permet le 
passage immédiat à la lecture du programme et la 
programmation pendant la lecture. Trois modes de 
recherche : plage, index et manuelle à trois viteses. 
Trois modes de répétition : la totalité du disque, les 
plages du programme, un seule plage. Affichage fluo¬ 
rescent à 8 chiffres. Commande de volume du cas¬ 
que. Sortie des sous-codes. Compatibilité avec un 
chronorupteur. 


CARACT. TECHN.: Système Compact Disc audio 
numérique. Réponse en fréquence: 4-20.000Hz 
+0,5dB. Rapport signal/bruit (ElAJ) : 98dB. Dynami¬ 
que (ElAJ) : 95dB. Séparation des voies : 94dB. Pleu¬ 
rage et scintillement: non mesurable. Distorsion 
(EIAJ) : 0,004%. Tension de sortie (ElAJ) : 2V+0.5V. 
Alimentation : 220 ou 240V, 50-60Hz. Consomma¬ 
tion: 18W. Dimensions (LxHxP): 420x84x290mm. 
Poids : 4,5kg. 


Lecteur Compact Disc 

Pioneer PD 8030 

“Le lecteur laser en or“ 


PRIX GENERAL 5707 

CADEAU : 1 BOITE POSSO 
RANGEMENT DISC 



Lecteur de Compact Disc. Filtrage digital: clarté 
acoustique et grande définition de l’image sonore. 
Stabilisateur : il améliore la poursuite en éliminant les 
vibrations parasites. Composants de qualité : châssis 
cuivré, transformateur de puissance surdimensionné, 
prises plaquées or, câbles de liaison en cuivre 
dépourvu d'oxygène terminés par des fiches plaquées 
or. Télécommande sans fil. complète avec pavé 
numérique. Programmation pour 24 plages musica¬ 
les : indication de la durée totale du programme. Pro¬ 
grammation possible de pauses. Edition automatique 
du programme, très utile pour la copie sur bande. 
Mémoire ouverte et programmation directe : permet le 
passage immédiat à la lecture du programme et la 
programmation pendant la lecture. Trois modes de 
recherche ( plage, index et manuelle à 3 vitesses. Trois 
modes de répétition : la totalité du disque, les plages 
du programme, un seule plage. Affichage fluorescent 
à 8 chiffres. Commande de volume du casque. Com¬ 
patibilité avec un chronorupteur. 

CARACT. TECHN.: Système Compact Disc audio 
numérique. Réponse en fréquence: 4-20.000Hz 
+0,3dB. Rapport signal/bruit (ElAJ) : lOOdB. Dynami¬ 
que (ElAJ) : 96dB. Séparation des voies : 94dB. Pleu¬ 
rage et scintillement: non mesurable. Distorsion 
(ElAJ) : 0,003%. Tension de sortie (ElAJ) : 2V+0,5V. 
Alimentation: 220 ou 240V, 50-60Hz. Consomma¬ 
tion: 19W. Dimensions (LxHxP): 420x94x310mm. 
Poids : 5,3kg. 


Lecteur Compact Disc 
à chargeur 

Pioneer PDM6 

“UNIQUE! Le lecteur à 
chargeur 6 disques” 

PRIX GENERAL 4995 F 

CADEAU : 1 BOITE POSSO 
RANGEMENT DISC 

Lecteur de Compact Disc à cartouche. Programma¬ 
tion pour 32 plages musicales : au total, 32 plages 
musicales choisies sur les 6 disques peuvent être lues 
dans un ordre quelconque. Il est également possible 
de programmer des pauses. Cartouche pour 6 dis¬ 
ques et pour un disque : pour la lecture enchainée de 
plusieurs disques ou la lecture d'un seul. Quatre 
modes de répétition dont la répétition de la totalité du 
disque ou d'une seule plage. Lecture au hasard : elle 
permet de rompre la monotonie consécutive à 
l’écoute des plages dans l’ordre de leur enregistre¬ 
ment sur le disque. Programmation directe : mise en 
mémoire au cours de la lecture. Télécommande sans 
fil: complète avec clavier numérique. Recherche 
manuelle â deux vitesses. Affichage fluorescent de 
grandes dimensions : il indique le numéro du disque 
et de la plage, le temps écoulé et le temps total de 
lecture et l’ordre de lecture. Stabilisateur : il diminue 
fortement les oscillation parasites du disque. Techni¬ 
ques Pioneer : l’asservissement linéaire, la commande 
parallèle de mise au point et la double suspension 
améliorent la sonorité. Commande de volume pour 
casque. Sortie des sous-codes. 

CARACT. TECHN.: Système Compact Disc audio 
numérique. Réponse en fréquence: 4-20.000Hz 
+0,5dB, -IdB. Rapport signal/bruit (ElAJ): 98dB. 
Dynamique (ElAJ): 94dB. Séparation des voies: 
92dB. Pleurage et scintillement : non mesurable. Dis¬ 
torsion (EIAJ) : 0,005%. Tension de sortie (ElAJ) : 
2V+0.5V. Aliméntation : 220 ou 240V, 50-60Hz. 
Consommation : 23W. - Dimensions (LxHxP) : 

420x99x315mm. Poids : 5,9kg. 

Pioneer JD-M6 

CARTOUCHE POUR 6 DISQUES : Une cartouche 
pouvant contenir 6 disques est fournie avec chaque 
lecteur PD-M 6 . Elle permet l'alimentation automatique 
du lecteur et peut servir de coffret de rangement, des 
cartouches vides sont disponibles sur demande. 


CARTOUCHE POUR 1 DISQUE : Le lecteur PD-M 6 est 
également livré avec une cartouche pour un disque. 
Avec cette cartouche, le fonctionnement est identique 
à celui d'un autre lecteur. Appuyez sur la touche 
EJECT pour ouvrir le tiroir et procéder au chargement 
ou déchargement du lecteur. 


Lecteur Compact Disc 
format Midi 

Pioneer PD-X303 

“Un rapport qualité/prix 
de tout premier plan” 

PRIX GENERAL 3189 F 

CADEAU : 1 BOITE RANGEMENT 
LASER DISCS POSSO 



Lecteur de disques compacts. Stabilisateur de disque 
Pioneer.' 27 plages directement programmables. 
Recherche des plages dans les deux sens, lecture 
programmée et recherche manuelle à 3 vitesses. Affi¬ 
chage du numéro de la plage. 2 modes de répétition : 
disque et programme. 

CARACT. TECHN. : Réponse en fréquence (EIAJ) : 4- 
20.000Hz (+0,5dB, -1,0dB). Rapport signal/bruit 
(ElAJ) : 98dB. Dynamique (ElAJ) : 94dB. Séparation 
des canaux (ElAJ) : 92dB. Pleurage et scintillement : 
non mesurable. Distorsion (ElAJ) : 0,05%. Alimenta¬ 
tion : 220 ou 240V 50-60Hz. Consommation : 10W. 
Dimensions (LxHxP) : 360x86x315mm.. Poids : 4,4kg. 


Lecteur Compact Disc 
format Midi 

Pioneer PD-X707 

“Une super programmation et 
le nouveau laser 3 faisceaux” 

PRIX GENERAL 36\T 

CADEAU : 1 BOITE RANGEMENT 
LASER DISCS POSSO 

Lecteur de disques compacts. Stabilisateur de disque 
Pioneer. 27 plages directement programmables. 
Recherche des plages dans les deux sens, lecture 
programmée et recherche manuelle à 3 vitesses. Affi¬ 
chage du numéro de la plage. 2 modes de répétition : 
disque et programme. Télécommandable. 

CARACT. TECHN. : Réponse en fréquence (ElAJ) : 4- 
20.000Hz (+0,5dB, -1,0dB). Rapport signal/bruit 
(ElAJ) : 98dB. Dynamique (ElAJ) : 94dB. Séparation 
des canaux (EIAJ) : 92dB. Pleurage et scintillement : 
non mesurable. Distorsion (ElAJ) : 0,005% au moins. 
Alimentation : 220 ou 240V 50-60Hz. Consommation : 
10W. Dimensions (LxHxP): 360x86x315mm.. Poids: 
4,4kg. 


Lecteur Compact Disc 
format Midi, à chargeur 

Pioneer PD X909M 

“De la musique ininterrompue 
grâce au chargeur 6 disques” 


PRIX GENERAL 4916 F 



CADEAU : 1 BOITE RANGEMENT 


LASER DISCS POSSO 

Lecteur de disques compacts multilecture. Peut 
accueilli'- jusqu’à 6 disques simultanément. Lecture 
programmable d’une plage quelconque parmi 32 pla¬ 
ges de 6 disques. Cartouche pour 6 disques com¬ 
pacts et chargeur disque par disque. Stabilisateur de 
disque Pioneer. Affichage de grande dimension: 
numéro du disque et de la plage, durée totale de la 
lecture, durée écoutée, etc... Télécommandable. 
CARACT. TECHN. : Réponse en fréquence (ElAJ) : 4- 
20.000Hz (+0,5dB, -1,0dB). Rapport signal/bruit 
(ElAJ) : : 98dB. Dynamique (ElAJ) : 94dB. Séparation 
des voies (ElAJ). 92dB. Pleurage et scintillement non 
mesurable. Distorsion (ElAJ) : 0,005% ou moins. Ali¬ 
mentation : 220/240V 50-60Hz. Consommation : 23W. 
Dimensions (LxHxP) : 360x93x315mm. Poids 5,6kg. 


Enceintes hifi 

Pioneer CS 370 

“La 2 voies budget pour 30VT’ 

PRIX GENERAL 
POUR LA PAIRE 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceintes acoustiques 2 voies avec HP grave 20cm. 
Système Bass-Reflex, type enceintes bibliothèque. 
Deux haut-parleurs 2 voies: HP grave à cône de 
20cm, HP aigu à cône de 6 , 6 cm. 

CARACT. TECHN. : Bass Reflex type bibliothèque. HP 
grave 20cm côrve. HP aigu 6 , 6 cm cône. Impédance 6 
Ohms. Bande passante 50-20.000Hz. Sensibilité (à 
IM) 90dBAV. Puissance musicale 70W. Fréquence de 
coupure 3.500Hz. Dimensions (LxHxP) 
280x480x230mm. Poids 5kg. 


Enceintes hifi 

Pioneer CS 570 

“La 3 voies budget pour 50W” 

PRIX GENERAL 1AAOF 
POUR LA PAIRE ÎOVO' 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 



Enceintes acoustiques 3 voies avec HP grave 20cm. 
Système Bass-Reflex, type enceintes bibliothèque. 3 
haut-parleurs 3 voies : HP grave à cône de 20cm, HP 
médium à cône de 7,7cm, HP aigu à cône de 6 , 6 cm 
avec diffuseur acoustique. 

CARACT. TECHN. : Bass Reflex type bibliothèque. HP 
grave 20cm cône. HP médium 7,7cm cône. HP aigu 
6 , 6 cm cône. Impédance 6 Ohms. Bande passante 45- 
20.000Hz. Sensibilité (à 1M)90dB/W. Puissance musi¬ 
cale 70W. Fréquence de coupure 4.000Hz/4.500Hz. 
Dimensions (LxHxP) 300x520x230mm. Poids 6 kg. 


Enceintes hifi 

Pioneer CS 770 

“Une grosse puissance dans 
un volume raisonnable” 

PRIX GENERAL 
POUR LA PAIRE 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceintes acoustiques 3 voies avec HP grave 20cm. 
Système Bass-Reflex, type enceintes bibliothèque. 3 
haut-parleurs 3 voies : HP grave à cône de 20cm, HP 
médium à cône de 7,7cm, HP aigu à cône de 6 , 6 cm 
avec diffuseur acoustique. 

CARACT. TECHN. : Bass Reflex type bibliothèque. HP 
grave 20cm cône. HP médium 7,7cm cône. HP aigu 
6 , 6 cm cône. Impédance 6 Ohms. Bande passante 40- 
20.000Hz. Sensibilité (à 1M) 90dB/W. Puissance musi¬ 
cale 110W. Fréquence de coupure 3.000Hz/4.000Hz. 
Dimensions (LxHxP) 320x560x252mm. Poids 7kg. 


Enceintes hifi 

Pioneer S310 

“De petites enceintes 
au rendement exceptionnel” 

PRIX GENERAL 
POUR LA PAIRE 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceinte de bibliothèque à woofer de 20cm. Membra¬ 
nes coniques en Polymer Graphite de conception 
nouvelle : le woofer de 20 cm produit des graves riches 
et sa réponse aux transitoires est excellente. Il a une 
musicalité douce sur une plage étendue de puissance. 
Le médium de 4,5cm fournit un restitution très naturel¬ 
le. Tweeter à ruban d’aluminium : il est remarquable, 
tant du point de vue de sa réponse aux transitoires 
que de celui de la distorsion. Disposition symétrique 
des haut-parleurs : elle accroit la définition sonore. 
Réponse en fréquence: 40Hz-50kHz. Puissance 
maximale admissible : 90W. 

CARACT. TECHN. : Configuration Bass Reflex type 
bibliothèque. HP : woofer cône PG de 20cm ; medium 
cône PG de 4,5cm ; tweeter à ruban en aluminium. 
Impédance 6,3 Ohms. Bande passante 40-50.000Hz. 
Sensibilité (IM). 89dB/W. Puissance musicale maxi 
(DIN) : 90W. Puissance nominale : 30W Dimensions 
(LxHxP) • 300x530x250mm. Poids : 9kg. 


Enceintes hifi 

Pioneer S 510 

“Des graves riches” 

PRIX GENERAL 
POUR LA PAIRE 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceinte de bibliothèque à woofer de 25cm. Membra¬ 
nes coniques en Polymer Graphite de conception 
nouvelle : le woofer de 25cm produit des graves riches 
et sa réponse aux transitoires est excellente. Il a une 
musicalité douce sur une plage étendue de puissance. 
Le médium de 4,5cm fournit un restitution très naturel¬ 
le. Tweeter à ruban d’aluminium : il est remarquable, 
tant du point de vue de sa réponse aux transitoires 
que de celui de la distorsion. Disposition symétrique 
des haut-parleurs ; elle accroit la définition sonore. 
Commmande de niveau pour les aigus. Réponse en 
fréquence : 35Hz-50kHz. Puissance maximale admis¬ 
sible: 120 W. 

CARACT. TECHN. : Configuration Bass Reflex type 
bibliothèque. HP : woofer cône PG de 25cm : medium 
cône PG de 4,5cm ; tweeter à ruban en aluminium. 
Impédance 6,3 Ohms. Bande passante 35-50.000Hz. 
Sensibilité (IM): 91dBA/V. Puissance musicale maxi 
(DIN) : 120W. Puissance nominale : 40W. Dimensions 
(LxHxP) : 325x570x313mm. Poids : 12kg. 



Pioneer S 710 

“Pénétrez dans le monde 
de l’hyperfréquence” 


PRIX GENERAL 
POUR LA PAIRE 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceinte de bibliothèque à woofer de 30cm. Membra¬ 
nes coniques en Polymer Graphite de conception 
nouvelle : le woofer de 30cm produit des graves riches 
et sa réponse aux transitoires est excellente. Il a une 
musicalité douce sur une plage étendue de puissance. 
Le médium de 10cm fournit un restitution très musi¬ 
cale accompagnée d’une très faible distorsion et 
d’une étonnante réponse aux transitoires. Tweeter à 
ruban d’aluminium : il est remarquable, tant du point 
de vue de sa réponse aux transitoires que de celui de 
la distorsion. Disposition symétrique des haut- 
parleurs : elle accroit la définition sonore. Commande 
de niveau pour les aigus. Réponse en fréquence : 
33Hz-50kHz. Puissance maximale admissible : 180W. 
CARACT. TECHN. : Configuration Bass Reflex type 
bibliothèque. HP : woofer cône PG de 30cm ; medium 
cône PG de 10 cm : tweeter à ruban en aluminium. 
Impédance 6,3 Ohms. Bande passante 33-50.000Hz. 
Sensibilité (IM): 95dB/W. Puissance musicale maxi 
(DIN) : 180W. Puissance nominale : 60W. Dimensions 
(LxHxP) : 370x650x319mm. Poids : 17,5kg. 



Pioneer S 910 

“Du coffre pour un 
petit volume” 


PRIX GENERAL 
POUR LA PAIRE 


CADEAU : 1 CASQUE LASER 



Enceinte de bibliothèque à woofer de 30cm. Membra¬ 
nes coniques en Polymer Graphite de conception 
nouvelle : le woofer de 30cm produit des graves riches 
et sa réponse aux transitoires est excellente. Il a une 
musicalité douce sur une plage étendue de puissance. 
Le médium de 10cm fournit un restitution très musi¬ 
cale accompagnée d’une très faible distorsion et 
d’une étonnante réponse aux transitoires. Tweeter à 
ruban de béryllium : il est remarquable, tant du point 
de vue de sa réponse aux transitoires que de celui de 
la distorsion. Disposition symétrique des haut- 
parleurs : elle accroit la définition sonore. Commandes 
de niveau pour le médium et les aigus : elles permet¬ 
tent la compensation du volume d’écoute. Réponse 
en fréquence: 30Hz-50kHz. Puissance maximale 
admissible : 240W. 

CARACT. TECHN. : Configuration Bass Reflex type 
bibliothèque. HP : woofer cône PG de 30cm : medium 
cône PG de 10cm ; tweeter à ruban en béryllium. 
Impédance 6,3 Ohms. Bande passante 30-50.000Hz. 
Sensibilité (IM) : 92,5dB/W. Puissance musicale maxi 
(DIN) : 240W. Puissance nominale : 80W. Dimensions 
(LxHxP) : 390x670x371mm. Poids : 23kg. 
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Enceintes hifi Pioneer Enceintes hifi Pioneer 

Prologue 4 S1010 


“La transparence au service 
de la puissance” 

PRIX GENERAL 1AAAF 
POUR LA PAIRE 


“Des graves profonds 
grâce au radiateur” 

PRIX GENERAL 1 A4 A AF 
POUR LA PAIRE 10^7O r 


CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceinte 2 voies. Circuit magnétique à flux linéaire : la 
membrane du woofer à cône de 20 cm est entrainée 
par une force magnétique linéaire qui donne les 
mêmes précision et dynamique étendue aux sons les 
plus doux ou les plus éclatants. Suspension à réponse 
dynamique : la membrane du woofer est suspendue 
par un amortisseur dynamique afin de restituer avec 
une grande précision des variations importantes de 
volume. Tweeter de 2cm à dôme souple : il a été spé¬ 
cialement conçu pour ces enceintes. Sa courbe de 
dispersion garantit une image stéréophonique très 
précise. Installation dans une bibliothèque. Réponse 
en fréquence : 32Hz-40kHz. Sensibilité : 87aB/W (à 1 
mètre). Puissance musicale admissible: 80 Watts 
(DIN). 

CARACT. TECHN. : Configuration type bibliothèque à 
baffle infini. HP': woofer cône de 20cm ; tweeter à 
dôme souple de 2,0cm. Impédance 8 Ohms. Bande 
passante 32-40.000Hz. Sensibilité (IM): 87dB/W. 
Puissance musicale maxi (DIN): 80W. Dimensions 
(LxHxP) : 250x400x245mm. Poids : 6,5kg. 


Enceintes hifi Pioneer 

Prologue 5 

“La vraie tonalité européenne” 

PRIX GENERAL 
POUR LA PAIRE 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 



Enceinte 2 voies. Circuit magnétique à flux linéaire : la 
membrane du woofer à cône de 20 cm est entrainée 
par une force magnétique linéaire qui donne les 
mêmes précision et dynamique étendue aux sons les 
plus doux ou les plus éclatants. Suspension à réponse 
dynamique : la membrane du woofer est suspendue 
par un amortisseur dynamique afin de restituer avec 
une grande précision des variations importantes de 
volume. Tweeter de 2cm à dôme souple : il a été spé¬ 
cialement conçu pour ces enceintes. Sa courbe de 
dispersion garantit une image stéréophonique très 
précise. Installation dans une bibliothèque. Réponse 
en fréquence : 32Hz-40kHz. Sensibilité : 87dB/W (à 1 
mètre). Puissance musicale admissible: 80 Watts 
(DIN). 

CARACT. TECHN. : Configuration type bibliothèque à 
baffle infini. HP : woofer cône de 20cm ; tweeter à 
dôme souple de 2,0cm. Impédance 8 Ohms. Bande 
passante 32-40.000Hz. Sensibilité (IM): 87dB/W. 
Puissance musicale maxi (DIN): 80W. Dimensions 
(LxHxP) : 250x460x245mm. Poids : 7kg. 


Enceintes hifi Pioneer 

Prologue 8 

“Une fabrication bordelaise 
avec une grande signature” 

PRIX GENERAL 
POUR LA PAIRE 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceinte 3 voies. Circuit magnétique à flux linéaire : la 
membrane du woofer à cône de 25cm est entrainée 
par une force magnétique linéaire qui donne les 
mêmes précision et dynamique étendue aux sons les 
plus doux ou les plus éclatants. Suspension à réponse 
dynamique : la membrane du woofer est suspendue 
par un amortisseur dynamique afin de restituer avec 
une grande précision des variations importantes de 
volume. Deux haut-parleurs à dôme souple : un twee¬ 
ter de 2cm et un médium de 3.5cm ont été spécila- 
ment conçus pour ces enfantes. Leur courbe de dis¬ 
persion garantit une imagé stéréophonique très préci¬ 
se. Menuiserie recouverte d’un placage en bois natu¬ 
rel qui lui donne une très belle finition. Installation hori¬ 
zontale ou verticale sur une étagère. Réponse en fré¬ 
quence: 28Hz-40kHz. Sensibilité: 88,5dB/W (à 1 
mètre). Puissance musicale admissible: 100 Watts 
(DIN). 

CARACT. TECHN. : Configuration type bibliothèque à 
baffle infini. HP : woofer cône de 25cm ; médium à 
dôme souple de 3 . 5 cm ; tweeter à dôme souple de 
2,0cm. Impédance 8 Ohms. Bande passante 28- 
40.000Hz. Sensibilité (IM): 88,5dB/W. Puissance 
musicale maxi (DIN): 100W. Dimensions (LxHxP): 
290x460x264mm. Poids : 9.5kg. 


CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceinte a radiateur passif de 36cm. Membranes 
coniques en Polymer Graphite de conception nouvel¬ 
le. Le woofer de 26cm produit des graves riches et sa 
réponse aux transitoires est excellente. Il a une musi¬ 
calité douce sur une plage étendue de puissance. Le 
médium de 6 , 6 cm fournit une restitution très musicale 
accompagnée d'une très faible distorsion et d’une 
étonnante réponse aux transitoires. Tweeter à ruban 
de béryllium : il est remarquable, tant du point de vue 
de sa réponse aux transitoires que de celui de la dis¬ 
torsion. Radiateur passif de 26cm : il restitue les gra¬ 
ves avec netteté et sans distorsion. Disposition symé¬ 
trique des haut-parleurs: elle accroit la définition 
sonore. Commandes de niveau pour le médium et les 
aigus : elles permettent la compensation du volume 
d'écoute. Très élégante, finition noyer véritable. 
Réponse en fréquence: 28Hz-50kHz. Puissance 
musicale admissible : 200 Watts (DIN). 

CARACT. TECHN. : Type à poser au sol avec radiateur 
passif. HP : woofer cône PG de 26cm ; radiateur pas¬ 
sif de 36cm ; médium cône PG de 6 , 6 cm ; tweeter à 
ruban de béryllium. Impédance 6,3 Ohms. Bande pas¬ 
sante 28-50.000HZ. Sensibilité (IM) : 92,5dB/W. Puis¬ 
sance musicale maxi (DIN): 200W. Dimensions 
(LxHxP) : 465x928x341mm. Poids : 37,5kg. 


Enceintes 

Prologue 9 

“La technique japonaise mariée 
à l’acoustique européenne” 

PRIX GENERAL 40 A AF 
POUR LA PAIRE 007 ¥ 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceintes 3 voies. Circuit magnétique à flux linéaire : 
la membrane du woofer à cône de 25cm est entrainée 
par une force magnétique linéaire qui donne les 
mêmes précision et dynamique étendue aux sons les 
plus doux ou les plus éclatants. Suspension à réponse 
dynamique : la membrane du woofer est suspendue 
par un amortisseur dynamique afin de restituer avec 
une grande précision des variations importantes de 
volume. Deux haut-parleurs à dôme souple : un twee¬ 
ter de 2,0cm et un médium de 3,5cm ont été spéciale¬ 
ment conçus pour ces enceintes. Leur courbe de dis¬ 
persion garantit une image stéréophonique très préci¬ 
se. Menuiserie recouverte d’un placage en bois natu¬ 
rel qui lui donne une très belle finition. Réponse en 
fréquence : 25Hz-40kHz. Sensibilité : 88,5dB/W (à 1 
mètre). Puissance musicale admissible : 100W (DIN). 
CARACT. TECHN. : Type bibliothèque à baffle infini. 
HP : woofer cône de 25cm ; medium type à dôme 
souple de 3,5cm ; tweeter type à dôme souple de 
2,0cm. Impédance 8 Ohms. Bande passante 25- 
40.000Hz. Sensibilité (1m) 88,5dB/W. Puissance 
musicale max. (DIN) 100W. Dimensions (LxHxP) 
310x570x270mm. Poids 11 kg. 


Ampli de réverbération 
Pioneer SR 60 

“Pour transformer votre salon 
en salle de concert” 

PRIX GENERAL 1956 F 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Amplificateur de réverbération. Trois effets : REVERB 
pour transformer la pièce d'écoute en salle de 
concert : ECHO... ; DUET pour qu’un solo devienne un 
duo. Commande de la durée de réverbération : cette 
durée est réglable entre 0 et 3 secondes. Ligne à 
retard à très faible distorsion. Affichage du temps et 
de la profondeur de la réverbération. Réverbération 
pour un enregistrement. Sortie ligne. 

CARACT. TECHN. : Durée de réverbération (com¬ 
mande de volume DEPTH au mini) : Reverb 0-3 secon¬ 
des (400Hz) ; Echo 0-3 secondes (400Hz) ; Duo 100m 
sec. (400Hz). Tension de sortie maximum : 6,5V (1 kHz, 
niveau de Reverb. au mini, sortie IV). Bande passan¬ 
te: 10-70.000Hz OdB, —IdB. Rapport signal/bruit 
(IHF, réseau A) : l04dB (sortie 2V), 98dB (sortie IV). 
Alimentation : 22Q/240V 50-60HZ. Consommation : 
30W. Dimensions (LxHxP) : 420x99x340mm. Poids : 
4.6kg. 


Ampli à effets spéciaux 
format MIDI 

Pioneer SPX707 

u Veffet quadri dans votre salon” 


PRIX GENERAL 3804 F 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Amplificateur à effets spéciaux (effet surround). 4 
modes surroud : Dolby, théâtre, stade et simulation de 
stéréo. Synthétiseur de super basses et expanseur de 
dynamique. Ampli incorporé pour les effets surround 
(35W-*35W, 8 Ohms, DIN). Impédance des enceintes 
acoustiques connectables : 6-16 Ohms. 

CARACT. TECHN.: Puissance de sortie (1kHz, 8 
Ohms, DIN) 35W+35W. Sensibilité d'entrée/impé¬ 
dance (entrée bande) 150MV/50KOhms. Niveau de 
sortie/impédance : sortie (fixe) 150MV/2.2KOhms, 
sortie (VRR) 1V/2,2KOhms, sortie (surround) 1 V/ 
IKOhms, sortie (centre) 1V/5KOhms. Dimensions 
(LxHxP) 360x75x332mm. Poids 5,7kg. 

Egaliseur araphiaue 

Pioneer SG 50 

“l’analyseur de spectres” 

PRIX GENERAL 2739 F 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Egaliseur graphique et analyseur de spectre à 10 ban¬ 
des. Egalisation sur une octave : 10 commandes pour 
l'égalisation simultanée des 2 voies entre 32Hz et 
16Khz. Analyseur de spectre à 10 bandes incorporé : 
les bandes affichées sont les mêmes que celles égali¬ 
sées d’où un contrôle précis de l'allure de l'égalisa¬ 
tion. Réglage du niveau d’affichage. Générateur de 
bruit rose et microphone d'étalonnage (CM-75M en 
option) pour obtenir aisément la compensation du 
volume d'écoute. Interrupteurs d'égalisation et d'en¬ 
trée (source/bande). 

CARACT. TECHN. : Gamme d’égalisation +/-10dB. 
Fréquences charnières 32,64.125,250,500,1k, 2k, 
4k, 8 k, 16kHz. Bande passante (Line In, Tape Play) 5- 
100.000Hz OdB, -3dB. Rapport signal/bruit (IHF, 
réseau A, sortie 2V) 116dB. Distorsion harmonique 
totale 0,003% (20-20.000Hz, sortie 2V). Gain OdB. 
Résolution 3dB(x8). Alimentation 220/240V (commu- 
table) 50-60Hz. Consommation 16W. Dimensions 
(LxHxP) 420x98x266mm. Poids 4,4kg. 

Egaliseur araphiaue 

Pioneer SG 60 

“égalisez vos enregistrements” 


PRIX GENERAL 3390 F 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 



Egaliseur graphique à 12 bandes. Egalisation sur une 
octave : 12 commandes par voie entre 16Hz et 32Khz. 
Réglage des niveaux entre +/-12dB par pas de 2dB. 
Enregistrement égalisé : il est possible d'égaliser lors 
d’un enregitrement ou d'une duplication. Atténuateur 
d’entrée : il permet le réglage entre la valeur nominale 
et le zéro. Contrôle d’écoute et duplication : ils sont 
prévus pour deux magnétophones. Indicateurs à dio¬ 
des électroluminescentes. Bruit et distorsion très fai¬ 
bles. 

CARACT. TECHN. : Gamme d'égalisation +/-12dB. 
Fréquences charnières 16, 32,64,125,250,500.1k, 
2k, 4k, 8k, 16k, 32kHz. Bande passante IO-IOO.OOOHz 
O dB, -2dB. Rapport signal/brurt (IHF, réseau A) 
i20dB (sortie 2V), 1 l4dB (sortie IV). Impédance d’en¬ 
trée 50kOhms. Impédance de sortie 200 Ohms. Ali¬ 
mentation 220/240V (commutable) 5O-60Hz. Consom¬ 
mation 25W. Dimensions (LxHxP) 420x131x351mm. 
Poids 6 kg. 

Egaliseur qraphique 

Pioneer SG 90 

“le 1000 pattes des fréquences” 

PRIX GENERAL 3997 F 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Egaliseur graphique à 17 bandes. 17 bandes d’égali¬ 
sation de 2/3 d'octave : 17 commandes par voie, entre 
16Hz et 25kHz. Très faible distorsion: moins de 
0,001 % entre 20Hz et 20kHz (commandes en position 
de réponse plate). Atténuateur automatique pour la 
réalisation de bandes magnétiques avec fondu sonore 
enchaîné. Commande de niveau réglables : +/-l2dB 
et +/- 6 dB pour les réglages fins. Interrupteur Normal/ 
Image: l’image de la réponse égalisée permet la 
réduction automatique du bruit de la bande. Prévu 
pour deux magnétophones à cassette : permet l’égali¬ 
sation lors de la duplication de bande. 

CARACT. TECHN.: Gamme d'égalisation +/-l2dB 
ou +/- 6 dB. Fréquences charnières 16. 25. 40, 63, 
100,160.250,400, 630,1k, 1,6k, 2,5k, 4k, 6,3k, 10k, 
16k, 25kHz. Bande passante IO-IOO.OOOHz OdB. 
-2dB. Rapport signal/bruit (IHF, réseau A) l20dB 
(sortie 2V), 1l4dB (sortie IV). Impédance d'entrée 
47kOhms. Impédance de sortie 200 Ohms. Alimenta¬ 
tion 220/240V (commutable) 50-60Hz. Consommation 
40W. Dimensions (LxHxP) 420x131x351 mm. Poids 
7,2kg. 




Correcteur graphique 
7 bandes, format Midi 

Pioneer GRX505 

“Corrigez vos fréquences” 

PRIX GENERAL 1076 F 

CADEAU : 1 CASQUE USER 

Correcteur graphique 7 bandes. Egalisation des fré¬ 
quences sur 7 bandes par canal (+/-10dB à 60,150, 
400, ik, 2,4k, 6 k et 15kHz). Commandes par curseur 
éclairées par LED. Commutateur pour écoute de ban¬ 
de. Commutation marche/arrêt du correcteur de fré¬ 
quences. Fonction d'égalisation en mode copie de 
cassettes. 

CARACT. TECHN.: Plage de correction -f/-10dB. 
Fréquences centrales 7 bandes ; 60Hz, 150Hz, 400Hz, 
1kHz, 2,4kHz, 6 kHz, 15kHz. Distorsion harmonique 
totale : 0,03% (20-20.000HZ, tous contrôles linéaires, 
IV). Gain 0 dB. Réponse en fréquence 5-50.000Hz 
(0dB-3dB). Rapport signal/bruit: 106dB (IHF court- 
drcuité, sortie IV, tous contrôles linéaires). Dimensions 
(LxHxP) 360x55x336mm. Poids 2.6 kg. 


Correcteur graphique 

Pioneer GR 470 

“Il n’a rien à envier aux 
modèles PRO” 

PRIX GENERAL 1576 F 

CADEAU : 1 CASQUE USER 

Correcteur graphique 7 bandes. Egalisation des fré¬ 
quences sur 7 bandes par canal (+/-10dB à 60,150. 
400,1k, 2,4k, 6 k et 15kHz). Commandes par curseur 
éclairées par LED. Sélecteur d’enregistrement avec 
correction. Sélecteur de marche/arrêt du correcteur. 
Disponible en version argent. 

CARACT. TECHN.: Rage de correction -t-/—10dB. 
Fréquences centrales 7 bandes ; 60Hz, 150Hz, 400Hz, 
1kHz, 2,4kHz, 6 kHz, 15kHz. Distorsion harmonique 
totale : 0,03% (20-20.000Hz. tous contrôles linéaires, 
IV). Gain 0 dB. Réponse en fréquence 5-50.000Hz 
(0dB-3dB). Rapport signal/bruit: 106d8 (IHF court- 
circuité, sortie IV, tous contrôles linéaires). Dimensions 
(LxHxP) 460x60x211mm. Poids 2.2 kg. 


Correcteur graphique 

Pioneer GR 870 

“La restitution 
de la vérité sonore” 

PRIX GENERAL 1889 F 

CADEAU : 1 CASQUE USER 

Correcteur graphique 7 bandes/analyseur spectral. 
Egalisation de 7 bandes de fréquence (+/-i0dB à 
60Hz, 150Hz, 400Hz, 1k, 2,4k, 6 k et 15kHz). Analyseur 
spectral (résolution de l’affichage : 3dBx8). Comman¬ 
des par curseur éclairées par LED. Sélecteur d’enre¬ 
gistrement avec correction. Interrupteur de marche/ 
arrêt du correcteur. Disponible en version argent. 
CARACT. TECHN.: Plage de correction +/-10dB. 
Fréquences centrales 7 bandes : 60Hz, 150Hz, 400Hz, 
1kHz, 2,4kHz, 6 kHz, 15kHz. Distorsion harmonique 
totale : 0,005% (20-20.000HZ, tous contrôles linéaires, 
IV). Gain 0 dB. Réponse en fréquence 5-100.000Hz 
(0dB-3dB). Rapport signal/bruit: 108dB (IHF court- 
circuité, sortie IV. tous contrôles linéaires). Dimensions 
(LxHxP) 420x60x217mm. Poids 2.6 kg. 


Expanseur dynamique 

Pioneer EX-9000 

u Transformez vos sources analogiques 
en sources numériques” 

PRIX GENERAL 2104 F 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Expanseur de dynamique. Expansion de la dynamique 
de toutes les sources pour leur donner celle des sour¬ 
ces numériques. Réglage possible sur les 3 bandes 
d’expansion: graves, médium, aigus. Commandes 
d’effets musicaux : HARD pour les musiques à forte 
dynamique, SOFT pour celles à dynamique modérée. 
Indication fluorescente de l'expansion : bicolorÇ et 
bande par bande. Réduction de bruit : il est possible 
de réduire le bruit de n’importe quelle source. Deux" 
niveaux d’entrée : OdB et - 6 dB. Ce dernier permeidq' 
diminuer la distorsion provoquée par un signal dtëh- 
trée trop élevé. 

CARACT. TECHN.: 

Dynamique (max.) : grave (50Hz) niveau d’expansion 
17dB, gain montant -!-15dB, gain descendant —2dB ; 
medium (500Hz) niveau d’expansion 12dB, gain mon¬ 
tant +7dB. gain descendant -5dB; aigu (5kHz) 
niveau d’expansion 17dB, gain montant +12dB. gain 
descendant -5dB 


Réponse aux impulsions : temps de montée 4,7m sec. 
Temps de retour : position Hard 68 m sec., position 
Soft 2,7 sec. Tension de sortie grave (50Hz) 7,0V, 
médium (500Hz) 7,5V, aigu (5kHz) 5,5V. Impédance 
d’entrée (Line in, Tape play) 50kOhms. Impédance de 
sortie ( 1 kHz) (Line out) IkOhms. Rapport signal/bruit 
96d8 (sortie IV), Gain OdB (commandes en position 
mini). Alimentation 220/240V (commutable) 50-60Hz. 
Consommation 28W. Dimensions (LxHxP) 
420x60x212mm. Poids 3,2kg. 


Régénérateur de 
dynamigue 

Pioneer RG b 60 

Redynamisez 
vos enregistrements 

PRIX GENERAL 2890 F 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Régénérateur de dynamique. Commande de l'expan¬ 
sion de la dynamique : elle permet d’accroitre la dyna¬ 
mique de 4 à 16dB par incrément de 3dB afin de lui 
redonner les valeurs d’origine perdues lors de l’enre¬ 
gistrement. Indication fluorescente du niveau de la 
dynamique. Réduction de bruit : il agit sur toutes les 
sources car, à l’inverse des réducteurs Dolby qui sont 
bidirectionnels et fermés, il est ouvert et unidirection¬ 
nel. Caractéristiques de tout premier ordre. 

CARACT. TECHN. : Expansion dynamique 4, 7, 10, 
13,16dB. Réponse aux impulsions : temps de montée 
0,3m sec. : temps de retour 120m sec. Tension de 
sortie maximum: 6,5V (1kHz, DHT 0,5% RL, 
50kOhms, expansion dynamique 16dB). Distorsion 
harmonique totale : 0,05% (sortie IV, 1kHz, expansion 
dynamique 16 dB). Impédance d’entrée: 50k0hms 
(20-20.000Hz). Impédance de sortie: 220 Ohms 
(1kHz). Rapport signal/bruit 116dB (sortie 6,5V), 
lOOdB (sortie IV). Alimentation 220/240V 50-60Hz. 
Consommation 10W. Dimensions (LxHxP) 
420x99x336mm. Poids 4,3kg. 


Horloge numérique 

Pioneer DT 570 

“Enregistrez un concert pendant 
votre absence” 

PRIX GENERAL 969* 



Horloge numérique de programmation audio. Affi¬ 
chage de l'heure (24 heures). Début et fin de toute 
période programmée dans un intervalle de 24 heures. 
Durée programmable par échelons de 1 minute. Pro¬ 
grammation sommeil en musique (1 minute/1 heure 59 
minutes). Disponible version argent. 

CARACT. TECHN. : affichage sur 24h. Un allumage/ 
une extinction par période de 24h. Unité de program¬ 
mation : 1 minute. Dimensions (LxHxP) 

420x52x142mm. Poids : 1,7kg. 


Enceintes d’appoint 
Pioneer SXl A 

PRIX GENERAL 

Enceintes acoustiques compactes. Peuvent être 
accrochées au mur ou suspendues au plafond. Haut- 
parleurs de 8,7cm, multiséquences. Recommandées 
pour la restitution du son 'surround". 

CARACT. TECHN.: Type suspension acoustique. 
Tweeter 8,7cm. Impédance 16 Ohms. Bande pas¬ 
sante 150-20.000HZ. Sensibilité (à IM) 90dB/W. 
Dimensions (LxHxP) 110x108x141mm. Poids 0,97kg. 


POUR LA PAIRE 
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Enceintes hifi 

Pioneer CS 970 

“Une grosse 3 voies pou** 
les grandes puissances* 

PRIX GENERAL 0A00F 
POUR LA PAIRE AU00 r 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

Enceintes acoustiques 3 voies avec HP grave de 
25cm. Système Bass Reflex type enceintes bibliothè¬ 
que.' 3 haut-parleurs 3 voies : HP grave à cône de 
25cm, HP médium à cône de 7,7cm, HP aigu à cône 
de 6 , 6 cm avec diffuseur acoustique. Circuit de protec¬ 
tion pour le médium. 

CARACT. TECHN. : Type Bass Reflex bibliothèque. 
HP grave 25cm cône, HP medium 7,7cm. Impédance 
6 Ohms. Bande passante 35-20.000Hz. Sensibilité (à 
IM) 90dB/W. Puissance musicale max. (DIN) : 150W. 
Fréquence de coupure : 3000Hz/9500Hz. Dimensions 
(LxHxP) 350x610x300mm. Poids 9,5kg. 
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Département 

Hi Fi 




Chaîne hifi Midi 
Pioneer S1100 

Un rapport 

qualité/prix exceptionnel 

PRIX GENERAL 3995 F 

A crédit : 695 F au comptant 

+18 mensualités de 219,5^ 
Coût total du crédit avec 
assurance : 650 * 

TEG 18,27 % 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 
S-1100 

PL-X33Z (BK) : platine tourne-disque - commande 
sur face avant - profil bas - cellule type MM. (PC- 
295T). 

F-X33ZL (BK) : syntoniseur - stéréo PO/GO/FM. 

DC-X33Z (BK): platine à cassette-amplificateur - 
grande puissance ^5W (musicaux DIN) - platine à 
inversion automatique - mécanisme à tête pivotante 
correcteur graphique à 5 bandes - 5 fonctions - effet 
sonore stéréo large/surround. 

S-202X : enceintes acoustiques - double voie - haut- 
parleur de grave 16 cm - peu encombrant 


Chaîne hifi Midi 

Pioneer S4400 

La qualité du désign est à 
l’égal de la sonorité 

PRIX GENERAL 5295 F 

A crédit : 1295 F au comptant 

+18 mensualitéq de 266,90 F 
Coût total du crédit 
avec assurance : 804,20 F 
TEG 18,24 % 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

$-4400 

PL-X33Z (BK) : platine tourne-disque - commande 
sur face avant - profil bas - cellule type MM. (PC- 
295T). 

F-X55ZL (BK) : syntoniseur numérique à synthèse de 
fréquence à quartz PO/GO/FM. avec 8+8 présélec¬ 
tions. 

DC-X55Z (BK): platine à cassette-amplificateur - 
grande puissance 70W (musicaux DIN) - double pla¬ 
tine à cassette avec inversion automatique - enchaî¬ 
nement de la lecture par relais - mécanisme à tête 
pivotante X 2 - correcteur graphique à 5 bandes - 5 
fonctions - effet sonore stéréo large/surround. 

S-202X : enceintes acoustiques - double voie - haut- 
parleur de grave 16 cm - enceintes -plates. 


Chaîne hifi rack 

Pioneer TOUCAN 



Le premier prix pour une 
excellente chaîne rack signée Pioneer 

PRIX GENERAL 5395 F 

A crédit : 1395 F au comptant 

+18 mensualité de 266,9^ 
Coût total du crédit 
avec assurance : 804,20 F 
TEG 18,24 % 

CADEAU : 1 casque laser 


TOUCAN P 

DC-555Z (BK): platine à cassette - amplificateur 
grande puissance 70W (musicaux DIN) - double pla¬ 
tine à cassette avec inversion automatique - enchaî¬ 
nement de la lecture par relais - mécanisme à tête 
pivotante X 2 - correcteur graphique à 5 bandes - 5 
fonctions - effet sonore stéréo large/surround. 
TX-555ZL (BK) : syntoniseur numérique à synthèse 
fréquence à quartz PO/GO/FM avec 8 + 8 présélec¬ 
tions 

PL-333Z (BK) : platine tourne-disque à retour auto¬ 
matique et entraînement par courroie - plateau 30 cm 
- commande sur face avant - profil bas - cellule type 
MM. 

CS-570 (BK) : Enceintes acoustiques 3 voies avec HP 
grave de 20 cm - Système Bass-reflex, type enceintes 
bibfiothèque - 3 haut-parleurs 3 voies : HP grave à 
cône 20 cm, HP medium à cône de 7,7 cm et HP aigu 
à cône de 6,6 cm avec diffuseur acoustique. 


Chaîne hifi Rack 

Pioneer COURLIS 

Une chaîne équilibrée où tous les 
éléments se marient harmonieusement 



PRIX GENERAL5987^ 

A crédit : 1487 F au comptant 

+24 mensualités de de 236,50 F 
Coût total du crédit 
avec assurance : 1176,00 F 
TEG 18,24 % 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

COURUS 

SA-570 (BK) : amplificateur intégré, 40W/canal (DIN) 
- copie de bandes - correction physiologique - sélec¬ 
teur d’enceintes acoustiques A/B - réglages du grave 
et de l'aigu - indicateurs de signaux d’entrée (LED). 

TX-970L (BK) : syntoniseur-synthétiseur digital PO/ 
GO/FM - présélection de 8 stations en FM et de 8 sta¬ 
tions en AM - sélecteur auto/mono pour la FM - indi¬ 
cateurs des stations émettant en stéréo et des émet¬ 
teurs syntonisés. 

CT-670 (BK) : platine à cassette stéréo - réducteur 
de bruit Dolby B - repérage des séquences enregis¬ 
trées et fonction index - commande de l’enregistre¬ 
ment par touche unique - mode de veille de l’enregis- 
trement/de la lecture, piloté par l’horloge de program¬ 
mation - commandes par touches à effleurement. 
PL-470 (BK) : platine tourne-disque à retour automa¬ 
tique et entraînement par courroie - servomoteur CC 
avec rotor suspendu stabilisé - bras de lectine droit - 
cellule MM enfichable (PC-295T) 

CS-570 (BK) : enceintes acoustiques 3 voies avec HP 
grave de 20 cm - système Bass-reflex, type enceintes 
bibliothèque - 3 haut-parleurs 3 voies : HP grave à 
cône de 20 cm, HP medium à cône de 7,7 cm et HP 
aigu à cône de 6,6 cm avec diffuseur acoustique. 


Chaîne hifi Rack 

Pioneer SYBERNE 



SYBERNEP 

Son esthétique n’a d’égale que sa qualité 
musicale exceptionnelle 

prixgb«al6995 f 

A crédit : 1995 F au comptant 

+24 mensualités de263,90 F 

Coût total du crédit 
avec assurance : 1333,60 F 
TEG 18,24 % 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

SYBERNE P 

SA-770 (BK) : Non switching AMP™ Amplificateur 
intégré, 62W/canal (DIN) - circuits Non-Switching* 
type II - copie de bande - correction physiologique 
(ioudness) - sélecteur d’enceintes acoustiques A/B - 
réglages du grave et de l’aigu. 

TX-970 (BK): Syntoniseur-synthétiseur digital PO/ 
GO/FM - présélections de 8 stations en FM et de 8 
stations en AM - sélecteur auto/mono pour la FM - 
indicateurs des stations émettant en stéréo et des 
émetteurs syntonisés 

CT-770 (BK) : Platine à cassette stéréo - réducteur 
de bruit Dolby B/C - repérage des séquences enregis¬ 
trées et fonction index - commande de l’enregistre¬ 
ment par touche unique - mode de veille de l'enregis- 
trement/de la lecture, piloté par l’horloge de program¬ 
mation - commandes par touches à effleurement. 
PL-470 (BK) : Platine tourne-disque à retour automa¬ 
tique et entraînement par courroie - servomoteur CC 
avec rotor suspendu stabilisé - bras de lecture droit - 
cellule MM enfichable (PC-295T). 

CS-770 (BK) : Enceintes acoustiques 3 voies avec HP 
grave de 20 cm - système Bass-reflex, type enceintes 
bibliothèque - 3 haut-parleurs 3 voies : HP grave à 
cône de 20 cm, HP medium à cône de 7,7 cm et HP 
aigu à cône de 6,6 cm avec diffuseur acoustique. 


TX-970L (BK) : syntoniseur-synthétiseur digital PO/ 
GO/FM - présélection de 8 stations en FM et de 8 sta¬ 
tions en AM - sélecteur auto/mono pour la FM - indi¬ 
cateurs des stations émettant en stéréo et des émet¬ 
teurs syntonisés. 

CT-670 (BK) : Ratine à cassette stéréo - réducteur 
de bruit Dolby B* - repérage des séquences enregis¬ 
trées et fonction index - commande de l'enregistre¬ 
ment par touche unique - mode de veille de l’enregis- 
trement/de la lecture, piloté par l’horloge de program¬ 
mation - commandes par touches à effleurement. 
PL-470 (BK) : platine tourne-disque à retour automa¬ 
tique et entraînement par courroie - servomoteur CC 
avec rotor suspendu stabilisé - bras de lecture droit - 
cellule MM enfichable (PC-295T). 

CS-970 (BK) : enceintes acoustiques 3 voies avec HP 
grave de 25 cm - système Bass-reflex, type enceintes 
bibBothèque - 3 haut-parieurs 3 voies : HP grave à 
cône de 25 cm, HP medium à cône de 7,7 cm et HP 
aigu à cône de 6,6 cm avec diffuseur acoustique. Cir¬ 
cuit de protection pou le médium. 



TX-1070 L(BK) : syntoniseur-synthétiseur digital PO/ 
GO/FM - présélection de 16 stations quelconques FM/ 
AM - recherche automatique ou manuelle des stations 
- indicateurs des stations émettant en stéréo et des 
émetteurs syntonisés. 

CT-970 (BK) : platine à cassette stéréo - réducteur 
de bruit Dolby B/C - repérage des séquences enregis¬ 
trées et fonction index - commande de l’enregistre¬ 
ment par touche unique - mode de veille de l’enregis- 
trement/de la lecture, piloté par l’horloge de program¬ 
mation - commandes par touches à effleurement. 
PL-770 (BK) : platine tourne-disque à retour automa¬ 
tique et entraînement direct - Circuit de régulation à 
logique intégrée (PU par quartz, servomoteur CC 
sans noyau avec rotor suspendu et à effet Hall - bras 
de lecture PG™ droit, en polymère au graphite à équi¬ 
librage direct DR1 - cellule MM enfichage (PC-295T). 

CS-970 (BK) : enceintes acoustiques 3 voies avec HP 
grave de 25 cm - système Bass-reflex, type enceintes 
bibliothèque - 3 haut-parieurs 3 voies : HP grave à 
cône de 25 cm, HP medium à cône de 7,7 cm et HP 
aigu à cône de 6,6 cm avec diffuseur acoustique. 



Chaîne Midi 

Pioneer S6600 

Pour mobiliser la puissance 
et le raffinement 

PRIX GENERAL 739? 


Chaîne hifi Mini 

Pioneer CX*W700CD 

La grande musique, 
partout dans la maison 

PRIX GENERAL 759? 


TETRAS 

PRIX GENERAL 8995 F 

S» 


A ci 


avec, 


:af du cri 
.uraacf 


CADEAU : 1 CASQUE LASER 


A crédit : 1395 F au comptant 

+30 mensualités de 266,90 F 
Coût total du crédit 
avec assurance : 804,20 F 
TEG 18,24 % 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 
$.6600 

PL-X303 (BK) : platine automatique avec entraine¬ 
ment à courroie - plateau 30cm - commande sur face 
avant - profil bas - cellule (PC-295T). 

F-X3Û3ZL (BK) : syntoniseur numérique à synthèse 
de fréquence à quartz -12 présélections totalement 
libres - accord automatique. 

DC-X303Z (BK) : Grande puissance - 45W musicaux 
DIN - amplificateur avec platine à cassette - 5 fonc¬ 
tions d’entrée (radio, toume-cfisque, cassette, disque 
compact, vidéo/auxiliaire) - commande électrique du 
volume et de la balance - sortie pour casque - effet 
sonore (stéréo large/stéréo simulée) - minuterie - dou¬ 
ble platine à inversion automatique (enregistrement et 
lecture) -12 morceaux programmables en copie et 
lecture - 3 modes de lecture enchainés par relais - 
mécanisme à tête pivotante - enregistrement avec 
synchronisation du départ du lecteur de compact dise 

- enregistrement à vitesse rapide - Dolby B et C - repé¬ 
rage de musique - insertion automatique de plages de 
silence - compteur numérique - indicateur de niveau 
d’enregistrement - sélecteur automatique de type de 
bande. 

S-202X (BK) : enceinte acoustique plate double voie 

- woofer 16cm - nouveau diffuseur. 


Chaîne hifi Rack 
Pioneer MILAN 


Sans doute le plus vendu 
des racks Pioneer 



A crédit : 1495 F au comptant 

+24 mensualité de 316,6^ 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2004 F 
TEG 18,24 % 

CADEAU : 1 CASQUE LASER 

MILAN P 

SA-970 (BK): Non switching AMP™ Amplificateur 
intégré, 87W/canal (DIN) - circuits Non-Switching+ v , 

type il - copie de bande • correction physiologique (loud 
ness) - sélecteur d’enceintes acoustiques A/B - réglages 
du grave et de l'aigu. 


A crédit : 1595 F au comptant 

+30 mensualités de 266,80 F 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2004 F 
TEG 18,24 % 

CADEAU : 1 CASQUE USER 



U 




Prévu pour le son numérique et de “format compact", 
le CX-W700CD vous offre le plaisir de la musique par¬ 
tout chez vous. C’est un appareil léger et compact que 
vous pourrez facilement transporter d'une pièce à 
l’autre : sur la table de la cuisine, sur votre table de 
nuit ou même sur votre bureau. Et on n’a pas lésiné 
sur les performances : 15,5 watts de puissance musi¬ 
cale DIN. Ratine à cassette à double mécanisme logi¬ 
que avec inversion automatique fonctionnant sous 
pression très légère. Enregistrement à double vitesse 
et enchaînement de la lecture avec relais, correcteur 
graphique à 4 bandes, mélange d’un micro, enceintes 
acustique double voie séparées, et même un lecteur 
de disque compact. Le PD-C7 (BK), lecteur compact 
de disque compact, est incorporé. Vous pouvez choi¬ 
sir une plage rien qu’en effleurant une touche. Le 
détecteur automatique de musique (AMS) vous per¬ 
met de revenir au début du morceau que vous écoutez 
ou du suivant, le tout automatiquement. Un affichage 
à cristaux liquides vous inefique exactement l’endroit 
d’écoute du disque. Enfin, pour rendre l’appareil 
encore plus agréable, vous pouvez détacher le PD-C7 
(BK) de l'appareil principal et profiter du plaisir du son 
numérique, avec l’écoute au casque à l’extérieur, 
grâce au OR-C300 en option. . 


Chaîne hifi Rack 

Pioneer TETRAS 

La plus belle chaîne rack 
de la gamme pioneer 

SA-970 (BK) : Non switching AMP™ Amplificateur inté¬ 
gré, 87W/canal pN) - circuits Non-Switching 0 ', type II - 
copie de bande - correction physiologique (Ioudness) - 
sélecteur d’enceintes acoustiques A/B - réglages du grave 
et de Tarigu. 


LES CASQUES 

PIONEER 

“LES PRIX GENERAL” 

SE-L22 259 F 

Type ouvert, léger, divers coloris: rouge, bleu ou 
blanc. 30 Ohms. Réponse en fréquence 16-22.000 Hz. 
Cordon de 2m avec fiche standard et mini-fiche. Poids 
(cordon non compris) 16 g. 


se-2 269 F 

Type ouvert. Impédence 150 Ohms. Réponse en fré¬ 
quence 20-20.000 Hz. Cordon de 2,5m avec fiche 
standard. Poids (cordon non compris) 208 g. 


SE-30D (BK) 299 F 

Type ouvert, léger. Impédence 40 Ohms. Réponse en 
fréquence 10-25.000 Hz. Cordon de 2,5m avec fiche 
standard et mini-fiche. Poids (cordon non compris) 
70g. 


SE-450 353 F 

Type fermé, réglage sur cordon, finition rouge. Impé¬ 
dence 22 Ohms. Réponse en fréquence 20-20.000 Hz. 
Cordon de 2,5m avec fiche standard. Poids (cordon 
non compris) 280 g. 


SE-L66 366 F 

Type ouvert léger. Pliable en 4 parties. Impédence 30 
Ohms. Réponse en fréquence 16-22.000 Hz. Cordon 
de 2m avec fiche standard et mini-fiche. Poids (cor¬ 
don non compris) 16 g. 


SE-50D (BK) 439 F 

Type dynamique fermé. Impédence 32 Ohms. 
Réponse en fréquence 3-50.000 Hz. Cordon de 2,5m 
avec fiche standard et mini-fiche. Poids (cordon non 
compris) 90 g. 


SE-90D (BK) 7ST 

Type dynamique fermé. Impédence 32 Ohms. 
Réponse en fréquence 3-50.000 Hz. Cordon de 3m 
avec fiche standard et mini-fiche. Poids (cordon non 
compris) 135 g. 











































GENERAL 


10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 

Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F 


Dp* HIFI 







LES TRANSISTORS AUDIOSONIC 

D'un rapport qualité/pnx imbattable, ils sont garantis beux ans par GENERAL. M. FRESSON, 
notre responsable SON sera heureux de vous faire une démonstration de leurs qualités. 
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LES RADIOS K7 MONO AUDIOSONIC 

Présentation très moderne. Excellente musicalité et petit prix. 
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LES MAGNETOS K7 AUDIOSONIC 

Des produits solides et sans histoire. GARANTIE 1 AN. 
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LES RADIOS REVEILS AUDIOSONIC 

GENERAL ne fait pas les choses à moitié ! Noos disposons d'une sélection de 10 modèles qui devraient satisfaire 
les plus exigeants. 
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LES MINI-COMPOS STEREO AUDIOSONIC 

Le stade intermediaire entre le radio-cassette et la chaîne Aihl: Caractéristique numéro un des "mmi-compos" : les enceintes sont détachables. La 
présentation des différents modèles est particulièrement réussie. 
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LES BALADEURS AUDIOSONIC 
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"Un rapport qualité-prix imbattable... et nous offrons une garantie totale d'un an. 
Superbe présentation. Mécanismes de précision." 


a 133 149 F 

Coloris : blanc ou noir - cassette - pince ceinture 
- casque ultra-léger. Design superbe. 

CT 134F. .. 149 F 

Coloris : blanc - cassette - casque ultra léger - 
Présentation classique. 

a 137 _ : m? 

Coloris : blanc - cassette - 2 prises casque - dis¬ 
positif anti-pleurage. Casque ultra léger. 

CT 135 _ 259' 

Coloris : argent - cassette - égaliseur 3 curseurs. 
Casque ultra léger. 

a 136 _ 299' 

Coloris : blanc - cassette + radio 2 gammes 
d’ondes (GO/FM). 

CT 146 _ 349» 

Coloris : noir - cassette + radio 2 gammes d’on¬ 
des (GO/FM) - 2 enceintes + 1 poignée + cas¬ 
que. 

CIP 830_ 419' 

Coloris : rouge - cassette + tourne-disque. Cas¬ 
que ultra léger. 


LES ACCESSOIRES 
BALADEURS 


Les enceintes amplifiées 

SB 18.. 199' la paire 

2 enceintes verticales avec 2 HP - ampli intégré 
2x3w avec indicateur de niveau piles - cordon 
casque fourni pour branchement sur n’importe 
quel baladeur. 

SB 15 189' la paire 

2 mini enceintes ampli intégré 2x3w - indicateur 
de niveau batterie - arrêt automatique - cordon 
de liaison universel pour tout type de baladeur. 

VS 6 _ 269» la paire 

2 mini enceintes ampli intégré 2x3w indicateur 
piles - cordon liaison universel. 

SB 13 29V la paire 

Sac + 2 enceintes ampli intégré 2x3w - compar¬ 
timent baladeurs - indicateur piles - arrêt auto¬ 
matique. 


Les enceintes sans ampli 

SB 14 2 mini enceintes 99»* paire 

SB 16 _ 149' la paire 

2 mini enceintes portefeuille 

SB 17 ___ 149» la paire 

2 mim enceintes téléscopiques dans un boîtier. 

SB 10. 199» la paire 

2 mini enceintes Bass Reflex. Excellent rendu des 
graves. 

US CASQUES BALADEURS 

HP 21 Casque ultra léger.. 39' 

HP 25 Ecouteurs stéréo. . 39' 

HP 23 Casque/réglage volume 99' 

HP 24_ 99' 

Casque + jack hifi supplémentaire 

HP 20_ 69' 

Casque pliant avec boite cassette. 

HP»_n9' 

Casque pliant avec support 
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Département 

Hi Fi 










LES AUTORADIOS ET LECTEURS 
DE CASSETTES AUDIOSONIC 


CSR1530F 

Autoradio PO/GO/FM, sans cassette, stéréo 2x7W 


1499* 


CSR 1430 F 

Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x7W. Lec¬ 
teur de cassettes stéréo. Commutation automatique 
de cassette en radio. Avance rapide. Tonalité progres- 
sive/Balance. Recherche au choix par commutateur 
des émetteurs faibles et éloignés ou proches et puis¬ 
sants. Présentation noire ou argent. 


Un gamme fiable, complète et très musicale pour un prix stupéfiant 

399 F 

CSR 4530F 

Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x25W. Lec¬ 
teur de cassette autoreverse. Avance et retour rapi¬ 
des. Changement de piste automatique en fin de 
bande ou manuel. Affichage digital de la fréquence. 
Mémoire. Affichage des heures et des minutes. Tona¬ 
lité progressive/Balance. Présentation noire. Dimen¬ 
sions 17,8x15,5x4,9 cm (normes DIN). 


CS 441 17' la paire 

HP encastrable. Diam. 130.3 voies, normalisé, 30W. 


499* 


CS 442 ii 17' la paire 

HP encastrable. Diam. 130.2 voies. 20W. 


349* 

ies, normalisé, 

159* 


159* 


399* 




CSR 3530F 


• 10 


899* 


CR 15 

Lecteur de cassette stéréo sans radio. Autoreverse. 
Noir. 2x5W. Avance rapide. Ejection. 

COMPLEMENTS AUTORADIO 
AUDIOSONIC 


Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x7W. Lec¬ 
teur cassette auto-reverse. Avance et retour rapides. 
Changement de piste automatique en fin de bande ou 
manuel. Voyant indicateur. Sélecteur mono/stéréo. 
Tonalité progressive. Balance. Présentation noire ou 
silver. Dimensions : 17,8x14x4,4cm. Normes DIN. 



CS 444 li 17' la paire 

HP encastrable 9x15.2 voies. 20W. 

CS 446F 149* la paire 

Hp encastrable Diam 130.2 voies. 20W. 

CS 447 la paire 

HP encastrable. Diam. 130.2 voh 

CS 455 

HP sabot. 2 voies. 30W. 



899* 


CSR 5730F 

Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x18W. Lec¬ 
teur cassette stéréo. Commutation automatique de 
cassette en radio. Avance rapide. Affichage digital de 
la fréquence. Eclairage de nuit du cadran et des bou¬ 
tons. Revient à la mise en route sur la dernière fré¬ 
quence affichée. Présentation Fiat Nose. Couleur noi¬ 
re. Tonalité progressive/Balance. Dimensions 
17,8x12x4,4 cm (normes DIN). 


949* 


EGALISATEUR/ .... 
BOOSTER ST4 349* 

Egalisateur booster stéréo. L’égalisateur couvre 7 
gammes de fréquences ajustables. Régulateur anti- 
fading pour établir l’équilibre entre haut-parieurs 
avants et arrières. Indications LED pour la puissance 
de sortie. Puissance 2x30W. Courbe de réponse 20- 
20.000Hz. Dimensions 15,6x14x2,2cm. 

EGALISATEUR/ 

BOOSTER ST5 699* 

Booster stéréo. L’égalisateur couvre 7 gammes de fré¬ 
quences ajustables. Régulateur anti-fading pour éta¬ 
blir l’équilibre entre haut-parieurs avants et arrières. 
Indication LED pour la puissance de sortie. Puissance 
2x25W. Courbe de fréquence 20-20.00HZ. Dimen¬ 
sions 16x14,4x5,2cm 

— — . n L . 1 , ,1- - — 



CS 460 

24^^ la paire 

Mini boitier bicone. 30W. 


CS 470 

299^ la pake 

Boitier convertible. 3 voies. 30W. 



CSR 4030F 

Autoradio GO/FM stéréo avec booster et égalisateur. 
Puissance 2x18W. Lecteur cassette stéréo autorever¬ 
se. Suppression de bruit ASO. Interrrupteur mono/sté¬ 
réo. Egalisateur qui couvre 5 gammes de fréquence. 
Tonalité progessive/Balance. Présentation noire. 
Dimensions 17,8x14,5x4,4 cm (normes DIN). 




HAUT PARLEURS 

399 * 1 ^ 


CS 400 

HP sabot. 3 voies. 30W 


999* 


499* 


CSR 4430F 

Autoradio PO/GO/FM stéréo. Puissance 2x8W. Lec¬ 
teur de cassette autoreverse. Avance et retour rapi¬ 
des. Changement de piste automatique en fin de 
bande ou manuel. Affichage digital de la fréquence. 
Affichage heures et minutes. Tonalité progressive/ 
Balance. Présentation noire. Dimensions 
17,8x15.5x4,9cm (normes DIN). 


CS 405 

Bortier étrier, 3V. 50W. 

CS 420 489* 

Boîtier tweeter articulé étrier. 2V. 50W. 

CS 425 589* 

Boitier tweter articulé étrier. 3V. 60W. 


la pake 


la paire 


la paire 




CS 471 

Boitier. 3 voies. 60W 

299^ la paire 

CS 476 

Boitier. 2 voies. 40W. 

249 F la pake 

CS 475 

Boitier. 2 voies. 30W. 

24Ç^ la paire 

CS 809 

HP boitier simple. 8W 

99 F la paire 


ANTENNES AUTO 



CS 435 

Mini boitier tweeter. 30W. 


CS 439 

HP encastrable. Diam. 100.40W 


289^ la paire 

169* la paire 


x4no 

Antenne d’aile 

X430 

Antenne caoutchouc 

X740 

Antenne électronique avec préampli 

X5100 

Antenne électrique semi-automatique. 


LES RADIOS K7 STEREO AUDIOSONIC 

La catégorie REINE pour AUDIOSONIC. Pas moins de 15 modèles bien différenciés. Il y en a pour tous les goûts. 


• 

| 

COULEUR su CHOIX 

IND. PUIS. LED i 

SPATIAL STEREO ! 

EGALISEUR 

PRISE MIC. SUP. | 

PRISE HP SUP. 1 

PO/FM STEREO 

0 

0 

8. 

-f 

*0 

GO 

6 

C 

O 

S 

oc 

UJ 

9- 

Z 

* 

U. 

k— 

V) 

0 

U. 

| INDIC. SYNTONIS. 

DOUBLE K7 

LECTURE CONTINUE! 

J AUTOREVERSE 

T BS 4230 

499 * 

Champ. 















TBS3710 

539 * 

Noir 















TBS2230 

579 * 

Argent 















TBS2310 

4 HP 

599 * 

Noir 

Or 









• 






TBS3830 

699 * 

Argent 

• 








• 






TBS2830 

4 HP 

739 * 

Rouge 

Bleu 

Blanc 


• 







• 






TBS3810 

719 * 

Noir 








• 

# 






TBS9110 

791 * 

Argent 












• 



TBS3820 

899 * 

Noir 








• 







TBS2950 

899 * 

Argent 

« 













• 

TBS9310 

4 HP 

999 * 

Noir 








• 


• 


• 



TBS9220 

2x5W 

1149 * 

Argent 

• 











• 



TBS9900 

4 HP 

1399 * 

















LES JEUX D'ECHECS MULTITECH 


CHESSMANI 

8 niveaux de jeu (même niveau tournoi). Fait le roque, la 
prise en passant et la promotion des pions. Pat. Echec. 
Echet et mat annoncement. Il résoud des problèmes de 
mat en 3 coups. Portatif. Fonctionne avec une pile 9V. 

CHESSMAN II 

Permet de changer de niveau en cours de 
jeu. Permet la prise en passant le roque et la 
promotion des pièces. 8 niveaux de jeu avec 
1 niveau tournoi. Pat. Echec. Echec et mat 
annoncement. Résoud des mats en 2 coups. 

6 piles de 1,5V. 



999* 


CC009 

Jeu d’echec électronique de sac. 16 niveaux de jeux. Large 
éventail d’ouvertures en mémoire. Vérification de position. 
PossibBité de revenir en arrière. Refuse les coups interdits. 
Résoud des mats en 4 coups. 


CC006 

Présentation luxueu¬ 
se. 12 niveaux de jeu. 
Possibilité de changer 
de niveau en cours de 
partie. Large choix 
d’ouvertures en 
mémoire. Résoud les 
mat en 4 coups. 



39* 

69* 

139* 

159* 


FOUR MICRO ONDES MULTITECH 
DMR602 

Qui dit mieux en rapport qualité/ 
prix? Cuisson rapide: puissance 
de sortie 500W. Décongélation: 
puissance de sortie 200W. Minuteur 
35mn. Plateau tournant. Volume 
intérieur 18 litres. Consommation 
980W. 220V. Dimensions intérieu¬ 
res : 300 x 298 x 202 mm. Dimen¬ 
sions extérieures : 462 x 328 x 309 
mm. Poids 17 kg. 


1499* 
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Départements CB 

LOCATION SON 


LOCATION COURTE DURÉE DE MATÉRIEL 
VIDEO - Hl Fl - INFORMATIQUE 

(Pour des durées plus longues, nous consulter) 

Un chèque de caution NON ENCAISSÉ et une quittance sont demandés pour toute location 
(Téléphoner à Dominique si vous souhaitez une réservation) 


DEPARTEMENT CB 


Marcel, notre spécialiste CB est à votre disposition. Il assure lui même le service après vente. Nous avons sélectionné pour vous des produits 
de qualité à des prix GENERAL. 

POSTES EMETTEURS RECEPTEURS | 2 SUPER MACHINES CHEZ TAGRA: 



MICRO 

Micro AMSTRAD CPC 464 Mono... F 

Micro AMSTRAD CPC 464 couleur.. 

Micro AMSTRAD PCW 8256 . 

Micro AMSTRAD PCW 8512. 

Micro AMSTRAD PC 1512 DD Couleur (selon disponib.). 

Imprimante EPSON L X 80.. 

Imprimante AMSTRAD DMP 2000 . 

Imprimante AMSTRAD DMP 3000 .. 

VIDEO 

Magnétoscope VHS salon.. 

Magnétoscope VHS portable.. 

Caméra VHS couleur. 

TV couleur 36 cm SECAM... 

TV couleur 54 cm SECAM... 

TV couleur 36 cm PAL SECAM. 

TV couleur 54 cm PAL SECAM.... 


HIFI 

Ampli 2 X 50 W.' 
Platine-Disque 

Tuner . 

Platine K7 __ 


Régie Disco 2 TD + Ampli + Mixage 2 X150 W. 

Table de mixage 6 voies.. 

Enceintes Hifi 50 W. la paire. 

Enceintes Sono 150 W la paire. 


LA JOURNEE LEWEEK-END 


250F 

(vend.16Mun.12f4 

200F 

300F 

300F 

500F 

500F 

800F 

500F 

800F 

150 F 

250F 

120 F 

200F 

140 F 

240 F 

200F 

300F 

300F 

500F 

200F 

300F 

100F 

180F 

150 F 

250 F 

150 F 

250F 

200F 

300F 

100 F 

180 F 

100 F 

180 F 

100 F 

180 F 

150 F 

250F 

800F 

1300 F 

150 F 

250F 

100 F 

180 F 

300F 

500F 


TaaraOriv AM-FM. 

. R50F 

Tagra Océanie AM-FM-950 F 

Midland 4001 AM-FM.990 F 

Président Taylor AM-FM. 

..690 F 

Président François AM-FM. 

..790 F 

Président PC 43 AM+ VHF. 

1490 F 

Président Valeryan FM. 

..890 F 

Président JFK AM-FM. 

1490 F 

Président Jack AM-FM-BLU. 

1490F 


Superstar 360 AM-FM-BLU_....... 1995 F 

Président Grant AM-FM-BLU-1890 F 

Président Jackson AM-FM-BLU_2390 F 

Rama 40 Multimode II AM-FM-BLU_1590 F 

Portable Président AM-FM_990 F 

Portable Président PC 9 AM + BP10_1290 F 

Belcom LS 102 X VFOAM-FM-BLU_ 4990 F 

Tristar 848 AM-FM-BLU_2490 F 



TAGRA POCKET 40 canaux 

Le nouveau portable 27 MHZ - AM-FM 

Homologué PTT NR 86004 CB 

ULTRA PERFORMANT grâce à une tech¬ 
nique d'avant-garde et une conception 
utilisée en radio amateur. 

Affichage par LED 

Sélection des canaux par touches 

Boîtier accus détachable 

Antenne télescopique 

Prises HP. micro et aliment, extérieures 



Le kit TAGRA Orly “Prêt à moduler» 



Dans un même emballage, vous trouverez 
tout le nécessaire pour vous mettre en fré¬ 
quence. 

a) un TAGRA ORLY, qui est sans doute le 
plus vendu des postes CB en France (40 
canaux -AM-FM) 

b) une antenne TAGRA DV 27 X N 

c) un tos mètre pour régler l’intensité de 
votre antenne 

d) une embase gouttière 
et tous les cordons 
AAAf coaxiaux. Les prises PL 
T#T sont toutes soudées et il 
n’y a plus qu’à brancher. 


ACCESSOIRES 


ANTENNES DE BASE 


ANTENNES MOBILES 27 Mhz 

Magnum K 220 

248 F 

MK11/2 onde raccourcie 

268F 

Tagra Spectrum II R 

148 F 

ML 145 

237 F 

MK2 5/8 raccourcie 

268 F 

Tagra B271/4 

195 F 

Tagra RMLA 

158 F 

Mini GP 1/4 onde 

150 F 

Tagra HN 65 Minüog 

95F 

MS 145 brin acier 

188 F 

Tagra GP27BR courte 

120 F 

Tagra HN 90 log 

90F 

APPAREILS DE MESURES 


Tagra GP271/2 

225 F 

Tagra HN 150 log 

115 F 

Mini tos 

89F 

Tagra GP27 5/8 

298F 

Tagra DV 27 HN 5/8 

98 F 

TOS 102 

115F 

Tagra F21/2 4 Rad. 

488F 

Tagra DV 27 XN1/4 

110F 

TOS 201 

218 F 

Tagra F3 5/8 3 Rad. 

590 F 

Tagra DV 27 RVH 

135 F 

TOS 202 

295F 

Tagra F4 5/8 4 Rad. 

647 F 

Tagra DV 27 DCH Camion 

198F 

TOS 178 

345F 

ANTENNES DIRECTIVES 


Tagra K120 

217 F 

TOS 500 

347 F 

AH 03 Beam 3 éléments 

488F 

Tagra RML120 

120 F 

TOS 700 (Pro) 2/500 Mhz 

1150F 

AH 04 Beam 4 éléments 

587 F 

Tagra RML145 

130 F 

TM 100 

295F 

AH 05 Beam 5 éléments 

648F 

Tagra RML 180 

177F 

TM 1000 

490 F 

BT l22CubicaleQuad 

1195F 

Tagra ML 145 

275 F 

C45 fréquencemètre 

540F 

RT 50 Moteur 50 kg 

527 F 

Tagra 1/4 onde inox 

248 F 

C50 fréquencemètre 

775 F 



Gamma 120 R 

157 F 

LT 101 Multimètre 

99F 


POUR LA C B 


ADAPTATEURS D’IMPEDANCE 

AMPLI ET PREAMPLI 


EC 2018 Echo Pro 

449 F 

M 27 Matcher 500 W 

160F 

GL 25 25 W 

188F 

EC980 

527 F 

MM27Matcher100W 

85F 

B5050W 

290 F 

Support Micro 

10F 

BRL15B100W 

85F 

ML 80 80 W 

490 F 

MICRO DE BASE 


DX 27 compl. radio/CB 

95F 

B150 150 W 

457 F 

MB+ 4 

378 F 

CABLES ET CORDONS 


B 299 300 W 

940F 

MB+ 5 

480F 

Cordon spirale micro 

30F 

B 300 P 300 W/préam. 

1240 F 

TW 232 

390 F 

Cordon Pl/PL 

20 F 

BV 131 150/300 W Tube 

887 F 

AC 700 

420 F 

Cordon alimentation 

20F 

BV 132 150/300 WTrans. 

887 F 

DX 344 Piezo 

297 F 

Cordon détrompeur 

15 F 

P 27/1 

198 F 

PA 100 

290F 

Câble 450 M + PL 

35F 

P 27/M 

168F 

EB 2010 

690 F 

Coaxial 6 mm 

3Flem. 

REDUCTEURS-FILTRES 


P. ADRESS et H. PARLEURS 


Coaxial 6 mm K X15 

6Flem. 

RP6 Atténuateur 

212 F 

PA8W 

85F 

Coaxial 9 mm 

7Flem. 

NFS 1000 Kit Deparasrt. 

85F 

PA 15 W 

148 F 

Coaxial 9 mm blindé 

10 F le m. 

MICRO MOBILES ET ECHO 


PA20W 

165 F 

Coaxial RG 213 E 

12 F le m. 

Micro Standard 

80F 

PA25W 

195F 

Coaxial RG 213 K X15 

15 F le m. 

DM510 

100F 

PA30W 

225 F 



COMPACT DISC BUDGET GENERAL 


MULTITECH CD 140 


LE CD 140 complet avec son 
cordon de liaison, prêt à l’emploi 



A) HISTORIQUE 

Le CD 140 est le milieu de gamme de MULTITECH 
dans le domaine des compacts dises. Bénéficiant 
d’une construction japonaise, il est bien sûr garanti 2 
ans par nos soins. 

B) PRESENTATION ET DISPOSITION 
DES COMMANDES 

Le CD 140 se présente sous la forme d’un coffret noir 
avec une façade noir satiné. La changement du com¬ 
pact (fisc se fait au moyen d’un tiroir extractible auto¬ 
matiquement. 

A droite de ce tiroir, nous trouvons les commandes 
suivantes: 

1 - Interrupteur d’alimentation (POWER). Enfoncer 

pour mettre l’appareil en marche. Enfoncer à nou¬ 
veau pour couper l’alimentation. 

2 - Logement du disque. Il est destiné à recevoir un 

disque compact. 

3 - Témoin mémoire. Il s’allume pendant que la fonc¬ 

tion mémoire est active. 

4 - Témoin de lecture répétée (ONE REPEAT) d’une 

portion. Il s’allume pendant que la fonction est 
active. 

5 - Témoin de lecture de toutes tes sélections (ALL 

REPEAT). Il s'allume pendant que la fonction est 
active. 

6- Témoin "A B’ pour répéter (REPEAT). Il s'allume 
pendant que la fonction A B répétition est active. 

7- Affichage métrique (MUSIC) et horaire (TIME). 
Après avoir placé 1e disque dans te logement, l'af¬ 
fichage indique le numéro total de lecture. 

Pendant la lecture de chaque sélection, l’affichage 
indique la durée écoulée en appuyant sur la tou¬ 
che ELAPSE TIME/MUSIC NO. 

8 - Témoin lecture/pause (PLAY/PAUSE). Il s’allume 

pendant que la fonction de lecture est active et il 
clignote pendant que la fonction de pause est 
active. 

9 - Témoin d’alimentation (POWER). Il s’allume pen¬ 

dant que l’appareil est sous tension. 

10- Touche lecture/pause (PLAY/PAUSE). Presser 
cette touche pour enclencher la lecture du dis¬ 
que. Presser cette touche pour arrêter la lecture. 
Presser cette touche pendant la pause pour 
recommencer la lecture. 

11 - Touche arrêt (STOP). Presser cette touche pour 
arrêter la lecture. 

12- Touche pour recherche en marche avant à 
vitesse rapide (FORWARD). Une poussée main¬ 
tenue sur cette touche enclenche la recherche en 
marche avant à vitesse rapide. 


13- Touche pour recherche en marche arrière 
(BACKWARD). Une poussée maintenue sur cette 
touche enclenche la recherche en marche arriè¬ 
re. 

14- Touche de détecteur de musique (MUSIC SEAR- 
CH). 

15 - Touche de lecture répétée/mémoire (REPEAT/ 
MEMORY). La poussée sélectionne 1e mode 
désiré. Mémoire ou répétition d’une portion A B 
ou de toutes les sélections. 

16- Effacer la programmation (MEMORY CANCEL). 
Cette touche efface la sélection programmée en 
mémoire avant par tes touches (14). Et pour 
annuler le mode de lecture répétée A B appuyer 
sur la touche CANCEL 

17- Touche de programmation (MEMORY STORE). 
Cette touche mémorise la sélection choisie par 
les touches (14). Et pour programmer une portion 
on mémorise par la touche A-B. 

18 - Touche de sélection d’affichage (ELAPSE TIME/ 
MUSIC NO.). En appuyant sur cette touche on 
sélectionne 1e mode d’affichage désiré, l'horaire 
de lecture du numéro de musique. 

19- Touche pour ouvrir/fermer le logement (OPEN/ 
CLOSE). Presser cette touche pour ouvrir. Pres¬ 
ser à nouveau pour fermer. Note : on peut fermer 
le logement en le poussant légèrement. 

20 - Sortie de ligne (UNE OUT). Ce cordon est rac¬ 

cordé aux prises CD ou AUX d’un amplificateur. 

21 - Cordon d’alimentation. Raccorder à une prise 

secteur AC de votre amplificateur ou murale. 


I 2 3456 7 8 9 10 
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SON INSTALLATION ET SON UTILISATION 

Lecture de disques 

1) Enclencher l’interrupteur POWER. Le témoin s'allu¬ 
me. 

2) Appuyer sur la touche OPEN/CLOSE pour ouvrir le 
logement du disque. Placer un disque dans 1e loge¬ 
ment en orientant l’étiquette vers le haut. 

3) Fermer 

4) La lecture commence au début de la première 
sélection. Après 1e disque s’arrête. 

5) L’indicateur MUSIC NO. indique 1e no. des sélec¬ 
tions enregistrées sur le disque. 

6) En appuyant sur la touche PLAY/PAUSE la lecture 
commence automatiquement au début de la pre¬ 


mière sélection. Le témoin play s’allume et l’indica¬ 
teur MUSIC NO. indique N01. 

7) Si vous désirez 1e ELAPSE TIME, appuyer sur la 
touche du sélecteur d’affichage (ELAPSE TIME/ 
MUSIC NO). Appuyer à nouveau pour recevoir le 
mode du numéro de musique. 

8) Appuyer à nouveau sur la touche PlAY/PAUSE 
pour 1e mode de pause. Le témoin play clignotera. 

9) Le disque s’arrête automatiquement à la fin de la 
dernière sélection. L’affichage indique “Ed". 

10) Appuyer sur la touche STOP, l’affichage indique 
no. 1, après arrêter. 

Lecture avec mémoire (random access) 

1) Enclencher l’interrupteur POWER. 

2) Appuyer sur la touche OPEN/CLOSE pour ouvrir le 
logiement du disque. Placer un disque dans le loge¬ 
ment en orientant l’étiquette vers le haut et fermer. 

3) Appuyer te sélecteur REPEAT/MEMORY sur le 
mode memory. Le témoin MEMORY s’allume. 
Note : on use le mode MEMORY si 1e lecteur se 
trouve au mode STOP. 

4) Sélectionner le numéro de la sélection désirée (voir 
fig. 3). 



5) Appuyer sur la touche STORE et la première sélec¬ 
tion est programmée dans le mémoire (la partie 
droite de l’affichage indique 1). Voir fig. 4. 

6) Sélectionner la prochaine sélection. 

7) Appuyer sur la touche STORE. La deuxième sélec¬ 
tion est mémorisée (la partie droite de l’affichage 
montre 2) (voir fig. 5). 



désirées soient programmées pour la lecture (en 
total 16). 

Note: pendant la programmation, des numéros 
quelconques peuvent être sélectionnés (par exem¬ 
ple, 5, 3, 8, 2) et la lecture sera effectuée selon 
cette programmation (5,3,8,2). 

9) Appuyer sur la touche PLAY/PAUSE et la lecture 
commence selon les programmations de sélection. 

Contrôler ou changer les programmes 

1) Mettre le lecteur au mode STOP 

2) Appuyer sur la touche STOP et contrôler le numéro 
sélectionné programmé. 

Note : si vous désirez contrôler encore une fois le 
numéro programmé, vous appuyez sur la touche 
STOP et appuyez sur STORE pour contrôler la 
sélection. 

3) Continuez à appuyer sur la touche STORE jusqu’à 
16. 


4) Si vous voulez changer 1e PROGRAMME, sélec¬ 
tionnez 1e numéro à effacer et appuyez sur la tou¬ 
che CANCEL (voir fig. 6). La sélection est effacée 
(voir fig. 7). Le numéro de musique va clignoter. 
Après, sélectionner la nouvelle sélection et appuyer 
sur la touche STORE 



Remarques: 


(1) Appuyez sur la touche PLAY/PAUSE et la lecture 
est normale. 

(2) La lecture avec mémoire sera effectuée sans arrêt 
des numéros sélectionnés programmés. 

(3) Recherche d’urfe sélection (MUSIC SEARCH). 
Pendant la lecture avec mémoire appuyer sur tes 
touches (14) pour passer des programmes. 

Effacer le programme 

On efface le programme complet en usant la touche 
REPEAT/MEMORY ou la touche OPEN/CLOSE pour 
ouvrir le logement. 

Répétition d’une seule sélection 

1) Enfoncer la touche POWER et appuyer sur la tou¬ 
che OPEN/CLOSE et placer un disque. Fermer le 
logement. 

2) Appuyer sur la touche REPEAT/MEMORY pour 
sélectionner 1e mode ONE repeat (répétition) (voir 
fig. 8). 

3) Sélectionner le numéro désiré 

4) Appuyer sur la touche PLAY. 

5 La sélection est répétée jusqu'à ce que la touche 
Stop soit pressée. 

ALL REPEAT (répétition du disque dans son 
intégralité) 

1) Appuyer sur la touche REPEAT pour sélectionner 
ALL. 

2) Appuyer sur la touche PLAY. Lorsque 1e lecteur 
arrive à la fin de la dernière sélection, il revient 
automatiquement au début de la première et la lec¬ 
ture recommence. Pour arrêter presser la touche 
STOP. 

REPETITION d’une portion délimitée par deux 
points 

1) Pour la lecture en répétant une portion délimitée 
par deux points. 

2) Appuyer sur la touche REPEAT/MEMORY pour 
sélectionner le mode A-B et le témoin A-B clignote 
plus vite. 

3) Appuyer sur la touche PLAY, déterminer 1e point à 
partir duquel on désire lancer ultérieurement la lec¬ 
ture, puis appuyer sur la touche STORE. Le témoin 
A-B clignote lentement (voir fig. 9). 

4) Déterminer la fin de la lecture point B et appuyer 
sur la touche STORE. Le témoin A-B arrêtera de 
clignoter. 


18951 

A crédit CETELEM 

295* ou comptant + 6 mensualités 
de 282,90* - TEG18,24% 

Coût total du crédit 
avec assurance : 117,80 F 


5) Le lecteur reviendra au point A et commencera la 
lecture. 

6) Pour effacer cette répétition A-B. appuyer sur la 
touche CANCEL 

7) Effacer complètement cette répétition A-B. 
Appuyer sur la touche REPEAT/MEMORY ou 
appuyer sur la touche OPEN/CLOSE. Le témoin A- 
B s’éteint et la lecture normale est actionnée. 

Dépannage 

Avant de consulter le service après-vente MULTI¬ 
TECH le plus proche nous vous prions de contrôler 
les points suivants : 

Le disque ne tourne pas 

1. Le cordon d'alimentation est bien branché ? 

2. L’interrupteur POWER est enclenché ? 

3. Le logement est bien placé ? 

4. Le disque est correctement inséré avec l’étiquette 
vers 1e haut? 

Le disque tourne mais on n’entend rien 

1. Contrôler les raccordements entre le lecteur, l’am¬ 
plificateur et tes haut-parleurs. 

2. L'interrupteur POWER de l’amplificateur est 
enclenché ? 

3. Contrôler la position du volume de votre amplifica¬ 
teur. 

4. La position du sélecteur de l’amplificateur est sur 
CD ou sur la position à laquelle le CD-I 40 est 
connecté ? 

NOTRE OPINION 

Le CD 140 est particulièrement attrayant grace à son 
confort d’utilisation dû a ses possibilités de mémorisa¬ 
tion. Proposé à un prix particulièrement compétitif. Il 
est literralement pris d’assaut par nos clients et amis. 
Dépéchez-vous si vous souhaitez bénéficier rapide¬ 
ment de cette bonne affaire. 

E) CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

Alimentation 220V 50 Hz 

Tension de sortie 2V/100 % Modulation 

Distortion harmonique 0.001 % par 1 kHz 

Courbe de réponse 20-20 000Hz 0,5db 

Diaphonie 90dB par 1 kHz 

Rapport signal-bruit 90 dB 

Dynamique 90 dB 

Dimensions (LxHxP) 350x85x300mm 
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Département 

Compact Disc Laser 



CLASSIQUE 

AMARYLLIS CON 
Italien Madrigals 
1 CD • PCD822 


imMMHIIMMIMMtltMIIMMIMUIMMIII 


103 F 


BACH 



Harpsichord Récital 

1 CD - OCD817__—.— 103 F 

Concertos violons 1 & 2 

1 CD J. Laredo - PCD808.103 F 

Messe en Si Mineur 

2 CD Neville Marriner - 4164152.278 F 

Messe en Si Mineur 

2 CD N Hamoncourt * 835019 HMtiMtitmiimii 315 F 



BARTOK 

Concertos pour piano 1 & 2 
1 CD Pollini/Abbado- 4153712 




139 F 


FALLA(de) 

Nuits dans les jardins d’Espagne 
1 CD de Burgos- 4102892 tlMtlIMmiUIHIItHIM 139 F 

FAURE 

Pelleas & Melisande, Masques et 
1 CD Marriner - 4105522.139 F 

GERSHWIN 

Porgy&Bess 

3 CD Lorin Maazel - 4145592 .«.417 F 

The 1920s the 1930s 

1 CD Tilson Thomas • 39699.142 F 

GOUNOD 

Chants sacrés -1 CD Gibson - 4000192 .... 139 F 
GRIEG 

Peer Gynt -1 CD Edo de Waart • 4110382. 139F 
HAENDEL 


PUCCINI 

La Tosca - 2 CD von Karajan * 4138152 — 243 F 
La Bohème-2CDSoiti*880371 -294F 



BEETHOVEN 

Symphonie Nx 9 

1CD Maazel - 76999 . 


Te Deum Jubilate 

1 CD Simon Preston - 4144132. 

139 F 

142 F 

Musique pour les feux d'artifice 

139 F 

Sonates pour piano et violon 

1 OD Mdmiw * 4145962 •••••••♦♦*»•••♦»••*♦*»•••*••• 

2 0D * 39680 •••«••••«••••«••••«♦•»•«•»•••»»»••••••••••••••••• 

243 F 

HAYDN 

. 

Concertos piano 3 et 4 

1 CD Haitink “39814 . 

142 F 

Symphonies Nx 44 et Nx 77 

1 CD-4153652. 

139 F 

Trios avec piano Nx 3,4,5,6 trio 

1 CD - 3757421 . 

163 F 

Symphonies 94 La Surprise et 100 

1 CD sir Sorti G. 4118972 . 

139 F 

Symphonie Nx 5 

1 CD PAITA - 781. 

142 F 

JANACEK 

Jenufa 

BERG-BARTOK 


2 CD sir Mâckêrrss CH» 4144832 •»•»»•••»••••••« 

272 F 


Concerto violon * Concerto violon 
1 CD Solti -4118042 


• imHMHIHMIimMIMHMMIII» 


121F 


KODALY 

Le Paon, danses et Galanta, danses 
1 CD sir Lehel G. * 122522. 



BERLIOZ 

Requiem 

2 CD sir Colin Davis - 4162832 .. 278 F 

BERWALD FRANZ 
Les Quatre Symphonies 

2 CD Neeme Jarvi - 4155022.278 F 

BIZET 

L’Arlésienne suite Nxl 

1 CD von Karajan - 4151062 . 139 F 

Œuvre Intégrale pour piano 

2 CD-278776 MHOMMIHMMmmiMMIHHimHMHMM 290F 


LALO BERLIOZ 

Symp. Espagnole OP 21 Reverie et 
1 CD Barenboim - 4000322 




LEHAR FRANZ 

La Veuve Joyeuse 
2 CD Von Matacic - 7471788. 


145 F 


139 F 


299 F 



142 F 


•»••••«»••••«••••«»•••«•••«••••« 


139 F 





272 F 




BRAHMS 

Symphonie Nx2 

1 CD Walter Bruno - 42021 . 

Les 4 Symphonies & Ouvertures 

1 CD Sorti G.-4144582.., 

Un requiem Allemand 

2 CD sir G. Solti-4146272 . 139 F 

Les 4 Symphonies & Ouvertures 

1 CD Solti G.-4144582.139F 

BRITTEN 

Peter Grimes 

3 CD Benjamen Britten - 4145772.417 F 

BRUCKNER 

Symphonie Nx 8 

2 CD Guilini CM - 4151242 
Symphonie Nx 9 

1 CD Herbert von Karajan - 4190832 . 139 F 

Maria Callas • Airs d’Opéras 54 55 

7472822... 149 F 

CANTELOUBE 
Chants d’Auvergne Vol 1 
1 CD Tate-4100042 . 139 F 

CHAUSSON 

Trio pour piano violoncelle 

1 CD-4111412.139 F 

Concert pour violon piano et quatuor 
1 CD-901135.142 F 

CHOPIN 

Préludes-1 CD-4137962 . 139 F 

13 nocturnes -1 CD - 4151172 . 132 F 

Les dix Mazurkas -1 CD - 4134492.139 F 


LISZT 

Liebestraum Mephisto valse Nx 1. 

1 CD-4102572___ 139 F 

Les préludes, danse macabre, fan 

1 CD Jean-Claude Casa - CD16516.. 118 F 

Années de pèlerinage, Italie 
1 CD - 4101612 '..............mm...................^.......... 132 F 


MAGNARDALBER 

Symphonie Nx 4 OP 21 Chants funèbres 
1 CD Michel Plasson -1731842 149 F 




MOUSSORGSKY 
Tableau d’une exposition 
1 CD Ansermet-4141392 


NIELSEN 


CORELU 

Concertos pour la nuit de Noël 
1 CD HOGWOOD-4101792 . 


Symphonie Nx 4 
1 CD Salonen - 42093 


RACHMANINOV 
L*11e des morts danses symphoniq. 

1 CD Ashkenazy V. 4101242 139 F 


RAVEL 

Le Boléro -1 CD -4100102 
L'évantail de Jeanne • 

1 CD Geoffroy Simon - 8356 


MAHLER 

Symphonie Nx4 

1 CD Bernard Haitink-4121192 .. 139 F 

Symphonie Nxl, TITAN 

1 CD Léonard Bernstein MK 42194.142 F 

3® symphonie 

2 CD sir Sorti G. 4142682.- 272 F 

MENDELSSOHN 
Psaumes 42-95-115 

1 CD Michel Corboz - 88120 ... 149 F 

Le Songe d’une Nuit d’Eté 
1 CD Marriner N. 4111062 ...139 F 

MONTEVERDI 

Quatrième livre de Madrigals 
1 CD Anthony Rodey - 4141482 


139 F 


■•••••«••»»»»•••••••••••••••••••••••• 


132 F 




DEBUSSY 

Préludes Vol 1 -1 CD 4134502....139 F 

Nocturnes Nx 1 & 3 Nuages, Fête 
1 CD Haitink-4000232.139 F 

DOMINGO PLACIDO 

Airs et duos -1 CD - RE87020 . 147 F 

DVORAK 

Symphonie Nx 9 

1 CD Karajan Hv - 4155092.139 F 

Symphonie Nx 7 (en D Mineur OP 70) 

1 CD Neumann V. C377067.163 F 


OFFENBACH 

Ouvertures : La Vie Parisienne 

1 CD Marriner N. - 4114762. 

La Belle Hélène 

2 CD Michel Plasson-2701718 






iiiMinomi 


ROSSINI 

Le Barbier de Séville 
3 CD Marriner N. 4110582 




SAINT SAENS 

Concerto pour piano OP22-44 
1 CD Alain Lombard • 88002. 


PRESTON SIMON 
Musique ancienne pour orgue 
1 CD T. Pinnock-4156752 .. 




SATIE 

Satie insolite-1 CD-278805 


ELGAR 

Enigma Variations, Pomp and Cire 
1 CD Bernstein L 4134902 


HIHMMHIIIIWMMIMH 


132 F 


PROKOFIEV 
Concerto pour piano -Concerto 
1 CD Abbado Cl. 4150622 ... 
Pierrwôtle Le »p 
1 CD Karl Boehm - 4153522 


»»•»»«»•••»(•«««•««»♦»•»• 


SCHUBERT 

Intégrale des trios avec piano 

2 CD • 4126202_ 

La Jeune Fille et la Mort 
1 CD-4100242- 


MOZART 

La Flûte Enchantée 

3 CD Sir George Sorti - 4145682.397 F 

Symphonies Nx 31 Parisienne et N 

1 CD Hamoncourt N. - 842817.. 176 F 

Requiem -1 CD Corboz - CD88157 .—. 147 F 

Concertos pour piano Nx 12K 414E 

1 CD Rolla J. -124722 . 145 F 

Airs d’Opérâ 

1 CD Sir Colin Davis 4111482 . 139 F 

Airs de concert 

1 CD Kiri Te Kanawa - 4117132 ..— 139 F 




132 F 
178 F 

417 F 

149F 
145 F 

278 F 
139 F 


SCHUMAN R. 

Symphonies Nx 1 & 9 
2 CD Haitink-4161262, 

Amours poète OP 48, Liederkreis O 
1 CD-4151902_132 F 


•**»»M»»»»M»»»»»»»»«»»4««»»»»»»»»» 


278 F 


CHOSTAKOVITCH 
Les 4 symphonies 

2 CD HAITINK-4161262 ---278 F 

Symphonies Nx 8 

1 CD Haitink B-4116162 ..— 139 F 


139 F 


SIBELIUS 

Symphonie Nx 4 

1 CD Vladimir Ashkenazy - 4000562 
Finlandia 

1 CD G. Rozhdestvensk -1002 99F 




139 F 




541F 


STRAUSS R. 

Ainsi parlait Zarathoustra - Don J. 

1 CD KARAJAN 4109592 - 

Le Chevaliert à la Rose 
4 CD KARAJAN 4137182 

STRAUSS J. 

Le Beau Danube Bleu 

1 CD RD 70953 ..-.147 F 

Valse de l’Empereur, Trrtsch Tra 

1 CD KARAJAN - 4100222.. 132 F 

STRAVINSKY 
Le Sacre du Printemps 

1 CD Zubin Metha - MK 34557. 

The rake’s progress 

2 CD Chartty r. - 4116442 . 

TCHAJKOVSKY 

Symphonie Nx 1 

1 CD Jansons -8402 
Yolanta 

2 CDM. Rostropovitch - 88147 








142 F 
265F 

178 F 
299F 


TELEMANN 

Ouvertures en sol mineur et ré M 
1 CD Hamoncourt N. - 842986...., 
Concertos pour Hautbois 
1 CD I. Brown-4128792 




.... 176 F 
132 F 


VERDI 

Macbeth - 3 CD Sinopoli G. 4121332 . 375 F 

Falstaff - Requiem 

2 CD Carlos Paita - 772/3 ..... 225 F 


139 F 


142 F 


139 F 


. 299 F 


PAVAROTTI Luciano 
Chansons Napolitaines favorites 

1 CD-4100152 ...125 F 

Greatest Hits - 2 CD - 4170112 .—. 289 F 


139 F 




139 F 
_139 F 


VIVALDI 

Les Quatre Saisons 

2 CD Neville Marriner - 4144862.139 F 

Les Quatre Saisons 

1 CD Pinnock-4000452.139 F 

WAGNER 

L’Or du Rhin 

3 CD sir Solti G. 4141012.».417 F 

Le Crépuscule des Dieux 

4 CD sir Solti G. 4141152...541 F 

Tannhauser - 3 CD sir Solti - 4145812 . 417 F 

Ouvertures et préludes 

1 CD K. Boehm-4137332 .. 132 F 

MODERNE 

Joël “The Bridge".-.142 F 

Neil Diamond “Eden for Future..— 142 F 

Paul Mac Cartney - Press to play..149 F 

Queen - News of the worid.».149 F 

Steve Winwood - Back in the highlife.149 F 

John Lee Hooker - House of the Blues-160 F 

Absolute Beginn - With David Bowie 1 CD .... 126 F 

Alphaville - Aftemoons in Utopis 1 CD.142 F 

Mac Cartney Paul - Tug of war 1 CD-150 F 

Armstrong L - The Silver collectia 1 CD ....... 126 F 

Bailey Philip - Chiness Wall 1 CD ...142 F 

Balavoine Daniel - Sauver l’Amour 1 CD.126 F 

Barbara - Collection (L’aigle) 1 CD — ..... 126 F 
Bashur.g Alain - Passé le Rio Grande 1 CD. 139 F 
Basie Count - Plays Quincy Jones -1 CD ..... 141 F 


Beach Boys The greatest hits 15 -1 CD — 194 F 

Beatles - First 1 CD. 132 F 

Bechet Sidney - Platinium for... 1 CD 141F 
Bee Gees - Greatest - 2 CD ......•..••••••...•«.•«w* 250 F 

Benatar Pat - Seven the hard way 1 CD ........ 126 F 

Berger Michel - Différences 1 CD —... 142 F 

Berry Chuck - Greatest hits 21 -1 CD ...—... 194 F 
Big Country - The seer * 1 CD 139 F 

Birkin Jane • Quoi 1 CD 126 F 

Black Sabbath - Paranoïd 1 CD......—-128 

Blind Faith - Blind Faith 1 CD...129 F 

Blondie • Best 1 CD 149 F 

Bolan Marc - Greatest hits vol 11 CD ....—. 128 F 
Bonvoisin Bemie - Couleur passion -1 CD... 126 F 

Bowie David - Ziggy Stardust -1 CD.134 F 

Bowie David • Aladdin Sa ne 1 CD »»»»»••••••••••««» 130 F 

Bowie David - Diamond Dogs 1 CD 147 F 

Brassens G. - Chan. pour l’Auverg. 1 CD — 126 F 
Brel Jacques - Ne me quitte pas 1 CD......— 126 F 

Bronski Beat - The âge of consent 1 CD.136 F 

Brown James - CD of JB 1 CD.126 F 

Brubeck Qüartet - Time out 1 CD.149 F 

Bush Kate - Hounds of love 1 CD-—..... 149 F 

Cabaret Voltaire - The crack down 1 CD....... 135 F 

Cabrel Francis - Photos de voyages 1 CD .... 142 F 

Cale J.J. Shades 1 CD-132 F 

Carmen Phil. - Wise monkeys 1 CD-126 F 

Cars - Greatest hits 1 CD ----— 142 F 

Cash Johnny - Greatest hits - 1CD 103F 

Charles Ray - The legend lives 1 CD..139 F 

Clannad - Macalla -1 CD...142 F 

Clapton Eric - Time Pièces 1 CD •«•»••»•»••••••••••• 125 F 

Clayderman R. - Ballade à Adeline 1 CD .— 126 F 
Clerc Julien - Femmes, indiscrétion 1 CD — 138 F 
Cliff Richard - The best 1 CD 124 F 

Cock Robin - Throught you were on 1 CD .... 142 F 

Cocker Joe - The collection 1 CD •••••••■■••••■•••a 128 F 

Cole and the Co - Rattlesnakes 1 CD.126 F 

Coltrane John - Afro blue impression 1 CD .. 141F 
Cooke Sam - The man and his music 1 CD... 134 F 
Corea Chick - Piano improvisations 1 CD — 139 F 
Costello Elvis - Armed forces 1 CD ••••«•*•••••»•»• 121F 
Cream - Wheels of tire - 1CD 259F 

Creedence Clear - Chronicie -1 CD.137 F 

Crusaders - Street Life -1 CD.. 147 F 

Cure - The singles 1 CD ... 129 F 

Daho Etienne - Pop Satori 1 CD.138 F 

Davis Miles - In Berlin 1 CD.«.150 F 

De Burgh Chris - Into the light 1 CD.126 F 

Depeche Mode - The singles 81-851 CD ...... 120 F 

Dire Straits - Brothers in arms 1 CD • «••«•««•••M» 126 F 
Doors (the) LA Woman -1 CD ■ UMUIlMtMtMmil 149 F 
Duran Duran - Arena 1 CD 149 F 

Duteil Yves - Jonathan 1 CD.149 F 

Dylan Bob - Biograph - 3 CD 384F 

Electric Light - Balance of Power 1 CD.141 F 

Ellington Duke -1953 Passadena C01 CD... 141 F 

Eurythmies - Revenge -1 CD.-.134 F 

Everty Brothers - 20 greatest hits -1 CD.114 F 

Ferrât Jean - Je ne suis qu’un cri -1 CD.149 F 

Ferry Brian R - Street life (20 gr) -1 CD.126 F 

Frve Star - Luxury of life 1 CD.147 F 

Fogerty John - Centerfield -1 CD 139 F 

Foreigner “4" 1 CD 142 F 

Frankie Goes Welcome to the pl. 1 CD.170 F 

Gainsbourg S. - Rock around the B. 1 CD.126 F 

Gabriel Peter - S01 CD.144 F 

Goldman J.J. Non homologué 1 CD..142 F 

Gitr - Gitr -1 CD 145 F 

Halliday Johnny - Souvenirs souv. 2 CD.299 F 

Higelin Jacques - à Bercy - 2 CD 299F 

Hipsway Hipsway 1 CD ..129 F 

Indochine - 3® sexe 1 CD 149 F 

Jackson Joe - Night and day -1 CD.126 F 

Jackson Michael - Thriller -1 CD.132 F 

Jarre J. Michel - Rendez-vous 1 CD.139 F 

John Elton - Love songs 1 CD ■••■••••••••«•a»»*»***** 126 F 

Jonasz Michel - Uni vers l’uni 1 CD.142 F 

Kool & the Gang “As one" 1 CD.. 139 F 

Last James - Romantic dreams 1 CD.126 F 

Lauper Cyndi - she’s so unusual 1 CD.142 F 

Lavilliers Bernard - Voleur de feu 1 CD-126 F 

Lavoie Daniel - Tension attention 1 CD.149 F 

Le Forestier Maxime - Aftershave 1 CD.126 F 

Lennon Julian - The secret value of 1 CD.135 F 

Madonna - True blue 1 CD aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa» 142 F 

Marley Bob - Legend 1 CD.126 F 

Mas Jeanne - Femmes d'aujourd’hui 1 CD ... 149 F 

Mc Cartney - Give my regards to B1 CD ..127 F 

Montant Yves - Olympia 811 CD ... .122 F 

Moody blues • The other side of II 1 CD . 126 F 

Moore Garty - We want more 1 CD.149 F 


Océan Billy - Love zone (Diamand D)-1 CD - 147 F 
Oldfreld Mike • Exposed - 2 CD •KIMMMMMtmMH 272 F 

Palmer Robert - Riptide -1 CD 132 F 

PinkFloyd-Thedarksideinthe-1 CD — 149F 
Police (the) - Ghost in the machine 1 CD — 126 F 

Presley Elvis - Love me tender 1 CD-124 F 

Propaganda - Secret wish -1 CD 126 F 

Queen • A kind of magic • 1 CD 133 F 

Rea Chris - Chris rea • 1 CD ..... 125 F 

Renaud - Mistral gagnant -1 CD •«•»»•»•»•••••••••• 138 F 

Rolling Stones - Dirty work 1 CD 142 F 

Ross Diana -14 greatest hits 1 CD 133 F 

Rush Jennifer - International versio -1 CD... 134 F 

Sade - Promise 1 CD __142 F 

Sanson Véronique - 7®™® -1 CD —»..—.. 142 F 

Simon Garfunkel - Greatest hits -1 CD.142 F 

Simple Minds - Sparkle in the rain -1 CD — 126 F 
Souchon A. - C'est comme v. voulez -1 CD. 138 F 

Springsteen B. - Bom in the USA -1 CD «.142 F 

Stewart Rod - Greatest hits -1 CD —... 138 F 

Sting - Bring on the night -1 CD •»«••»»•»»•••••••••• 250F 

Streisand Barbra - Greatest hits -1 CD......... 142 F 

Talk Talk - It’s my life -1 CD-149 F 

Thiefaire H.F. - Soleil cherche futur -1 CD... 142 F 

U2 - The unforgotable fîre 1 CD 149 F 

Vangelis - Chariots of fire (Fi) - 1CD 126 F 

Wings - Greatest -1 CD --149 F 

Yardbirds (the) - 20 Greatest hits -1 CD — 122 F 
Young Neil - Harvest -1 CD..142 F 

ZZ TOP - Deguello -1 CD .142 F 

MODERNE 

Cale J.J. "Naturally 1 CD-126 F 

Clayderman Richard “Concerto” 1 CD.126 F 

Davis Miles “Blues Note" 1 CD.—.160 F 

Dylan Bob “Knocked out loaded" 1 CD.146 F 

Fitzgerald Ella “These are in blues” 1 CD...... 126 F 

Goodman Benny “Collectons édition" 1 CD. 146 F 
Hancock Herbie “Speak like a child" 1 CD.... 160 F 

Piaf Edith “De l'accordéoniste à..." 1 CD.149 F 

Status Quo “In the army now” 1 CD.126 F 

Téléphone “Anna, Métro c’est trop" 1 CD..... 149 F 

CLASSIQUE 

Beethoven “Concerto pour violon" 

1 CD Perlman Giulini 7470022 . 149 F 

Donizetti “La Fille du Régiment" 

2 CD Bonynge Richard 4145202 278 F 

Kiri Te Kanawa “South Pacific" 

1 CD Jonathan Tunick MK 42205.146 F 

Mozart “Don Giovanni" 

3 CD Karajan 4191792 .... 415 F 

Pavarotti Luciano “25 ans de carrière” 

1 CD Karajan 4173622 __139 F 

Schubert “Lieder" 

1 CD Schwarzkopf E. 7473262.149 F 

Verdi “Aida" 

3 CD Caballe/Domingo 7472718 .. 449 F 

Verdi “Otello" 

2 CD Domingo/Maazel 7474508 .... 299 F 









PROMOTIONS 

Cash Johnny “Greatest hits" 1 CD--93 F 

Costello Elvis “Armed forces" 1 CD.110 F 

Hall & Oates “Live atthe Apollo” 1 CD.133 F 

Kool & the Gang “In the heart" 1 CD.. 114 F 

Lewis & the N “Sports" 1 CD...111F 

Mâder Jean-Pierre “Microclimats” 1 CD — 129 F 
Rea Chris “Whatever happened to 1 CD.114 F 

CLASSIQUE 

Amaryllis Con “Italian Madrigals" 

1 CD PCD 822 .93F 

Gounod “Chants sacrés" 

1 CD Gibson 4000192.126 F 

Haydn/Torelli “Six trumpet concertos" 

1 CD A Halstead PCD 821 .—.. 93 F 

Mahler “Das lied von der erde" 

1 CD Giulini CM 4134592 ... 126 F 

Mozart W. A “Concertos pianos 19 et 24 
1 CD Ashkenasy 4144332 »»••»»••••••••••••••••••••••**** 126 F 

Haendel “Coronation anthems" 

1 CD T. Pinnock 4100302 ..—.—.126 F 

Rossini Fau “Music of the masters" 

1 CD J. Judo PCD 805.93F 
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IMS 

VI 

à la vente 



Strike Force 


Passion 


Les Caïds de l’Arnaque ■ Mystère du Boeing 747 


Le Fantôme du Cheik 


Le Comte de Monte Cristo 


L’Ennemi N° 1 du FBI 


Lola Montes 



Le Galion 


Le Passager de la Pluie 


Le coup de Sirocco 







Le Flambeur 


L’Arbre aux Sabots (1»p.) Ë Le Colosse de Hong-Kong 


Tunnel 


L'Arbre aux Sabots (2* p.) 


Jungle 2000 



J’ai tué Raspoutine 


Le Destin d’un Homme 


Aveux spontanés 


Rue Haute 


La Maison des Bories 


Moscou ne croit pas 

aux Larmes 


Masculin Féminin 


Malaise 


Hiroshima mon amour 


La Bête tue de sang froid 


Muriel 


Nathalie après l’amour m L’Amour fou de Sinawolf 


Le Gladiateur Magnifique 


Feu à Maracaïbo 


Dar Robinson 


La Piste des Eléphants fl 

Adieu l’Ami 

Quai des Brumes 

Toryok 

■ La vengeance de Zapper 

Patricia 

Le Credo de la Violence 

■ On m’appelle Zapper 

Tout est à nous 

Le Charme Discret.. 

Du rifrfi à Paname 

1 Le secret des valises noires 

La Voie Lactée 

Le soleil des voyous | 

1 Les inconnus de Malte 

Family Rock fl 

La Maison des Otages 1 

Le Samouraï | 

Martin Soldat 

L’Homme à la Buick 

200000 dollars en cavale 

[ Une Anglaise Romantique j 

L’Auvergnat et l’autobus 

Diva | 

Le Grand Embouteillage 

W Etes-vous fiancée à un 

marin grec... 

Les Liens de sang 

Faites plaisir aux Amis 

[ Fantasia chez les ploucs 

On a tué Kennedy 

Faites sauter la Banque 

Mr le PDG | 

Le Trou 

Les Ringards 

John Fever 

Manœuvres criminelles 
à d’un Procureur 

Julie Pot de Colle 

L’Artaragon | 

1 La ferme de la Terreur ] 

[ Les Demois. de Rochefort j 

Docteur Orioff 

Le Jardinier 

Vous habitez chez 

L vos Parents ? 

La Secte du Futur 

On m'appelle Malabar 

Personne n’est parfait 1 

[ Le Loup Garou de Londres fl 

La carrière 

L d’une femme de chambre 

Un vice de Famille | 

Jacques Brel 

r A nous les petites Anglaises 

La Grande Maffia | 

Georges Brassens I 

Attention les yeux 1 

Les Vacanciers fl 

Johnny Halliday à 

i au Palais des Sports 

Gardez-le pour vous | 

Christine j 

Barbara à Pantin ] 

Y La femmes aux enchères 1 

La Peau de Torpédo | 

Elton John 

Loving you 

Comme un pot de fraises | 

La Petite Rlle 1 

k au Bout du Chemin 

i Les héros meurent jeunes | 

Le Tatoué | 

Derzou Ouzala 

Deux salopards en enfer 1 

La Chasse du Roi Stakh j 

Le Juge Fayard fl 

[ Le commando des damnés | 

L'Astragale 1 

Tendres Cousines ■ Rafales 

Le Viol 

Convoi de Femmes Ê Les Jardins du Diable | 

Dr Françoise Gayant j 

Inès la Novice fl 

Satan’s School 

Cinq et la Peau 1 

Sex Animais fl 

Mondo Cannible 

Les Tziganes vont 1 

aux Cieux 

Persée l’invincible fl 

Une Vierge chez 1 

L les Morts-Vivants 

Un Accident de Chasse 

Maciste contre Hercule | 

Monclar. rendez-vous j 

de l’horreur 

L’Esclave de Satan 

Jules César contre les pirates fl 

Angoisse sur la ligne fl 

Le Journal d’une Femme 

de Chambre 

La fureur des Gladiateurs 1 

Les Amants du Capricorne 1 

' Le Destin d’un Homme 

David et Goliath 

La Ballade du Soldat | 


Les Martres du Temps 

■ L'Œil et fantasmes | 

Reporter 

Lady Ice 

Le destructeur 

[ Spectreman Satan arrive | 

Coupes-toi les ongles fl 

■ et passe-moi le beurre 1 

Trocadéro bleu citron 

La chute de Berlin 

Cauchemar fl 

Spectreman Terreur 

dans la ville nouvelle 

b ■ 

Les Pomocrates 1 

L’idiot I 

I Apocalypse dernière guerre fl 

357 Magnum | 

La Bourrasque 

■ Cuisses entrouvertes fl 

Le Châtiment 

1 Aventures à Beyrouth j 

L Frankenstein 2000 fl 

Plume d’EIan N° 1 

Viens je suis chaude i 

L’équipage | 

1 Patrouille dans le Pacifique 1 

L Vengeance fl 

Plume d’Elan N° 2 j 

[ Nymphomanes en détresse | 

Guerre de Russie 

Griffe pour griffe 

La mort lente fl 

Plume d’Elan N° 3 

Chattes perverses 

1 Pistolets pour un massacre 

Leflingueur 

Le venin 

Mystérieuse Planète fl 

La chair en folie 

Coût d’état 

1 Les marines attaquent à Okinawa fl 

L’intercepteur 

Candy, Candy 

Orgies à trois | 

Les Orphelins 

Commando du Pacifique 1 

Maciste l’invincible fl 

Goldorak à 

“les aigles de l’espace" 1 

Caroussel de l'amour fl 

L Brigade anti gangster 1 

Le monstre attaque 1 

[ Derniers jours Herculanumfl 




Starzin 
l “les Chevaliers ( 


l’Espace" 


Genki 


Super Duke 


Dracula 


[ Uki “le combat des Shoguns" 


Folies sexuelles 

La neige en sang 

Pimball 

Mac Enroe story fl 

Les déchirées fl 

F Ne me laisse pas seul papa fl 

Harlequin fl 

Meurtre dans la piscine fl 

Sodomie avec jeunes vierges fl 

La prof donne 

des leçons particulières 1 

L Le chien 

Meurtre 

V dans l’Orient Express 

Après minuit 

Horizon 

k les honneurs de la guerre 1 

Le troisième œil 

Scalp fl 



Riches et garces 


Belle emmerdeuse 


Ruby 


Le choc des planètes 


Le Roi Arthur 


La Bourgeoise en délire 


La débandade 


Fu Manchu 


La chasse au trésor 


La Petite Sirène 


Les vicieuses petites Anglaises 


Ator 


Compagnons de la gloire 


Rolling Star 


Premier voyage 


L’Affamée du plaisir 


Mort au Chili 


Messaline Impératrice 


Tout va bien 


Danguard 


Partouzes perverses 


Blocus 


L’été indien 


Cléopâtre reine pour César] 



Fulgutoz 


Erotico Blues 


A tombeau ouvert 


Le front de l’Est 


Le crime parfait 


[ Gordian et la Panthère Noire ( Débordements pervers 


Dossier N° 7 


Soleil blanc 


L’exécution 


Shiriey 


Vices et perversions 


Simba 


Chaudron de sang 


Mort à l’écoute 


On m’appelle King 


T 


Par devant par derrière 


zpm: 

La Vengence est un 


Si ce n’est toi 

c’est donc ton frère 


Les internes de Kampili 


Jeux d’enfer 


Indécences 


Nimitz retour vers l’enfer 


California stop 


Le cercle 


- vengence est l.. 
plat qui se mange froid 


Partouzes perverses Alcôve ■ Pour une poignée de salopards ■ Le boss à Hiroshima 


La planque 



Dans la poussière du soleil 


Eva et l’amour 


La montagne du D. Cannibale I Tu mourras dans ton cercueill 


La traque 


Les trois épées de Zoito 


Sex sauvage 


Mort au large 


Cannibal Ferox 


Les démons 


Billy the Kid 


Apothéose porno 


Horrible invasion 


Caroline chérie 


Les possédés du diable 


Pardon je tue 


Introduction à la hussarde 


Homme Puma 


Les Mille et une Nuits 


179F 


Mon nom est Pecos 


Cuissardes 


Alligator 


Homme du Névada 


Frères de sang 


Bachelières en chaleur 


Super express 109 


Calibre Magnum 


• T ^ 

Les vengeurs de la nuit 


Pour un whisky de plus 


Fantasmes 


Nom de code Jaguar 


Femmes du monde 


L’aventurier 


Avec Django la mort est là 


Maryline 


L’autre enfer 


Tamango 


Cosmos 2050 


Django le Proscrit 


Fais moi tout 


SAR.L 


Attaque force 2 


L’Enfer du Feu 


Le Trésor de PanchoVila I Chloe l’obsédée sexuelle Pour Pâques ou la Trinita ■ Caprices de Caroline 


Rio Canyon 


Le colt était son dieu 


Erotiques passions 


Les gros malins 


Le fils de Caroline 


L’Exécution 


Les Apaches 


Jouis par derrière 


Tires pas sur mon collant 


Le pont 


Les Tigres de Fer 


Les pillards du Kansas 


Rage pomo 


Planque-toi minable 

Trinita arrive 


Terreur express 


Jeux dangereux 


Service Secret 


Jouissances profondes 


Le triomphe d’un homme 

nommé Cheval 


Roller Boy 


Dimanche noir 


Capture 


Couple pour partouzes 


Le fauve est tache 


Le kid en kimono 


Deux places en Enfer 


Le cirque de l’amour 


Bandit aux yeux bleus 


Cigalon 


Commando sans Retour 


Draculax 


La chair à vendre 


Nico l’amaqueur 


L’Héritage de la violence 


Les Anges de l’Enfer 


Dallax 


Requins du desert 


Le truqueur 


Houligans 


Jamais plus encore 


Joyeux Lurons 


Kamikaze X 27 


USA Super Gun 


Colombox 


Pétrol Pétrol 


Ries de choc 


Les 4 zizis dans la marine 


La Main Rouge 


CVX N°1 Spécial lesbiennes 


Viens chez moi 


Robinson et le triporteur «Les cosaques passent à l'attaque 


KGB 


Les enfants du Diable f CVX N e 2 Spécial lesbiennes ■ Bête mais discipliné 


Légitime défense 


[ La vengeance de Spartacus 


Le Serpent de la Mort ■ CVX N°3 Exotique et anal 


Police en jeans 


Les Fous du Stade 


Mort amoureuse 


SOS Danger Uranium 


La mer en flammes 


Massacre 


L’Empire de la Passion 


La Cavale 


CVX N°4 Exotique et anal 


Course à l’échalote 


359e section 



La 5* offensive 


Opération Kamikaze 


Jet Set 


Quand passent les cigognes I Le Risque de vivre 


CVX N«5 Exotique et gros seins 


La Bataille de Neretva f Le Cuirassé Potemkine f L’Empreinte des Géants f CVX N°6 Spécial lesbiennes 


Les Bidasses 

s’en vont en guerre 


Pour un dollar d’amour 


L’épée du Cid 


La braque 


La Zizanie 


Alerte au 36/80 


Alice/la dernière fugue M Le Gentleman Vagabond 


Qui j’ose aimer 


La Folle Cavale 


CVX N°7 Spécial anal 


Le guerrier 


La soupe aux choux 


Le Zombi venu d’ailleurs 


Fernand cow-boy 


Formule 1 


Les Lumières de la Ville 


L’Aventure de la Vie 


CVX N«8 Exotique et anal 


Loup Garou 


L’avare 


Adios California 


Tarentulas 


Les hommes San Carlos 


La ruée vers l’Or 


Horror 


Chasseurs de sang 


Les Temps Modernes 




Charognard fl 

Les Feux de la Rampe ■ 

Long week-end fl 

Le Dictateur 

W 2020 Texas Gladiator fl 

Le Cirque M 

Ombre sanguinaire fl 

Le Gosse 

Sacrifice fl 

Monsieur Verdoux 

Terreur dans le ciel 

L’Opinion Publique 


La Main Noire de Shantung 

■ CVX N°9 Spécial lesbiennes | 

l'Animal | 

L’Araignée d’Eau 

CVX N°10 Spécial anal | 

f La moutarde me monte au nez fl 

Rue Haute 

Désir au bout du chemin fl 

| L’amant de Lady Chatteriey fl 

[ Le Jardinier d'Argenteuil fl 

Jeunes filles 

[ Aguire ou la colère de Dieu 1 


SOS Concorde 


Le triomphe de Robin des Bois 


Danger de mort 


Chambre 17 


L’accident 2 


Est-ce bien raisonnable ? 


La grande bataille 


Les envahisseurs de l’espace 2 


Cocktail Molotov 


Les évadés de l'espace 


Le Micheton 


4 Etranges Cavaliers 


Sauve qui peut la vie 


Dallax en Bavière 


César et Rosalie 


Le survivant 


Le Comte de Monte Cristo 

(3 e partie) 


La privée 


Le mors aux dents 


Golden Blonde 


Un éléphant ça trompe 


Tueur de monstre 


Le Comte de Monte Cristo 


Le temps de la mort 


Remparts d’argile 


La Fiancée de la mort 


La Revue de Chaplin 



Fruit défendu 


Qu’est-ce-qui fait courir 

David 


Le passage 


La fugitive 


Soliman le magnifique 


Nuit d’amour 


Vincent François, Paul 
et les autres 


La guerre de Troie 


Opération Chocolat 


Le démon de guerre 


Le choc 


Docteur Love 


La guerre du feu 


Sunbum 


L’erreur 


L’Affaire Nina B 


Un Roi à New-York 


Garingo 


King Kong c. Godzilla 


Perversion très cochonne 


La femme tatouée 


Suicides 


Le Comte de Monte Cristo 

(1« partie) 


Horrible carnage 


Opération mercenaire 


Le Dos au mur 


Rémy (N° 1 à 6) 


J’ai pas de culotte 


Sale rêveur 


Et Sabata les tua tous 


Rapt 


179F 










































































































































































































































































































































































































10, bd de Strasbourg 
75010 Paris fî 42.00.50.50 


FILMS NEUFS 




à la vente 


Les amazones 


Twinky 


Une Parisienne 


Les 4 forcenés de Shaolinj 


199* 


Amazones 


Le justicier de minuit Ë James Deans Story I Le vengeur du Karaté 


Ping et Pong 


La Punition 
Nuits sadiques 


La chute de Caligula 


Malabar explose 
à Hong-Kong 


Carmen 


8 hommes d’or de Shaolir 



Michael 


Emmanuelle file Tabou 


L'esclave de Pharaon I La grande bagarre Ë Jeux érotiques de nuit I Les fils du Dragon Jaune I Le Combat des Galaxies ( Viols in USA 



179 F 

r Le secret de la Planète Rougfl 

Famille Fenouillard f 

Jojo la Gaffe J 

Retour de Surcouf j 

Les Aventures d’Aladin 

Revanche d’Ivanohé 

' La grande famille de Capucin 

Le Cheik rouge 

Petit Cheval bossu 

Hong-Kong appelle dragon noi| 

Les Trois Mousquetaire: 

Ulysse contre Hercule | 

Cartoon’s Show 

Les 7 Gladiateurs rebelles 

La Grande Aventure fl 


Futur kill 


Caligula 


Trinita voit rouge 


Chariots Connection 


Kaos 


Les orgie de Caligula I Deux loustics en bordée # Sauvage et Beau 


Man Hunt 
Le Manipulateur 


^Lulu, le mystère de la fleur 

Candy au collège 


Sex 

Aerobisex girls 


Le mur 


Ordure de flics 


Trinita, en veux-tu en voile 


La Java des ombres f La guerre des gangs 


Le Corniaud 


Meurtre 

dans un jardin Anglais 


Camp disciplinaire 


Violent Kill 


La Grande Vadrouille 


Les aveux les plus doux! Ah ! les belles Bacchante 


L’ombre dun tueur 


Le Petit Baigneur 


V L’Accident du vol 401 1 

Opération casseurs 1 

TometJerry N® Il 1 

La défonce de Laurie 1 

| Rue de la violence | 

Assaut sur la ville 1 

Droopy | 

[ Les guerrières du sexe fl 

[ Montand International | 

Bruce contre attaque | 

I La Panthère Rose 1 

Alpha Blue 

Matelot 512 

Un Flic sur le toit 1 

! Il était une fois Hollywood j 

Cours très privé 



Signé Charlotte 


Quand les jaunes 
voient rouge 


Les bouneaux meurent aussi» Les assassins de l’ordre f Sur un arbre perché 


La Princesse au petit poi* La dernière grenade 


L'éxécution 


PouicPouic 


Rouge Gorge 

Un été d’enfer 


Un chien dans 1 jeu de quille I Un américain à Paris 

T7T7TT 

Jackie Chen redoutable Chinois I 


Equateur 


Le trésor de Malaisie I Capucine la petite taupe 


Charlie Bravo 


Neige 


La Traversée de Paris fl Faites sauter la banque I 



L'éxécuteur attaque l'Empire | 
Le fils de Taras Boulba 
Vanessa 


Benito Mussolini 


La décade prodigieuse 


Le Toubib 


Capitaine Mac Cor 


Midnight 
Little Shot 
La Martingale 


l Le Justicier au visage de la Mort] 
L'Epée de la Puissance 


Positions Danoises 


Mein Kampf 


La cible dans l'œil 


Borsaltno and co 


Le Chat 


Les Léopards de la guerre! Le Feu de la Vengeance 


Jeunes jouisseuses I Flammes sur l’adriatique 


Le dernier saut 


Soleil Rouge 


Jacob 


Lolita prête à tout 


La mémoire courte 


Le saut de l'ange f La Race des Seigneurs 


La Revanche du chagrin| 

La Scoumoune 


Les Enragés 

Trash 


Le Sabre Ecarlate 


Mercenaire du Démon 


Allons enfants (Sophie petite fille pervers» Rumeurs de guerre W L’Horloger de Saint-Pau* Comme un boomerang Ë Diaboliquement Vôtre ( DeadlyGame 


Stoner 


Fantasmes d’Andréa 
Inflamed 
Les pucelles 
Paradix 

Story of Joanna 
Temptation 
Blue sex party 
Bouche à bouche 

Extrême perversion 



Hercule contre Moloch 


Jeux de mains 


Dans l’enfer des hommes 


La triche 


Traitement de choc 


Le Gitan 


Le Serpent noir I Tueurs noirs de l’Empereur Foi Grandes jouissances 



Fureur d'Hercule 
Blasing Magnum 


Obsessions sexuelles 

de Lady Winter 

Furia Porno à San Felu 



L’enfer des armes 
ZPG 

Terreur dans 


L’Indic 


Notre histoire 


Le Sauvage 


La République des assassins! La Fureur du Juste I Jean-François, Cannes 


Vengeance des Sarrazins T Iffdeprétresse # Terreur dans^ 
Esclave de Carthage fl Chevaliers de la croupe fl Crocodile 


Le bar du téléphone 
La femme flic 


Le choc 
Armaguedon 


Quelque’un derrière la porte ( d > une ma ^dTcorrectiort U Résurrection du Dra 9 0t Ç Langues profondes 

Mission à Hong-Kong |-es Quebequoises en folies I 


Le Kid 


Le Transfuge 


Stress 


Les Granges Brûlées 


Shogun assassin I Emmanuelle et les Collégiennes I Le Fauve noir du Kung Fu 


’ Winrtou révolte des apaches | 

7TT 


Sexe interdit 
Peau lisse Académi’x 


La quatrième rencontre 
Ben 


Mesrine 


Flic story 


La ballade de la mort 


Les Rois du Gag 


Kung Fu Boxer 


Phallux story 
Candice candy 


Force Bronx 


Les seins de glace Ë La guerre des espions I Papy fait de la résistance (Les griffes mortelles de Ta I 


Douces pénétrations 



Les 7 successeurs de Shaolinf Parole et musique X 


Superman de Karaté 
Dernier défi 
Les 18 filles de bronze 
Kung Fu Kids 


199 F 


Big Guns 
Ursula Anti-Gang 
La maîtresse Noire 


Psychose phase III 

Le massacre 
des morts vivants 


Le Baroudeur 


La Tulipe Noire 


Scheherazade 


1789 


Le Tigre de la rivière Kwaif Gamines à tout faire 



Vivre pour survivre I Deux hommes dans la vilk 


Expose me now 


Molière 


Vengeance à Hong-Kong I 


Hard love 


Invincible tigresse du Karaté ( L'Homme de Hong-Kong | 


Chair pour Frankenstein 
La marque du diable 
Apocalypse 2024 
Magic 


Tir à vue 


Roustabout 


Object of desire 


Les Chiens de chasse 


fl Ronde de nuit fl 

Paradis Hawaien 1 

r Camal Highways fl 

Violence à Manaos fl 

Les chiens fous 

[ Sous le ciel bleu d’Hawai j 

Exhibition 

A coups de crosses | 

fl Penitentiary 1 

Girls girls girls à 

Vanessa 1 

Polar 


Fury 

KensaT 


Exécution 



[L’espionnedu soleil levanj 
Opération ceinture noire | 


Challenge One 
Black Samouraï 


Virus 


Penitentiary II 


Bagarre au King Créole 


Les frénétiques 


Le Ruffian 


L’idole d'Acapulco 


Ail Night Long 
Chinoiseries 


Fleur du vice 

77TT- 


La vengeance du Lama 
La Natte qui tue 
L’Incroyable Défi 


[ Julie par devanL par derrière 
Jouissances garanties 
La clinique en folie 
Les débutantes 

Enfer anal 

Tendres souvenirs 
Ld’une bouche gourmande 



Sunsi 


Le casseur de tète Chinoi^ 
Le titre Shaoling 
r Bruce Lee n’a pas de rival 


Lucrèce Borgia 
Dalida Idéale 
Cannibal Man 
Frères de sang 


Scared to death 


Légitime violence 


G1 Blues 


Vengeance 


Téhéran 43 nid d’espion I 


Frissons d’horreur 
Réincarnation 



f Les doigts d’acier qui tue 
f L’ange aux poings d’aciel 


Guetting even 
Ghoul 


Suceurs de sang 


La main à couper 
The executioner 
The executioner part. Il 


L'Acrobate 
Emile l’Africain 


Blue Jeans 
Suzanne la douce 
Black silk stockings 


L’Ultime Combat 
TeDeum 
Gun fight 


L’Aigle de Shaolin f Exigences très spéciales 


La Fureur du Tigre ■Petits derrières très accueillants | 


Le retour des monstres fl Compte à rebours zéro 


Le dragon de Shanghai | Horizons lointains 


Karateca Erotica 
La fureur de Shaoling 


[La fille de Jack l’Eventreur l 


Touristtrap 
Jack l’Eventreur 


’ Le nouveau Boss de la Mafia 
Lucky Luciano 


# François Premier i 

Baby Cakes | 

Chikara 

La Bonne Etoile | 

Blondes à croquer I 

Captain Apache 

Monsieur Hector i 

Purely physical 

Pancho Vila 

fl Bamabé 

Fais le 

Les brutes dans la ville 1 

f Les Rois du Sport j 

» F comme femme 

I Le Jugement des flèches 1 


Shangai Boxers 

Les Cinq Epreuves 
du Karatéka 


Initiation d’une adolescente 
Les uns dans les autres 



Les Griffes de Jade 


L’Ange du Mal 


Les yeux de cauchemar 


Right man 


Don Camillo Monseigneur i 


[La prise secrète du Dragoif La Smurfette dans les Etoiles» L’île d'épouvante 


La nuit des assassins I Le retour de Don Camillo J 


Le combat du Tigre 
Le combat du Dragon d’C 
f Dans les griffes du Fauco^ 
Les Vengeurs 


Le lac de Dracula fl Le loup garou de Washington 


Air Hawk 


La grande bagarre 

de don Camillo 


Ultra Flesh 


Gorge profonde 
American sex 


Electric Blue 

N° 2 Bottes de Cuir 

Electric Blue 


La Charge des Rebelles fl No s^ryTn Monroe 

L’évadé de Fort Yuma I Electric Blue N® 4 Sex Freaks 


Electric Blue 
N® 5 Jane Mansfield 


Infirmières jouisseuses 
Délicieuses fessées 

Embrochez-moi 
par les deux trous 

Parfums de lingerie intimej 

Empalez-moi 
Extases Danoises 
Infirmières lubriques 



Le Cri des Ténèbres 

Les Aventures 

du Loup Garou 


Snuff 


Une rose noire pour un tueur I Don Camillo en Russie 


Pèche melba 


Barbe bleue 


Electric Blue N® 6 f Hôtesses très intimes 
J|us gros seins du mondel 


Macabro 


Sois belle et tais-toi 


Le petit monde 

de Don Camillo 


Les aventuriers du Grand Nordfl Les sevices de Dracula 


Le Magnifique 


Le Gentleman d’Espom 


Femmes criminelles 
L’enfer des tortures 


Le Chat Botté 


Mouse Story 


Electric Blue N® 7 
Rien que pour vos yeux 

Electric Blue N® 8 
, Super seq. sexy en relief 


La rage au Dragon Rougef Les Colts de la Violence 
Terrfrle Revanche de Shaolin* L’étrangleur de Vienne 


Mother’s day 


L'Incorrigible 


Le chat noir 


Un singe en hiver 


Le Châtiment des Traitred 


Lemora 


Frayeurs 


Le cave se rebiffe 
Mélodie en Sous-Sol 
Urgence 


Café Flesh 
Le miroir de Pandora 


Titillation 


Princesse Millenium 
Goldorak IV 


Electric Blue N® 9 
Totalty physical 


Innonde mon c... 
Mad sex 
Le plaisir dans la peau 


Electric Blue N® 10 
Sylvester Stallone X 



Le Tigre aux griffes d’or I Les envahisseurs de l’Espace# Au nom de tous les miens i 


Sissi 


Hors la loi 


Compétition 


Métamorphoses 

Lassie 


W |e n Flme Jaune' r C Le Décameron interdit fl Un beau monstre fl Sissi impératrice 


Détective 


Night Dreams 


Les aventure 

de Sherlock Holmes 


Electric Blue N® 11 
Les grosses doudounes 

Electric Blue N® 12 
Nouveau sex freaks 

Gisèle 


'Duel à mort du Sorcier Chinofl Le trésor de Malaisie f Les Vikings attaquent f Sissi face à son destin 


Le déclic 


Enfilez-moi par les trois trous j 
Broute Minou 
Jne jeune veuve en extase 
Joséphine plus salope que... 
Joséphine, 



r Le justicier de Hong-Kong! Les yeux de la Jungle » La bataille de Marathon 


Les jeunes années 

a’une reine 


Cocaïne 


Ca branle dans les Bambou: 

TT 


Le Requin 


Le dernier des Romains 


Le train 


^ fl Masciste contre les cyclopes Ë Carthage en flammes 


Mado 



Bande J and S 
Horde des salopards 
Pour quelques Pépites 
Vengeurs d'Avé Maria 
Django défie Sartana 

TT7ÏT7 

Robinson Crusoé 
L’île au trésor 


Nina 


La ruée des Vikings 


La mort en direct 


Otages en sursis fl Les légions de Cléopâtre fl Max et les Ferrailleurs 


fl Gros Dégueulasse | 

Sabotage Ë 

Le Gaffeur i 

f La vengeance du Zombie fl 

f Tristesse et Beauté j 

Rodan fl 


Shazams 


La jeune Lady Chatterley 

■Jouissance et soumission^ 

Histoire d’O N® Il 1 

Pulsions secrètes 1 



Dark crystal 


Dortoir des Grandes f Orgasme du troisième 1 


Les petits monstres magiques I 


Premier Désir 


Sexcalibur 


L'été prochain 


Pyromaniac 
Super inframan 
Superstition 


Sous le signe de Rome W Les Choses de la vie ■ Divorce à Hollywood 


Maciste contre les Mongols 


Le Vieux Fusil 


La Nuit Porte Jarretelles 


Siegfied l'invincible 
Commandos 


Tireur d’élite 


Elmer 


Le siège de Syracuse 


Le Mouton Enragé 


Ca n’arrive qu’à moi m La nuit de la métamorphose i 


0.000 lieues sous les mer 
L’aventure fantastique 
Starforce 


[,’amant de Lady Chaterleyfl Insatiable Joséphine 

Désirs inavouables 
de Joséphine 

Petite culottes 
chaudes et mouillées 

Derrière la Porte Verte 


Violent Kill 


Le voleur de Bagdad 


Les innocents aux mains sale 


Super Dragon 


Liberté provisoire [ Jack et le Haricot magiqu^ 


Phantasme N® 1 
Phantasme N® 2 
Phantasme N® 3 
Phantasme N® 4 



[ Masciste contre les Géants# Hercule et la reine Lydie 


AJdo fart ses Classes 


La reine des Amazones 


Le Trio infernal 
De la part des copains 


Combat du Dragon 
Garde à vue 


Sexual désire 


Le petit lord Fauntleroy 


Aphrodite 


Randy, the Electric Lady 
Violée mais consentante! 


^Shaolin contre Wu Tong fl La revanche des humanoïdes fl Les folles nuits d’Ibiza fl 2 américaines à PARIS 









































































































































































































































































































































10, bd de Strasbourg 
75010 Paris ?! 42.06.50.50 


FILMS NEUFS 


u : p 


à la vente 


199 * 


Au nom de tous les Miend 


Mort sur le Nil 


Le Martre 

Les sept Commandement 

du Kung Fu 

La Furie du Karaté 
Vengeance en Thaïlande j 
'La vengeance aux huit vis 


Pas de Problème 
Pendulum 


La Cage aux Folles I 
Délivrance 


L’As des As 


Dernier Tango à Paris 


Hibematus 

Les Frères 

A bout de souffle 

Repérages 


Massacre 


Deux Super Flics 


Zombie 


^ Le Port du sexe | 

f 1 

Un beau monstre 
> - 

r La Femme de mon Pote | 

| Kung Fu au Philippines 1 

1 - \ 

Le Battant 

^ Pom Music 

La maison près du cimetière 
>- 

Philadelphia Security | 

Iles invincibles de Shaolirl 

T’empêche tout le monde 

, de dormir 


; Diamants sont étemeli 
Elle 


Antonietta 
Buffet Froid 
Assaut 


199 F 


La Grande Partouze 
Vacances à Ibiza 


Satin Suite 


[Pas de pitié pour les HérosflParadis des Amours interdites 


Histoire de Q 


L’enfer des Zombies m Le Seigneur des Anneaux 


399 F 


Le fils du Capitaine BIc 


L’Espion qui m’aimait 
Un Eté 42 


Funny Giri 


Le Corniaud 


Willard à 

Plato’s 

[ Une femme à sa fenêtre | 

The Joumey of 0 


Moto massacre 



Le Pensionnat 

des petites salopes 

Déculottez-vous les starlettes I 


Wet Rainbow 


Hallucinations 


Voyage au bout de l’enfer # Les Mariés de l'An II 


L’au Delà 


Pas d'Orchidées pour 
Miss Blandish 


Sweet Savage 


Happy Hooker 


Love You 


Alligator 
Le tueur de Malibu 

Carnages 


[Vol au dessus d’un nid de 


Zip Zip Hourra 



Point Chaud 


Messe noire 
Rivages sanglants 


Sans retour 


X 

195 F 



Peau de Banane fl Et pour quelques Dollars de plus! La cuisine au beurre 


Le Cerveau 
Clair de Femme 


Pour la peau d’un flic 
Crocodile de la mort 


L'Exorciste 


La grande vadrouille 


La Saignée 
Machination 


Anna Obsessed 


Angel above Devil Below 


On l’appelle Trinita m Les Espions dans la Ville I La Chasse Sanglante 


La Fureur du Danger 
Le GuetApens 


Le petit baigneur 

Soleil Rouge 


J'ose tout 


[Crimes au cimetière Etrusque fl Tendre Corrine 


Ça va faire mal 
Parole d’Homme 
Mutant 
A nous la Victoire 


L’Embrouille 


7 into Snowy 


The Uttimate Pleasure 
A piece of American Pie 
[The Sensuous Détective 


Sweet sixteen 


249 F 


Sonia et l’amour des femmes W Les Yeux de la Terreur 


Le lit d'Elodie 



Odyssée 


Sex games 


Les séductrices 
C’est arrivé à Hollywood 

irrzïï?£ 




199 F 


L’Ile Mystérieuse 
Cyclone 
Canonball 
Mad Mission 
Le retour d’Ivanohe 
Le vol du Sphinx 

Les Cavaliers de l’Orage 

La Chevauchée 
de Robin des Bois 

Rue Case Nègres 
Le Phare du bout du monc 
Pôle Position (document) { 

Au pays des Indiens 



Hôtel du Plaisir 


Un Bon Client 


'Un Colt pour 3 Salopards} 

Le Grand Frère 

Coup de Coeur 


Le Tigre du Ciel 
El Chuncho 
Les Mercenaires 
La Rage du Tigre 
La Main de Fer 

Le Roi du Kung Fu 
Le Dieu de la Guerre 


L’Inspecteur Harry 
.'Inspecteur ne renonce jamai| 
James Bond c. Dr No 
Mad Max I 
Mad Max II 
Les Oies Sauvages 


Un Rie 
Jeux Interdits 


L’Aveu 


Tranches de vie 

Stranger Kiss 
Rage de tuer 
Tigresses 
St Tropez interdit 


Le cercle rouge 

Top Hat 
Panique à l’hotel 


Opération Dragon I La captive aux yeux clair 


Kim 
Zéro 

Astérix et Cléopâtre 
Astérix le Gaulois 


Les culottes de Charlotte 
Orgie extra conjugale 


Bugsy Malone 
Cobra 


LeCogneurde Harlem 


Retour 
Rio Bravo 


Le massacre de Fort Apache I 12 travaux d’Astérix f La Femme de mon Pote 


Le Convoi des braves 


Ballade des Dalton 


Pour une Poignée de Dollars a Le Sheriff est en prison 


Citizen Kane 


Lucky Luke Daisy Town 


Ma cousine de Paris 


Maitres de l’Univers II fl Un nommé La Rocca 


Superman I 


Les mauvaises rencontres m Maitres de l’Univers III 


Barbe noire le pirate BTintin et le Temple du soleil I Inspecteur Gadget N° 1 




La Cadeau 
Emmanuelle IV 


Rash Gordon 



Paroles et Musique 


Vendredi 13 


Filles de luxe 


L’Agression 


L’Année des Méduses f Un Violon sue le T oit 


Belles de Rêve 
Les nuits de Marilyn 


La Belle de Cadix fl Rive droite Rive gauche 


La Bonzesse 


Usa la gardienne du Hare 


Tonnerre 


Les belles étrangères flLes Sorciers de l’Ile aux Sin 


Au caprice des Dames 


Le Challenger 


Le Pullover Rouge 


Blanche et Marie 


La Queue du Scorpion W Une Femme Honnête 


299 F 


Sweet Movie 


Le Cow Boy 


Pulsions Cannibales 


Croque la Vie 


Pinot Simple Rie 


West Side Story 


Carrère 
Spécial vente 


Trois Hommes et un Couffin 


Les diables de Guadalcanal 
King Kong 
Sinbad le marin 
Nous avons gagné ce soir 


Histoire d’O 
Passeport pour 2 tueurs 


Inspecteur La Bavure 
Le Joli Coeur 


i L’Important c’est de tuer ■ Le Maître d’Ecole 


La machine à tuer 


Mandingo 



[La chose venue d'un autre r 


La Peur sur la ville I Mystérieuse Cité tfOr N°1 


Tristana 


Karamurat le vengeur 


La Pirate 


La charge héroïque I Les 3 magnifiques du Karaté f Raid sur Entebé 


Rosa chaste et pure fl Emmanuelle 4 (érot) / Les Uns et les Autres f A nous les Garçons 

Emmanuelle 4 (X) fl L’Argent de la Banque I Miss Catastrophe 


2000 Maniacs 


La maison qui tue 
Voyeur pervers 
Echoes 
Mutations 


Le Fruit Défendu 
Le Fruit du Désir 


Tusk 


Le téléphone sonne 
toujours 2 fois 


Parole de Flic 


590 F 


BigBoss 


Opération jupon 
Johnny guitare 
Rio grande 


La terreur du Kung Fu 
Pour un baiser 


Serpico 


Tchao Pantin 


L’Aigle et la Colombe ■ Trop tard pour les héros 



Le train sifflera 3 fois 


L’Exécuteur 


Vivement Dimanche 


Scanners 


Le Livre de la Jungle fl La Fureur de vaincre I Les cloches de Ste Marie (Polices parallèles en action I 


Famé 


Des femmes pour Gourpanof g Cauchemars à Daytona beach 

Les faveurs de Sophie 


Antarctica 


La Fureur du Dragon 


L'homme tranquille 


La veille fille 


Jamais Plus Jamais 


Incubus 


La Grande Casse 


Le Jeu de la Mort 


Swing time 


Les femmes 


Le Chinois 


Gigolo 


Une fille dans la peau fl Retour de la Bien Aimée 


L’Exécuteur 


Le Retour du Dragon fl Le garçon aux cheveux verts I Défense de savoir fl Les aventures d’Hercule 



Capitaine Morgan 
Je hais les blondes 


Toxic Avenger 
La nuit des Damnés 


La rançon d’Eva fl Les Risques de l'Aventuref Amsterdam Kill 


Bruce Lee Story 


L’Impossible Mr Bébé I Scorchy, agent fédéral 


Le Bossu 


:t-ce bien raisonnable ? | La nuit des Maléfiques 


Le secret d’EJise 
Sens interdits 


Le Manoir des Fantasme 
Means Streets 


LaBaston 


L’Arbalète 


Si vous n’aimez pas ça., 
Les Borsalini 
Les Branchés à Saint-Tropez 
Si ma geule vous plaît 
Vous n’aurez pas l’Alsace./ 
Douze plus un 
Sexe fou 


Photos scandales 


Les Bas de Soie noire T Accroche toi, j’arrive 


Liste Noire 


Le sang des autres ^infirmières très spéciales j 

Les belles dames 

du temps jadis 

s la chaleur de Saint-Tropez | 
La clinique des phantasmes 


L’esco U rteS k theKid |. Brigade des Mœurs 


Fort Saganne 
L’Alpagueur 


Lucky Luke 

La ballade des Da lton 

LuckyLuke 

Mis sissipi/Des ra ils.,. 

Lucky Luke 

Pied tendre/Calamity 

Les Portes du Plaisir fl Justicier dans la Ville II 


Nom de Code: 
Oies Sauvages 


Maniac 

Inseminoïd 


Catherine la Tsarine Nue (X) | 
'Les Orgies de Raspoutine (X) | 
f Private School Giris (X) 


399 F 


La Truite 


Carioca 
Gay divorcée 


Le casse 


Nana 


Bonjour tristesse 


Viva la Vie 


Cavalcade 


Les Misérables 


Vive les femmes 


Festival 


René la Canne 


Carnaval 


A nous deux 


Banzaï 


La Belle-Mère perverse / Notre Dame de Paris fl La Maison de la Terreur 


fl Mon dieu comment f 

B suis-je tombée si bas I 

Tchao Pantin 

f Initiation d’une 

femme mariée 

Cousin Cousine 

W Les derniers monstres fl 

Conan le Barbare 

fl Journal intime 
d’une nymphomane 

Cat Ballou 

Tes fou Jerry m 

Vivement Dimanche 

T -—- 

f Ne dites jamais non 

L'Argent des Autres 

Le tombeur, le frimeu J 
et l’emmerdeur 

Stryker 

fl Amour, fantasmes et fantaisie j 

Ftosferatu, Fantôme de la Nuit | 


L’equipée du Canon Bail 

TMi 


ANGELIQUE 

I29 F 


Plus dure sera la chute Angélique Marquise des Ange 


Genghis Khan 

La grande illusion 
ï_es Naufragés de l’espacel 


Joy and Joan 


Erotica 


Les Voisins 

Le Voyage Fantastique 

de Simbad 


Stamping Ground fl Français si vous saviez n°1 a Merveilleuse Angélique 

!roc blanc et le chasseur solitaire I Français si vous saviez n®2 I Angélique et le Roy 


Salon Kitty 


Reshdance X 


Salut la Puce 
Le Coq du village 
Tout feu, tout flamme 
Plus moche que Frankensteiij 
Inspecteur Bulldozer 
La Fac en délire 
Sexycon 

Ries sont dingues ces min 

’ Les grands sentiments 
[ font les bons gueuletons! 


Cul et Chemise 


[Deux heures moins le quart j 

avant J.C. 


KARATE 


Le secret de Shaolin F Naples au Baiser de Feu 


Le Miroir aux Espions fl Infirmières du plaisir 


Marylin 


La Pirate 


Mort implacable flOn a retrouvé la 7 e compagnie» Fessées Intimes 


Dead Zone 
Commando 


Le message de Bruce Lee fl Pourquoi pas? 

» 7 Dragons du Kung Fui 


Super Giris 


8 et 1/2 

Madame Bovary 
_ 

[Français si vous saviez n°31 

Indomptable Angélique 1 

r Los Ohridados 

Les sœurs Brontë 

fl Les Volcans 

fl Angélique et le Sultan | 

[ Un Chien Andalou | 

L'Enigme de Kaspar Hauser 1 

\ t 

l Zazi dans le métro 

unnnsâ 

[La Lune dans le Caniveaul 

Le troisième homme f 

Fleur de Cactus 

249 F 

F Querelle | 

Bob Marley fl 

Anzio 

La Guerre des Etoiles 


Quartet 


Local Heroe 


Les sept Magnifiques 

du Kung Fu 


Loulou 

LaGiffle 


ries fines et perve 


La Rose et la Rèche 
Les Titans 


Oncontinueàl’appeller fl Lesdjx T[gr&s de shaolin 


_Trinita_ 

Maintenant on l’appelle 
Plata 


Le Grand Blond 
avec une Chaussure Noire 


Blue Suede Shoes fl Jenry la grande gueule 


ALPHA X 
199 F 


Julia 


La femme tatouée 


Providence 


Les 3 jours du Condor 
Ail that Jazz 


La Vipère du Karaté fl La Gueule de l’Autre 


Sahara 

Cœur de Verre 

Y La Dame aux Camélias fl 

Le Maudit 


[Les Dames de Copenhague fl Le Choix de Sophie 


Fantasmes à la carte fl Le Gendarme de St Tropez 


Amityville II 


Karmurat le Vengeur fl L’Hotel de la Plage 


[Changements de saisons fl Bons baisers de Hong-Kong fl Le Vieux Maitre 
3lash by night/M. Monroe [ Chiens de Paille 


Un prêtre à marier 


Le Maitre d’Ecole 


La fureur de Shaolin 


Mam’zelle Nitouche 

Les Vécés étaient 

fe rmés de l’intérie ur 

Le Silencieux 


Danton 
Dupont La Joie 


Retour à Marseille B Echanges de Partenaires A Le Gendarme à New York 
Martin Roumagnac R Maîtresses très Particulières fl Le Gendarme se marie 


Banana Jo 
Les Berets Verts 


Fanny et Alexandre [L'Honneur perdu de Katharma Blu 


Soumission 


Le Gend. et les extraterrestres I 


i blonde et les nus de Soho B Inspecteur la Bavure fl L’Heroïne du Kung Fu 


Oscar 


Bullit 


Et vogue le Navire 
Le Grand Restaurant 


Rêve de Singe 
Catherine Chérie 


L’Amour aux Sports d’Hiver BLe Gend. et les Gendarmette 


. Suprêmes Jouissances fl Les Averti de Rabbi Jacob 

























































































































































































































































































































































ACCESSOIRES VIDEO 


10, boulevard 
de Strasbourg 

75010 PARIS 

S 42.06.50.50 


CORDONS 

SPECIALISES 

«70 Adaptateur DIN fem. 
2 RCA mate_ 


<082 Kit Péritei Ampb ÏTC A3V _ 
40*8 Ampi vidéo correcteur 
(gain, contours) ACV108. 


3? 


ENTRETIEN DES 
MAGNETOSCOPES 
CASSETTES DE 
NETTOYAGE 

«02 ALLSOP3BETA. 


«06 RECHARGE POUR 4202. 
«oo ALLSOP3VHSPRO — 
«05 RECHARGE POUR 4200 . 
«03 ALLSOP 3 POUR V20Û0 . 


250* 
. 8? 
m 


4160 Valise métal pour scope salon 

CMS1485x160*370_ 

4161 Valise métal pour scope salon 

CMS2 550x400x198_ 

4189 Fotxna Sac souple pour petit 
matériel, modèle 1600. 


119? 
129? 
59? 


4Q24 Micro sup. MZ320 (mono) — 69? 
4025 Micro sup. M212A (stéréo) — 990 F 
4865 Boîtier RBD7 pour brancher 
tout appareil vidéo sur péritei, 

(fiches séparées BNC et DIN) __ 250* 
4044 Bottier SWC73 pour Canal + 
et TV éteint sur soopes JVC. 
nouvele génération (HRD140) 87? 


4io( Adaptateur métafcque vidéo 
(BNC - RCA-PL) 

préciser conversion- 4? 

4170 Raccord 3,5 fem. - 6,35 mate _ 2? 
4168 Raccord 6,35 • Din 5BR 

casque Tetefunken-5? 

426i Raccord double jack 35- 4? 

42® Raccord double jack 6,35- 

4258 Raccord double Din 58R- & 

4i67 Cordon 1 paire RCA- 4? 

485i Cordon secteur K7- 2? 


68 ? 
69? 

5500 Processeur VISIODATAAVXIO 
(12 sorties) (correcteur gain, contours, 

synchro) - 549? 

SHOWT1ME 7005 ampli correcteur 

pr° 

(gain, synchra, contours, indicateurs 

deniveau) -— 940? 

428i Transcodeur CGVPS100 

Pal/Secam _ 165? 

«si Convertisses CGVPS90 Pal/Secam 
pour recevoir émissions Pal 
surTVSecaiTi - 159? 


4172 Aïmentation 220V 3-6-9-12V 
300 mA. 


4173 Aïmentation 220V 3-6-9-12V 
500 mA_ 


10 ? 

11? 

29? 
29? 

) Démagnétises de têtes vidéo 

etaudteDEMI_ 19? 

FeuOets D6CADRY s pos titrer cas¬ 
settes 

la feule-? 


48<o Housse protection 

pos magnétoscope salon 
«io RembobineuseKONTAKT 
VHS double sens 


4886 Aïmentation 220V 3-6-9-12V 

IA_ 

4066 Cassette alarme VHS. 




4860 Rembobineuse KONTAKT 

BETA double sens _ 

4930 Meuble bfofothèque 

100 cassettes - 

«« Meuble à 3 tiroirs 
VIDEO 30 (30 cassettes) 


Transcodeur CGV SP10 
Secam/Pétf - 


179? 



_ 25? 

_ 13? 

4070 KIT Œ NETTOYAGE BI8 - 27? 

outils plus produit 


«46 BIB VE 41 BETA 
produit intégré 
4870 CLEAN UP 


5102 ITT Housse SB 2865 pos 

vidéomovie 3865 ou 3875 — 60? 

ACCESSOIRES BIB 

Codt 

407« ColeusepourK7videoVE9_ 35? 

4079 Adhésif de rechange_ 4? 

407i Démagnétises/ 

Effaces de K7VE3 _ 39? 

4075 Kit entretien écran TV VE15_ 8? 

«74 Kit nettoyage objectifs VE13_ 9? 

4077 Kit de lettrage par K7VE17_ 7? 


TELECOMMANDES 

4037 RMC 75 (GXN70J _ 

4038 RMP1 (Vidéomovie). 
4O3SRMP10(HRS10)_ 


17? 

12? 

35? 


4ii6 Cordon vidéo 1,50m (BNC-8NC, 

BNC-RCA, RCA-RCA)- 

4274 Cordon vidéo 5m (BNC-8NC, 
BNC-RCA. RCA-RCA) 





4046 RMP2200 _ 

4255 RMP3(HRC3) _ 

4036 RMP4(GZS3et5) _ 

4256 RMP53 (BR6400) 


BATTERIES 

Nous tenons en stock ta plupart des batte¬ 
ries pos magn' 


4072 BOMBE D’AIR BIB VE 4 _ 6? 

4073 FLUIDE NETTOYAGE BIB 56 ml 9? 


TELE AGRANDISSEURS 

pour agrandir l’image de votre TV 


Code FUT. 

4050 VT BP60E (série 6500). 

4051 VT BP7A (série VT7S)_ 
VT BP 200 (camescope) 

JVC 

4005 PBP1 (série 4100) 


69? 

69? 

74? 

69? 

74? 



Code 

4152 BEAMSCOPETS16 — 
pos TV de 28 à 38 cm 

4153 BEAMSCOPETS25. 


pos TV de 38 à 46 cm 
4154 8EAMSCOPETS30. 


_ 85? 
_ 89? 
_ 99? 

pour TV de 46 à 56 cm 

4155 BEAMSCOPETS 350 étner- 199? 
pos TV de 56 à 66 cm 

4156 BEAMSCOPETS351 trépied 229? 
pos TV de 56 à 66 cm 

4157 BEAMSCOPETS410 trépied 269? 
pos TV plus de 66 cm 

COMPLEMENTS 
OPTIQUES pour 
CAMERAS 

Code 

4233 Télé-converter Canon 1,4/46. 165? 
pour caméras compactes 

4176 Télé corwerter Canon 1,4/58- 185? 
pos toutes caméras 

4870 Télé-converter 

SonyVCL1558A _ 109? 

toutes caméras et camescopes 

4065 Wideconverter Canon 0,7/58. 119? 
pos toutes caméras 

4064 WideConverter 

SONYVCL0758A_122? 

4i87 Ultra WderFoca 
série Vil avec bague. 


4oœ N8P1 (série 2200 et 2650) 

4001 NBP3 (série HRC3 et HRS10)- 64? 

4002 NBP4 (série HRC3 et HRS10) 74? 

•4003 NBP5 (série GfiCI)- 49? 

4004 NBP6(sérieGfiCletGRC2)_ 57? 

4843 NBP7 (série GRC2)- 69? 

40» NBP8 (série GRC2)-74? 

40M ITT PB2865 

(vidéomovie 3865/3875)- 57? 

«37 THOMSON BP7 

(série VP15 et VP25)- 64? 

4076 SONY NP22 (pos CC.CV8)_ 29? 
Synchro Ciné Quartz, ceinture-batterie, 
grande autonomie, en cuir 
423oModète5A- 289? 

4231 Modèle 7A- 385? 

4232 Modèle 1QA- 459? 

Préciser Tapparei à brancher pos la fos- 
reture du cordon adéquat. 

Cordon adaptation de 235 à 38? 


_ 29? 
_ 21 ? 
_ 23? 
_ 135? 

RMP54 (BR6400 infrarouge) _ 159? 

4045 RMP3330 _ 12? 

4C2i Sangles pour GXN7(SSC7) — 23? 
4030 Livre transfert S8 

oudiapoTAC300 _ 69? 

4023 Support micro TL37 - 15? 

4047 Ecoutes TPI - 9? 

4057 Epauiière VAC70 

posGXN70 _ 21? 

4019 VaSse CBC70 pos GXN70 _ 85? 
4012 Cordon copie d’après 

Vidéomovie, universel VCP1 _ 27? 

4846 Cbrdon copie d’après 
Vidéomovie, PeriteIVCPP — 24? 

4847 Cordon copie d’après 
Vidéomovie, Pcxtabie VCV810 . 20? 

4845 Cordon copie d'après 

Vidéomovie, ralonge VCP2 — 24? 
483i Cordon adaptation boîtier 

SWC73 VC15P (Péri/Péri) _ 32? 

4015 Adaptâtes VCP147 

(TU26ou AAP26ss2200) _ 45? 

4016 Adaptâtes VCP714 

(TU22 ou AAP22 ss 2650) _ 45? 

4022 Ceinture WKP3(HRC3) _ 49? 

SONY 

4876 ACP85 

Alimentation CCOV8 - 98? 

4868 AC V3 


8 ? 

12 ? 

25? 
45? 
59? 
45? 
55? 
21? 
18 ? 

4096 Cordon Péritei/Péritei droit_12? 

4097 Cordon Péritel/Péritel croisé— 12? 
48«CordonPéritel/Péritelstéréo-, 35? 
4035 Kit Péfitel inverse! stéréo— 33? 

Kit copte universel stéréo- 29? 

4096 Kit Péritei 3m- 45? 

4089 Kit Péritei 10m- 59? 

484i Cordon Péntel 4 RCA 

(Akai, Hitachi, C+)- 

4094 Cordon Péritei 7 BR 
Tetefunken- 


4ios Cordon vidéo 10m (BNC-BNC, 
BNC-RCA, RCA-RCA)- 

4102 Ralonge caméra 10m- 

4103 Ralonge caméra 20m- 

4115 Rallonge Péritei 3m- 

«73 Rallonge Péritei 5m- 

4064 Kit Périte! universel- 

«es Kit copie universel 


INTERFACES CGV 

4253 PHS 60 2S Péritei RVB/Secam 

UHF et composite - 79? 

«54 PVP 80 Pal composite/Péntel 

RVB _ 79? 

424i VAL 100 Composite Secam/Secam 
UHF France _ 59? 

4852 VAL 100 Export, le même mars sortie 

SecamlCouBG - 69? 

4080 Périmatique 3000 3 entrées Péritei/ 

1 sortie Péritei- - 79? 

ii iû RS80 BVB12 entrées Péritei/ 

l.sortie Péritei 21BR. 


MATERIEL VIDEO 


CAMERAS 

Code JVC 

5038 GXN4SNe*rviccn 1/2* 
10 lux, manuelle 


«72 RS80BVK» 2 entrées Péntel 
amplifiées Vidéo-Info 


14? 

33? 


4082 Cordon Péritei 6 Bfl 
Tetefunken. 


4033 Cordon Péntel 6 BR 
spécial enregistrement 


33? 
49? 

409i Wt copte 7BR Tetefsiken- 33? 

4oeo Kit copte 68R Tetefunken-33? 

4iœ CordonBAJ-8AJ88R_ 35? 

4in Cordon BAJ-Péritel- 35? 

4107 Cordon ElAJ-Univwsel- 35? 

4888 Cordon ElAJ-EIAJ 10m- 59? 


4100 Cordon rforigne 8BR-106R 

(GX 88}- 

4101 Cordon d’origine 12BR-10BR 

(SI 00)- 

4ii4 Cordon alume-cigare 48R 
(1" génération). 


35? 
39? 
23? 
23? 

4068 Adaptâtes cordon caméra Beta 

ssVHSCMAIOIO_ 59? 

4040 Adaptâtes cordon caméra VHS 
ssBetaVC43402 _49? 


4ii3 Cordon allume-cigare 88R 
(série 2200 JVQ_ 


95? 
_ 59? 

4111 RSéo BV102 4 entrées Péritei 

1 sortie Péritei 21 BR avec système de 

copie entre 2 entrées _ 185? 

4236 3M Péricom 1000,7 entrées 

dont 2 vidéo suri sortie - 185? 

4086 Péri 1000,2 entrées Péritei, 

1 Canal*, 1 scope + copie — 35? 

ANTENNES et 

ACCESSOIRES 

ANTENNES 

4259 Antenne intérieure 

téléscopique Zehnder-8? 

4«7 Antenne intérieure amplifiée 

GoldenTechnica32dB _ 45? 

4133 Antenne de toit 

VHF Canal+, 3 éléments _ 14? 

4134 Antenne de toit 

VHF Canal-h 7 éléments _ 28? 

4135 Antenne de toit 

VHF Canal-t-, 10 éléments — 35? 

4130 Antenne de tort 

UHF Lambda 3 éléments - 35? 

4131 Antenne de tort 

UHF Lambda 9 éléments 49? 

4132 Antenne de tort 
UHF Yagi 22 éléments 

4140 Couples VHF/UHF 


_ 740? 

5G39 GXN7S Newvicon 1/2* 

7 lux, autofocus- 899? 

50 « GXN70S Newvicon 2/3* 

10 lux autofocus,, générâtes 
de titres, zoom 83*-1150? 

CAMESCOPES 


Code 

4067 POSSO PX36V pos caméras 
légères haut 1,5m. tète souple 
et crémaillère_69? 

4026 JVC SX 621 pos caméra 
jusqu'à 5kg, haut 1,65, tête 
souple efcrémaiflère_ F 

4194 DOLLY pos 621DL7_ 89? 

4191 Caddy roulettes VELBONPV2 129? 

ACCESSOIRES 


ASm./transcodeurPal/secam. 350? 

4877 Cordon allume-cigare DCP85 33? 

Raccord DCP85 _ 8? 

4878 Table de montage RME100V. 175? 

4868 Raccord RME100 Beta - 26? 

48M Raccord RME100 VHS _ 26? 

4879 CrosseVCT80. - 33? 

4880 Télécommande RM84 - 57? 

4882 Micro zoom ECMZ200 - 92? 

4874 Housse arrière CCOV8 LCV85 . 47? 

4873 LCV 805 VaSse CCDV8 _ 122? 

4875 LCV8501 sacocheCC0V8_ 75? 
486i Cordon Peritel pour CCDV8 

VMC2104 _ 29? 

4891 Krt Filtres 052 pour CCDV8_ 25? 


BRANCHEMENTS 

POURCANAL+ 

4086 Cordon standard 

universel CP20-- 

4121 Cordon standard 

Péntel CP10_ 

4t23 Cordon V2000 
5BR-6BRCP30 


4i4i Séparâtes VHF/UHF - 

4137 Répartiteur 3 directions - 

4136 Récartiteur2(£rections 


14? 

14? 

14? 

14? 


4841 Péritei-4 RCA pos Hitachi. 

Akai, Mitsubishi - 

«50 Boiber CGV Canal+ 

(pos TV sans Péritei) - 

4138 Préampli 35dB. 


49? 
_ 7? 
11? 
_ 9? 
. 11? 

14? 

139? 

59? 


5Q29 JVC GRC2S autofocus, K7 30mn 
Secam, en vafce- 1648? 

5204 ITT 3875 AF, mêmes 
caractéristiques sauf vise _ 1490? 

5205 HITACHI VHS MOME, Secam, 

4 heures d’enregistrement, en 
valise avec accessoires— 1860? 

5203 SONY CCOV8 AF. 8mm, Pal, avec 
accessoires et transcodeur. 1740? 

5024 SONY CCÜM8 EK ’HANDYCAM’ 
caméscope de poche— 

5100 PtONNEER VEM 800. caractéristi¬ 
ques 

identiques à Sony CCOV8 AF 
sauf transcodeur—- 1560? 

MAGNETOSCOPES 

PORTABLES 

Code 

5032 5032 JVC HRS10S, portable 
compact Secam, 2,2kg- 795? 

5034 JVC TVS1 OS, tuner 

pourHRSIOS- 290? 

5053 HRS106, Pal/secam avec tuner 
L+BG_ 1395? 

MAGNETOSCOPES 

SALON 

Code 

5516 HITACHI VT 64S, Secam, 

psog. 4 émissions/14 jours 629? 

5515 FflTACHI VT 868. Pal/Secam, 
hfifi, 4 prog714 jours, 

2 vitesses- 999? 

s«o ITT VR3916S, Secam, 

1 progÆ jours, 
télécommande LR.- 


__Jf.HIR 

.. j BR 7000S, secam, possfcité 
de doublage HIFI avec télécommande 

en option _ 2360? 

Magnétoscope professionnel 
PANASONIC NV8500 

Pal/secam _ 4650? 

Table de montage A500, 

pour 2 NV 8500 Pal/secam. 1990? 


TELEVISEURS 

Code 

5703 NT 3125 F, Pal/Secam euopéen, 

37 cm _ 379? 

5606 ITT 3536 F, Pal/secam européen, 

64 cm, coins carrés, 

99 canaux - 5661 F 

5711 ITT 3725 F, Pal/Secam euopéen, 

67 cm, stéréo, 30 canaux — 512? 
5018 PtONNEER SV 2801, Pal/Secam, 

70 cm, coins carrés, stéréo, 

noir _ 829? 

PtONNEER AMPLITUDE 70 
meuble avec TV Pal/Secam, 70 cm, 
stéréo et 2 enceintes WF1__ 1140? 

5606 PtONNEER AMPLITUDE 55 

meuble avec TV Pal/Secam 56 cm, 
stéréo, 2 enceintes HIFI - 950? 

5000 SONY KV1412F 

36 cm, Trinitron, Secam - 385? 

5001 SONY KV 1882F 

44 cm, Trinitron, Secam ' 468? 

5806 SONY KV2092FE 

51 cm,Trinitron,Pal/secam. 589? 
5005 SONY KV2215FE 

56 cm, Trinitron, Pal/Secam _ 599? 

5008 SONY KV2230FE 

56 cm, Trinitron, Pal/Secam, 
stéréo, NV, sans HP _ 725? 

5002 SONY KV2730FE 

67 cm, Trinitron, Pal/Secam, 
stéréo, NV, sans HP _ 

5607 SONY KV2762FE 

67 cm, Trinitron, Pal/Secam, 
mono - 


539? 


HITACHI 

4056 Housse VKC 2000 — 
489< Housse VT7S— 


_ 85? 
_ 86 ? 

4053 Aïmentation chargeur VTBA7 135? 
4052 Connecteur batterie VTBH7 

pour (4053)_ 8? 

4833 TétecommandeVRM7/VT7— 43? 
4055 Cordon aüune-cigare- 26? 


4i6s Valise LC370 

(HVC4000 + SLF1) _ 

PANASONIC 

406i Alimentation NVB13 — 
4060 Batterie CS2012 


4062 Allume cigare NVC12 


135? 

119? 

69? 

27? 


4124 Cordon Tetefunken 7BR CP40 
4089 MTC+ cordon spécial scope 

compatible type JVC 455 - 45? 

4ii9 MT3P cordon spécial scope 

compatible type JVC 140 - 45? 

4050 AC+ bottier spécial scope 

compatible type Akai, rttachi- 38? 
ma AC 100 cordon complément AC+ 
pour JVC, Thomson, etc- 7? 

BOITIERS 
DE CONVERSION 
TRANSCODAGE 
AMPLIS 
CORRECTEURS 

4061 Kit copte ampïFTCA2V.. 


4139 Aïmentation pour préampli— 25? 
Atténuateur 6,10,20dB 

(4145 - 4146-4147)-_ 1? 

4146 Atténuateur variable 0-20dB_ 29? 
4143 lé antenne -—. 

ECLAIRAGE ET 
TRANSFERTS DIAPO 
ouS8/VIDEO 

4180 Torche 1000W 

KAISER 3001 ventilée _ 59? 

«40 Torche 2000W 

REFIÊCTO 2011 ventilée 

4 volets - »? 

4257 Lampe GX 635 , 

220V.1000W - 9? 


4i8i Pied de torche 
KAISER NANO. 


_ 49? 


Transfert ivre optique JVC TAC300 

___ 69? 

4182 Transfert Raynox RV1000 — 166? 


5049 JVC HRD142S, Secam, 

1 progJI semaine, 

téiécommandeR_ 565? 

5053 JVC HRD152S, Secam 
4prog/l4jours, 

télécommande IR- 629? 

S05i JVC HRD2S0S, Secam, 
4progyi4jours,4têtes, 

tétecômmarxJelR.- 749? 

5056 JVC HRD455S, Secam, 

4 prog/14jous, stéréo, 

bi-vitesse _ 849? 

5059 JVC HRD566S, Mi stéréo, 

4prog/l4jours- 799? 

5055 JVC IffiD 157 MS, multistandard 

Pal/Secam/NTSC_ 850? 

5502 LecteuMAGSTONE VP 1500, Pal/ 

Secan, recherche vtsueie_ 299? 

Lecteur prof. JVC BP 5300 TR, 

tristandard_2175? 

50» Enregistreur/tecteur prof. 

JVC BR 6400 TR 

tristandard_ 2520? 


5020 SONY KV2764FE 

67 cm, Trinitron, Pal/Secam, 
stéréo, monobloc . 


787? 


669? 


795? 


5003 SONY KV 2252F Profeelstar 
stéréo, Secam, 56 cm, 

lecture Pal _ _ 6477 F 

5609 SONY KV2252FE Profeelstar, 
stéréo, Pal/Secam, 56 cm — 795? 
soii Enceintes poix2230, SS 2232 
la paire. --—_ 64? 

5004 Enceintes pour 2730, SS 2732 

la pave. _ — 79? 

5010 Moniteur PROFEELKX 20 PSI 
sans HP, tristandard - 635? 

5012 Moniteur PROFEELKX 27 PSI 

sans HP, tristandard _ 990? 

Tuner VTX100 M 

tristandard -- 

sou Enceintes pour KX 20, la paire 
5016 Enceintes pour KX 27, la paire 89? 

5013 Meuble pour système 

PROFEELKX 20, SU 160 _ 169? 

5014 Meuble pour système 

PROFŒL KX27.SU 170 _ 179? 


toutes caméras et camescopes 
4234 Doubleur monture C Canon — 79? 
4<ce Miroir d’angle Foca _ 33? 

Préciser à la commande le diamètre de 
votre objectif: 046 à 067. 


JVC 

4014 Cordon VC430 2,5 (GX78) 
4013 Cordon VC433 
(GXN70 sur Beta) 



_ 49? 
_ 49? 

4040 VC434 02 (toutes caméras 

VHS sur Béta sauf GZS3)— 49? 
4844 Aïmentation chargeur AAV2 

pour GRC1 et GRC2)_120? 

4oœ Alimentation ACP3 
(HRC3 et HRS10) _ 

4oœ Chargeur B8P3 
(HRC3 et HRS10) 


4009 Cordon allume-cigare APP1 
(vidéomovie) 


4010 Cordon allume-cigare APP3 
(HRC3 et HRS10). 


SACS ET VALISES DE 
TRANSPORT 

SACAR 

Code 

4162 Sac à dos SDV 300x130x300 . 69? 
«s Sac Jumbo Video 

490x200x260 79? 

4i64 VaSse métal pour portable et 

caméra CVP2 360x245x335 . 95? 


40ii Cordon alume-cigare APP4 

(2650)- 

4027 Aïmentation caméra sur 
scope salon CAP25 




. 84? 
154? 

. 59? 

. 35? 

. 38? 
_ 119? 

4018 Housse C8P45 par GZS3 

et G2TS5_ 45? 

4090 Housse CB5010 (HRS10)- 780^ 

4028 Générâtes de titres CGP50S 

(GZS3etVidédomovie)- 135? 

4029 Générateur de titre CGP7 

(GXN4etGXN7)_ 220? 

4020 Housse C8C7(GXN4-GXN7). 49? 

4043 Cordon GXN7_ 35? 

roc Cordon GZS3_ 35? 

4017 Adaptateur cassette CP3- 66? 

4849 Passe-diapositives DPC70 

(GXN70)_ 119? 


403i Bagues d'adaptation photo 
sù^W7. 


précjsèYnarque objectif photo 


64? 


Lecteur JASMIN 

AM5D (1 MEGAOCTET) 


Voici la vraie solution professtonnelle pour une véritable capacité de 
stockage. Le JASMIN AM 5D1 mégaoctet est équipé de la technologie la 
plus sophistiquée. Qu’on en juge : double tète, quadruple densité, 720K 
formaté, entièrement compatible à MS/DOS et CP/M 2:2. Livré avec dis¬ 
quette utilitaire de duplication, formattage et utilisation en 80 pistes. Pour 
ceux qui connaissent déjà Mr TRAN. l'un des plus brillants informaticiens 
français de notre génération, nul doute que ce lecteur de conception et 
d'assemblage français est dans la droite lignée des produits géniaux qu'il a 
sorti par le passé avec l’ORIC ATMOS. Anciens possesseurs d’Oric, vous 
avez tous révé d'un lecteur JASMIN 3P pour votre Atmos. Il existe désor¬ 
mais en 5P1/4 pour votre AMSTRAD. Avec un 464, il se connectera sur un 
DD1. Avec un 6128, il se connectera directement sur le CPC. Pour les 8256 
et 8512, un kit d’adaptation est nécessaire. 

Cordon liaison AM5D/6128 15? Kît AM5D/8256-8512 250* 


•TARIF GENERAL LECTEUR JASMIN AM 5D 

1799» 

A CREDIT CETELEM : 299 F au comptant 
6 mensualités de 268,60 F - TEG : 18,24 % 
Coût total du crédit avec assurance : 1 1 1 ,60 F 


Lecteurs Amstrad DD1/FD1 


Tout utilisateur du CPC 464 digne de ce titre comprend parfaitement pourquoi les lecteurs de disquettes 
s’imposent de plus en plus sur le marché. Bien sur, les cassettes suffisent aux jeux d’ordinateur. Seule¬ 
ment, lorsqu’on aborde la programmation ou les programmes plus sérieux, l’accès direct offre des possi¬ 
bilités inégalées. Cependant, vous ne pouvez vous contenter de brancher un lecteur de disquettes sur un 
ordinateur. Vous devez disposer en outre d’un logiciel adapté afin de tirer le plus grand profit de cette 
capacité de vitesse et de rangement nettement accrue. 

Le DDl d’AMSTRAD comporte une série complète d’extensions sur le basic permettant à la disquette de 
fonctionner avec des fiches conçues au départ pour une cassette. Le logiciel s’occupe de l’ensemble de 
la gestion du fichier : les fiches du CP/M peuvent ainsi cohabiter avec les fiches AMSDOS. Et qui plus est. 
l’AMSDOS et le CP/M sont en mesure de partager leurs fiches de données. 

Le DDl est fourni avec tout son dispositif d’alimentation courant 
et un segment de branchement des commandes placé, pour plus 
de sécurité, sur le canal de l’interface de la disquette à l’arriére 
du CPC 464. On peut également brancher une seconde unité de 
lecteur de disquettes (AMSTRAD FD1) afin de doubler la capacité 
de la disquette et de simplifier la copie des fiches et l'exécution 
de disques de sécurité. Une deuxième interface n’est pas néces¬ 
saire. 



TARIF GENERAL LECTEUR AMSTRAD DDl 
avec alimentation et interface 

TARIF GENERAL 

LECTEUR AMSTRAD FD1 

1995» 

A crédit Cetelem : 395 F au comptant 
+ 6 mensualités de 286,30 F • TEG 18,24% 
Coût total du crédit avec assurance : 

2 e unité sans interface controleur 

1590 F 
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Département 

Magnétoscopes 








JVC HR-D 250S 

Magnétoscope VHS 4 tètes 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours (4 émissions) 



TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


7490^ 


JVC HR-D 566$ JVC HR-D 156MS JVC HR-D 157MS 


Magnétoscope VHS HIR STEREO 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 1 ai (4 émissions) 



Magnétoscope VHS - PAL/SECAM 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours (4 émissions) 


Magnétoscope VHS - PAL/SECAM/NTSC 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours (4 émissions) 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


7990F 



TELECOMMANDE 
A RL 


7690F 


TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


7990 F 



JVC HR-SIO + TU S10S 

Chaine vidéo : Magnétoscope portable + Syntoniseur 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours (8 émissions) 



7950 F + 2900 F 


JVC N R-SK» TUKK 

Chaire vidéo VHS PAL/SECAM 
Compatible CANAL PLUS 
Programmable 14 jours (8 émissions) 



TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


13950F 


JVC GX-N6S 


JVCBP-5300TR 

Lecteur de cassettes vidéo 
PALSECAM NTSC 



21750F 


JVC GX-N80S 


JVC HR-D 180$ 

Magnétoscope VHS 4 têtes 
Longue durée (8 H) - Compatible CANAL PLUS 
Programmable 1 an (8 émissions) 



TELECOMMANDE 

INFRAROUGE 


6790 F 


JVCBR-64001R 

Magnétoscope PAL/SECAM/NTSC 


JVC GX-N8S 



Caméra vidéo compacte 
Mise au point auto. 
Zoom électrique 6:1 


25200F 



8990F 


JVC HR-D 140E 


JVC HR-D 150 E 


SONY CCD-M8 

Caméscope de poche 
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Département 

Vidéo 


VnCOPROCISSCUR 


VISIODATA 

AVX10 



QUEST-CE QU’UN VIDEO PROCESSEUR ? 

Un vidéo processeur a pour objet de corriger l’image vidéo lors d’une duplication ou 
simplement lors d’une lecture vidéo. Dans le cas d’une duplication, le vidéo processeur 
se place entre les deux magnétoscopes. Dans le cas d’une lecture vidéo, il se place 
entre le scope et la TV. La correction correspond à une redéfinition de la netteté, 
destinée à améliorer le détail du signal vidéo. 

DOMINIQUE, notre notre responsable “Matériel” se tient à votre disposition pour vous 
parler avec passion de l’AVX 10, le petit dernier de VISIODATA. Nul doute que cet 
appareil d’aspect bien compliqué n’ait aucun secret pour lui. Mais laissons-lui le soin de 
nous parler de cette merveille. 


HISTORIQUE. 

Qui ne se souvient de l’AVX IA qui a fait les beaux jours de tous les amateurs soucieux 
de donner à leur duplication de vidéo familiale une qualité optimum? Depuis juin 85, 
l’AVX IA n’était plus fabriqué et l’AVX 10 n’était encore qu’un projet. Grâce à la ténacité 
de GENERAL et à la compétence des gens de VISIODATA, l’AVX 10 est enfin disponible 
en janvier 86. Construit au Japon alors que le 1 était construit en France, le 10 
représente des progrès spectaculaires dans le domaine de l’amélioration vidéo. Qu’on 
en juge. 

TEST DE L‘AVX 10. 

DESCRIPTION. L’AVX 10 se présente sous l’aspect d’un boîtier noir ou argent satine de 
43 cm de long pour une hauteur de 6 cm et une profondeur de 18 cm. 


FACE AVANT. 
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1. Marche Arrêt. Un voyant s’allume en 
rouge quand le contact est mis. 

2. Potentiomètre de niveau audio. 

3. Potentiomètre de niveau vidéo. 

4. Potentiomètre de netteté image. 

5. Potentiomètre suppresseur bruit vidéo 

6. Potentiomètre de déphasage. 

7. Commutateur de déphasage avec 
voyant lumineux. 


8. Sélecteur prise façade ou dos de 

9. l’appareil du régénérateur de contour. 

10. Commutateur filtre bruit de fond son. 

11. Sélecteur d’entrées façade 

12. ou dos de l’appareil. 

13/15. Sorties vidéo. 

14/16. Sorties audio. 

17/19. Entrées vidéo. 

18/20. Entrées audio. 
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1/3. Entrées vidéo. 5.7.9.11.13.15.17.19.21.23. Sorties vidéo.- 
2/4. Entrées audio. 6.8.10.12.14.16.18.20.22.24. Sorties audio. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Voltage : 220 V 
Consommation : 12 W 
Entrées vidéo : 2 en façade, 2 à l’arrière 
Sensibilité : 1 V p-p 75 ohms 
Sorties vidéo : 2 en façade, 10 à l’arrière 
Sensibilité :1 Vp-p 75 ohms 
Entrées audio : 2 systèmes stéréo en faça¬ 
de, 2 à l’arrière 

Sensibilité entrée audio : 500m Vrms 
lOKohms 

Sorties audio : 2 sorties stéréo en façade, 
10 à l’arrière. 


Sensibilité sortie audio : 500m Vrms 
1 Kohms 

Variation du champ vidéo : —6dB à +6dB 
Variation du champ audio : -60dB à +6dB 
Effet de “sharpness” : +15dB avec une 
entrée de 2MHz 

Réduction de souffle audio : 7dB minimum 
avec une entrée de 5KHz à -49dB 
Dimensions (LxPxH) : 430 mm x 180 mm x 
60 mm 

Poids : 3,2 kg. 


L'APPAREIL PRET A L'EMPLOI AVEC SON MANUEL 


5490 ' 


A crédit Cetelem 1190* au comptant 

+ 24 mensualités de 231,20 F 
TEG 24,10 - Montant total du crédit 
avec assurance : 1248,80 F 



A2V 


KIT DE COPIE UNIVERSEL 




entre 2 scopes avec régénérateur de niveau 
d'enregistrement et de contour d'image. 

A chaque extrémité du cordon, différentes prises 
pour se raccorder aux différents modèles de VHS 




KIT DE CORDON PERITEL 




universel avec régénérateur de niveau 
d'enregistrement et de contour d'image. 

D'un côté du cordon, une Péritel, de l'autre côté, différentes 
prises pour se raccorder aux différents modèles de VHS 



BOITIER DE REPARTITION PERITEL PERIMATIQUE 3000 


Ce boîtier permet de relier de façon 
PERMANENTE différents appareils (ma¬ 
gnétoscope, décodeur Canal Plus, jeu 
vidéo, microordinateur, ampli HIFI, 
etc...) 




Enregistrez CANAL PLUS en regardant un autre programme 


BOITIER AC + 



380' 


L’adaptation de notre module AC-r vous permettra : 

- d’enregistrer Canal Plus en regardant un autre pro¬ 
gramme 

- d’enregistrer un programme télé en regardant Canal 
Plus 

- d’enregistrer Canal Plus sans regarder la télé (même 
éteinte) 

L’adaptateur AC- est livré avec : 

- un cordon de liaison Péritel mâle à relier à votre poste 
de TV 

- une prise Péritel femelle pour brancher la prise mâle 
venant du décodeur Canal Plus 

- 4 prises RCA mâles (cinch) qui seront branchées sue 
votre tuner de magnétoscope. 

Dans le cas où vos entrée et sortie vidéo sont de type 
BNC, demandez des adaptateurs BNC/RCA. 


i votre magnétoscope est muni d’une prise DIN vidéo/ 
jdio, demandez l’adaptateur ITC RCA/DIN de référence 
C100 (non fournis). 

Kit RACCORD AC 100 7U 



ANTENNE AMPLIFIÉE INTÉRIEURE 

OMENEX 

L’antenne électrique OMENEX est indispensable pour tous ceux qui connaissent une 
réception difficile en TV ou vidéo, ou qui souhaitent plus simplement améliorer leurs 
enregistrements. Lorsque l’on sait l’importance de la puissance du signal dans l’en- 
registrement vidéo, on peut s’étonner qu’aussi peu de gens utilisent des antennes 
électroniques en France. Voici, à notre sens, les utilisations principales de cette 
antenne : mauvaise réception ou impossibilité d’installer une antenne extérieure ; 
réception de TV libres avec possibilité d’orienter immédiatement l’antenne vers 
l’émetteur. En effet votre antenne de toit est orientée vers l’émetteur de TDF et ne 
peut que très difficilement recevoir d’autres émetteurs ; caravane, 2* poste TV, utili¬ 
sation à la campagne etc... image vidéo moyenne, principalement sur la 3*chaîne ; 
émetteur éloigné, antenne collective médiocre etc... ; réception radio FM. 

Caractéristiques techniques : bande passante VHF : 50/ 

250 Mhz - Bande passante UHF : 470/900 Mhz - Gain 
VHF : 10 dB - Gain total réglable UHF : 0 à 30 dB - 
Consommation : 30 mA - Alimentation : 220 V. 
















































































































































Compact 17 litres. Puissance restituée 0 à 500W et durée de cuis¬ 
son réglable par touches sensitives. Programmable. Affichage de 
l'heure. Antenne rotative. Colon : blanc ou brun. 


Puissance restituée réglable 100W à 500W. Minuteur 60 minutes. 
Cuve acier laqué. Antenne rotative. Coloris : brun ou blanc. 


Puissance restituée réglable 100 à 600W. Minuteur 60 minutes. 
Cuve acier laqué. Plateau tournant Coloris : brun ou blanc. 


28 litres. Puissance restituée 100 à 600W. Minuteur 60 minutes. 
Cuve inox. Plateau tournant. Coloris : brun ou blanc. 


MRK 64 - Kit d’encastrement 

Colori brun. 

Pour MR 6400,6415,6610B, 6445,6600B, 6650B . 

MRK 64 - Kit d’encastrement 

Colori blanc. 

Pour MR 6425,6455,6610WH, 6600WH, 6650WH . 

PLAT BRUNISSEUR AVEC COUVERCLE 

Grand modèle... 

PLAT BRUNISSEUR AVEC COUVERCLE 

Petit modèle- 

KIT RECIPIENTS DE CUISSON . 


0 HITACHI 

ACCESSOIRES 
POUR 
FOURS A 
MICRO ONDES 


28 litres. Puissance restituée réglable 100 à 600W. Minuteur 120 
minutes. Cuve inox. Plateau tournant Auto-sensor fort-doux. Indi¬ 
cateur de décongélation en grammes. Coloris : brun ou blanc. 


Puissance restituée réglable 0 à 600W et durée de cuisson réglable 
par touches sensitives. Programmable. Affichage de l’heure. Cuve 
inox. Plateau tournant Coloris : blanc ou brun. 


TOSHIBA ER 5300 


Puissance 500W. Fonctions : décongélation 
et cuisson. 10 programmes de cuisson. Minu¬ 
terie digitale 99 minutes maxi. Plateau tour¬ 
nant. Eclairage automatique. 


Four compact Puissance 400W. Fonctions 
décongélation et cuisson. Minuterie 30 minu 
tes. Eclairage automatique. 


Puissance 500W. Fonctions : décongélation 
et cuisson. Minuterie 30 minutes maxi. Pla¬ 
teau tournant Eclairage automatique. 


Avec agitateur d’ondes pour une cuisson 
idéale. Puissance restituée 500W. Minuterie 
30 minutes. 


TOSHIBA ER 5400 


TOSHIBA ER 7600 


TOSHIBA ER 7700 


TOSHIBA ER 7800 


Avec plateau tournant pour une chaleur uni¬ 
forme. 18 litres. Puissance restituée 500W. 
Minuterie 45 minutes. 


Avec plateau tournant et agitateur d’ondes. 
27 litres. Puissance restituée 650W. Minuterie 
45 minutes. 


Avec affichage digital des fonctions. 27 litres. 
Puissance restituée 650W. Minuterie 95 
minutes. 


Avec affichage digital et touches de sélection 
membranes douces. 27 litres. Puissance res¬ 
tituée 650W. Minut 99 mn. Façade sombre. 


GOLDSDTAR ER 4020 D 


GOLDSDTAR ER 5033 D 


Avec affichage digital et touches de sélec¬ 
tions à membranes douces. 27 litres. Puis¬ 
sance restituée 650W. Minuterie 99 minutes. 
Présentation blanche. 


15 litres. Puissance restituée 500W. 
Minuterie 99 minutes. 


19 litres. Puissance restituée 55 à 550W. 
Minuterie 35 minutes. 


15 litres. Puissance restituée 500W. 


GOLDSDTAR ER 6511D 


GOLDSDTAR ER 710 ME 


SHARP R 5870 


SHARP R 5970 


Plateau tournant verre, diam. 280mm. Minu¬ 
terie 30 mn. Volume 17 litres. Couleur : blanc 
ou marron. 


Plateau tournant verre, diam. 280mm. Clavier 
digital. Minuterie 99 mn. Volume 17 litres. 
Couleur : marron. 


28 litres. Puissance restituée 60 à 600W. 
Minuterie 60 minutes. 


39 litres. Puissance restituée 70 à 700W. 
Minuterie 99 minutes. 


SHARP R 6270 


SHARP R 7260 


SHARP R 7470 


SHARP R 8170 


Four combiné micro ondes plus convection. 
Plateau tournant métal émaillé, diam. 
330mm. Minuterie 60 mn. Volume 26 litres. 
Couleur : blanc ou marron. 


Plateau tournant verre, diam. 325mm. Minu 
terie 60 mn. Volume 25 litres. Puissance resti¬ 
tuée 650W. Couleur : blanc ou marron. 


Plateau tournant verre, diam. 325mm. Minu¬ 
terie 99 mn. Volume 26 litres. Puissance resti¬ 
tuée 650W. Couleur : marron. 


Plateau tournant verre, diam. 325mm. Minu 
terie 99 mn. Volume 26 Titres. Puissance resti¬ 
tuée 650W. Couleur : marron. 


10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 

Tél. (1) 42.06.50.50 - Télex 214 034 F 


FOURS 

MICRO ONDES 




















































































































10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 

Tél. (1) 42.06.50.50 ■ Télex 214 034 F 


Département 

Hi Fi 


CHAINES BUDGET GENERAL 


AMSTRAD 


1000 



24. Arrêt/éjection 

25. Rembobinage 

26. Avance rapide 

27. Reproduction 

28. Compteur 

29. Remise à zéro du 
compteur 

30. Touche 
Mono/Stéréo 

31. Sélection de la cas¬ 
sette normVCr02/métal 


32. Pause 

33. Prise micro droit 

34. Prise casque 

35. Prise micro gauche 

36. Tiroir CD 

37. Afficheur CD 

38. Ouvrir/arrêt/fermer 

39. Ecoute 

40. Pause 

41. Recherche avant 

42. Recherche arrière 


MSTOHQUE 

La différence entre la CD 1000 et la CD 2000 est la 
fourniture d’un meuble et des enceintes 15 cm plus 
grandes dans le sens de la hauteur pour la CD 2000 
que pour la CD 1000: 

Amstrad est en train de devenir le leader mondial de la 
micro informatique (jrace à des produits au rapport 
qualité prix sans concurrence. En matière de Hl-R, la 
position est la même et la CD 1000 ou CD 2000 repré¬ 
sentent un pas en avant dans la démocratisation de la 
chaine avec laser dise. 

PRESENTATION ET DISPOSITION 
DES COMMANDES 

La CD 1000 ou CD 2000 hormis le meuble et la dimen¬ 
sion des enceintes sont rigoureusement identiques 
pour l’aspect. Présentation noire satinée. Touches alu 
claires, capot platine fumé. 

De haut en bas du rack, nous trouvons les éléments 
suivants: 

1. Plateau 

2. Bouton 33/45 tours 

3. Marche/Arrêt de la platine 

4. Recherche des stations 

5. Bouton FM 

6. Bouton PO (MW) 

7. Bouton GO (LW) 

8. Voyant lumineux d’alimentation 

9. Bouton marche/arrêt 

10. Egaliseur graphique 

11. Balance 

12. Voyants lumineux indicateurs 
de puissance 

13. Sélection tuner 

14. Sélection cassette 

15. Sélection platine T.D. 

16. Sélection CD 

17. Contrôle du volume 

18. Arrêt/éjection 

19. Rembobinage 

20. Avance rapide 

21. Reproduction 

22. Enregistrement 

23. Pause 


FONCTIONNEMENT DE LA PLATINE 
COMPACT DISC 

Mts$ sous tension 

A l’allumage du bouton d’alimentation (9), 2 tirets 
apparaîtront sur l'afficheur CD LED (voir fig. 8.). Si le 
tiroir est ouvert, il sera refermé automatiquement. S'il 
y a un disque dans l’appareil, la lecture du nombre de 
plages commencera (pendant la lecture, les tirets 
clignoteront : fig. 9) et sera affiché (fig. 10). Le mes¬ 
sage d’erreur “Er’’ sera affiché (fig 11 ), pour indiquer 
qu’il n’y a pas de disque dans le tiroir. 

Lecture d’un disque 

Appuyez sur le bouton de fonction CD (16), pressez la 
touche Close/Stop/Open (38) pour ouvrir le tiroir 
porte-disque. Pose z le disque délicatement, AVEC LE 
CÔTÉ ETIQUETTE DESSUS, sur le plateau (voir fig. 
12), pressez à nouveau la touche Close/Stop/Open 
pour refermer le tiroir. Le nombre total de plages est 
affiché sur l’afficheur CD. Appuyez sur Play (39), le 
premier morceau du disque sera lu, et le numéro 1, 
sera affiché pour le confirmer. Le numéro de chaque 



plage sera affiché au fur et à mesure de la lecture du 
disque. 

Si l’appareil est déjà sûr Play, appuyez à nouveau sur 
la touche Play (39) et le morceau sera relu. 

Saut des plages 

Si vous maintenez appuyée la touche de lecture Play 
(39) pendant plus de 2 secondes, l’incficateur CD 
augmentera d’un chiffre automatiquement, une fois 
arrivé à la plage choisie, relâchez la touche Play et ce 
morceau sera lu. Si l’affichage atteint le dernier 
numéro de ce disque, il retournera à T et continuera. 

Miso on attente 

Si la touche Pause (40) est pressée pendant l’écoute, 
la lecture sera interrompue jusqu’à ce que la touche 
Pause soit à nouveau pressée. Le mode Pause sera 
indiqué sur l’afficheur CD par un clignotement 

Fermeture/Arrêt/Ouverture 

(Close/Stop/Open) 

Pour arrêter la lecture pendant l’écoute, appuyez sur 
la touche Close/Stop/Open (38), appuyez une 
deuxième fois pour ouvrir le tiroir porte-disque, et reti¬ 
rez le dise. Pour refermer le tiroir, appuyez à nouveau 
sur la touche Close/Stop/Open. NE JAMAIS 
ESSAYER D’OUVRIR OU DE FERMER LE TIROIR A 
LA MAIN OU DE L’OBSTRUER DURANT SA 
MARCHE 

Recherche d’avance ou de retour 

Si les touches d’avance et de retour (41,42) sont relâ¬ 
chées pendant l’écoute, la recherche commencera 
rapidement, et le disque continuera à être entendu. 
(Pendant la pause, la recherche se fera sans son). Si 
les touches sont pressées plus de 3 secondes, la 
recherche sera plus rapide, 3 secondes plus tard, la 
vitesse de la recherche sera augmentée à son maxi¬ 
mum et vous n’entendrez plus le disque. 

Pendant la recherche, le numéro des plages sera affi¬ 
ché sur l’afficheur CD. 

Notez que la recherche d’avance ne dépassera pas le 
dernier numéro de la plage du disque, de même que 
pour la recherche de retour qui s’arrêtera à la plage 
T. Si vous forcez ceci, le message d’erreur sera affi¬ 
ché (fig. 11). 

Affichage d’erreur 

Le message d’erreur sera affiché chaque fois que l’ap¬ 
pareil recevra une commande interdite. 

Par exemple, si la touche Play est pressée et qu’il n’y 
a pas de disque dans le tiroir, ou si le disque a été 
posée sur la mauvaise face. 

Fonctionnement de la cassette 
Reproduction simple 

Vous pouvez écouter une cassette préenregistrée 
aussi bien sur le lecteur de cassette 1 que sur le 2. 
Appuyez sur le sélecteur de cassette (14). Puis 
appuyez sur le bouton ‘éject” et insérez la cassette 


-2000 


dans l’un ou l’autre des lecteurs. Refermez la porte du 
lecteur et appuyez sur Play. 

Appuyez sur le bouton du sélecteur de cassette (14). 
Appuyez sw les deux boutons Eject et insérez une 
cassette dans chaque lecteur (assurez vous que les 
cassettes sont bien rembobinées au début). Fermez 
les portes des lecteurs, ensuite appuyez sur Play de la 
cassette 1 et Play de la cassette 2. 

La cassette du lecteur 1 est reproduite jusqu’à la fin, 
quand elle est terminée, la cassette du lecteur 2 com¬ 
mence automatiquement. 

Enregistrement 

A partir de la raefio, d’une platine tourne disque ou 

d’un disque compact. 

Lorsque vous écoutez la raefio (PO-GO ou FM) ou un 
cfisque, vous pouvez en même temps enregistrer ce 
que vous écoutez sur une cassette, en vous servant 
du lecteur 1. 

Insérez votre cassette dans le lecteur 1 et fermez la 
porte. Appuyez sur le bouton Pause, puis appuyez sur 
les boutons Record et Play en même temps pour bien 
les enclancher. 

Quand l’enregistrement est complètement terminé, 
appuyez sur la touche Stop. Si la cassette se termine 
avant que vous pressiez Stop, le mécanisme s’arrê¬ 
tera automatiquement. 

Vous pouvez rembobiner la cassette au début en 
pressant la touche de rembobinage. Appuyez sur Play 
et sur le sélecteur de cassette pour écouter l’enregis¬ 
trement 

Pour éjecter la cassette, appuyez à nouveau sur la 
touche Stop/éject et la porte cassette s’ouvrira. 

Copie de cassette à cassette 

Vous pouvez faire un duplicata de bande de la cas¬ 
sette 2 sur la cassette 1. Appuyez sur le bouton de 
sélection de cassete (14). 

insérez la cassette sur laquelle vous voulez enregistrer 
dans le lecteur 1. Appuyez sur le bouton enregistre¬ 
ment (Record) et écoute (Play) en même temps pour 
bien les endancher. Introduisez la cassette que vous 
voulez copier dans le lecteur 2 et à l’aide des boutons 
du lecteur 2, déroulez la bande jusqu’à l’endroit où 
vous désirez commencer votre copie. 

Appuyez sur les touches Pause et Play du lecteur 2. 
Appuyez sur les deux touches Pause en même temps 
pour commencer la copie. 

Lorsque votre copie est terminée, appuyez sur les 
boutons stop des cassettes 1 et 2. 

O NOTRE OPNHON 
SUR LA CHAIS AMSTRAD 

Indépendamment les CD1000 et CD 2000 représen¬ 
tent une fantastique nécessité bien dans l’esprit Ams¬ 
trad. Toutes nos espérances de vente sont dépassées 
avec ce produit qui n’a à notre connaissance pas 
d’équivalence sur le marché sur le plan prix perfor¬ 
mance. 


CHAINES BUDGET GENERAL 


AMSTRAD SM 


et TS 



16. reproduction (1) 

17. touche pause (2) 

18. Arrêt/éjection(2) 

19. avance rapide (2) 

20. rembobinage (2) 

21. reproduction (2) 

22. enregistrement® 

23. marche/arrêt 

24. cassette 2 

25. correcteur physiolo¬ 
gique 

26. touche tuner 

27. touche platine cas¬ 
sette 

28. touche platine 
tourne-disque 

29. basses 

30. touche FM 

31. touche Mono/stéréo 


32. touche PO 

33. touche GO 

34. prise antenne FM 

35. prise haut-parieur 
droit 

36. prise haut-parleur 
gauche 

37. cordon d’alimenta¬ 
tion secteur 

38. élévateur du bras de 
lecteur 

39. patte de fixation 

40. patte de positionne¬ 
ment manuel 

41. sélecteur de vitesse 
(33/45 Tours) 


A) IlITOflQUI 

La SM45 et sa sœur la TS46 ne dffière que par l’en¬ 
semble « la taüe des enceintes qui sont 15 cm plus 
hautes pour la TS46. Ce sont les tous derniers modè¬ 
les de la prestigieuse marque Amstrad. Pour ceux qui 
ne le sauraient pas, près de 15 à 20 % des chaînes en 
rack vendus en france le sont par Amstrad. Les rai¬ 
sons de ce succès ? L’incroyable rapport prix perfor¬ 
mance permis grâce à une intégration dans la cons¬ 
truction particulièrement poussée et de très grandes 
séries de fabrication. 


FONCTIONNEMENT DE 
L’AMPU 

Utifcez les boutons de basses et d’aigus pour régler 
la tonafité à votre goût et en fonction de Taccoustique 
de votre pièce. Vous pouvez également régler la 
balance entre les enceintes à Taidie du bouton N° 6, 
suivant l’endroit où vous avez placé vos enceintes. En 
faisant tourner le bouton vers la gauche, vous dépla¬ 
cez le son vers la gauche, et en faisant tourner le bou¬ 
ton vers la droite, vous déplacez le son du côté droit 
Vous pouvez écouter votre chaine à l’aide d’un cas¬ 
que en insérant le casque dans la prise casque (10). 


1. irxficateur FM stéréo 

2. recherche des stations 

3. irxficateur de niveau de sortie 

4. irxficateur de mise sous tension 

5. volume 

6. balance 

7. aigus 

8. prise micro drôle 

9. prise micro gauche 

10. prise casque 

11. cassette 1 

12. touche pause (1) 

13. Arrêt/éjection(1) 

14. avance rapide (1) 

15. rembobinage (1) 



?2 21 20 19 18 17 


15 14 1312H 


Des voyants lumineux de droite et de gauche situés 
sur l’ampli vous indiquent la puissance de sortie de 
TampIL 

FONCTIONNEMENT DU TUNER 

PO/GO, pour uttiser ces gammes d’ondes, appuyez 
sur Tune ou l’autre de ces touches et à raide du bou¬ 
ton de recherches des stations, placez-vous sur la 
station de votre choix. Aucun branchement d’antenne 
extérieure n'est nécessaire étant donné que l’apparei 
à une antenne ferrite incorporée. 

FM, pour la FM, branchez une antenne co-axiale se 
trouvant à Tanière de votre ensemble. Le fi d’antenne 
doit être équipé d'une prise co-axiale de 75 ohms. 
Appuyez sur la touche FM, et placez-vous sur une sta¬ 
tion FM avec le bouton de recherche des stations. 
Vous éliminez les interférences en pressant sur la tou¬ 
che -Mute*. L'indicateur FM stéréo s’éclaire lorsque 
vous êtes en FM. Dans les endroits où le signal est 
fafcie, soit parce que l’antenne n’est pas bonne soit 
parce-que vous êtes trop loin de l'emetteur, 9 peut se 
produire des bruits de fond importants en FM. Les 
bruits peuvent être réduits en mettant la touche 
•Mono/stéréo’ sur mono. Dans cette position vous 
écoutez votre émission en mono bien sûr. Notez qu’en 
PO/GO, l'ndcateur stéréo FM, TAFC et le siencieux 
ne fonctionnent pas. 

FONCTIONNEMENT DE 
LA PLATINE DISQUE 

•La platine cfisque est protégée par un couvercle anti¬ 
poussière. Pour écouter des dtsques,_le bouton (20) 
de sélection de la fonction Phono doit être enfoncé. 

La platine cfisque fonctionne avec des 33 Tours ou des 
45 Tours., 

OPERATION 

1. Placez le cfisque sur la platine et sélectionnez la 
vitesse avec le sélecteur de vitesse (33/45 Tours). 

2. Soulevez le bras de lecture. 

3. Utisez la patte de positionnement manuel pour 
placer le bras sur le disque a l'emplacement désiré. 
La platine doit maintenant avoir commencé à tour¬ 
ner. 

4. Pour placer avec précaution le saphir sur le cfisque, 
utilisez avec douceur l’élévateur du bras de lecteur. 

5. La platine s’arrête lorsque le cfisque est fini 

6 . Le bras doit être délicatement remis en place avant 
de refaire tourner la platine. 

7. L’adaptateur pour 45 Tours au centre de la platine 
peut être élevé en le tournant dans le sens contraire 
des aiguies d’une montre, et peut être abaissé en 
le tournant dans l’autre sens. 


Si vous utilisez la platine cfisque avec une puis¬ 
sance élevée (spécialement si les basses sont for¬ 
tes), assurez-vous que les haut-parieurs ne sont 
pas à proximité du meuble HiFi pour éviter le 
retour. 


FONCTIONNEMENT DE 
LA CASSETTE 

Reproduction simple 

Vous pouvez écouter ime cassette pré-enregistrée 
aussi bien sur le lecteur de cassette 1 que sw le 2. 
Appuyez sw le sélectew de cassette (27), puis 
appuyez sw le bouton “Eject" et insérez la cassette 
dans l’un ou l’autre des lecteurs. Refermez la porte 
du lectew, ensuite appuyez sw ’Ptey\ 

Lecture en continu 

Appuyez sw le sélecteur de cassette (27). Appuyez 
sw les deux boutons ‘Eject’ et insérez une cas¬ 
sette dans chaque lectew et appuyez sw ‘Pause’ 
de la cassette 1 et “Pause’ de la cassette 2 (assu¬ 
rez vous que les cassettes sont bien rembobinées 
au début). Fermez les portes des deux lecteurs, 
ensuite appuyez sw “Play* de la cassette 1 et 
“Play' de la cassette 2. Relâchez le bouton ‘Pau¬ 
se’ de la cassette 1. La cassette 1 est reprodite 
jusqu’à la fin. Quand ele est terminée, la cassette 
du lectew 2 commence automatiquement. 
Enregistrement 

Lorsque vous écoutez la raefio (FM, PO, GO), ou un 
(Ssque, vous pouvez en même temps enregistrer 
ce que vous écoutez sw une cassette, en vous ser¬ 
vant du lectew 2. 

Insérez votre cassette dans le lectew 2 et fermez 
la porte. Appuyez sw le bouton ‘Pause’, puis 
appuyez sw les boutons ‘Record* et ‘Play’ en 
même temps pow bien les enclencher; vous 
devriez pouvoir entende ce que vous êtes en train 
d’enregistrer. Lorsque vous êtes prêt, appuyez sw 
‘Pause’ « la cassette commencera à tourner. Si 
vous désirez rrterrompre jemporarement ["enre¬ 
gistrement, appuyez sw ‘Pause’. Pow reprendre, 
ré-appuyez sw ‘Pause’. Lorsque l’enregistrement 
est complètement terminé, appuyez sw la touche 
“Stop*. S la cassette se termine avant que vous 
pressiez *Stop’, le mécanisme s'arrêtera automati¬ 
quement Vous pouvez rembobiner ta cassette au 
début en pressant la touche de rembobinage. 
Appuyez sw ‘Play’ et sw le sélectew de cassette 
pow écouter l’enregistrement Pow éjecter la cas¬ 
sette, appuyez à nouveau sw la touche *Stop- 
eject’ et la porte cassette s’ouvrira. 


L’AMSTRAD CD 1000 complète 
avec ses enceintes 

4490 * 

A crédit CETELEM 
890 * oh cooptant + 18 mensualités 
de 239*-TEG 18,24% 

Coût total du crédit 
avec assurance : 482,40 F 


L’AMSTRAD CD 2000 complète 
avec ses enceintes 

49907 

A crédit CETELEM 
990* m coapM +18 mensualités 
de 160,90* - TEG18,24% 

Coût total du crédit 
avec assurance : 804,20* 


D) CARACTERISTIQUE TECHNIQUES. 

SECTION AMPLIFICATEUR 
Puissance 10 Watts RMS par canal, puissance totale 
musicale 40 Watts. Courbe de réponse 20Kz - 20kHz. 
Distorsion 1 % à pleine puissance. Egaliseur graphi¬ 
que 100Hz +/—10dB, 400Hz +/—10dB, IKHz +/- 
10dB, 3KHz +/—10dB, lOKHz +/-10dB 

SECTION TUNER 

FM 86.5 - 109MHz. PO 525 - 1650KHZ. GO 150 - 
270KHZ. Sensibilité FM 75 ohms BALANCE NON 
REGLEE 

SECTION CASSETTE 

Bande cassette compacte. Vitesse de défilement 
4.75 cm par seconde. Pistes 4 pistes, 2 canaux sté¬ 
réo. Pleurage et scintillement 0J2 %. Distorsion 1 %. 
Fréquence bande normale 80Hz - lOKHz. Cowbe de 
réponse bande Chrome 80Hz - 12KHz, bande Métal 
80Hz - 12KHz. Sensibilité Micro 0.5mV- 600 ohms. 

SECTION COMPACT DISC 
Système de lecture : rayon laser optique. Pleurage et 
scintillement : non mesurable (précision quartz). Rap¬ 
port signal/bruit : supérieur à 90 dB. Diaphonie : supé¬ 
rieure à 90 dB. 

SECTION PLATINE TOURNE-DISQUE 
Platine contrôle manuel. Cellule magnétique. Trans¬ 
mission par courroie. Contrôle de vitesse électroni¬ 
que. 

DIMENSIONS ET POIDS (CD1000) 

Appareil principal 36 cm(L) X 39 cm(H) X 33 cm(P). 
Poids 102Kgs. Enceintes 25cm(U X 35cm(H) X 
21 cm(P). Poids 4Kgs. Alimentation 220-240V AC, 

L’AMSTRAD SM-45 complète 
avec ses enceintes 

1490 F 

A crédit Cetelem : 0% cmW + 

6 mensualités de iM,60*. TEG 18,24% 
Coût total du crédit 
avec assurance: 111,60* 


L’AMSTRAD TS-46 complète 
avec ses enceintes 

1690 F 

A crédit Cetelem : 190 * ttmjêmi + 

6 mensualités de 16M0*JtG 18,24% 
Coût total du crédit 
avec assurance: 111,60* 


C) NOTRE OrNON 

La SM45 sans meuble et laTS46 avec son gneubie 
n’ont pas seulement un rapport prix performance stu¬ 
péfiant Lew qualité musicale est remarquable et 
satisfaire les amateurs qui ne souhaitent pas consa¬ 
crer trop à lew budget L’esthétique est superbe et 
cfigne de certaines chaînes valant quatre fois plus 
cher. 

D| CARACTERISTIQUES TECHNKRJES 

SECTION AMPLIFICATEUR : Puissance 5 watts RMS 
par canal, puissance totale musicale 20 watts. Cour¬ 
bes de réponse 20 Hz - 20 kHz. Distorsion 1 % à 
pleine puissance. Egalisew graphique basse +/- 10 
dB, miieu +/- 10dB, aigu +/- 10dB 
SECTION TUNER: FM 86.5 - 109MHz. PO 525 - 
1680kHz. GO 155 - 280kHz. Sensibité FM 3fiV. 
Entrée antenne FM 75ohms 
SECTION CASSETTE; Bande cassette compacte. 
Vitesse de défilement 4.75 cm par seconde. Pistes 2 
canaux stéréo. Pleurage et sdrrtiement 0.2 % 
WRMS. Distorsion 1 %. Courbe de réponse bande 
normale 80Hz - 12kHz. Sensfoüté micro 0.6mV - 
600ohms. 

SECTION PLATINE TOURNE-DISQUE : Platine con¬ 
trôle manuel avec auto-stop. CeMe céramique. 
Transmission par courroie. Contrôle de vitesse élec¬ 
tronique. 

DIMENSION ET POIDS : Apparei principal 36 cm(L) X 
32 cm(H) X 33 cm (P). Poids 725Kgs 
Encartes 18cm(L) X 26cm(H) X 14cm(P). Poids 
3.6KgsX2 

Afimentation 220/240 V AC, 50 Hz 
























































































































10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 

Tél. (1) 42.06.50.50 ■ Télex 214 034 F 


TELEVISEURS COULEUR 


Département 

Téléviseurs 


^ " l'image carrée 


PORTABLE 36 cm SHARP C-1411 à télécommande 


Téléviseur couleur 36 cm avec télécommande à infra-rouge à 23 fonctions - Affi¬ 
chage numérique à l’écran - système de syntonisation électronique à circuits 
intégrés à 16 canaux 


FD1411 (SECAM) 
version FD (noir) 
version FS (arg.) 


PORTABLE SHARP 


SHARP 

54 m SECAM à 

infra- 


C-1410 SECAM 36 cm 
version FD (noir) 
version FS (arg.) 


PORTABLE PANASONIC 

à télécommande encastrable 


Tube “Quintrix” 

Télécommande à infrarouge 16 touches 
12 chaînes programmables 
Indicateur de chaîne par LED 
Antenne dipôle détachable 


PANASONIC 
TC-431 FR 


3360 F 


■rouge 

Téléviseur couleur de 54 cm avec tube image plat et carré. Ce télé¬ 
viseur comprend un système de syntonisation électronique à cir¬ 
cuits intégrés à 16 canaux, compatible avec le réseau câblé, une 
priser Pérrtel, un affichage numérique à l’écran, un interrupteur 
auto-retard et une télécommande à infra-rouge à 23 fonctions. 


4990 F 


PAL/SECAM 
C-1410 FD (noir) 

C-1410 FS (argenté) 3490 F 


DEPARTEMENT SONOS 


MIXERS 


SYSTEMS 

CHAMBRE D'ÉCHO 


MONACOR 


MPX 8010 “NEW” 

11 entrées. Vu-mètre. DSJ. Egaliseur (2X5). 
Electro start Chambre d’écho_ 

MPX 7700 “NEW” 

Idem MPX 8010 mais sans écho 
(extension écho par module enfichable)_ 

MPX 6020 “NEW” 

Idem à MPX 7700 mais sans égaliseur. 
(Extension écho par module enfichable) 

MPX 4005 “NEW” 

8 entrées. Vu-mètre. Monitoring. 

Sortie enregistrement_ 

ES 3M 

Module électrique électrostat pour 
MPX 8010 et MPX 7700 ___ 

ECM10 

Module électronique extension écho 
pour MPX 6020 et MPX 7700 __ 


ECH15 

Chambre d’écho analogique, digitale pour sono 
etHifi. 

750* 

ECH19 

Chambre d’écho analogique, digitale 
présentation rack 19”... 

1390* 

WATTMÈTRE 

195 F 

Wattmètre 100/200 W stéréo.. 


TABLES DE MIXAGE 


AMPLIS de PUISSANCE 

SÉRIE PROFESSIONNELLE. Présentation 


88 


1760* 


rack 19”. Protection électronique stable. Double vu-mètre. 
Alimentation 220 V entrée 1 V. Finition alu-noir. 


MPA100V 

2X100W.. 


MMX 

24 entrées mono commutables en 8 micros, 

8 phonos, 8 lignes (ou CD). Echo réverbération 
incorporée. Sortie master. Réglage panoramique. 
Monitoring par voies et sur général. 




1350F MP A 150 V 

2 X150 W. Double alimentation 


485* 


430* 


.. 


690* 


2150* 

2790* 

3690* 

4150* 

5450* 


2 sorties stéréo. 


2590* 


PLATINE DISCO 


DISCO 6000. SÉRIE PROFESSIONNELLE 

Démarrage instantané. Stroboscope. Eclairage du plateau. 
Entraînement direct. Régulation à quartz. Plateau lourd. 
Pleurage et scintillement 0,055 % (WRMS). 

Livrée avec cellule- 2980 F 


MPA200V 

2 X 200 W. Double alimentation 

MPA300V 

2 X 300 W. Double alimentation 

MPA450V 

2 X 450 W. Double alimentation 

ÉGALISEURS 

EQ150L 

Égaliseur 2X10 fréquences. Boutons lumineux, niveau 
de sortie réglable G et D séparés. 

Entrée phono directe_ __790 F 

EQ500LS 

ÉGALISEUR 2 X 10 fréquences. 

Boutons lumineux. Niveau de sortie réglable 
présentation rack 19” 

SPECTRUM ACOUSTIQUE . . 1040* 

EQ 1024LS 

Égaliseur 2 X 12 fréquences. SPECTRUM ACOUSTIQUE 
Boutons lumineux. Niveau de sortie réglable. 

Présentation rack 19”. ...1460 F 


1970* 

790* 


TDM 1000 

Mixer 7 entrées. Vu-mètre. DSJ équaliser 
(2X5 fréquences). Chambre d’écho 

MMX 26 

TABLE DE MIXAGE POUR 6 MICROS 
Réglages graves et aigus séparés. 

AMPLIS de PUISSANCE 

- Sensibilité d’entrée : 775 mV 

- Rapport signal/bruit :>à 100 dB pondéré 

- Bande passante: 10 à 25000 Hz à 3 dB 

- Distorsion THD :< à 0,09 % 

MAC 100 

2 X100 W RMS/8 ohms (2 X 130 W 4 ohms) ... 

MAC 160 

2 X 160 W RMS/8 ohms (2 X 220 W 4ohms) .... 

MAC 210 

2 X 210 W RMS/8 ohms (2 X 330 W 4 ohms) ... 


2790* 

3350* 

3900* 


Ampli de puissance avec préampli incorporé, sorties basse 
impédance 4-8-16 ohms et sortie ligne 70/100 W. 

PA 2000- Ampli 210 W.5 entrées mixables, très 
nombreuses possibilités. 

Alimentation 220 V CA et 24 V CC__ 4320* 

PA 1202. Ampli 175 W. 5 entrées mixables. 
Alimentation 220 V CA et 

^ CO ... 3070* 

PA 802. 

Ampli 100 W. 4 entrées mixables. —_ 

Alimentation 220 V CA et 24 V CC.. 2160* 

P A 602. Ampli 40 W. 3 entrées mixables. 

Alimentation 220 V CA et 24 V CC.... |570 F 

PA 880. Ampli 100 W. 3 entrées (2 micros + 1 aux.) 
sirène, corne de brume et carillon incorporés, sorties basse 
impédance 4-8-16 ohms et sorties ligne 
25/70/100 V. Alimentation 220 V CA et 12 V CC. 1590 F 

MA 300. Ampli 30 W. 5 entrées (2 micros -fl aux.) 

Sirène, corne de brume. Alimentation 220 V CA et 12 V CC. 
Circuit intercom, pour 4 HP. 

Idéal pour la navigation. __ 1280* 

MA 250. Ampli 15 W. 2 entrées (micro + 1 aux.) 
lecteur de cassettes, sirène corne de brume 
Alimentation 12 V CC. 1050 F 

MA 200. Ampli 30 W. 3 entrées (2 micros commutables 
+ aux.) Sirène et corne de brune. 

Alimentation 220 V CA et 12 V CC__ 960 F 

PA 200. Ampli 10 W. 2 entrées (micro + aux), 
sirène incorporée. 

Alimentation 12 V CC.. 490* 

EGALISEUR 

CE 1020. Egaliseur, 2X10 fréquences façade et 
potentiomètres illuminés. 

Scanner .. 790* 

CHAMBRE D'ECHO 

EEM 1200. Analogique à mémoire à 

chaîne retard réglable de 20 à 200 m/sec. -790* 























































Département 

Vente par Correspondance aux Particuliers 



GENERAL 


10 f bd de Strasbourg, 75010 Paris - Tél.(l) 42.06.50.50 (poste 36-43) 


Comment acheter par correspondance 

1) Vous rédigez votre commande à l’aide du Bon de Com¬ 
mande ci-dessous (n'oubliez-pas d’indiquer clairement , en 
lettres d'imprimerie, votre NOM et votre adresse complète 
dans la partie supérieure droite). 

2) Frais d’expédition : pour les frais de transport, GENERAL 
applique un forfait de 50 F par commande, quel que soit le 
montant de la commande. 

3) Règlement : a) vous cochez le mode de règlement qui 
vous convient (chèque bancaire, chèque postal, mandat, 
carte bleue), dans la partie supérieure gauche du Bon de 


Commande ; 

b) si vous optez pour le paiement par chèque bancaire, postal 
ou mandat, vous joignez votre règlement au bon de Com¬ 
mande (le règlement doit être libellé au nom de GENERAL 
VIDEO) ; 

c) si vous choisissez le paiement par Carte Bleue, n’oubliez 
pas d’indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Comman¬ 
de) le numéro et ia date limite de validité de votre Carte 
Bleue. Vous pouvez également commander par téléphone, 
sans utiliser le bon ci-dessous. 


T 


Etranger et outre-mer, nous consulter. 


»8 


Prénom I I I I _I_I-1-1-1-1-1-1-1-I-I-'-^^^ 

N° I I I 1 Rue I I I _I-1-1-1-1-1-1-1-1-*-1 


BON DE COMMANDE EXPRES 

Je. soussigné, déclare commander à GENERAL les matériels et 
fournitu res ci-aprés désignés, pour expédition à mgn^ adresse_cr-_ 
contre. 

Je joins mon règlement auquel j’ajoute le forfait de tra^ort- | | , | | | | | | 1 Code postal I I I 1 I 1 

Blefie?paille 1 /j-1 L 


Chèque Chèque 

bancaire Q postal Q 


Mandat □ 


I I I 1 I I I I-L 


JL I_I I 1 


DESIGNATION 



S5 



★ Pour règlement par CARTE BLEUE, voir § B page 36 
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) 

N° CARTE BLEUE 


.... i J 


DATE LIMITE DE VALIDITÉ I I 1 I I —L 


J LJ I 1 


I I I I I I 



QUANTITE 


PRIX UNITAIRE 


Signature 


TOTAL 
COMMANDE 



FORFAIT 
DE PORT 


Pour les mineurs, autorisation des parents obligatoire 


MONTANTS 







VENTE AUX COLLECTIVITES 



Ce n'est pas un hasard si GENERAL 

est devenu en moins de dix ans le numéro 1 des ventes 
de matériel vidéo, informatique et son aux collectivités 


Membres des Comités d'Entreprises, Fonctionnaires, Associations diverses, 
choisissez d'adhérer à GENERAL, la centrale d'achat des collectivités. 


ALLO COMMANDE 

0 ) 42 . 06 . 50.50 

TELEX COMMANDE 214 034 F 





QUE VENDONS NOUS? 

Savez vous que GENERAL vend, en un an : 

- près d'un million de cassettes vierges ; 

- plus de 5000 ordinateurs et autres maté¬ 
riels informatiques ; 

- plus de 100.000 disquettes ; 

- plusieurs dizaines de milliers de films 
vidéo ; 

- près de 50.000 logiciels ; 

- plus d'un millier de magnétoscopes et 
autres matériels vidéo. 


QUI SONT NOS CLIENTS? 

Nous comptons plus de 3000 clients collecti¬ 
vités qui adhèrent à notre formule. En voici 
quelques uns : 

Café Jacques Vabre - 01 Honeywell Bull Bob' ny 
- Hôpital de Monaco • Kreps - Editions El 
Laboratoires lafon - Collège R. DELALANDE - 
Société Générale Reims - Matra Velizy - Matra 


Bois d’Arcy - CFTI - CETI - Duplistyle - IBM Corbei' 

- SAGEM Osny - E.A.S. • Dumez TP - Otis - Rosa - 
Dassault Argenteuil - Renault Boulogne - CIC Paris 

- Bonque de France - Médiavision - AFP - Centre 
de Tri Cergy - Caserne Taillandier - Dassault Argo- 
nay - EDF St-Dizier • NMPP - Matin de Paris • 
Charge-Meunier - SAT Dourdan - L'Oréal - Ver- 
ger-Delporte - Hôtel Hilton - Société Générale Le 
Havre - Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyères- 
le-Chotel - Crédit Agricole Paris - RATP - Alloca¬ 
tions Familiales - Peugeot Vemon - Peugeot Paris - 
Pathé Marconi Disques - GEO Services - Meca 07 

- A.R.S. - CPAM Paris - MJC Ludres - Université de 
Californie - Bronzavio - Bonque Dreyfus - IGN - 
ITEP - Dassault - Boulogne - CEA Valduic - Citroën 

- Sogetrans - Cunow - l r RPIMA - CEA Saclay 
•Sagem - Camoud BMI - Placoplatre - Inserm - 
Salomon - Sodeteg Bue - SNPE - Matro Toulouse - 
France-Rail - Diffusion Atlas - Coop Boulogne - 
Schlumberger - Westinghouse - Unesco - SGN - 


Air Equipement - Hop. Choteauroux - Socem - 
Aérospatiale Chatillon - Le Robert - Air France - 
Villegenis - Thomson CSF Boulogne - GR Midi 2 
Toulon - Parisien Libéré - Caisse d'Epargne 
Angoulème - Novatrans - Guerlain - AGF - SNR 
Cevennes - Enertec - Manufacture de Tabacs 
Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodata - Société Géné¬ 
rale Tigery - Crédit - Agricole Soyaux - Labo 
Dom's - CEA Bordeaux • Compagnie Générale de 
Chauffe - Rhône-Poulenc - Inst. Gustove-Roussey - 
Secre - Bouygues • Pontashop - Amicale des Algé¬ 
riens - Chomette-Fovor - Turboméco - Snecmo - 
Conolab Dassault - Pathé Cinéma - Caisse d'Epar¬ 
gne de Paris - Hurel Dubois - CEA Limeil • Acadé¬ 
mie de Versailles • BA 217 - Assedic du Sud-Ouest 
• IBM Réaumur - Satan Industrie - Sauter - Lyon¬ 
naise des Eaux - Sidi - Digital Equipement • OCDE 
- 3NMDA • Citroën Levallois • La Samaritaine - 
Norton - Samda - Crédit Coopératif. 


COMMENT OBTENIR NOS 
TARIFS CONFIDENTIELS 
"COLLECTIVITÉ" ET 
ADHERER A GENERAL ? 

Téléphonez à Mr COLLIN ou à ses 
adjoints, Mrs TREILLET, SOICHEZ et 
LE POULL, au 

(1) 42.06.50.50 

ou écrivez à : 


COMMENT UNE 
COLLECTIVITE REÇOIT 
SA COMMANDE * 


Nous livrons directement le Comité d'Entre- 
prise ou l'Association sous 24 heures dans la 
région parisienne et sous trois jours en 
moyenne pour la province. A titre individuel, 
le membre d'une collectivité peut également 
venir enlever son achat à notre magasin, 
10, bd de Strasbourg, Paris-10 e . 



Département Collectivité 
10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS 


PROCEDURE D'URGENCE 
si vous souhaitez commander 
aujourdh'hui et que vous n'êtes 
pas encore adhérent : 

Téléphonez à M. COLLIN. Vous rece¬ 
vrez votre carte d'adhérent en même 



temps que votre commande. 


BON D'ADHESION GENERAL COLLECTIVITE 


à renvoyer à 


,10 boul. de Strasbourg - 75010 PARIS - 2? (1 ) 42.06.50.50 


Je, soussigné, M......Tél. prof. 

désire faire bénéficier ma collectivité (nom et adresse).. 


GENERAL vous enverra sous 8 jours votre Carte d'Adhérent collective. De plus, chaque fois qu'un 
membre de votre collectivité viendra à notre magasin, nous lui établirons une carte individuelle. _ 


des tarifs GENERAL COLLECTIVITE 

Signature 







































































24/24 heures : 42.02.76.58, Giovanni. 
Laissez message si répondeur. 

Recherche tous renseignements sur clubs 
ou organisations dont le but serait d’ini¬ 
tier les enfants à l’informatique. As. 
Stroub, 24, rue Léonfrot, 75011 Paris. 

Cherche correspondants(es) amstradistes 
CPC 464 pour discution et échange idées, 
Mlle Berenguel Christine, 27, rue 
Honoré-Baradat, 64150 Mourenx. 
Réponse assurée. 

Recherche contacts sur le Havre pour 
créer groupe d’amstradophiles. En vue 
d’échange idées, entr’aide , etc. Tél. : 
35.48.55.78, demander Erwan avant 
20 heures. 

Débutant 6128 cherche correspondants en 
France : Sérgio Trigo Tavares, Rua 
Général-Silva-Freire, 151-4D 1800 Lis- 
boa, Portugal. 

Recherche créateurs logiciels de jeux plein 
d’idées pour association. Écr. : F. Cou¬ 
lomb, 17, allée Cervantes, 13009 Mar¬ 
seille. 

Club Amstrad par correspondance. 
Entraide du débutant au confirmé. J. 
Trouillet, La Bregère-Larequille, 03310 
Néris-les-Bains. 

CPC 6128 recherche adeptes pour 
échange idées. Cherche hardcopy pour 
MT 805. Écrire à Tracas Daniel, 6, rue 
de la Herelle-Chepoix, 60120 Breteuil. 

Qui possède le lazer basic ? (utilisable 
avec lazer compiler). Ecrire : Christian 
Broutin, 89, rue Nélis, B. 5001-Namur 
(Belgique). 

Cherche corresp. 59162 pour échange 
astuces et idées pour CPC 464 seulement 
écrire à Michel Mantel, 32, rue Prosper- 
Franck, 59160 Lomme. 

Cherche contacts pour échanges d’idées, 
de jeux, etc. sur CPC 464. Tél. : 


88.97.07.14 (entre 9 h et 12 h du matin). 
Demander Sébastien. 

Recherche correspondant pouvant donner 
vieux livres et revues sur Amstrad. Miquel 
Simô ; av/Balmes n° 60, 3°2a, 08700 
Igualada (Barcelona), Espagne. 

Recherche correspondant Amstradiste 
possédant une imprimante pour échange 
de listings et programmes. Réponse assu¬ 
rée au 30.62.56.49 (demander Christo¬ 
phe). 

Recherche donnateurs de documentations 
diverses concernant informatique + trucs 
et astuces : Degouve David, 55, rue du 
8-Mai-1945, 80350 Mers-les-Bains. Merci 
d’avance ! 

J’ai un Amstrad CPC 464 et je cherche 
des garçons (ou filles !) de moins de 15 
ans pour créer des jeux. J’ai les graphis¬ 
mes (sauf sprites) et le son. Reste l’ani¬ 
mation, pas sérieux (ou nuis en basic) 
s’abstenir. Ecrire à Stéphane Monbel, 17, 
avenue des Tilleuls, 57270 Uckange. 

Recherche personne possédant Amstrad 
CPC 464 pour contacts. Région très pro¬ 
che d’Elbeuf. M. Laurent Bruno. Tél. : 
35.81.39.55. 

CPC 664 cherche correspondants, clubs... 
pour échanges d’idées, etc. sur la région 
de Bordeaux. Contacter Fabrice Nogales. 
Tél. : 56.34.46.21. 

Amstrad 6128 cherche contacts pour 
échange de trucs. Cèdre bleu, entrée II 
gauche, 3 e étage, Vigneron PHilippe. 
54100 Haut-du-Lièvre. 

Recherche contact sur Laon (Aisne) et 
région : pour discuter Basic et L-M + 
échanges. Tél. : 23.23.39.79. 

PCW 8256 cherche contacts sur ces 
sujets : Pascal, graphisme (GSX) L.M 
(Z80) et logo. Ecrire : Vallée Alain, 8, rue 
du Perche, Unverre, 28160 Brou. 


Amstrad PCW recherche partenaire jeux 
et utilitaires, Conan, Peigus, 84690 
Ansouis. 

Recherche n° 1 d’Amstrad magazine et les 
4 premiers n° de CPC. M. Fuchs, 18, che¬ 
min des Gds-Abois-Marteaux, 18100. 
Vierzon. 

Recherche dans la ville de Bourges Ams¬ 
tradistes voulant se réunir pour créer 1 
club d’échanges d’idées, etc. S’adresser à 
M. Magdenel Christian, 76, rue Emile- 
Zola, 18400 St-Florent S/C. 

Cherche Amstradistes sur 6128 de préfé¬ 
rence, département 04-05 en vue échan¬ 
ges. Région Sisteron vue formation club. 
Tél. : 92.61.13.85 (J.-Noël). 

Possesseur 664 + imprimante + 60 jeux 
cherche Amstradistes du monde entier 
pour échanger des programmes listés, 
astuces et idées par courrier. Nebri Med 
Amine, 2, rue Vignard, Bt B, Alger, Algé¬ 
rie. 

Cherche contacts CPC 664, dans la région 
de Brest. Téléphoner au 98.03.67.28 après 
20 heures et demander Franck. 

Cherche Amstradien pour échange. Bilon 
Christophe, 1/31, place des Bergers, 
62138 Douvrin. 

Cherche vieilles revues et listings pour 
CPC 464 (gratuitement), 39, chemin de 
la Rabouillette, 7600 Péruwelz (Belgique). 

Échange moniteur monochrome + 400 F 
+ 16 jeux contre moniteur couleur. 
Ecrire à M. Frédéric Clomb, Lacome 
Alex 01870 Martignat. 

I want to change CPC 464 software. 
Please write to: Jimo Widmann, 
Achalmstrs. 15, 7446 Oberboihingen, W- 
Germany. 

Pour un prix dérisoire, je traduis toutes 
vos docs anglaises pendant 6 mois, quel¬ 
que soit la quantité. Jina Rheza, 21, rue 


de la Station-Ponsard, 38100 Grenoble. 

CPC 6128 recherche contacts sur région 
Tours. Mesureau Stéphane, 71, rue St- 
Michel, 37170 St-Avertin. 

Jeunes amstradien s en seconde cherchent 
amstradiens(es) de la région Quimpéroise 
pour pouvoir approfondir leurs connais¬ 
sances et en faire partagé les débutants. 
Seules conditions, avoir un CPC 464 
monochrome et être au moins en 3 e . Télé¬ 
phoner au 98.55.11.77. Demander Frédé¬ 
ric après 18 heures. 

Je cherche pour CPC 464 un listing pou¬ 
vant me donner toutes les combines si 
possible du loto Belge, bien payé ± 300 
A 400 FF. Tél. : Belgique +071-35-33-21 
ou Francq D., 10, rue de la Révolution, 
6040 Jumet, Belgique. 

Cherche pour 464 : Datamut - Textomat 
- Calcumat - Richelieu. Achats ou 
échange. Contacter d’urgence Jean-Marc 
au 47.49.20.47. 

Cherche logiciels éducatifs en tous gen¬ 
res, étudierait toutes propositions, appe¬ 
lez après 18 h au 46.48.40.44. 


EMPLOIS 


Nous inaugurons ce mois-ci une 
nouvelle rubrique pour nos P.A. 
Si vous cherchez un emploi ou 
mieux si vous en proposez servez- 
vous de nos colonnes, 

Urgent. Général recrute des ven¬ 
deurs/vendeuses qualifiés pour Hifi, 
vidéo et informatique. Tél. pour 
RDV à M. Dewavrin au 42.06.50.50 
ou se présenter sur place au 10, bou¬ 
levard de Strasbourg, 75010 Paris. 


Envoyez-nous vos PA. gratuites rédigées très rubrique 


PETITES ANNONCES Ksibltaitnt à : Amstrad Magazine, 55,Jean ° Achat □ Echange 

~ ~ • □ Vente □ Divers 


Jaurès, 75019 Paris. 













































































































LISTING 



Vous devrez détruire les chars 
adverses qui se rapprochent dan¬ 
gereusement de votre blockaus... 
Après chaque tir, ils continuent 
leur progression. Pour ajuster 


votre tir, vous disposez des indi¬ 
cations suivantes : 

— angle de tir (de 90 à 42 
degrés) ; 

— force du tir (long, moyen, 


court). 

Les quatre premières vagues sont 
composées de cinq chars chacu¬ 
nes. Mais les choses se compli¬ 
quent à partir de la cinquième 


vague... Saurez-vous résister ? 
Pour 6128. Mode d’emploi com¬ 
plet contenu dans ce programme 
d’arcade. 

P. Balhade 


* * 


1 '******************************* E 12233 

2 '****** BLOCKHAUS ****** • 
'******************************* 

' PAR 


3 


5 


6 ' Patrick BALHADE 

7 ' ***************** 

10 '**** DEFINITION CANON **** 

11 ' 

15 CLS 

20 INK 1,9:INK 2,0:INK 3,19:INK 0,1 
5 

23 S0SUB 6530 

25 PAPER 0: BORDER 3:CLS 
30 SYMBOL AFTER 197 
33 SYMBOL 197,0,1,3,6,28,48,96,192 
35 SYMBOL 198,0,0,0,6,28,48,96,192 
37 SYMBOL 199,0,0,0,0,0,48,96,192 
40 SYMBOL 200,0,0,0,0,48,48,48,48 
50 SYMBOL 201,48,48,48,48,48,48,48, 
48 

60 SYMBOL 202,0,0,0,0,6,6,6,6 
70 SYMBOL 203,12,12,12,12,12,12,24, 

24 

80 SYMBOL 204,0,0,0,0,0,3,3,3 
90 SYMBOL 205,6,6,6,12,12,12,24,24 
100 SYMBOL 206,0,0,0,0,0,0,0,1 
110 SYMBOL 207,0,0,0,0,0,192,192,12 

8 

120 SYMBOL 208,1,3,3,3,6,6,12,12 
130 SYMBOL 209,128 


[13513 

140 

SYMBOL 

210,0,0,0,0,0,48,96,96 

[1752] 

[12233 

150 

SYMBOL 

211,0,0,0,1,1,3,3,6 

[1482] 

[1673 

160 

SYMBOL 

212,192,192,192,128,128 

[1905] 

[1173 

170 

SYMBOL 

213,0,0,0,0,0,0,48,48 

[1794] 

[13193 

180 

SYMBOL 

.214,0,0,0,151,3,0,6 

[1689] 

[6703 

190 

SYMBOL 

215,96,96,192,128,128 

[1622] 

[10153 

•200 

SYMBOL 

216,0,0,0,0,0,0,0,12 

[1399] 

[1173 

210 

SYMBOL 

217,0,0,0,0,0,0,1,3 

[1491] 

[913 

220 

SYMBOL 

218,24,48,48,96,192,192, 

[2403] 

[2788] 

128 





230 

SYMBOL 

219,3,6,12,24,48,96,192, 

[2339] 

[9603 

128 

*. ** * 



[1559] 

240 

SYMBOL 

220,0,0,0,0,0,0,0,48 

[1690] 

[1435] 

250 

SYMBOL 

221,0,0,0,0,0,0,0,6 

[1548] 

[18123 

260 

SYMBOL 

222,0,96,192,128,128 

[1623] 

[2472] 

270 

SYMBOL 

223,0,0,96,96,192,192,12 

[2497] 

[17933 

8 


_. : • • 


[15683 

280 

SYMBOL 

224,0,0,12,24,48,96,192, 

[2330] 

[2480] 

128 





290 

SYMBOL 

225,0,0,0,48,48,48,48,48 

[1902] 

[15303 

300 

SYMBOL 

226,0,0,0,12,12,12,24,24 

[20773 

[2062] 

310 

SYMBOL 

227,0,0,0,12,12,12,12,24 

[2600] 


320 

SYMBOL 

228,0,0,0,3,6,6,12,12 

C 1926 3 

[15113 

330 

SYMBOL 

229,0,0,0,0,1,3,3,6 

[1509] 

[21213 

340 

SYMBOL 

230,0,0,0,0,1 , 1 , , 6 

[1505] 

[1809] 

350 

SYMBOL 

231,0,0,0,0,0,0,1,3 

[1663] 

[14793 

360 

SYMBOL 

232,0,0,0,0,0,192,128 

[1864] 


370 

SYMBOL 

233,0,0,0,0,0,96,192,128 

[2196] 

[16143 

*380 

SYMBOL 

234,9,219,126,38,52,126, 

[1921] 

[11123 

153 

,16 




164 














382 '*** VARIABLES *** 

383 ' 

385 pl=2:p2=2:p3=2:p4=2:p5=2:v=l:w= 
1 : z = 1 

390 k = ls VAf1 s SC=0:p6=0:p7=0:p8=0:p9 

=0:p10=0 

395 p11=0sp12 = 0:p13 = 0:p14 = 0:p15 = 0 :f 
=283 

397 '*** TABLEAU *** 

398 ' 

400 MOVE 224,0:DRAW 224,399,2 

401 WINDOW #1,1,14,1,25 

402 PAPER #1,1:CLS #1 

403 PEN #1,2:PRINT #1 : PRINT #1," B 

LOCKHAUS ”:PRINT #1," ***** 


t1091I 

[1171 

C2423] 

[2528] 

[2650] 

[678] 

C117] 

[15983 

[1197] 

[17293 

C3073] 


ade " 

410 SYMBOL 254,0,195,255,255,255,25 [2320] 
5,255,255 

420 SYMBOL 255,255,255,255,219,24,2 [2013] 
4,24,24 

430 WINDOW #2,8,13,16,16,-PAPER #2,1 [28293 
: CLS #2:PEN #2,2 

440 WINDOW #3,10,13,19,19:PAPER #3, [25563 
1 : CLS #3: PEN #3,2 

[11213 
[1173 
[13523 
[1514] 
[16643 
[17533 
[21343 


450 '**♦* EXPLOSION BLOCKHAUS **** 
455 ' 

460 SYMBOL 235,0,0,0,0,2,3,3,3 

461 SYMBOL 236,0,0,8,8,8,8,28,28 

462 SYMBOL 237,0,0,0,0,0,4,4,12 

463 SYMBOL 238,4,6,3,3,3,1,1,1 

464 SYMBOL 239,3,3,3,195,227,227,23 
8,251 

465 SYMBOL 240,156,156,220,220,254, 
246,246,246 

466 SYMBOL 241,8,24,24,48,48,112,11 
2,224 

467 SYMBOL 242,24,48,112,224,192,12 
8 

468 SYMBOL 243,251,255,255,127,127, 
63,63,63 

469 SYMBOL 244,238,236,236,218,127, 

191.255.255 

470 SYMBOL 245,0,0,0,240,224,192,12 
8 

471 SYMBOL 246,14,7,3,1,1,0,28,15 

472 SYMBOL 247,29,206,249,239,247,2 

51.127.255 


404 

LOCATE 

#1,3,7:PRINT 

#1, 

"VAGUE 

[2418] 

": GOTO 3100 

VA 





520 PRINT #2 

405 

LOCATE 

#1,5,10.-PRINT 

#1 

, "SCORE" 

[2140] 

LOCATE 21,21 







525 LOCATE 2 

406 

LOCATE 

#1,6,12 : PR TNT 

#1 

, "000" 

[1258] 

GOTO 3140 

407 

LOCATE 

#1,3,16 : PR I NT 

#1 

, " TIR " 

[1860] 

530 PRINT #2 

408 

LOCATE 

#1,4,19:PR INT 

#1 

, "ANGLE" 

[1655] 

LOCATE 21,21 







535 LOCATE 2 

409 

LOCATE 

#1,6,24 : PRINT 

#1 

, " P. B a 1 h 

[2102] 

" : GOTO 3190 


473 SYMBOL 248,240,252,248,224,128 

474 SYMBOL 249,7,3,1 

475 SYMBOL 250,252,253,255,255,127, 
63,15 

476 SYMBOL 251,255,255,255,255,255, 
255,131 

477 SYMBOL 252,127,218.255,252,254, 
3 

478 SYMBOL 253,224,248,192,0,0,128 
500 GOTO 4500 

505 '***« ANIMATION CANON **** 

506 ' 

510 PRINT #2," LONG":PRINT #3,"90": 
LOCATE 21,21:PRINT CHRI(200);" " 

515 LOCATE 21,22:PRINT CHRK201);" 


," LONG":PRINT #3, "82": 
:PRINT CHRI(202);" " 
1,22:PR INT CHRIS 203):" 

." LONG":PR INT #3, "78": 
: PRINT CHRI (204) : " " 

1,22:PRINT CHRK205): " 

," LONG": PR INT #3,"72": 
: P RIN T CHRK206) ;CHR!<2 


[1754] 

[824] 

[2721] 

[2260] 

[2017] 


[1692] 

[325] 

[945] 

[117] 

[4240] 


[2129] 
[2151] 


540 PRINT #2 
LOCATE 21,21 
07) 

545 LOCATE.2 
RI ( 2 0 9 ): GOTO 70 
550 PRINT #2 
LOCATE 21,21 
555 LOCATE 2 
RI(212):GOTO 
560 PRINT #2 
LOCATE 21,21 
565 LOCATE 2 
RK215) : GOTO 
570 PRINT #2 
LOCATE 21,21 
575 LOCATE 2 
RI(218): GOTO - 
580 PRINT #2 
LOCATE 21,21 
585 LOCATE 2 
): GOTO 3440 

590 PRINT #2,"MOYEN": PR INT #3,"90": 
LOCATE 21,21: PRINT CHRI (220) ; 11 “ ’ 
595 LOCATE 21,22:PRINT CHRI (201); " 
".•GOTO 3490 

600 PRINT #2,"MOYEN”:PRINT #3,"82": 
LOCATE 21,21:PRINT CHRI(221);" “ 

605 LOCATE 21,22: PRINT CHRI(203);" 
".•GOTO 3540 

610 PRINT #2,"MOYEN": PR INT #3,"78": 
LOCATE 21,21 :PRINT " “ 

615 LOCATE 21,22: PRINT CHRI(205):“ 


[2333] 

[4049] 

[ 2560 ] 

[4209] 

[2748] 

[3454] 


1,22:PRINT CHR!(20S):CH 
5240 

, " LONG”:PRINT #3,"66": 
:PRINT " ";CHRI(210) 

1,22:PRINT CHRI(211); CH 
3290 

," LONG": PR I NT #3,”60”: 

:PRINT " ";CHRI(213) 

1,22 : PR INT CHRI(214); CH 
3340 

," LONG":PRINT #3,"54": 

:PRINT " "5CHRI(216) 

1,22:PRINT CHRI(217); CH 
3390 

," LONG":PRINT #3,"48": 

: PR I NT " " 

1,22 : PR INT " ";CHR!(219 



















"! GOTO 3590 


775 LOCATE 21,22:PRINT " ";CHR$(199 

[2428] 

620 PRINT #2,"MOYEN"ï PR I NT #3,"72": 

£4507] 

): GOTO 4440 


LOCATE 21,21:PRINT " H 


900 '*** DESSIN BLOCKHAUS *** 

[2059] 

625 LOCATE 21,22iPRINT CHR$<208>;" 

[3118] 

910 ' 

C117] 

" : GOTO 3640 

« 


1000 MOVE 297,27 

[312] 

630 PRINT #2,"MOYEN":PRINT #3,”66": 

[3833] 

1005 GRAPHICS PEN 1 

[949] 

LOCATE 21,21 :PRINT " " 


1010 DRAW 297,11:DRAW 313,3:DRAW 33 

[5210] 

635 LOCATE 21,22:PRINT CHR* <211> $ CH 

[2982] 

7,3:DRAW 353,11:DRAW 353,27:DRAW 33 


R$(212): GOTO 3690 


7,19:DRAW 313,19:DRAW 297,27 


640 PRINT #2, "MOYEN"SPRINT #3,"60": 

[4062] 

1020 MOVE 325,11 : FILL 1 

[566] 

LOCATE 21,21 : PR INT " “ 


1030 MOVE 313,3 

[442] 

645 LOCATE 21,22:PRINT CHR$(214);CH 

[3502] 

1040 GRAPHICS PEN 3 

[947] 

RI(222): GOTO 3740 


1050 DRAW 313,19:DRAW 337,19:DRAW 3 

[1572] 

650 PRINT #2,"MOYEN":PRINT #3,"54": 

[3491] 

37,3:DRAW 313,3 


LOCATE 21,21 : PRINT " " 


1060 MOVE 325,11 :FILL 3 

[564] 

655 LOCATE 21,22:PRINT CHR#(217);CH 

[3070] 

1070 MOVE 313,35 

[340] 

RI (223): GOTO 3790 


1080 GRAPHICS PEN 2 

[9481 

660 PRINT #2,"MOYEN":PRINT #3,"48": 

[3636] 

1090 DRAW 297,27 : DRAW 313,19:DRAW 3 

[3123] 

LOCATE 21,21 :PRINT " “ 


37,19:DRAW 353,27:DRAW 337,35:DRAW 


665 LOCATE 21,22:PRINT " ";CHRI<224 

[2856] 

313,35 


): GOTO 3840 


1095 MOVE 325,27:FILL 2 

[1590] 

670 PRINT #2,"COURT":PRINT #3,"90": 

[2233] 

1100 DEG 

[133] 

LOCATE 21,21 : PRINT " 11 


1105 GRAPHICS PEN 3 

[947] 

675 LOCATE 21,22:PRINT CHR$(225);" 

[2415] 

1110 MOVE 333,27 

[729] 

M : GOTO 3890 


1120 FOR a=0 TO 180 

[926] 

680 PRINT #2,"COURT": PR INT #3,"82": 

[2233] 

1130 DRAW 324+20+C0S<a),27+20*SIN(a 

[1463] 

LOCATE 21,21:PRINT " " 


) 


685 LOCATE 21,22:PRINT CHRI<226);" 

[2523] 

1140 NEXT a 

[383] 

": GOTO 3940 


1142 DRAW 317,27 

[4713 

690 PRINT #2,"COURT":PRINT #3,"78": 

[3773] 

1144 MOVE 318,25:DRAW 332,25 

[1535] 

LOCATE 21,22:PRINT CHRK227)}" ”:G0 


1146 MOVE 325,35:FILL 3 

[1299] 

TO 3990 


1150 PEN 2:GOTO 510 

[1190] 

700 PRINT #2,"COURT": PR INT #3,"72": 

[4226] 

1155 '*** DEFINITION TIRS *** 

[16863 

LOCATE 21,22:PRINT CHRK228);" ":G0 


1156 ' 

[1173 

TO 4040 


1160 GOSUB 3000:FOR a=6 TO f STEP 6 

[20013 

710 PRINT #2,"COURT":PRINT #3,"66”: 

[3858] 

1161 MOVE 364+1.14*a,72+a:DRAW 371+ 

[23933 

LOCATE 21,22:PRINT CHRK229);" “: GO 


1.14*a,79+a,2 


TO 4090 


1162 MOVE 364+1. 14* (a-6),66 + a:DRAW 

[2750] 

720 PRINT #2,"COURT":PRINT #3,"60": 

[4393] 

371+1.14*(a-6),73+a,0 


LOCATE 21,22:PRINT CHRK230);" ": GO 


1163 NEXT a 

[3833 

TO 4140 


1164 IF f = 176 THEN x=36:y=10:G0SUB 

[2422] 

730 PRINT #2,"COURT":PRINT #3,"54": 

[3381] 

3040:GOTO 4390 


LOCATE 21,22:PRINT CHR*<231)$CHR*<2 


1165 IF f = 128 THEN x = 33:y=13:LOCATE 

[3970] 

32): GOTO 4190 


32,13:PRINT" ”:GOSUB 3040:G0T0 441 


740 PRINT #2,"COURT":PRINT #3,"48": 

[3054] 

5 


LOCATE 21,22:PRINT " ”;CHRI(233): GO 


1166 IF f=90 THEN x=30:y=15:GOSUB 3 

[1780] 

TO 4240 


040:GOTO 4440 


750 PRINT #2," LONG”:PRINT #3,"42": 

[3413] 

1200 GOSUB 3000:FOR a=6 TO f STEP 6 

[2001] 

LOCATE 21,21 :PRINT " " 


1210 MOVE 359+0.93*a,72+a: DRAW 366+ 

[2810] 

755 LOCATE 21,22 : PR I NT " "5CHR$(197 

[3158] 

0.93*a,79+a,2 


): GOTO 4390 


1220 MOVE 359+0.93*<a-6>,66+a:DRAW 

[3183] 

760 PRINT #2,"MOYEN":PRINT #3,"42": 

[3330] 

366+0.93*<a-6),73+a,0 


LOCATE 21,21 :PRINT “ " 


1230 NEXT a 

[383] 

765 LOCATE 21,22:PRINT " ";CHR$<198 

[2260] 

1240 IF f=216 THEN x=36:y=7:GOSUB 3 

[3011] 

):GOTO 4415 


040:GOTO 3440 


770 PRINT #2,"COURT":PRINT #3, "42": 

[2246] 

1250 IF f=168 THEN x=33:y=10:GOSUB 

[28223 

LOCATE 21,21 :PRINT " " 


3040:GOTO 3840 



166 











1260 IF f = 113 THEN x = 30: y=14:LOCATE C31463 
29,14s PRINT" ":GOSUB 3040:G0T0 424 

0 

1410 GOSUB 3000:FOR a=6 TO f STEP 6 [20013 
1420 MOVE 353+0.72*a,72+a: DRAW 359+ C29733 
0.72*a,79+a,2 

1430 MOVE 353+0.72*<a-6>,66+a:DRAW E23203 
359+0.72*<a-6),73+a,0 

1440 NEXT a E3833 

1450 IF f =224 THEN x=33:y = 7:GOSUB 3 127793 
040:GOTO 3390 

1460 IF f=168 THEN LOCATE 31,10:PRI [41063 
NT" ":x=30:y=10:GOSUB 3040:G0T0 379 
0 

1470 IF -f = 108 THEN x=27: y= 14: LOCATE [43723 
28,14:PRINT" ":GOSUB 3040:G0T0 419 

0 

1620 GOSUB 3000:FOR a=6 TO f -STEP 6 [20013 
1630 MOVE 346+0.58*a,72 + a: DRAW 350+ [20883 
0.58*a,79+a,2 

1640 MOVE 346+0.58*<a-6>,66+a:DRAW [23823 
350+0.58*(a-6),73+a,0 

1650 NEXT a [3833 

1660 IF f =285 THEN x=33:y=3:GOSUB 3 C24383 
040:GOTO 3340 

1670 IF 1=216 THEN x=30:y=7:GOSUB 3 [34623 
040:GOTO 3740 

1680 IF -f = 120 THEN x=27:y=13:GOSUB [23933 
3040:GOTO 4140 

1830 GOSUB 3000:FOR a=6 TO i STEP 6 [20013 

1840 MOVE 341+0.45*a,72 + a: DRAW 344+ [20233 
0.45*a,79+a,2 

1850 MOVE 341+0.45*<a-6>,66+a:DRAW [29333 
344+0.45*(a-6 >,73+a,0 

1860 NEXT a [3833 

1870 IF f =283 THEN x=30:y=3:GOSUB 3 [31033 
040:GOTO 3290 

1880 IF f = 186 THEN x=27:y = 9:GOSUB 3 [21943 
040:GOTO 3690 

1890 IF -f = 120 THEN x=25: y=13: GOSUB [19723 
3040:GOTO 4090 

2040 GOSUB 3000:FOR a=6 TO f STEP 6 [20013 
2050 MOVE 337 + 0.32*a,72 + a: DRAW 340+ [21683 
0.32*a,79+a,2 

2060 MOVE 337+0.32*<a-6),66+a:DRAW [34903 
340+0.32*<a-6),73+a,0 

2070 NEXT a [3833 

2080 IF F=283 THEN x=27:y=3:GOSUB 3 [24133 
040:GOTO 3240 

2090 IF f =238 THEN x=27:y=6:LOCATE [42923 
26,6: PRINT" “:GOSUB 3040.-G0T0 3640 

2100 IF f = 120 THEN x = 24:y=13:GOSUB [17893 
3040:GOTO 4040 

2250 GOSUB 3000:F0R a=6 TO f STEP 6 [20013 
2260 MOVE 333+0.22*a,72+a:DRAW 335. [24643 


5+0.22*a,79+a,2 

2270 MOVE 333+0.22*(a-6),66+a:DRAW [29543 
335.5+0.22*(a-6),73+a,0 

2280 NEXT a [3833 

2290 IF f=283 THEN x=25:y=3:GOSUB 3 [29323 
040:GOTO 3190 

2300 IF f=196 THEN x=24:y=9:GOSUB 3 [31073 
040:GOTO 3590 

2310 IF f=120 THEN x=23:y=13:GOSUB [23633 
3040:GOTO 3990 

2460 GOSUB 3000:F0R a=6 TO f STEP 6 [20013 
2470 MOVE 331+0.15*a,72+a:DRAW 332+ [33213 
0.15*a,79 + a, 2 

2480 MOVE 331+0.15*(a-6),66+a:DRAW [23823 
332+0.15*(a-6),73+a,0 

2490 NEXT a [3333 

2500 IF f =283 THEN x=24:y=3:GOSUB 3 [25433 
040:GOTO 3140 

2510 IF f =224 THEN x=24:y=6:LOCATE [32123 
23,7:PRINT" ":GOSUB 3040:GOTO 3540 

2520 IF f=120 THEN x=22:y=13:G0SUB [33003 
3040:GOTO 3940 

2770 GOSUB 3000:F0R a=2 TO f STEP 2 [27013 

2780 MOVE 326,72+a:DRAW 326,79+a,2 [10973 

2790 PLOT 326,71+s,0 [6193 

2800 NEXT a [3833 

2810 IF f=283 THEN x=21 : y = 3:GOSUB 3 [14733 
040:GOTO 3100 

2820 IF f=216 THEN x =21 :y = 7:GOSUB 3 [29393 
040:GOTO 3490 

2830 IF f = 120 THEN x = 21:y=13:GOSUB [18433 
3040:GOTO 3890 


2980 '**** BRUITAGES **** [10043 

2990 ' , ni73 

3000 SOUND 7,0,3,6,,,15:SOUND 7,100 [20443 
,3,6 

3010 FOR q=6 TO 2 STEP -1 [15703 

3020 SOUND 7,0,10,q,2,,5 [10783 

3030 NEXT q:RETURN [11713 

3040 LOCATE x,y:PRINT CHR$(234) [11193 

3050 FOR q=11 TO 1 STEP -4 [17653 

3060 SOUND 7,2000,30,q,,,31 [19453 

3070 NEXT q [3673 

3075 FOR w=l TO 600:NEXT w [20693 

3080 LOCATE x,y:PRINT" ":GOTO 4500 [10803 

3090 '***# COMMANDE CANON **** [9033 

3091 ' [1173 

3100 GOSUB 4290:IF J0Y<0)=32 OR JOY [35613 

<0)=16 THEN f=283:GOTO 2770 

3110 IF JOY <0)=8 THEN GOTO 520 [ 15763 

3120 IF JOY(0)=4 OR J0Y <0î =2 THEN G [18103 
OTO 510 

3130 IF JOY(0)=1 THEN GOTO 590 [5773 

3135 GOTO 510 [4073 











































LISTING 


3140 

GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

JOY 

[35913 

(0> = 16 THEN f = 224:GOTO 2460 



(01 = 

16 THEN f=283:GOTO 2460 



3550 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 610 


[1662] 

3150 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 530 


[15743 

3560 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 590 


[873] 

3160 

IF JOY<0)=4 THEN GOTO 510 


[889] 

3570 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 680 

• 

[599] 

3170 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 600 


[6153 

3580 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 520 


[1414] 

3180 

IF JOY(O)=2 THEN GOTO 520 


[14143 

3585 

GOTO 600 


[413] 

3185 

GOTO 520 


[4133 

3590 

GOSUB 4290:IF JOY(0}=32 OR 

JOY 

[35771 

3190 

GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

JOY 

C3561] 

(0)=16 THEN f=196:GOTO 2250 



(0) = 

16 THEN f=283:GOTO 2250 



3600 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 620 

•* 

[16521 

3200 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 540 


[15723 

3610 

IF JOY<0)=4 THEN GOTO 600 


[895] 

3210 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 520 


[895] 

3620 

IF JOY (0) = 1 THEN GOTO 690 


[597] 

3220 

IF JOY<0) = 1 THEN GOTO 610 


[6133 

3630 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 530 


[1420] 

3230 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 530 


[14203 

3635 

GOTO 610 


[411] 

3235 

GOTO 530 


[419] 

3640 

GOSUB 4290:IF J0Y(0>=32 OR 

JOY 

[3084] 

3240 

GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

JOY 

[35633 

(0) = . 

16 THEN f=238:GOTO 2040 



(0) = 

16 THEN f=283:GOTO 2040 



3650 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 630 


[1658] 

3250 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 550 


[15703 

3660 

IF JOY<0)=4 THEN GOTO 610 


[893] 

3260 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 530 


[9013 

3670 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 700 


[611] 

3270 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 620 


[563] 

3680 

IF JOY <0)=2 THEN GOTO 540 


[1410] 

3280 

IF JOY<0)=2 THEN GOTO 540 


C1410] 

3685 

GOTO 620 


[409] 

3285 

GOTO 540 


[4253 

3690 

GOSUB 4290:IF J0Y(0>=32 OR 

JOY 

[3927] 

3290 

GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

JOY 

[35813 

(0) = 

16 THEN f = 186: GOTO 1830 



(0) = 

16 THEN f=283:GOTO 1830 



3700 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 640 


[1616] 

3300 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 560 


[15683 

3710 

IF JOY (0)=4 THEN GOTO 620 


[8913 

3310 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 540 


[9073 

3720 

IF JOY<0)=1 THEN GOTO 710 


[617] 

3320 

IF JOY<0) = 1 THEN GOTO 630 


[5613 

3730 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 550 


[14163 

3330 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 550 


[14163 

3735 

GOTO 630 


[407] 

3335 

GOTO 550 


[431 ] 

3740 

GOSUB 4290:IF JOY <0)=32 OR 

JOY 

[4364] 

3340 

GOSUB 4290:IF J0Y<0)=32 OR 

JOY 

[38803 

(0) = 

16 THEN F=216:GOTO 1620 



<0> = 

16 THEN F=285:GOTO 1620 



3750 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 650 


[16223 

3350 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 570 


[1566] 

3760 

IF JOY <0)=4 THEN GOTO 630 


[889] 

3360 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 550 


[8493 

3770 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 720 


[6233 

3370 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 640 


[6073 

3780 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 560 


[14063 

3380 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 560 


[14063 

3785 

GOTO 640 


[373] 

3385 

GOTO 560 


[3733 

3790 

GOSUB 4290:IF JOY <0)=32 OR 

JOY 

[3470] 

3390 

GOSUB 4290:IF JOY<0)=32 OR 

JOY 

[3743] 

(0) = 

16 THEN f=168:GOTO 1410 



(0) = 

16 THEN f=224:GOTO 1410 



3800 

IF JOY(0) =8 THEN GOTO 660 


[1676] 

3400 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 580 


[15643 

3810 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 640 


[855] 

3410 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 560 


[855] 

3820 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 730 


[565] 

3420 

IF JOY<0)=1 THEN GOTO 650 


[6053 

3830 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 570 


[1412] 

3430 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 570 


[14123 

3835 

GOTO 650 


[371] 

3435 

GOTO 570 


[379] 

3840 

GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

JOY 

[3249] 

3440 

GOSUB 4290:IF J0Y<0)=16 OR 

JOY 

[2491] 

<0 ) = 

16 THEN f=168:GOTO 1200 



<0) = 

32 THEN f=216:GOTO 1200 



3850 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 760 


[1672] 

3450 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 750 


C16583 

3860 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 650 


[853] 

3460 

IF JOY<0)=4 THEN GOTO 570 


C8613 

3870 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 740 


[6033 

3470 

IF JOY(0)=1 THEN GOTO 660 


[6193 

3880 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 580 


[1338] 

3480 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 580 


[13383 

3885 

GOTO 660 


[369] 

! 3485 

GOTO 580 


[4483 

3890 

GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

JOY 

[4166] 

3490 

GOSUB 4290:IF JOY<0> =32 OR 

JOY 

[41663 

(0) = 

16 THEN F=120: GOTO 2770 



<0> = 

16 THEN f=216:GOTO 2770 



3900 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 680 


[1640] 

3500 

IF JOY(0> =8 THEN GOTO 600 


[16563 

3910 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 670 


[8493 

3510 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 590 


[873] 

3920 

IF JOY<0) = 1 THEN GOTO 670 


[6173 

3520 

IF JOY(O)=1 THEN GOTO 670 


[6173 

3930 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 590 


[1344] 

3530 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 510 


[13603 

3935 

GOTO 670 


[431 ] 

3535 

GOTO 590 


[4543 

3940 

GOSUB 4290:IF JOY(0)=32 OR 

JOY 

[4324] 

3540 

GOSUB 4290:IF JOY <0)=32 OR 

JOY 

[37963 

(0 ) = 

16 THEN f=120:GOTO 2460 
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3950 IF JOY(0)=8 THEN GOTO 690 


t1646] 

4410 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 750 

[1376] 

3960 IF J0YI0)=4 THEN GOTO 670 


C 849 J 

4411 

GOTO 750 

[4233 

3970 IF JOY(0)=1 THEN GOTO 680 


C 599 3 

4415 

GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR JOY 

[37531 

3980 IF JOY(0)=2 THEN GOTO 600 


113821 

(0) = 

16 THEN f=128:GOTO 1160 


3985 GOTO 680 


[4603 

4420 

IF JOY(0)=8 THEN GOTO 760 

[1672] 

3990 G0SU8 4290:IF JOY(0)=32 OR 

JOY 

C43581 

4425 

IF JOY (0)=4 THEN GOTO 660 

[851] 

(0) = 16 THEN -f = 120s GOTO 2250 


*<é % • 

4430 

IF JOY <0)=1 THEN GOTO 770 . 

[621 ] 

4000 IF JOY(O)=8 THEN GOTO 700 

■* 

C1668] 

4435 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 750 ' 

[1376] 

4010 IF JOY(0)=4 THEN GOTO 680 


[879] 

* 

4436 

GOTO 760 • 

[413] • | 

4020 IF J0Y(0)=1'THEN GOTO 690 


C 5971 • 

4440 

GOSUB 4290:IF JOY(0)=32 OR JOY 

[33103 

4030 IF JOY(0)=2 THEN GOTO 610 


[13801 

(0 ) = 

16 THEN f=90:GOTO 1160 

• 

4035 GOTO 690 


[458]. 

4445 

IF.JOY(0)= 8 THEN GOTO 770 . 

[1670] 

4040 GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

JOY 

[4360] - 

4450 

IF JOY(0)=4 THEN GOTO 740 

[899] 

(0)=16 THEN T = 120:GOTO 2040 


.... 

4455 

IF J0Y(0)=1 THEN GOTO 770 

[ 6*21 ] * 

4050 IF JOY(0)=8 THEN GOTO 710 


[1666] 

4460 

IF JOY(0)=2 THEN GOTO 760 

[1382] 

4060 IF JOY<0)=4 THEN GOTO 690 


[8771 

4470 

GOTO 770 - • ■ - 

[419] 

4070 IF JOY(0)=1 THEN GOTO 700 


[611] 

4480 

'**** DEROULEMENT TANKS **** 

[1855] 

4080 IF JOY(0)=2 THEN GOTO 620 

•• 

[13303 - 

4490 

$ 

[117 ] 

4085 GOTO 700 


[425] . 

4500 

IF k=1 THEN v=l:p1=2:p2=2:p3=2 

[24111 

4090 GOSUB 4290:IF J0Y<0)=32 OR 

JOY 

[4314] 

:p4 = : 

2 :p 5 = 2 


(0)=16 THEN f=120:GOTO 1830 



4502 

IF va>=5 AND k = l THEN p6 = 2:p7 

[2591] 

4100 IF JOY(0)=8 THEN GOTO 720 


[1616] 

=2:p8=2:p9=2:p10=2:w=l 

• 1 

4110 IF JOY<0)=4 THEN GOTO 700 


[907] 

4503 

IF va>=10 AND k = l THEN p11=2:p 

[27083 

4120 IF JOY(0)=1 THEN.GOTO 710 

♦. 

[617] 

12=2 ! 

pl3=2:pl4=2:pl5=2:z=l 


4130 IF JOY(0)=2 THEN GOTO 630 

, • ■ 

[13281 

4505 

PEN 2:FOR j=0 TO 12 STEP 3 

[2791] 

4135 GOTO 710 


[431] 

4510 

IF k >=2 THEN LOCATE 21 + j,k-1 : P 

[1365] 

4140 GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

I H 

JOY 

[43641 

RIN T * 

> Il 

r 


(0) = 16 THEN -f = 120 : GOTO 1620 

• » * 

, 

4520 

IF 21+j=x AND k=y THEN v=j 

[185] 

4150 IF J0Y f 0)= 8 THEN GOTO 730 


[16783 

4530 

IF 21+j=x AND k — 1=y THEN v=j 

[884] 

4160 IF JOY(0)=4 THEN GOTO 710 

‘ * i. 

[8493 

4540 

IF v = 0 AND p 1 = 2 THEN sc = 5 C + 10 

[1493] 

4170 IF JOY(0)=1 THEN GOTO 720 

■ > » 

[623] 

4550 

IF v = 3 AND p2-2 THEN sc=sc+10 

[1229] 

4180 IF JOY(O)=2 THEN GOTO 640 

1 >* «» . 

[13741 

•» * * 


> • *• 

4185 GOTO 720 


[4213 

4560 

IF v=6 AND p3=2 THEN sc=sc+10 

[1405] 

4190 GOSUB 4290:IF JOY(0)=32 OR 

JOY 

[30141 

4570 

IF v=9 AND p4=2 THEN sc=sc+10 

[996] 

(0> = 16 THEN f = 108:GOTO 1410 


% 


1 


4200 IF JOY(O)=8 THEN GOTO 740 


[16601 

4580 

IF v=12 AND o5 = 2 THEN sc=sc+10 

[1294] 

4210 IF JOY(0)=4 THEN GOTO 720 


[903] 




4220 IF JOY(0> = 1 THEN GOTO 730 


[5653 

4590 

IF v=0 THEN p1=0 

[820] 

4230 IF JOY(0)=2 THEN GOTO 650 


[13723 

4600 

IF v=3 THEN p2=0 

[10003 

4235 GOTO 730 


[427] 

4610 

IF v=6 THEN p3=0 

[622] 

4240 GOSUB 4290:1F J0Y(0)=32 OR 

JOY 

[35983 

4620 

IF v=9 THEN p4=0 

[601] 

< 0 ) = 16 THEN f = 113:GOTO 1200 


• ^ 

4630 

IF v=12 THEN p5=0 

[774] 

4250 IF JOY(0)=8 THEN GOTO 770 


[1670] 

4640 

LOCATE 21,k:PEN pl:PRINT CHR$( 

[2254] 

4260 IF JOY(0)=4 THEN GOTO 730 


[9093 ' 

254) 

/ r * * *• * 

% * 


4270 IF JOY(0)=1 THEN GOTO 740 


[603] 

4650 

■LOCATE 21, k +1 : PR I NT CHRî(255): 

[2049] 

4280 IF JOY(0)=2 THEN GOTO 660 


[1386] 

PEN 2 

- I 

4285 GOTO 740 


[417] • ' 

4660 

LOCATE 24.k:PEN p2:PRINT CHR$( 

[2504] 

4290 FOR g=1 TO 100:NEXT g:IF J0Y(0 

[6990] 

254) 

•k ‘4 ; . • * ï. 


)<>1 AND JOY(0)<>2 AND J0Y(0)<>4 

AN 


4670 

LOCATE 24,k+1:PRINT CHR$(255): 

C2978] 

D JOY < 0 > < >8 AND J0Y(0)<>16 AND JOY( 

* 

% * * 

PEN 2 

* ( «» 


0)032 THEN GOTO 4290 



4680 

LOCATE 27,k:PEN p3:PRINT CHR*< 

[3246] 

4295 RETURN 


[5553 

254) 



4390 GOSUB 4290:IF J0Y(0)=32 OR 

JOY 

[42493 

4690 

LOCATE 27,k+1:PRINT CHR$(255): 

[1991] 

<0> = 16 THEN f = 176:GOTO 1160 



PEN 2 



4395 IF JOY(0)=8 THEN GOTO 750 


[1658] 

4700 

LOCATE 30 , k:PEN o4:PRINT C H R1( 

[1489] 

4400 IF JOY(0)=4 THEN GOTO 580 


[867] 

254) 

• 


4405 IF JOY(0> = 1 THEN GOTO 760 


[615] 

4710 

LOCATE 30, k + 1 : PRINT CHRK255): 

[19603 
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LISTING 


PEN 2 

4720 LOCATE 33,k:PEN p5:PRINT CHR$< 
254) 

4730 LOCATE 33,k+1SPRINT CHRK255): 
PEN 2 

4735 IF va> = 5 THEN 6020 

4740 NEXT j:K=K+l:IF k = 2 AND va=l T 

HEN GOTO 1000 

4750 IF 5C>0 AND sc<100 THEN LOCATE 
#1,6,12 : PR INT #l,sc 
4760 IF sc>=100 THEN LOCATE #1,5,12 
SPRINT #1,sc 

4765 IF p1=0 AND p2=0 AND p3=0 AND 
p4=0 AND p5=0 AND p6=0 AND p7=0 AND 
p8=0 AND p9=0 AND pl0=0 AND p11=0 
AND p12=0 AND p13=0 AND p14=0 AND p 
15=0 THEN 4800 
4770 IF k=17 THEN 4790 
4780 RETURN 

4790 IF p1=2 OR p2=2 OR p3=2 OR p4= 
2 OR p5=2 OR p6=2 OR p7=2 OR p8=2 0 
R p9=2 OR p10=2 OR p11=2 OR p12=2 0 
R p13=2 OR p14=2 OR p15=2 THEN 5000 



C1199] 
C2379] 


[2461] 

[1675] 

* A 

[6636] 


C497] 


[555] 


[5635] 


4800 k=1 

4810 va=va + ls LOCATE #1,10,7:PRINT # 
1,va : GOTO 4500 

5000 LOCATE 19,21 sPRINT" "sCHR$<235 
);CHRf(236);CHR*<237);" " 

5010 LOCATE 19,22:PRINT CHR$(238);C 
HR$(239);CHR$(240);CHRI(241>;CHRS<2 
42) 

5020 LOCATE 19,23:PRINT" ";CHR$(243 
);CHR*<143);CHR*<244);CHR$<245) 

5030 LOCATE 19,24 s PRINT CHR#(246);C 
HR$(247);CHR$ <143);CHR# <143);CHR$ (2 
48) 

5040 LOCATE 19,25:PRINT CHR$(249);C 
HRI (250) ; CHRI <251)j CHR$ <252) ;CHRI(2 
53) 

5050 FOR r = 15 TO 1 STEP -4 
5060 SOUND 7,2000,40,r,,,31 
5070 NEXT r 

5090 FOR a=0 TO 4000:NEXT a 
5100 MODE OsPEN 15:PAPER 2sCLS:L0CA 
TE 6,12s PRINT"GAME OVER":FOR A=0 T 
0 5000sNEXT A:MODE lsGOTO 25 
6000 k=l 

6010 va = va + ls LOCATE #1,10,7 : PR I NT # 
1,va : GOTO 4780 
6020 

6035 IF va>=7 THEN l=k+2 

6036 IF va<7 THEN l=k+9-va 
6040 IF 21+j=x AND l=y THEN w=j 
6050 IF 21+j=x AND l-l=y THEN w=j 
6060 IF w=0 AND p6=2 THEN sc=sc+10 
6070 IF w=3 AND p7=2 THEN sc=sc+10 


[192] 

[4138] 


[3242] 

[4048] 


[3737] 

[3695] 


[4394] 


[1286] 

[1626] 

[362] 

[1253] 

[4862] 


[192] 

[4146] 


[117] 

[1765] 

[1317] 

[947] 

[1497] 

[2362] 

[1624] 


6080 IF w=6 AND p8=2 THEN sc=sc+10 
6090 IF w=9 AND p9=2 THEN sc=sc+10 
6100 IF w=12 AND p10=2 THEN sc=sc+l 
0 

6110 IF w=0 THEN p6=0 

6120 IF w=3 THEN p7=0 

6130 IF w=6 THEN p8=0 

6140 IF w=9 THEN p9=0 

6150 IF w=12 THEN pl0=0 

6160 LOCATE 21,1:PEN p6:PRINT CHR$( 

254) 

6170 LOCATE 21,1+1 : PR I NT CHR$<255>: 
PEN 2 

6180 LOCATE 24,1s PEN p7:PRINT CHRI( 
254) 

6190 LOCATE 24,1+1 s PRINT CHR$<255): 
PEN 2 

6200 LOCATE 27,1:PEN p8:PRINT CHR$< 
254) 

6210 LOCATE 27,1+1 s PR INT CHR$<255): 
PEN 2 

6220 LOCATE 30,1:PEN p9:PRINT CHR$( 
254) 

6230 LOCATE 30,1 + 1 :PRINT CHR$<255): 
PEN 2 

6240 LOCATE 33,1 :PEN plOsPRINT CHR$ 
(254) 

6250 LOCATE 33,1+lsPRINT CHR$<255): 
PEN 2 

6260 IF va<7 THEN LOCATE 21+j,l-lsP 
RINT" " 

6270 IF vA<10 THEN 4740- 
6280 IF 21+j=x AND k+4=y THEN z=j 
6290 IF 21+j=x AND k+3=y THEN z=j 
6300 IF z =0 AND p11=2 THEN sc=sc + 10 


[1354] 

[1288] 

[1165] 


[684] 

[5953 

[8063 

[10633 

[7033 

[14433 


[18833 

[25323 

[1099] 

[19333 

[25823 

[2170] 

[16833 

[18943 

[1589] 


[23333 


[13623 

[3553 

[10973 

[21753 


6310 IF z=3 AND p12=2 THEN sc=sc+10 [12503 


6320 IF z=6 AND p13=2 THEN sc=sc+10 [25793 


6330 IF z=9 AND p14=2 THEN sc=sc+10 
6340 IF z=12 AND p15=2 THEN sc=sc+l 
0 

6350 IF z=0 THEN p11=0 

6360 IF z =3 THEN p12=0 

6370 IF z=6 THEN pl3=0 

6380 IF z =9 THEN p14=0 

6390 IF z=12 THEN p15=0 

6400 LOCATE 21,k +4:PEN p11 s PRINT CH 

R$ (254) 

6410 LOCATE 21, k+5s PRINT CHRK255): 
PEN 2 

6420 LOCATE 24,k + 4:PEN p12: PRINT CH 
R$(254) 

6430 LOCATE 24,k+5:PRINT CHR$<255>: 
PEN 2 

6440 LOCATE 27, k+4:PEN pl3:PRINT CH 


[20433 

[1227] 


[13993 

[12583 

[11953 

[10223 

[738] 

[23023 

























[28653 

[21703 

[3559] 

[10733 














R$(254) 

• * 

*7 ’4m • 

ne se rapprochent trop de votre bl 


6450 LOCATE 27 , k+5:PRINT CHR$(255>: 

Cl 780] 

ockhaus-. Apres chaque tir, ils pro 

•» 

PEN 2 


gressent. 


6460 L0CATE 30,k+4:PEN pl4:PRINT CH 

[1882] 

6600 PRINT" Pour ajuster votre tir 

[4 760]- 

R*(254) 


, vous disposez des indications sui 


6470 LOCATE 30,k+5:PRINT CHR$(255>: 

C2288] 

vantes: " 

• '* 

PEN 2 


6610 PRINT" -L'angle de tir (de 90 

[3374] 

6480 LOCATE 33,k+4:PEN p!5:PRINT CH 

[2775] 

a 42 degres)," 


R*<254) 


6620 PRINT" -La force du tir (long. 

[‘4050 ] 

6490 LOCATE 33,k+5:PRINT CHR$<255): 

[1977] 

moyen ou court)" 


PEN 2 


6630 PRINT" Les 4 premières vagues 

E517?] 

6500 GOTO 4740 

C501] 

sont composées de 5 char s chacunes 


6510 '*** REGLES DU JEU *** 

[6073 

H ' 

1 • 

- ^ % 

*♦ « , 

6520 

[117] 

6640 PRINT" Les choses se compliqu 

[62693 

6530 MODE 1:PAPER 2:PEN 3:CLS 

[2329] 

ent a la 5 ieme vague car 10 chars 

A 

6540 LOCATE 5 , 12:PR INT"Voulez-vous 

[3875] 

vous affrontent . " 

9 * 

les réglés du jeu ?" 


6650 PRINT" Ils sont 15 a partir d 

[114213 

6550 IF INKEY(34)=0 THEN 6580 

[814] 

e la dizieme vague et vous n'ave 


6560 IF INKEY(46)=0 THEN RETURN 

[853] 

z plus le droit a 1' erreur si vous 


6570 GOTO 6550 

[460] 

voulez etre victorieux. 


6580 CLS:PEN t:LOCATE 13 , 4ïPRINT"R e 

[25181 

6660 PRINT:PRINT" appuyez sur 

[49013 

gles du jeu. M :PRINT:PRINT 


espace pour commencer . " 


6590 PEN 3:PRINT" Vous devez detru 

[139753 

6670 IF INKEY(47)=0 THEN RETURN 

[1202] 

ire les chars adversesavant qu'ils 


6680 GOTO 6670 

[4133 
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TULIP PC MICRO-SERVICES 


4, rue de l'Oratoire - 37100 TOURS - 


Tél. : 47.51.04.28 + (Ile de France, faire le 16). 




INSTALLEZ VOUS-MEME EN 20 MINUTES 
KIT COMPLET DISQUE DUR INTERNE POUR PC 1512 AMSTRAD 

Comprend : Disque - étriers - vis - carte contrôleur - KIT 20 Mégas :- 4990,00 F TTC 

câbles - notices d'installation et de formatage. KIT 30 Mégas :- 5890,00 F TTC 

Port indus. 

Règlement : chèque à ia commande. 

Délai : 8 jours maxi dès réception chèque (chèque encaissé au départ du colis). 


Disques et cartes rapides, de grande marque américaine, garantis UN AN pièces et 
main-d'oeuvre contre tout vice de fabrication. (Echange par retour en notre labo). 


RECHERCHONS REVENDEURS 


TULIP PC MICRO-SERVICES 

DISTRIBUTEUR DES PC et AT TULIP. Rapport prix/Performance incomparable. 
AT 20 Mo., 10 MHz, 640 Ko. MEV. : 27.900 F avec moniteur monochrome. 

Fabrication européenne. 

DISTRIBUTEUR RESEAUX MULTITACHES ET MULTIPOSTES SOUS MS-DOS 

MATERIEL PARTICULIER. Prix compétitifs (Kit de départ 7350 F). 


SANS 
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AMBERIEU EN BUGEY 






A 

BUGEY INFORMATIQUE 


Vente-Conseil-Formation 

Développements 


ORDINATEURS 

LIBRAIRIE 

LOGICIELS 

ACCESSOIRES 

33, avenue Paul Painlevé 
01500 Ambérieu en Bugey 
Tél. 74.34.60.70 



MOULINS 

- \ 



mm 

CRI 



APPLE 

VICTOR 

AMSTRAD 

THOMSON 



®® a ffïïl© Oê@©£iîl®£?S3© 

®â®@® Dasw&css q@q. mÆ(&s©.s<3 



06 

NICE 

, - ■ 



AZUR COMMUNICATION ^ 


TELEMATIQUE (LEM) 

Spécialiste AMSTRAD 

pour toutes applications 

professionnelles 

★ 

Conseil - Vente - Formation 

Réalisation de logiciels 

spécifiques 

★ 

58, avenue Saint-Augustin 
06200 NICE - Tél. : 93.21.16.32 
^Centre serveur Minitel : 93211919^ 





~\ 


ARISERV 


*### 


INFORMATIQUE 


Revendeur Conseil AMSTRAD 

Ordinateurs, Périphériques 
Logiciels, Librairie 

CHAINES HI-FI AMSTRAD 

Liste sur demande 
22, avenue de Foix 
09100 PAMIERS 
Tél. 61.67.25.98 



MARSEILLE 




informatique 

LOGICIELS 

LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES 

Appareils en démonstration 

49, rue Paradis 13006 MARSEILLE 
Tél. 91.33.33.44 



r 


&oi*ir 

INFORMATIQUE 14 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 


39/41 rue de l'Oratoire 
14000 CAEN 
Tél. : ( 31 ) 85 . 18.77 



PR0F0RMA-P.S.I. 


CPC 
46 4 
6128 



PCW 

8256 

8512 



TOUT POUR AMSTRAD 

3, RUE DE LORRAINE 

25000 BESANCON 

81 82 24 51 


CLUB AMSTRAD 

Maison de quartier St-Ferjeux 
Avenue Ducat. 25000 BESANÇON 
81 52.42.52 



r 


^ V 


LA PUCE 
SAVANTE 

Spécialiste Amstrad. 

Périphériques, 
librairie, consommables, 
logiciels professionnels, 
langages et jeux 

8, Bd de la Gare 
31500 TOULOUSE 
Tél. 61.80.85.08 



■\ 



IIÏFORnfïïlQUE 


Revendeur qua!ifi« AMSTRAD 

Toutes les applications 
de votre micro : 

PROFESSIONNELS 

H0BBISTES 

257, rue Judaïque - 33000 BORDEAUX 
Tél : 56.24.05.34 
CANNES - Té! : 93 . 46 . 67.68 
A \/IGNON - Té/ : 90 . 22 . 47.26 
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OU TROUVER TOUS LES MINI 
ET MICRO-ORDINATEURS 
A PRIX PLANCHER 
+ LA COMPETENCE CHEZ : 

mwm 

11, rue de Lalande 
15, cours de l'Argonne 
33000 BORDEAUX 


r 


L I M 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 

Matériel professionnel 
Agréé AMSTRAD 

Centre Commercial CATS 
371 70 CHAMBRAY-LES-TOURS 






FRANCE 
DISQUETTE 

Revendeur agréé 
AMSTRAD FRANCE 


Grand choix de logiciels AMSTRAD 
DISQUETTES tous formats 
Cartes et Lecteurs compatibles APPLE® 
Produits Informatiques divers 


34, rue de la République 

42000 ST-ETIENNE - Tél. : 77.21.26.28 


Hlicronaute 

LE SPECIALISTE 
AMSTRAD A NANTES 

464 - 6128 - 8256 - 8512 

périphériques 
+ 100 logiciels 
disquettes, cassettes 
semi-pro ou particuliers 
chaîne HI-FI LASER 

9, rue Urvoy de St. Bedan 
44000 NANTES 
Tél. 40.69.03.58 



r 


: 56.31.45.82/56.91.04.64 

J 

! 

Tél : 47.27.29.00 

Y_ _ J 

1 | 

^_ 




SAINT-ETIENNE 


44 

NANTES 


45 


MICRO-INFORMATIQUE 
LOISIRS 

REVENDEUR CONSEIL QUALIFIE 
AMSTRAD FRANCE 

464-6128-8256-8512 
et 1512 

+ 300 logiciels en stock 
disquettes et cassettes 
Périphériques et librairie 
semi-pro ou particuliers 
Chaines HIFI LASER 

30 Rue du FG St Jacques 
37500 CHINON 

TEL. 47.93.17.17 



MERCI 

Vingt ans d’expérience 
en Informatique 
Son assistance logiciels 
Ses compétences techniques 
S.A.V. 

Ne soyez pas consommateurs 
Devenez client M.E.R.C.I. 

23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 
45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle 
Tél. : 38 43 . 11.83 



ANGERS 


51 

REIMS 


57 


PEEk®p0KE 


LE PRESENT DU FUTUR 

LA MICRO-INFORMATIQUE 
POUR TOUS 

SPECIALISTE AMSTRAD 

MICRO-ORDINATEURS 

PERIPHERIQUES 

LOGICIELS 

LIBRAIRIE 

10, Place de la République 
49100 ANGERS 
Tél. : 41.86.15.89 


LOGIMICRO 

de LERTHIER 

Revendeur Qualifié Conseil 
AMSTRAD 

Contrat de formation et de 
maintenance sur PCW 8256 
-Fde 400 titres logiciels et livres 

2, avenue de Laon 
51100 REIMS 
Tél. 26.47.44.14 



GRYCHTA Frères 


ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 


1 et 15 rue de la Fontaine 
57000 METZ 

Tél. : 87.75.61.43 et 87.36.09.18. 


Y. 
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TAM£Ç£^ 

105, rue Léon Gambetta 

(angle rue Solférino) 

Métro République 
59000 LILLE 

POINT PILOTE AMSTRAD 

ORDINATEURS-PERIPHERIQUES 
LIBRAIRIE 

Formation - Initiation 
Club Amstrad 



L’INFORMATIQUE 
SERVICE COMPRIS 

VOTRE NOUVEAU 
SPECIALISTE 
AMSTRAD 

ouvert de 9h30 à 12h30/14h30 à 19h30 
sauf le lundi matin 

20, rue de la Gare 

(face au commissariat de Police) 

62300 LENS 

V Tél. : 21.28.42.24 




Revendeur agréé 
AMSTRAD France 

POINT CLUB AMSTRAD 

. 11, rue Samonzet - 64000 PAU 

Tél. : 59 83 78 78 



ŒRO 


ORDINATEURS-LOGICIELS 
PERIPHERIQUES JEUX 
LIBRAIRIE 

HI-FI COMPACT DISC USER 

12, rue de Gouvieux 
60500 CHANTILLY 
Tél. : 44.58.18.09 



LENS a 
MICRO m, 

INFORMATIQUE 

Revendeur qualifié 
conseil AMSTRAD 
Point pilote 
nouveautés, softs 
et périphériques 




96, av. Alfred Maës 
62300 LENS 
Tél. 21.28.72.44 



PYRENEES 


DISTRIBUTEUR ET CENTRE TECHNIQUE 

AGRÉÉ AMSTRAD 

apporte 
une solution 
à tous vos problèmes 

DE L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
AU COMPATIBLE IBM PC 1512 

41, rue du IV septembre 
TARBES Tél. 62.93.70.71 



INFORMATIQUE 

Micro-ordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 


11, rue Du Perré 
61220 VIMOUTIERS 
Tél. 33.39.16.65 



Conseils 

Formation 

Logiciels 

Fournitures 



LA BOUTIQUE 
MICRO-INFORMATIQUE 

Ets RUFFIN 

Y_ 165, rue Sadi-Carnot 



r 



FRANCE 




DISQUETTE 
Revendeur agréé 
AMSTRAD FRANCE 


AMSTRAD 

APPLE® compatibles 
PRODUITS INFORMATIQUES divers 
DISQUETTES tous formats 


Magasin et vente par correspondance : 
255, avenue Berthelot 
69008 LYON - Tél. : 78.01.79.63 
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LUXEUIL-LES-BAINS 



-\ 


ELECTRONIQUE 70 

REVENDEUR-CONSEIL QUALIFIÉ 

AMSTRAD France 

ORDINATEURS, 

LOGICIELS, 

PERIPHERIQUES 

COURS INFORMATIQUE 

40, rue E. Herriot 
70300 LUXEUIL-LES-BAINS 
Tél. : 84 . 40 . 20.04 

___/ 



PARIS 


-N 


COMPUTER 

S.A.V. 

ORDINATEURS et PERIPHERIQUES 
MAINTENANCE “EXPRESS’’ 

PIECES DETACHEES - CONNECTIQUE 
CONTRATS PERSONNALISES 
COMPOSANTS MICRO-INFORMATIQUES 

Pour tous renseignements : 

31, rue de Maubeuge, 75009 PARIS 
Tél. 48.74.38.30/48.78.86.66 

___ J 


76 

ROUEN 




s \ 


^oi^ir 

INFORMATIQUE 

CITIZEN BANC 

Microordinateurs 
Accessoires 
Nombreux logiciels 

31, Bld de la Marne 
76000 ROUEN 
Tél.: 35.07,60.60 

___ J 




ANNEMASSE 


CASTEL HIFI 

Joël HESLON 

MERCURE D OR 1983 

Distributeur AMSTRAD 


Ordinateurs 

Périphériques 

Logiciels 

Librairie 



SAGES! • INFORMATIQUE • SOFTWARE 


18, rue Léandre-Vaillat 
74100 ANNEMASSE 

RECHERCHONS 



71-73 rue Aristide-Briand 
72500 CHATEAU-DU-LOIR 
Tél. : 43 44 . 04.64 



DETAILLANTS 

Tél. 50 Ô2 85 80+ 



PARIS 


75 


PARIS 


fMIDNIGHT VIDEOl 



AMSTRAD SHOP 


INFORMATIQUE 

TOUTES CONFIGURATIONS 
464-6128-8256-8512 

PC 1512 

Hl - Fl 

M S45-TS46- C D1000- C D2000 

CREDIT, LEASING, CARTE BLEUE 



78, RUE MICHEL-ANGE 
75116 - PARIS 

47.43.10.86 


J \ 


*\ 

I 

f 

ORDINATEURS 
PERIPHERIQUES 
ACCESSOIRES 
LOGICIELS 

MICRO PROGRAMME 5 

82/84, Bd des Batignolles 
75017 PARIS - M° VILLIERS 

Tél.: 42.93.24.58 

_ J 




LE HAVRE 


-T 

INFORMATIQUE 76 


Micro-ordinateurs 

* 

Accessoires 
Nombreux logiciels 


2 2 place du Général-de-Gaulle 
76600 LE HAVRE 
Tél. : 35 43 . 51.54 

v___2 


77 

ROISSY EN BRIE 

iW.77 ) 

LE SERVICE 

Ordi 
. Périp 
Lo< 
Lil 

CENTRE CIA 
77680 R( 
L TEL : 6 

lEN PLUS 

inateurs 

hériques 

giciels 

irairie 

L DE LA FERME D’AYAU 
DISSY EN BRIE 

>0.28.61.60 j 
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Mi 


/niCXùfioLia i 

les spécialistes AMSTRAD 



78000 Versailles - 4, rue André Chénier 

( 1)30 21 75 01 

78100 St Germain-en-Laye - 
34, rue des Louviers 

( 1 ) 34 51 71 11 



PENICAUT 
INFORMATIQUE 

Logiciels 

Gamme complète 
et meubles AMSTRAD 
chaîne HI-FI LASER 

NOUVEAU PC 1512 
compatible IBM 

3, rue Jules Guesde 
87000 LIMOGES - Tél. 55.34.64.19 

MLR - PENICAUT 

place Winston Churchill 
87000 LIMOGES - Tél. 55.77.59.11 


91 

VILLEMOISSON 



V 


130, Route de Corbeil, 
91360 VILLEMOISSON 
Tél. 69.04.04.50 


I.C. Y. 

ORDINATEURS 

LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 



Vente à C0URTAB0EUF et par correspondance > 
Crédit - Documentation - Tarif sur demande 

Æ 0 t°i o 



0 V cPA? 


DISTRIBUTION et SERVICES 

Z.A. 0RSAY-C0URTAB0EUF. B.P. 209 
Avenue du Québec - D10 
91944 LES ULIS CEDEX 
V Tél. : 16 (1) 64.46.27.80 



DEPARTEMENT 

INFORMATIQUE 


REVENDEUR AGREE 
AMSTRAD 

SPECIALISTE 


MICRO-ORDINATEUR 
-PCW 8256- 


CONSEIL AUX ENTREPRISES, 
PROFESSIONS LIBERALES, 
ET ETUDIANTS 

26, avenue du Plessis 
92350 LE PLESSIS ROBINSON 
Tél. : 43.50.11.15 



r 


V 


M. F. I. 

MICROS FOURNITURES 
INFORMATIQUES 

SPECIALISTE AMSTRAD 

MICRO-ORDINATEURS 

LOGICIELS 

PERIPHERIQUES 

88, avenue Galliéni 
93250 VILLEMONBLE 
Tél. : 48.55.32.87 



r 



REVENDEUR OFFICIEL 

AMSTRAD 

Ouvert du mardi au vendredi 
de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h, 
le samedi de 10 h 30 à 19 h 

22, rue de Montreuil 
94300 VINCENNES. 

Tél. : (1) 43.28.22.06 

à 50 m du R.E.R. 

Station VINCENNES 



QVE0.EG ©BDDQOD" 

REVENDEUR QUALIFIE AHSTSAD 

PER IPHERI EUES 
ORDINATEURS 

LOGICIELS 

LIVRES 

SERVI CE-APRES-VENTE 


pl IC7 
'....* !... 


I ‘i i ; •xi 

.V W U J !.. 


üb. 


ij } p 

*....» t "l i..„ }.... i.... 


7“* .•'!/} “>T î'/t i”"'L..I il"'K i h. i *T.‘*. .* T L"DC CI; / M 

/ • T — f- ....I i I ; M ! -.f 1.„. y .1. i— 1 *. î™ \..J / t i 

TEL 45.76.73.13V 


SPECIALISTES 

AMSTRAD 


Si vous souhaitez figurer 
dans ce guide, contactez : 

JEAN-YVES au 
42.41.81.81 


V 
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Mon programme de comptabilité est complet et performant. En 
plus j’ai le contact facile : à travers l’écran, j’établis une relation 
directe avec l’utilisateur. Pas besoin d’être un crack de l’infor¬ 
matique ou de la comptabilité pour oser m’aborder. Suprême 
délicatesse : mes 4 000 frères jumeaux déjà sur le marché ont eu 
l’élégance de ne pas ruiner leurs acquéreurs. Rapides, efficaces et 
discrets, le «tout informatique» ne peut plus se passer de nous. 



CENTRE EMERAUDE. CIDEX 47, 33150 CENON. TEL. 56.40.94.75 













LISTING 



— 










*> »\ 


La Terre en 2125 est envahie par 
les extra-terrestres. Vous êtes 
avec la complicité de votre 
Mirage 4, l’unique espoir pour 


la planète de se libérer du joug 
de l’envahisseur. Vous ne devez 
en aucun cas passer les limites de 
votre frontière sous peine de per¬ 


dre 5 pts. Pour chaque vaisseau 
détruit, vous gagnez 5 pts et 
vous perdez une vie à chaque 
fois que vous êtes touché. Soit 


joystick, soit clavier. Bonne 
chasse... 

B . Cocchi 


1 REM ()()()(]()()(}IH)(H)() 

2 REM O COCCHI.BERNARD O 

3 REM <) présente: () 

4 REM O ============== o 

5 REM O - MIRAGE 4-0 

6 REM O ============== o 

7 REM O sur: O 

8 REM O AMSTRAD O 

9 REM O 464-664-6128 O 

10 REMO O O O O O O O O O O O 

100 REM================= 

101 REM réglés 

102 REM================= 

105 G0SUB 3200:GOSUB 9000:PRINT"CHA 
RGEMENT ! ! " :RUN"! mirage42" 

3200 CLSiPEN 1 : INK 1,26:INK 0,0:INK 
2,18:BORDER 0:M0DE 1 
3205 a*="MIRAGE 4":x =I40-LEN(a*))/2 
: PEN 3:L0CATE x , 1 : PR INT a* 

3210 L0CATE 1,3:PEN 2:PR INT"L'histo 
ire: ":PEN l:PRINT"La terre,en l'an 


C11403 

C12453 

C14153 

[14213 

[11093 

[14213 

[8793 

[4573 

[12293 

[11403 

[12543 

[4863 

[12543 

[43863 

[37663 

[35923 

[130203 


[113733 


2125,a ete anexe par des extra-te 
rrestres. L'uniqu 

e espoir de liberté pour les te 
rriens,c'est un ancien mirage 4." 

3215 PRINT"Ce mirage a ete équipé d [132383 
'un rayon laser et ne possédé pas d 
e bouclier magnetique,i1 est donc v 
ulnerable au tir enemi.” 

3220 PEN 2:PRINT"Les réglés:":PEN 1 
:PRINT”* Si un vaisseau passe les 1 
ignés de votre frontiere,vous 

perdez 5 points." 

3225 PRINT"* Si vous abatez un vais 
seau,vous gagnez 5 points." 

3230 PEN 2:PRINT"Les commandes:":PE 
N l:PRINT"La manette ou les fléchés 
. Pour commancer la pa 

rtie il faut appuyersur le bouton F 
EU ou C0PY." 

3250 L0CATE 30,24:PEN 1:PRINT"UNE T [16813 
0UCHE" ; ... 


[46693 

[120443 





























— 
















Enfin un magazine consacré aux ordinateurs de la gamme AMSTRAD, du CPC 464 au 
PCW 8256 et à leurs applications. Tout sur les machines, leurs périphériques, leurs 
programmes... Des tests, des listings inédits, des reportages, des trucs ou astuces, des 
petites annonces. 


CASSETTE 


ARRETEZ DE TAPER ! 

Tous les listings de chaque numéros 
d’Amstrad Magazine sur cassette. 



• 1 cassette : 68 F (port inclus). 
Abonnement cassettes : chaque mois la 
cassette vous parviendra à la sortie du numéro : 
605 F pour 11 numéros (soit 55 F seulement la cassette). 

350 F pour 6 numéros (soit 58,33 F la cassette). 


DISQUETTE 



RAPIDES LES 664 El 61S8 ! 

Retrouvez les listings compilés de vos numéros préférés, 
plus un super programme inédit. 




AMSTRA 

MAGAZII 


TOUT MOINS CHER ! 



Comme des centaines d’utilisateurs rejoignez 
le Club qui vous informe, vous assiste et 
vous défend. Une quarantaine déjà de magasins assurent aux adhérents une remise sur 
les périphériques et les logiciels. 
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A 


ttththïïi 






Votre abonnement débutera au numéro suivant si votre 
bulletin nous parvient le 15 au plus tard. 

□ Je m’abonne à AMSTRAD Magazine (12 numéros) pour la somme de □ 190 F 


à retou* tl ® t . D tffusto 0 
Coupo^ a e service® 1 


rmm 


□ Europe : 250 F □ Airmail : 280 F 


Bien à l’abri et toujours parfaitement classées, vous donnerez à vos revues la place qu’elles méri¬ 
tent. Prix □ 60 F (55 F pour les abonnés). 


CASSETTE 


□ cassette à 68 F : n° 3 4 5 
désirez) 

□ 6 cassettes 350 F (Abonnement) 

□ 12 cassettes 650 F (Abonnement) 


6 7 8 9 10 11 12 13 


14 15 (entourez celles que vous 

16 


DISQUETTE 


□ 1 Disquette comprenant les programmes d’Amstrad Magazine n° 3, 4, 5 : 170 F 

□ n° 6, 7, 8 : 170 F □ n° 10 : 100 F □ n° 11 : 100 F □ n° 9, 10, 11 : 170 F □ n° 12, 13, 14 : 170 F 
Europe : 200 FF. Airmail : 200 FF mandat international 



Cotisation annuelle : 

□ Non abonné : 150 + 77 F de droit d’entrée = 227 F 

□ Abonné : 150 F 


nïïTT'j T-U 


□ 1 numéro d’Amstrad Magazine : 456789 10 11 

celui que vous désirez) 

Soit : 18 F + 6,50 F de frais de port : 24,50 F 

□ Collection numéros (4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12,13,14,15,16? 195 F 


12 13 14 15 (entourez 

16 

(Envoi gratuit). 


Préciser S.V.P. : Êtes-vous déjà abonné □ oui □ non 

Possédez vous un ordinateur AMSTRAD : □ oui □ non 

Lequel : . 


Conditions valables dans la mesure des stocks disponibles. 


NOM 


PRENOM 


Ul 


RUE 


U 


CODE POSTAL 


VILLE LL 


Date 


Signature 


□ Chèque Bancaire 


□ Chèque Postal 


□ Mandat 


























































3260 

asd$ = 

; INKEY$:IF asd$=" M THEN 32 

[17163 

70 




3270 

IF asdiO'"' THEN CLS:RETURN 

[15323 

3280 

GOTO 

3260 

[4613 

9000 

REM - 


[1024] 

9001 

REM 

AVIONS 

(5623 

9002 

REM - 


[10243 

9005 

SYMBOL AFTER 32 

[12963 

9007 

RESTORE 9200 

C 91S ] 

9010 

FOR i 

=1 T0 20 

[3133 

9015 

q=199+i 

[ 386 ] 

9020 

READ 

a,b,c,d,e,f,g,h 

[1684] 

9025 

SYMBOL q,a,b,c,d,e,f,g,h 

[12813 

9030 

NEXT 

• 

i 

[375] 

9040 

RESTORE 9250 

[9403 

9045 

FOR i 

=1 T0 26 

[315] 

9050 

q=96+i 

[5673 

9055 

READ 

a,b,c,d,e,F,g,h 

[1684] 

9060 

SYMBOL q,a,b,c,d,e,f,g,h 

[12813 

9065 

NEXT 

• 

1 

[3753 

9199 

RETURN 

[555] 

9200 

DATA 

16,16,16,16,16,0,0,0 

C471] 

9202 

DATA 

0,0,0,0,0,16,56,56 

[1230] 

9204 

DATA 

0,0,0,0,0,40,40,40 

[1464] 

9206 

DATA 

16,56,56,56,56,0,0,0 

[1158] 

9208 

DATA 

108,68,68,68,68,84,84,84 

[11303 

9210 

DATA 


[762] 

9212 

DATA 

0,1,0,2,2,6,13,11 

C704] 

9214 

DATA 

130,1,1,17,57,1,198,186 

[14243 

9216 

DATA 

124,255,254,238,198,254,5 

[1643] 

7,69 




9218 

DATA 

0,0,0,0,0,0,128,64 

[12943 

9220 

DATA 

0,0,0,128,128,192,96,160 

[1463] 

9222 

DATA 

5,9,9,17,17,63,37,37 

[845] 

9224 

DATA 

26,22,54,46,110,192,218,2 

[13293 

18 




9226 

DATA 

1,69,85,17,85,17,17,255 

[1278] 

9228 

DATA 

254,186,170,238,170,238,2 

[1380] 

38,0 




9230 

DATA 

64,32,32,16,16,248,72,72 

[13203 

9232 

DATA 

176,208,216,232,236,6,182 

[16673 

,182 




9234 

DATA 

1,1,0,0,0,0,0,0 

[9393 

9236 

DATA 

16,16,0,0,0,0,0,0 

[722] 

9238 

DATA 

239,239,254,108,0,0,0,0 

[1142] 

9250 

DATA 

16,16,16,16,16,16,56,56 

[8103 

9252 

DATA 

84,124,124,124,124,68,108 

[1321] 

,108 




9254 

DATA 

0,1,1,3,3,5,10,12 

[949] 

9256 

DATA 

68,199,1,17,57,1,198,186 

[13883 

9258 

DATA 

0,0,0,128,128,64,160,96 

[13233 

9260 

c; 

DATA 

21,21,41,73,81,191,165,25 

[15663 

J 

9262 

DATA 

1,69,85,17,85,17,17,255 

[12783 

9264 

DATA 

80,80,40,20,20,250,74,254 

[18283 

9266 

DATA 

1 , 1 , 0 , 0 , 0 , 050,0 

[9393 

9268 

DATA 

17,17,146,108,0,0,0,0 

[1403] 


9270 DATA 0,0,6,7,6,6,7,6 [954] 

9272 DATA 0,0,176,240,176,176,240,1 [10983 
76 

9274 DATA 80,32,63,41,47,60,43,38 [10353 

9276 DATA 6,6,254,18,242,18,18,146 [12203 

9278 DATA 176,176,191,164,167,164,3 [19293 
6,36 

9280 DATA 5,2,254,74,250,30,106,178 [9773 


9282 DATA 33,0,0,0,0,0,0,0 [9023 

9284 DATA 82,178,82,63,16,8,5,2 [10313 

9285 DATA 37,38,37,254,4,136,80,32 [15443 

9286 DATA 66,130,0,0,0,0,0,0 [7933 

9288 DATA 2,2,2,2,3,2,1,1 [6753 

9290 DATA 32,32,32,32,96,160,192,19 [13973 

n 

jL 

9292 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0 [7323 

9294 DATA 192,128,128,128,128,128,1 [17683 
28,128 

9296 DATA 15,5,5,4,4,4,15,0 [12173 

9298 DATA 248,16,16,160,160,64,248, [15373 
0 



1 REM ()()()()()()()()()()()() [11403 

2 REM O COCCHI.BERNARD O [12453 


3 REM (> présente: () [14153 

4 REM <) ============== () [14213 

5 REM O - MIRAGE 4-0 [11093 

6 REM O ============== () [14213 

7 REM O sur: O [8793 

8 REM O AMSTRAD O [4573 

9 REM O 464-664-6128 O [12293 

10 REMO O O O O O O O O O O O [11403 

11 REM =======.========== [14583 

12 REM réglés et lancement [9773 

14 REM ====================== [14583 

15 CLS:MEMORY 16383:PRINT"ATTENDEZ [48993 
2 MINUTES!! !" : FOR i = l T0 2000:NEXT 

i 

16 GOSUB 80 [8183 


17 CALL &BC06,&40:GOSUB 8000 [16713 

18 CALL &BC06,&C0:GOSUB 4000:G0SUB [8473 

4600 

19 IF nom$= " " THEN nom$="C0CCHI B": [34643 


record=100 

20 GOTO 7000 [3553 

80 REM ===================== [14153 

81 REM P0KAGE DES [8763 

82 REM IMAGES [8953 

83 REM ===================== [14153 


95 CALL &BC06,&C0:P0KE &B1CB,&40:MO C15933 
DE 1 

96 CALL &BC06,&40:P0KE &B1CB,&C0:MO [24603 
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Produits 

Prix 

TTC 

(D 

Apport 

compt. 

Mensua¬ 

lités 

TEG 

(2) 

Coût total 
du crédit 
avec assur. 

CPC 464 mono. 

CPC 464 couleur. .. 

CPC 6128 mono. 

CPC 6128 couleur. 

PCW 8256. 

Lecteur DDI. 

Lecteur FD2. 

Imprimante DMP 2000. 

Chaîne LASER CD 1000. 

Chaîne LASER CD 2000. 

5950 F 
1990 F 
1990 F 
1990 F 
4490 F 
4990 F 

P 

Ni 

476 

476 

476 

906 

1076 

RIX ( 

DUS CC 

4 

4 

5 

10 

11 

:lu 

insu 

18,24 

18,24 

18,24 

18.24 

18.24 

B ! 

Iter 

86 

86 

86 

416 

486 


umîTAIRES 

ultiplan(D) 6128-8256 —. 499F 

D Base II (D) 6128-8256-.— 790F 

Turbo Tutor(D)- 430F 

Tool Box (D). 740F 

Quick Mailing 8256-8512 - 490F 

Comptabilité Alienor 8256- 1050F 

Pocket Wordstar (Tl Texte)- 890F 

Stock-Facturation- 1750F 

PERIPHERIQUES 

Lecteur5 1/MKo* câble- 1990F 

Lecteur de disquettes FDI- 1590F 

Graphiscop II--- 990F 

RS 232 (0 8256. 690F 

Souris AMX- 690F 

Souris PCW 8256. 1490F 

Lecteur K7 * câble (664-6128)—. 390F 

BIBLIOGRAPHIE 

Le livre de l'Amstrad PC-99F 

102 programmes CPC 464 (PSO) -.120F 

Super jeux Amxtrad (PSI)- 120F 

Trucs et astuces ( Micro-Appl)-149F 

Programme Basic (Micro-Appl)- 129F 

Basic aux bouts des doigts (id.)- 149F 

Amstrad ouvre-toi (id.)-99F 

Communication, Modem- 179F 

JEUX 

2 D Clock Chess 8256 - 150F 

Bridge Player 8256 - 220F 

Bat Man 8256. 190F 

Fairlight 8256- 195F 

Space Invaders 8256- 195F 

Macadam Bumper(C.D.)- 129-195F 

Bruce Lee (C/D)- 89-149F 

Bad Max (C)—. 129F 

3D Voice Chess (C/D). 129-149F 

Solda Million (C/D)- 99-139F 

Raid (C/D).. 89-139F 

L'Affaire Vera Cruz(C/D).- 129-195F 

Match Point (C/D). 99-185F 


il et 

For "^»S|jï5SS? 

Contra* 


Dr Graph—-. 649F 

Dr Draw—. 649F 

Turbo Pascal Graphics- 990F 

YesYouCan(PC)..1190F 

Reflex (PC).. 990F 

Sidekick (PC) —. 390F 

Compta Memsoft (PC)---. 1990F 

Wordstar (PC 1512)- 890F 


Stylo Optique 8256 . 880F 

Extension 256 Ko 8256 . 490F 

Technimusique- 490F 

RS 232(0—-. 590F 

Arsène (Emul. Minitel)- 590F 

Mercitel I (RS232 * câble * soft) PCW-- 1410F 
Mercitel II (Mercutel I * modem)- 2290F 


Guide de MS Dos —--210F 

Guide du Basic II (PC 1512)--128F 

Jeux d'aventure (id).- 129F 

Bible du programmateur (id)-- 249F 

Langage Machine (id.)- 129F 

Graphisme et sons (id).. 129F 

Peekset Pokes (id.). 99F 

Livre du lecteur de disquettes .. 149F 


Scrabble (C/D)- 195-249F 

3 D Grand Prix (C/D). 99-149F 

Sapiens (C/D). 139-180F 

Maracaibo (C/D)- 139-180F 

Bactron (C/D). 139-180F 

M.G.T. (C/D). 139-180F 

Le Pacte (D)- 220F 

Grand Prix 500 CC(C/D). 149-195F 

Green Beret(C/D)-- 89-149F 

Thomahawks (C/D).. 89-139F 

Winter Games (C/D)- 89-139F 

Pack Jeux Fil (C/D). 145-195F 

Infiltrator (C/D)- 99-149F 




( 1 ) Prix au 01 09 86 sous réserve de baisses éventuelles. 
(2) TEG Taux en vigueur au 01.09.86 

offres valables sous réserve de stock disponible 


PRIX CLUB — 10 %. Nous consulter. 

Ouvert le dimanche à compter du 15 novembre 1986. 


VIDE 


SHOP 


l’espace AMSTRAD 
le plus micro de 


Du lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h. 

50. rue de Richelieu 75001 Paris - Tél. : (1) 42.96.93.95 - Mét. : Palais-Royal 
251. boulevard Raspail 75014 Paris - Tél. : (1) 43.21.54 45 - Mét. : Raspail 


-X 


BON DE COMMANDE à adresser à VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15 


AM 17 


Nom_ 

Prénom_ 

Adresse_ 

Code Postal_Ville_ 

Téléphone_ 

□ Je désire recevoir une documentation sur : 

Joindre 3 timbres à 2,20 F pour frais d’envoi. 

□ Je possède un micro ordinateur : 


□ Je vous adresse la commande suivante : 


DÉSIGNATION 


Montant total TTC 


PRIX TTC 



□ Je choisis la formule de règlement : □ Au comptant □ À crédit* 

□ Je vous joins mon règlement par : 

□ Chèque bancaire □ CCP □ Contre remboursement (100 F en sus). 

‘(Joindre : photocopie carte d’identité, RIB, dernière fiche de paie,.quittance EDF.) 



ATTITUDES'86003 
















































































































































LISTING 


DE 1 

98 RETURN C5553 

100 CALL ScBC06,&C0: BORDER 0:om=0:o= [75133 
1:son=l:x=19:y=21:sc=0:a(l)=10:vie= 

3j q=a( 1) :mort=0: a (2)=20 s w=l:GOSUB 9 
600:GOSUB 9700:G0SUB 4700:G0SUB 480 
0:GOSUB 5100 

200 IF o=l OR o=2 THEN q=a(l):GOSUB C21553 
9900:w=w+2:GOSUB 9700 

205 IF o=0 THEN FOR i=l TO 20:NEXT [41423 
i:o=l:GOSUB 1100:w=l: GOTO 200 
300 GOSUB 1000 [851] 

305 IF (INKEY(74)=0 OR INKEY<8)=0) [4739] 

AND o=l AND mort=0 THEN GOSUB 2000 

310 IF <INKEY(75)=0 OR INKEY<1)=0) [4594] 

AND o=l AND mort=0 THEN GOSUB 2100 

315 IF <INKEY<72)=0 OR INKEY<0> =0> [2958] 

AND o=l AND mort=0 THEN GOSUB 2200 
320 IF <INKEY(73)=0 OR INKEY<2)=0) [3540] 

AND o=l AND mort=0 THEN GOSUB 2300 

325 IF <INKEY(76)=0 OR INKEY<9)=0) [3190] 

AND o=l AND mort=0 THEN GOSUB 2400 

330 IF fin=l THEN fin=0:G0SUB 9900: [27871 
GOSUB 5000:GOSUB 5200:G0T0 7000 
400 IF (w=5 OR w=9 OR w=ll OR w=13 [5370] 

OR w=15 OR w= 17 OR w=19 OR w=y+10) 

AND (w<=20 AND w>=l) AND mort=0 THE 
N GOSUB 3100:GOSUB 4200 

900 GOTO 200 [4293 

990 ENV 2,10,-1,8,5,-1,4:ENT -2,80, [5448] 
1,1,20,2,1:SOUND 4,50,10,10,2,5,10: 

FOR i=1 TO 20:NEXT i:RETURN 


2010 RETURN [555] 

2100 IF x<=26 THEN GOSUB 9800:x=x+3 [1735] 

:GOSUB 9600 

2102 IF <q=x OR q=x + l OR q = x+2 OR q [9462] 
+3=x OR q+3=x+l OR q+3=x+2) AND (w= 
y OR w=y+l OR w=y+2 OR w=y+3 OR w=y 
+4 OR w+4=y OR w+4=y+l OR w+4=y+2 0 
R w+4=y+3 OR w+4=y+4) AND mort=0 TH 
EN GOSUB 4300 

2110 RETURN [5553 

2200 IF y>=10 THEN GOSUB 9800:y=y-3 [I486] 

:GOSUB 9600 

2202 IF <q=x OR q=x+l OR q=x+2 OR q [94623 
+3=x OR q+3=x+l OR q+3=x+2> AND (w= 
y OR w=y+1 OR w=y+2 OR w=y+3 OR w=y 
+4 OR w+4=y OR w+4=y+l OR w+4=y+2 0 
R w+4=y+3 OR w+4=y+4) AND mort=0 TH 
EN GOSUB 4300 

2210 RETURN [5553 

2300 IF y<=18 THEN GOSUB 9800:y=y+3 [30023 

.•GOSUB 9600 

2302 IF <q=x OR q=x + l OR q=x+2 OR q [94623 
+3=x OR q+3=x+l OR q+3=x+2) AND <w= 
y OR w=y+l OR w=y+2 OR w=y + 3 OR w=y 
+4 OR w+4=y OR w+4=y+l OR w+4=y+2 0 
R w+4=y+3 OR w+4=y+4) AND mort=0 TH 
EN GOSUB 4300 

2310 RETURN [555] 

2400 x d ) = (x*16) +6: wd ) = < (25-y ) *16) [4454] 

*16:ORIGIN x(1),w(1): DRAW 0,400,2:G 
OSUB 990:ORIGIN x<1),w(1): DRAW 0,40 
0,0 

2405 IF (x+l=q OR x+l=q+l OR x+l=q+ [72203 
2 OR x+l=q+3) AND w<y THEN GOSUB 30 
00:FOR i=l TO 100:NEXT i:GOSUB 9900 
:sc=sc+5:GOSUB 4700:o=0:w=26 


1000 IF w=21 THEN GOSUB 9900:w=l:G0 [28113 
SUB 1100:o=l:mort=0:sc=sc-5:GOSUB 4 

700:GOSUB 9600 

1001 IF <q=x OR q = x + l OR q=x+2 OR q [94623 
+3=x OR q+3=x + 1 OR q+3=x+2> AND (w= 

y OR w=y+l OR w=y+2 OR w=y+3 OR w=y 
+4 OR w+4=y OR w+4=y+l OR w+4=y+2 0 
R w+4=y+3 OR w+4=y+4) AND mort=0 TH 
EN GOSUB 4300 

1010 RETURN [5553 

1100 a <1)=CINT(RND(22)*22)+9:IF ad [28793 

)=9 OR a(l)>=29 THEN GOTO 1100 
1199 RETURN [5553 

2000 IF x >=12 THEN GOSUB 9800:x = x-3 [24923 

:GOSUB 9600 

2002 IF (q=x OR q=x + l OR q=x+2 OR q [94623 
+3=x OR q+3=x+l OR q+3=x+2> AND (w= 
y OR w=y+l OR w=y+2 OR w=y+3 OR w=y 
+4 OR w+4=y OR w+4=y+l OR w+4=y+2 0 
R w+4=y+3 OR w+4=y+4) AND mort=0 TH 
EN GOSUB 4300 


2499 RETURN [5553 

3000 FOR k=5 TO 1 STEP -1 [12833 

3005 SOUND 5,400,20,k,0,0,15 [10193 

3007 NEXT k [3733 

3010 RETURN [5553 


3100 w(l) = <<24-w)*16)-4:x<1) = <q*16) [1 13723 
-12:x(2)=x(l)+56:ORIGIN x(1),w(l):D 
RAW 0,-wU) , 1 : ORIGIN x (2) ,w < 1 ) : DRAW 
0,-wd),1 :GOSUB 990:0RIGIN x(l),w( 

1 ) : DRAW 0,-wd ) ,0: ORIGIN x<2),w(l): 

DRAW 0,-wd) :RETURN 

4000 CLS:BORDER 0:PEN 1:F0R i=l TO [45003 
9:LOCATE i,1 :PRINT CHR$(143):NEXT i 

4001 PEN 1 : FOR i = l TO 9:LOCATE i,3: [23703 
PRINT CHR$(143):NEXT i 

4002 PEN 1 : FOR i = l TO 9:L0CATE 1,25 [30193 
:PRINT CHR$(143):NEXT i 

4003.PEN 1 : FOR i =32 TO 40:L0CATE i, [35303 
3:PRINT CHR$(143):NEXT i 
4004 PEN 1 : FOR i = l TO 25:L0CAJE 9,i [35753 
:PRINT CHR$(143):NEXT i 


184 





















4005 PEN 1 : FOR i=4 T0 8:L0CATE l,i: 
PRINT CHRI(143):NEXT i 

4006 PEN 1 s FOR i=32 TO 40:L0CATE i, 
1 s PRINT CHRI(143):NEXT i 

4007 PEN 1 s FOR i=4 TO 8:L0CATE 2,iî 
PRINT CHRI<143):NEXT i 

4008 PEN 1 ! FOR i=32 TO 40:L0CATE i, 
25:PRINT CHRI ( 143); :NEXT i 

4009 PEN 1 s FOR i=4 TO 8:L0CATE 6 ,i: 
PRINT CHR$(143):NEXT i 

4010 PEN 1 : FOR i = l TO 25:L0CATE 32, 
i:PRINT CHRI(143):NEXT i 

4011 PEN 1:FOR i=4 TO 8:L0CATE 7,i: 
PRINT CHRI<143):NEXT i 

4012 PEN 1 : FOR i=4 TO 8:L0CATE 8 ,is 
PRINT CHRI(143): NEXT i ' 

4013 PEN 1iFOR i=4 TO 8:L0CATE 33,i 
SPRINT CHRI(143)s NEXT i 

4014 PEN 1 : FOR i=4 TO 8:L0CATE 34,i 
SPRINT CHRI(143)s NEXT i 

4015 PEN 1 s FOR i=4 TO 8sL0CATE 35,i 
SPRINT CHRI(143)s NEXT i 

4016 PEN 1 s FOR i=4 TO 85 LOCATE 39,i 
SPRINT CHRI(143)s NEXT i 

4017 PEN 1 s FOR i=4 TO 85 LOCATE 40,i 
SPRINT CHRI(143)s NEXT i 

4018 PEN is FOR i=32 TO 40sL0CATE i, 
9s PRINT CHRI(143)s NEXT i 

4019 PEN 1 s FOR i = l TO 9:L0CATE i,9s 
PRINT CHRI(143)s NEXT i 

4099 RETURN 

4200 IF (q=x OR q + 3 = x OR q = x + l OR q 
=x+2 OR q+3=x+l OR q+3=x+2) AND w<y 
AND mort=0 THEN GOSUB 3000sF0R i = l 
TO 20s NEXT isGOSUB 9800:x=20:y=21 : 
vie=vie-lsGOSUB 5100smort=l 

4299 RETURN 

4300 GOSUB 3000sFOR i = l TO 20sNEXT 

is GOSUB 9800s x =20s y=21 smort = ls vie=v 
ie — 1 sGOSUB 5100 
4399 RETURN 

4500 PEN 2sLOCATE a,b:PRINT"MIRAGEy 
z"s RETURN 

4600 a=ls b=2s GOSUB 4500sa=33sGOSUB 
4500 

4605 x=4s y=4sGOSUB 9500sx =37sGOSUB 


133581 

[3855] 

[3980] 

[2753] 

[3219] 

[2654] 

[4252] 

[3702] 

[3415] 

[3048] 

[3171] 

C 3034] 

[3646] 

[3252] 

[2423] 

C555] 

[9274] 


[555] 

[5824] 


[555] 

[2285] 

[3200] 

[1579] 


9500 

4699 RETURN [555] 

4700 LOCATE 2,10sPEN 2sPRINT"JOUEUR [5816] 

"sLOCATE 2,12s PEN 1 sPRINT"SCOREs"s P 

EN 2:LOCATE 2,14 s PR INT sc 

4750 RETURN [555] 

4800 LOCATE 34,10sPEN 2s PRINT"RECOR [10989] 

D" s LOCATE 33,12sPRINT"TENU PAR "5 s PE 

N 1 s LOCATE 33,14s PRINT no*l;:PEN 2: 

LOCATE 34,16:PRINT"AVEC:"sPEN IsLOC 
ATE 33,18sPRINT recordsPEN 2sL0CATE 


[555] 

[4597] 


34,20sPRINT 11 POINTS." 

4850 RETURN [5553 

5000 al=" [4175] 

"s bl=MIDI (al,1,22)s FOR i = l TO 25 :L 
OCATE 10,is PRINT bl;s N E X T i 
5005 bl = MIDI< al,1,8): FOR i = 10 TO 24 [5703] 
sLOCATE 1,is PRINT bl$:LOCATE 33,isP 
RINT b!;s NEXT is RETURN 

5100 IF vie<=0 THEN a=0 sGOSUB 9900 [3686] 
5 f in = 1 

5110 PEN IsLOCATE 2,16:PRINT"VIE:"s [2701] 
sPEN 2s PR INT vie 

5199 RETURN 

5200 IF sc< =0 THEN LOCATE 10,5:PEN 
1 sPRINT"BAH!C‘EST PAS TERRIBLE"s FOR 

i = 1 TO 2000sNEXT isGOSUB 5000.-RETU 
RN •• 

5205 IF sc>0 AND sc<record THEN PEN [74533 
IsLOCATE 10,5 s PR INT"HUM ! BON PARCOU 
RT."s FOR i = l TO 2000sNEXT isGOSUB 5 
000s RETURN 

5215 IF sc>0 AND sc>record THEN rec [8799] 
ord=sc s PEN IsLOCATE 10,5sPRINT"EXCE 
LLENT,VOUS AVEZ "sLOCATE 10,7sPRINT 
"BATTU LE RECORD."sLOCATE 10,9 s PR IN 

T"VOTRE NOMS" 

5216 e=9sFOR i=65 TO 85sPEN 2se=e+l [42443 
sLOCATE e, 11 s PRINT CHRI(i)sNEXT i 

5217 e=9sFOR i=86 TO 90sPEN 2se = e + l [8020] 
sLOCATE e, 14s PRINT CHRI<i)sNEXT i s 
LOCATE e+1,14:PRINT CHRI(242)sLOCAT 

E e+2,14sPRINT"*"snb=Os 0 =10sp=12:LO 
CATE 0 ,p s PEN 1 s PRINT CHRI(240) 

5218 IF <INKEY(74)=0 OR INKEY< 8 )=0) [74623 
AND 0 >=11 THEN LOCATE o,psPRINT" " 

so=o-lsLOCATE o,p:PRINT CHRI(240):F 
OR i = 1 TO 100s NEXT i 

5219 IF <INKEY(75)=0 OR INKEY(1)=0) [84163 
AND ( (o< = 29 AND p=12)0R (o< = 15 AND 

p=15))THEN LOCATE o,p:PRINT" "so=o 
+ 1 s LOCATE 0 ,p s PRINT CHRI(240) sFOR 
i = l TO 100sNEXT i 

5220 IF ( I NKEY ( 72 > =0 OR INKEY(0)=0) [68723 
AND p = 15 THEN LOCATE o,p:PRINT" 

p=12s LOCATE 0 ,p s PRINT CHRI(240)s FOR 
i=1 TO 100:NEXT i 

5221 IF (INKEY(73)=0 OR INKEY<2)=0) [80743 
• AND p=12 AND o<=16 THEN LOCATE o,p 
SPRINT" " s p= 15s LOCATE o,psPRINT CHR 
1(240) : FOR i = 1 TO lOOsNEXT i 

5222 IF (INKEY(76)=0 OR INKEY<9)=0> [70243 
AND p = 12 THEN nb=nb+l: al(nb)=CHR!< 

o+55) sLOCATE 15 + nb,20:PRINT UPPERI 
(CHRI<o+55)): FOR i = l TO 100:NEXT i 

5223 IF ( INKEY ( 76 ) =0 OR INKEY (9 ) =0) '[85003 
AND p=15 AND o<15 THEN nb=nb+l:al< 
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nb)=CHR*(o+76) sLOCATE 15+nb,20:PRI 
NT UPPER*(CHR*(o+76>):FOR i=l TO 10 
0:NEXT i 

5224 IF (INKEY(76)=0 OR INKEY(9)=0) C64323 
AND p = 15 AND o=15 AND nb>*l THEN n 

b=nb-l:LOCATE 15+nb+l,20:PRINT CHR$ 

(32): FOR i = l TO 100:NEXT i 

5225 IF (INKEY(76)=0 OR INKEY<9)=0> C3978I 
AND p=15 AND o«16 THEN nb=8:F0R i= 

1 TO 100:NEXT i 

5226 IF nb=8 THEN FOR i=l TO 1000:N [26423 
EXT i:GOSUB 5000:G0T0 5285 

5230 GOTO 5218 [3613 

5285 nom$=“": FOR i = l TO 8:nom*=nom$ [26403 
+a$(i):NEXT i 

5290 nom$=UPPER$(MIDI(nora$,1,8)) [24523 

5299 RETURN [5553 

7000 CALL &BC06,&40:INK 1,0:INK 2,2 [42723 
6 :INK 3,13:INK 0,12:B0RDER 12 
7005 IF (INKEY(76)=0 OR INKEY(9)=0) [66233 
THEN FOR i=l TO 5:S0UND 5,200:S0UN 
D 5,4095,5:SOUND 5,400,5:NEXT i:GOT 


0 100 

7010 GOTO 7005 [3663 

8000 REM. (10243 

8005 REM ' ENTETE (5603 

8010 REM- (10243 

8012 MODE 1 (5063 


8015 CLS:INK 0,12:B0RDER 12:F0R i=0 [22613 
TO 3:INK i,12:NEXT i 

8020 x=90:y=100:FOR i = l TO 100: ORIG [23013 
IN x,y:y=y+l:DRAW 10,0,1:NEXT i 
8025 x=90:y=198:FOR i=l TO 25:0RIGI [36143 
N x,y:x=x+l:y=y-l:DRAW 10,0,1:NEXT 
i 

8030 x = l15:y=173:FOR i=l TO 26:0RIG [32713 
IN x,y:x=x+l:y=y+l: DRAW 10,0,1:NEXT 
i 

8035 x=140:y=100:FOR i=l TO 100:0RI [47803 

GIN x,y:y^y+l: DRAW 10,0,1:NEXT i 

8040 x=95:y=105:FOR i*l TO 100:ORIG [26483 

IN x,y:y=y+l: DRAW 10,0,2:NEXT i 

8045 x=95:y=203:FOR i=l TO 25:0RIGI [41303 

N x,y:x*x+l:y=y-l: DRAW 10,0,2;NEXT 

• 

i 

8050 x=120:y=l78:FOR i=l TO 26:0RIG (33593 
IN x,y:x=x+l:y*y+l: DRAW 10,0,2:NEXT 

i 

8055 x=146:y=105:FOR i=l TO 100:0RI [38253 

GIN x,y:y=y+l: DRAW 10,0,2:NEXT i 

8060 x=170:y=100:F0R i=l TO 50:0RIG [39593 

IN x,y:y=y+l: DRAW 5,0,1 :NEXT i 

8062 x=173:y=103:FOR i=l TO 50:0RIG [23293 

IN x,y:y=y+l: DRAW 5,0,2:NEXT i 

8064 x=170:y=160:FOR i=l TO 10:0RIG [39853 

IN x,y:y=y+l: DRAW 5,0,1:NEXT i 

8066 x=173:y=163:FOR i=l TO 10:0RIG [40513 


IN x,y:y=y+l: DRAW 5,0,2:NEXT i 
8068 x=190:y=100:F0R i=l TO 50:0RIG [51513 
IN x,y:y*y+l: DRAW 5,0,1:NEXT i 
8070 x=195:y=148:FOR i=l TO 5:0RIGI [41233 
N x,y:y=y-l:DRAW 10,0,1:NEXT i 
8072 a=0:x=205:y=148:F0R i=l TO 5:0 (57883 
RIGIN x,y:a=a+l:y=y-l: DRAW a,0,l:NE 
XT i 

8074 x=205:y=143:FOR i=l TO 10:0RIG (49873 
IN x,y:y=y-l: DRAW 5,0,1:NEXT i 
8078 a=6:x=205:y=135:FOR i=l TO 5:0 [55323 
RIGIN x,y:a=a-l:y=y-l: DRAW a,0,l:NE 
XT i 

8080 x=195:y=130:F0R i=l TO 5:ORIGI [47553 
N x,y:y=y+l: DRAW 10,0,1:NEXT i 
8082 x=195:y=130:FOR i=l TO 5:ORIGI [38603 
N x,y:x=x+l:DRAW 10,-30,1:NEXT i 
8084 x=193:y=103:F0R i=l TO 49:0RIG (49093 
IN x,y:y=y+l:DRAW 5,0,2:NEXT i 
8086 x = 198:y=151: FOR i = l TO 5:0RIGI [26653 
N x,y:y*y-l: DRAW 10,0,2:NEXT i 
8088 a=0:x=208:y=151 : FOR i = l TO 5:0 [33853 
RIGIN x,y:a=a+l:y=y-l: DRAW a,0,2:NE 
XT i 

8090 x=208:y=146:FOR i=l TO 10:0RIG [32583 
IN x,y:y=y-l:DRAW 5,0,2:NEXT i 
8092 a=6:x=208:y=138:FOR i=l TO 5:0 [40683 
RIGIN x,y :a=a-l:y=y-l: DRAW a,0,2:NE 
XT i . 

8094 x=208:y=138:F0R i=l TO 5:0RIGI [35253 
N x,y:y=y-l:DRAW -10,0,2:NEXT i 
8096 x=198:y=133:FOR i=l TO 5:ORIGI (36493 
N x,y:x-x + 1: DRAW 10,-30,2:NEXT i 
8098 x=220:y=100:FOR i=l TO 5:0RIGI (36513 
N x,y :x = x +1 : DRAW 20,50,1 :NEXT i 
8100 x=265:y=100:FOR i = l TO 5: ORIGI [35723 
N x,y:x*x + l: DRAW -20,50,1:NEXT i 
8102 a=28:x=230:y=125:F0R i=l TO 5: (34573 
ORIGIN x,y:y=y-l: DRAW a,0,l:NEXT 1 
8104 x=223:y=103:F0R i=l TO 5:ORIGI [51833 
N x,y :x =x +1 : DRAW 20,50,2:NEXT i 
8106 x=268:y=103:FOR i=l TO 5:0RIGI (41923 
N x,y:x*x+l:DRAW -20,50,2:NEXT i 
8108 a=28:x=233:y*128:FOR i=l TO 5: [46583 
ORIGIN x,y:y=y-l: DRAW a,0,2:NEXT i 
8110 x=280:y=100:FOR i=l TO 50:0RIG [38263 
IN x,y:y=y+l: DRAW 5,0,1:NEXT i 
8112 x*280:y*150:FOR i=l TO 5:ORIGI [30893 
N x , y :y=y-l: DRAW 20,0,1:NEXT i 
8114 x=280:y=100:FOR i=l TO 5:0RIGI [33693 
N x,y :y=y+l: DRAW 20,0,1:NEXT i 
8116 x=296:y=105:FOR i=l TO 10:ORIG (39653 
IN x,y:y*y+l: DRAW 5,0,1:NEXT i 
8118 x=296:y=150:FOR i=l TO 10:0RIG [46373 
IN x,y:y=y-l: DRAW 5,0,1:NEXT i 
8120 x=290:y=l15:FOR i=l T0*5:0RIGI [47303 
N x,y:y=y+l: DRAW 15,0,1:NEXT i 























_ 


■■■■ 


_ 


8122 x=283:y 
IN x,y:y=y+l 
8124 x=283:y 
N x,y:y=y-l: 
8126 x=283:y 
N x,y:y=y+l: 
8128 x=299:y 
IN x,y:y=y+l 
8130 x=299:y 
IN x,y:y=y-l 
8132 x=293:y 
N x,y:y=y+l: 
8134 x=320:y 
IN x,y:y=y+l 
8136 x=325sy 
N x,y:y=y-l: 
8138 -x=325:y 
N x,y:y=y+l: 
8140 x=325sy 
N x,y:y=y+l: 
8142 x=323:y 
IN x,y:y=y+l 
8144 x=328:y 
N x,y:y=y-l: 
8146 x=328:y 
N x,y :y=y + l: 
8148 x=328:y 
N x,y:y=y+l: 
8150 x = 370sy 
N x,y:y=y+l: 
8152 x = 370s y 
N x,y :y=y-ls 
8154 x=380:y 
IN x,y:y=y+l 
8156 x=400:y 
IN x ,y:x=x + l 


= 103s FOR i 
: DRAW 5,0, 
=153:FOR i 
DRAW 20,0, 
=103:FOR i 
DRAW 20,0, 
=108:F0R i 
: DRAW 5,0, 
=153:FOR i 
: DRAW 5,0, 


= 118 
DRAW 
= 100 


FOR i 
15,0, 
FOR i 


: DRAW 5,0, 


= 149 
DRAW 
= 100 
DRAW 
= 125 
DRAW 
= 103 


FOR i 
20 , 0 , 
FOR i 
20 , 0 , 
FOR i 
10 , 0 , 
FOR i 


.•DRAW 5,0, 


= 152 
DRAW 
= 103 
DRAW 
= 128 
DRAW 
= 100 
DRAW 
= 150 
DRAW 
= 100 


FOR i 
20 , 0 , 
FOR i 
20 , 0 , 
FOR i 
10 , 0 , 
FOR i 
90,0, 
FOR i 
90,0, 
FOR i 


: DRAW 10,0 
=150:F0R i 
.•DRAW 20,- 


=1 TO 49:ORIG 
2:NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
2:NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
2:NEXT i 
=1 TO 10:0RIG 
2:NEXT i 
=1 TO 10:ORIG 
2:NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
2:NEXT i 
=1 TO 50:ORIG 
1 :NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
1 :NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
1 :N€XT i 
=1 TO 5:ORIGI 
1 :NEXT i 
=1 TO 50:ORIG 
2:NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
2:NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
2:NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
2:NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
1 :NEXT i 
=1 TO 5:ORIGI 
1 : NEXT- i 
=1 TO 50:ORIG 
,1 :NEXT i 
=1 TO 10:ORIG 
50,1:NEXT i 


8158 x=425:y=100:FOR i=l TO 10:0RIG 
IN x,y:x=x + l: DRAW 20,50,1:NEXT i 
8160 x=373:y=103: FOR i = l TO 5:ORIGI 
N x,y:y=y+l: DRAW 90,0,2:NEXT i 
8162 x=373:y=l52:FOR i=l TO 5:0RIGI 
N x,y :y=y-1 : DRAW 90,0,2:NEXT i 
8164 x=383:y=103:FOR i=l TO 50:0RIG 
IN x,y:y=y+l: DRAW 10,0,2:NEXT i 
8166 x=403:y=153:FOR i=l TO 10:0RIG 
IN x,y:x=x + l: DRAW 20,-50,2:NEXT i 
8168 x = 428:y=103:FOR i = l TO 10:ORIG 
IN x,y :x =x + l: DRAW 20,50,2:NEXT i 
8170 LOCATE 1,25:F0R i = l TO 13s PR IN 
T : NEXT i 

8175 x=19:y=10:G0SUB 9500: y=2o' :GOS 
UB 9500: y=15:x = 16:GOSUB 9500:x=22:G 
OSUB 9500:y=20:x=l3:GOSUB 9500:x=25 
:GOSUB 9500 
8800 PEN 1 

8805 PEN 2:LOCATE 30,25:PRINT CHR*< 


15551 

C742] 

[10089] 


164 )5 :PEN 1 :PRINT"COCCHI.B"; 

8999 RETURN 
9500 REM mirage 4• 

9503 PEN 1 :LOCATE x,y:PRINT CHR*(20 
0)CHR$(13):PEN 2:L0CATE x,y:PRINT C 
HR* < 22) CHR* < 1 ) CHR* < 32 ) CHR* <13 >:PEN 
3:LOCATE x,y:PRINT CHR*(201)CHR*(22 
)CHR*(0) 

9505 PEN 1 :LOCATE x,y+l:PRINT CHR$( [9360] 
202)CHR* <13):PEN 2:L0CATE x,y+l:PRI 
NT CHR*(22)CHR*(1)CHR*(203)CHR*(13) 

:PEN 3:LOCATE x,y+l:PRINT CHR*<204) 

CHR*(22)CHR*(0) 

9510 PEN 1 :LOCATE x-1,y+2:PRINT CHR [11179] 
*(205)CHR*( 207)CHR*(209)CHR* <13): PE 
N 2:LOCATE x-1,y+2:PRINT CHR*(22)CH 
R*(1)CHR*(32>CHR*(13):PEN 3:LOCATE 
x- 1 ,y+2:PRINT CHR*(206)CHR*(208)CHR 
*<210)CHR*(22)CHR*(0) 

9515 PEN 1 : LOCATE x-1, y+3:,PRINT CHR [ 10035] 
*(211)CHRf(213)CHR*(215)CHR*<13):PE 
N 2:LOCATE x-1,y+3:PRINT CHR*(22)CH 
R*(1)CHR*(32)CHRf(13):PEN 3:LOCATE 
x-1,y+3:PRINT CHR*(212)CHR*(214)CHR 
*(216)CHR*(22)CHR*(0) 

9520 PEN 1 :LOCATE x-1,y+4:PR INT CHR [11138] 
*(32)CHR*(218)CHR*<13):PEN 2:LOCATE 
x-1,y+4:PRINT CHR*(22)CHR*(1)CHR*( 

217)CHR*(219)CHR*(13):PEN 3:LOCATE 
x-1,y+4:PRINT CHR*(32)CHR*(22)CHR*( 

0 ) • ' . 


[549] 

[3180] 


9599 

RETURN 

* * ’ : * 

[555] 

9600 

PEN 1 :LOCATE x,y:PRINT" a " 

[1502] 

9605 

LOCATE 

x,y+l:PRINT" b." 

[1159] 

9610 

LOCATE 

x,y+2:PRINT"cde“ 

[2053] 

9615 

LOCATE 

x,y+3:PRINT"fgh" 

[2021] 

9620 

LOCATE 

x,y+4:PRINT"ij " 

[1670] 

9699 

RETURN 

•• 

[555] 

9700 

INK 2,: 

26ï PEN 2iLOCATE q,w:PRIN 

[1695] 

T" kl 

il 



9705 

LOCATE 

q,w+1: PR INT"mnop" 

[1780] 

9710 

LOCATE 

q,w+2:PRINT"qrst " 

[1611] 

9715 

LOCATE 

q,w+3:PRINT" uv H 

[1774] 

9720 

LOCATE 

q,w+4:PRINT" wx " 

[2466] 

9799 

RETURN 


[555] 

9800 

LOCATE 

x,ys PRINT" 

[597] 

9805 

LOCATE 

x,y+ls PRINT"' • " 

[1134] 

9810 

LOCATE 

>î , y 4*2 s PR INT M 

[1750] 

9815 

LOCATE 

x,y+3sPRINT" 

[1811] 

9820 

LOCATE 

x,y+4îPRINT" 

[857] 

9850 

RETURN 

m % 

[555] 

9900 

LOCATE 

q,wiPRINT" 

[1916] 

9905 

LOCATE 

q,w+1:PRINT" 

[1264] 

9910 

LOCATE 

q,w+2ïPRINT" 

[993] 

9915 

LOCATE 

q,w+3:PRINT" 

[1494] 

9920 

LOCATE 

q,w + 4: PR INT" 

[2151] 

9950 

RETURN 

. • 

[555] 























AMSTRADIAN 




Vous êtes à court d’imagination pour vos jeux ? 
ous ne maîtrisez pas très bien l’instruction 
SYMBOL ? Cette petite rubrique va vous donner les 
moyens de remplacer avantageusement le curseur 
par des motifs. Dragsters pour vos courses de voi¬ 
tures, icônes pour vos utilitaires, modules lunaires 
et créatures de l’espace pour vos jeux d’arcade... 
Nous avons tout prévu. Il ne vous reste plus qu’à 
repiquer le motif qui vous inspire pour l'incorpo¬ 
rer tel quel à votre programme. 


60 SYMBOL 254,130,2,34,68,136,16,32,192 
70 ’ 

80 ' *# Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 a$=CHR$(251)+CHR$(252)+CHR#(8)+CHRJ(8)+ 
CHR$(10)+CHR$(253)+CHR*(254) 


10 ' ********** AMPOULE ************** 

20 ' 

30 SYMBOL 251,3,12,16,16,34,37,20,20 
40 SYMBOL 252,192,48,8,8,132,100,40,40 
50 SYMBOL 253,10,10,5,3,3,1,1,3 
60 SYMBOL 254,80,80,160,192,192,128,128,192 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100'a$=CHR$<251)+CHR$(252)+CHR$(8)+CHR$<8)+ 
CHRI(10)+CHRI(253)+CHR$(254) 


10 ' ********** BESTIOLE ************** 

20 ' 

30 SYMBOL 251,0,0,0,96,144,136,136,128 
40 SYMBOL 252,0,0,0,0,0,0,8,60 
50 SYMBOL 253,131,252,120,58,7,2,3,0 
60 SYMBOL 254,242,2,6,44,240,32,48,0 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 a$=CHR*(251)+CHR<<252)+CHRI(8)+CHR$(8)+ 
CHRS(10)+CHR$<253)+CHR$(254) 


10 ' *********** CONTENT ************** 
20 ' 

30 SYMBOL 251,15,16,46,64,204,204,192,65 
40 SYMBOL 252,240,8,116,2,51,51,3,130 
50 SYMBOL 253,65,64,76,34,17,8,4,3 


10 ' ********** FEUILLET ************* 

20 ' 

30 SYMBOL 251,63,32,32,43,32,39,32,47 
40 SYMBOL 252,248,28,30,94,2,114,2,122 
50 SYMBOL 253,32,43,32,53,32,32,32,63 
60 SYMBOL 254,2,114,2,242,2,2,2,254 
70 ' 

80 ' *# Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 a$=CHR$(251)+CHRf(252)+CHR$(8)+CHR$(8)+ 
CHRI(10)+CHRI(253)+CHR$(254) 


188 








































10 ' ********** HORLOGE *************** 

20 ' 

30 SYMBOL 251,2S5,'224,192,128,128,128,128,1 
29 

40 SYMBOL 252,255,7,3,1,1,1,1,129 

50 SYMBOL 253,129,130,132,136,128,192,224,2 

55 

60 SYMBOL 254,253,1,1,1,1,3,7,255 
70 ' 

SO ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHRI(251)+CHRI(252)+CHRI(8)+CHRI(8)+ 
CHRI(10)+CHRI <253)+CHRI <254) 


10 ' ********** HAUT PARLEUR ********** 

20 ' 

30 SYMBOL 251,0,0,0,24,24,25,27,31 
40 SYMBOL 252,1,10,24,57,122,248,251,248 
50 SYMBOL 253,31,27,25,24,24,24,0,0 
60 SYMBOL 254,248,250,249,120,58,25,8,0 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHRI(251)+CHRI(252)+CHRI(8)+CHRI(8)+ 
CHRI(10)+CHRI(253)+CHRI <254) 


10 ' ************ CASSETTE ************ 

20 ' 

30 SYMBOL 251,127,128,128,187,187,184,128,1 
28 

40 SYMBOL 252,254,1,1,221,221,29,1,1 
50 SYMBOL 253,159,160,196,255,0,0,0,0 
60 SYMBOL 254,249,5,35,255,0,0,0,0 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHRI(251)+CHRI(252)+CHRI(8)+CHRI(8)+ 
CHRI (10) +CHRI < 253) +CHRI < 254 ) 


10 ' ************ L.E.M *************** 

20 ' 

30 SYMBOL 251,1,2,13,16,170,235,161,33 
40 SYMBOL 252,128,64,48,8,85,215,133,132 
50 SYMBOL 253,17,8,15,9,19,39,79,224 
60 SYMBOL 254,136,16,240,144,200,228,242,7 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHRI(251)+CHRI(252>+CHRI<8)+CHRI<8)+ 
CHRI (10) +CHRK253) +CHRK254) 



Pour incorporer un motif à vos de faire PRINT AS (voir pro¬ 
programmes : gramme exemple). 

1 - recopier les lignes concernées Nota: n’oubliez pas que la 

en début de programme ; chaîne AS représente le motif 

2 - pour rappeler un motif et créé sur une matrice de 16X16. 
l’afficher, par exemple, il suffit 



30 SYMBOL 251,1,2,4,8,16,32,64,255 
40 SYMBOL 252,128,64,44,28,12,4,2,255 
50 SYMBOL 253,128,184,171,170,186,130,130,2 
55 

60 SYMBOL 254,1,29,213,85,221,65,65,255 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHR4<251)+CHRI(252)+CHRI(8)+CHRI(8)+ 
CHRI ( 10)+CHRK 253 >+CHRI< 254) 


10 ' ********* PAS CONTENT ************ 

20 ' 

30 SYMBOL 251,15,16,46,80,198,196,192,65 
40 SYMBOL 252,240,8,116,10,99,99,3,130 
50 SYMBOL 253,64,67,70,36,16,8,4,3 
60 SYMBOL 254,194,34,36,8,16,32,192 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHRI(251)+CHRI(252)+CHRI(S)+CHRt(8)+ 
CHRK 10)+CHRI (253) +CHRM254) 


10 ' ************ PERDU *************** 

20 ' 

30 SYMBOL 251,1,1,15,15,1,1,1,1 
40 SYMBOL 252,128,128,240,240,128,128,128,1 
28 

50 SYMBOL 253,7,8,16,32,64,255,128,255 
60 SYMBOL 254,224,16,8,4,2,255,1,255 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHRI(251)+CHRI(252)+CHRI(8)+CHRî(8)+ 
CHRI (10) +CHRI (253) +-CHRI (254) 


10 ' ********** TELEPHONE ************* 

20 ' 

30 SYMBOL 251,0,7,14,26,51,100,148,244 
40 SYMBOL 252,0,224,112,88,204,38,41,47 
50 SYMBOL 253,4,5,10,21,37,66,129,255 
60 SYMBOL 254,32,160,80,168,164,82,129,255 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHRI(251)+CHRI(252)+CHRI(8)+CHRI(8)+ 
CHRI (10)+CHRI(253)+CHRI(254) 


10 ' ************ SAPIN *************** 

20 ' 

30 SYMBOL 251,1,2,4,8,17,10,20,40 
40 SYMBOL 252,0,128,64,32,16,32,16,72 
50 SYMBOL 253,66,37,72,144,255,1,1,3 
60 SYMBOL 254,36,24,132,2,255,0,0,0 
70 ' 

80 ' ** Reconstitution du caractère ** 

90 ' 

100 al=CHRI(251)+CHRÎ(252)+CHRI<B)+CHRI(8)+ 
CHRI(10)+CHRI(253)+CHRI(254) 
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LISTING 



Quelle chance ! Trois logiciels joueur doit en retourner deux tour A sur la tour C ; simple d’une part, les voitures ne peu- 

pour le prix d’un. Et pas des par tour et si par bonheur les non ? Mais quand il s’agit de les vent pas reculer. D’autre part, 

moindres, Mémoire visuelle. Les dessins des deux cartes retour- empiler dans le même ordre elles ne doivent avancer que si 

tours de HANOI et Embouteil- nées sont identiques, celles-ci qu’au départ et que le disque à eiles désirent sauter une voiture 

lage. Pour ceux qui ne connais- disparaissent de l’écran. Le but empiler doit toujours être plus de couleur différente. La case 

sent pas encore ces trois casse- du jeu est donc, (vous l’aviez petit que le précédent... Et tout d'arrivée doit forcément être la 

têtes célèbres, voici donc quel- deviné) de faire disparaître tou- cela en un minimum d’essais. case vide, 

ques explications succintes. tes les cartes en un minimum EMBOUTEILLAGE : les voitu- U conseil : ménagez vos petits 

MÉMOIRE VISUELLE : à d’essais. res rouges doivent prendre la nerfs... 

l’écran apparaissent 28 cartes LES TOURS DE HANOI : place des voitures jaunes et 

numérotées vues de dos. Le empiler tous les disques de la inversement. Mais attention, O. Drugmanne 


1 

' ################ 



[462 ] 

70 V$=!NKEY$sIF V$ = " H THEN 70 

[14963 

n 

X. 

' # # 



C 252 3 

80 IF V$="l" THEN 1960 

[9993 

O 

' # CASSE-TETE # 



[1095] 

90 IF V$ = "2" THEN 120 

[3453 

4 

' # # 



C719] 

100 IF VS="3" THEN 1230 

[1574] 

5 

' # # 



[252] 

110 GOTO 70 

[3963 

6 

' # PAR # 



[179] 

120 CLSiPEN 3 : LOCATE 9,1 : P RIN T "*** 

[78413 

7 

' # # 



[2523 

TOURS DE HANOI ***":LOCATE 9,2î PRI 


8 

' # DIDIER # 



[447] 

NT " 


9 

' # # 



[2523 

130 PEN 1 :LOCATE 11,12s PRINT "N0MBR 

[43203 

10 

' # DRUGMANNE # 



[10083 

E DE DISQUES ?":L0CATE 17,14 : PR I NT 


11 

' # # 



[2523 

" ( 3 a 7 ) " 


12 

' ################ 



[462] 

140 D$=INKEY$!1F D$="" THEN 140 

[1126] 

13 




[1173 

150 IF D$="3" OR D$ = "4“ OR D$="5" 0 

[35723 

14 

- 



[1173 

R D$ = "6" OR DS="7" THEN N = VAL(D$):G 


19 

MODE 1 



[5063 

0T0 170 


20 

CLEAR 



C2173 

160 GOTO 140 

[4093 

30 

INK 1,24:INK 2,14:INK 

3,6 


[11093 

170 CLS 

[913 

40 

PEN 2:L0CATE 14,1 :PRINT "*** 

MEN 

[44393 

180 C0M=0 

[211] 

U 

***":L0CATE 14,2 s PR I NT 

h 



190 A’I = CHR$ (143) : B$=CHRf (138) iC$=CH 

[940] 


» 




R$ ( 133) 


50 

PEN 1 :LOCATE 3,10:PRINT ”1) 

MEM 

[7288] 

200 DIM Tl$(7>,T2$(7),T3f(7) ,T1 (7) , 

[1213] 

01RE VISUELLE' 1 sLOCATE 3,1 

3 ï PRINT 

"2 


T2(7),T3 < 7) 


) 

TOURS DE HANOI":LOCATE 

3,16:PR IN 


210 FOR 1=1 T0 7 

[447] 

T 

"3) EMBOUTEILLAGE" 




220 T2$m= n " :T3I(I) = " " 

[12393 

60 

PEN 3:LOCATE 11,23s PRINT "FAI 

TES 

[63643 

230 NEXT I 

[3753 

VOTRE CH0IX":LOCATE 11.2 

4:PRINT 

ii 

•m* 


240 D1 ‘1 = " " + A $ + A $ + A1 

[1158] 


h 




250 D2$=" "+B$+A*+A$+A$+C$ 

[14083 


— 





















260 D3$= " "+A$+A$+A$+A*+A$ 

270 D4f=" "+B$+A$+A$+A$+A$+A$+CI 
280 D5I=" "+A*+A$+A*+A*+A*+A*+A$ 

290 D6$=B$+A$+A$+A$+A$+A$+Af+A$+C$ 
300 D7$=A*+A$+A$+A*+A*+A$+A*+A$+A$ 
310 Tl*(l)»Dl»iTl«(2)-D2*iTl*(3)«D3 
$: Tlf (4>=D4$: Tl$(5)=D5$:Tl*<6)=D6*: 
T1 $ (7)=D7* 


[ 1221 ] 


[1169] 

[1300] 

[2168] 

[1437] 

[2325] 


J jL 


n 0 FOR 1 = 1 T0 7:Tl(I) = I : NEXT I 


": Tl(1)=0 
": Tl(2)=0 
"s Tl(3)=0 
": T1(4)=0 


330 IF N<7 THEN Tl*(l)=" 

340 IF N<6 THEN Tl*(2)=" 

350 IF N<5 THEN Tl*<3>=" 

360 IF N<4 THEN Tl$<4)=" 

370 Y=20 
380 PEN 3 
390 FOR 1=4 TO 18 
400 LOCATE 7,I s PR I NT A$; 

410 LOCATE 20.1 : PR INT A*i!LOCATE 33 
,I : PR INT A* : :NEXT I 

420 LOCATE 6,19: RRINT B*iAJiC*:LOCA [5252] 
TE 19,19:PRINT B$iA*îCl : LOCATE 32,1 
9: PR INT B $ j A $ i C '$ 



430 

PEN 1 : FOR 1 = 7 TO 1 STEP 

-1 

[1545] 

440 

Y = Y-2 


[7723 

450 

LOCATE 3 , Y: PRINT T1S<I>; 


C13963 

460 

NEXT I 


[375] 

470 

LOCATE 7,1 : PRINT "A":LOCATE 20, 

[40793 

• 1 : PRINT “B" : LOCATE 33,1 : PRINT "C" 


480 

PEN 2:LOCATE 1.23s PRINT 

"AUTRE 

[21683 

JEU! 

< 0 >" 



490 

LOCATE 29,24:PRINT "ESSAIS:" 

[17313 

500 

LOCATE 1,24 : PR I NT " 

II 


[1686] 

510 

LOCATE 1,25:PRINT " 

II 


[18143 

520 

PEN 1 :LOCATE 1,24:INPUT 

"TOUR D 

[34363 

E DEPART ";TD* 



530 

TD$ = UPPER$(TD$ > 


[10843 

540 

IF T D $ ="0" THEN RUN 


[664] 

550 

IF LEN (TDD >1 THEN 500 


[14133 

560 

IF T D $ < 11 A " OR TDIVC" THEN 500 

[14553 

570 

FF=1 :GOSUB 650 


[4603 

580 

PEN 1 :LOCATE 1,25:INPUT 

"TOUR D 

[20813 

'ARRIVEE "j T A $ 



590 

IF T A $ =”0" THEN RUN 


[8703 

600 

TADUPPERDTAD 


[1351] 

610 

IF LEN (TAf)>1 THEN 500 


[12833 

620 

IF T A $ < "A" OR T A $ >"C " THEN LOCA 

[28553 

TE 1 

,25:PRINT " 



" ! GOTO 580 



630 

IF TA*=TD$ THEN 500 


[939] 

640 

L = 0 : L1=0 


[1923 

650 

IF T D $ =" A " AND T1D7) = " 

" THEN 

[11603 

500 




660 

IF TD$="B" AND T2$(7)=" 

" THEN 

[1449] 

500 




670 

IF TD$ = "C" AND T3 $ ( 7 )=" 

N THEN 

[6753 


500 

680 

690 


IF FF=1 THEN FF=0:RETURN 
FOR 1=1 TO 7 


[1295] 

[447] 


700 

IF T D $ ="A" 

AND 

T1 $ ( I ) < 

% n 

/ 

n 

THEN 

[16693 

L- 

T1<I>s GOTO 

740 






710 

IF T D $ ="B" 

AND 

T2KIX 

/ " 

n 

THEN 

[17683 

L = 

T2(I): GOTO 

740 






720 

IF TD*="C" 

AND 

T 3 $ ( I ) < 

% n 
/ 

n 

THEN 

[4823 

L~ 

T 3 ( I)iGOTO 

740 






730 

NEXT I 


• 




[3753 

740 

FOR 1=1 TO 

7 





[4473 

750 

IF T A $ ="A" 

AND 

J1$ (l)< 

>" 

n 

THEN 

[2139] 

L1 

=T1(I>ïGOTO 

790 






760 

IF T A $ ="B " 

AND 

T 2 $ ( I ) < 

\ n 

.•* 

n 

THEN 

[27503 

L 1 

=T2(I):SOTO 

790 






770 

IF T A $ ="C " 

AND 

T 3 $ ( I ) < 

\ n 

n 

THEN 

[25043 

U 

«T3(I) .‘GOTO 

790 






780 

NEXT I 






L3753 


" " THEN 
THEN 


Il II 


Il II 


THEN 


790 IF L1=0 THEN 810 

800 IF L>L1 THEN 500 

310 FOR 1=1 TO 7 

820 IF T D J = " A " AND T1$(I><>" " THEN 

F$*Tl$(I) : T11 ( I > = 11 " :0=T1 (I) : Tl (I) 
=0s GOTO 860 

830 IF T D $ ="8" AND T2$(I)<>" " THEN 
F$ = T2$(I)iT2$ U) = " " :Q=T2(I>:T2(I ! 
= 0 : GOTO 860 

340 IF T D $ ="C " AND T3$(I)< >" " THEN 
F * = T 3 * ( I ) : T3'f ( I ) = " ":Q=T3(I) :T3<I) 
= 0 : GOTO 860 
850 NEXT I 

860 FOR J=7 TO 1 STEP -1 
870 IF TAÎ="A" AND T1$(J)= 

Tlf(J)=F$iTl(J)=Q: GOTO 910 
380 IF T A $ ="B " AND T2*(J)= 
T2*(J)=F*:T2(J)=Q:G0T0 910 
890 IF T A J = " C" AND T3I(J) = 
T3*<J)=F*:T3(J>=Q:G0T0 910 
900 NEXT J 

910 IF T D $ = 11 A " THEN R= 1 ! R1 =3 : R2= 1 
920 IF T D $ = " B " AND TA*="A" THEN R = 2 
: R1 = 1 :R2 = -l 

930 IF T D $ ="B" AND TA$="C" THEN R = 2 
: R1 = 3:R2=1 

940 IF TD*="C" THEN R=3:R1 = 1 :R2 = -l 

950 FOR G = R TO RI STEP R2 

960 IF G=1 THEN X=3 

970 IF G=2 THEN X=16 

980 IF G=3 THEN X=29 

990 Y=20 

1000 FOR 1=7 TO 1 STEP -1 
1010 Y=Y-2 

1020 IF G= 1 AND Tlf(I)=" " AND TD* = 
"A" THEN LOCATE X, Y:PR INT " 

".•LOCATE X+4 , Y: PEN 3:PRINT A*:GOTO 
1090 

1030 IF G=2 AND T2f(I)=" " AND TD* = 


[586] 

[471] 

[447] 

[2712] 


[3296] 


[2142] 


[375] 

[1511] 

[2625] 

[3122] 

[3779] 

[370] 

[1378] 

[1992] 

[2118] 

[1451] 

[1900] 

[646] 

[568] 

[1130] 

[482] 

[1265] 

[7723 

[58143 


[6478] 
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LISTING 


"B" THEN LOCATE X,Y:PR INT “ 

":L0CATE X + 4,Yî PEN 3:PRINT Af:G0T0 
1090 

1040 IF G=3 AND T3f(I)=" " AND TDf= C59343 
"C" THEN LOCATE X,YïPRINT " 

"s LOCATE X + 4,Y:PEN 3! PRINT Af:GOTO 
1090 

1050 PEN 1 ï IF G= 1 THEN LOCATE X , Y s P C 3224 3 
RINT Tlf(I) 

1060 IF G=2 THEN LOCATE X,Y : PR I NT T [19123 

2$m 

1070 IF G = 3 THEN LOCATE X,Y : PR I NT T E1998 3 
3f (I) 


1080 NEXT I C3753 

1090 PEN 1 :NEXT G [8923 

1100 PEN 1:C0M=C0M+1:LOCATE 36,24: P [30943 

RINT COM 

1110 FOR C0 = 7 TO (8 — N> STEP -1 [9893 

1120 IF T3 <C0)< >C0 THEN 500 [10013 

1130 NEXT CO [4353 

1140 LOCATE 1,23iPRINT SPACEf<30> [15983 

1150 LOCATE 1,24sPRINT SPACEf<27> [14683 

1160 LOCATE 1,25:PRINT SPACEf (30) [21633 


1170 SOUND 1,60,50,7s LOCATE 8,22:PR [2941 3 
INT "*** VOUS AVEZ TROUVE ***“ 

1180 LOCATE 14,24s PRINT "UNE AUTRE [19583 
?" :LOCATE 17,25:PRINT "(0/N)" 

1190 Df=UPPERf(INKEYf):IF Df='"' THE [15763 
N 1190 

1200 IF Df="0" THEN CLEAR:RUN 120 [12283 

1210 IF Df="N" THEN RUN [4953 

1220 GOTO 1190 [3973 

1230 MODE 1 s INK 1,24:INK 2,14:INK 3 C23663 

1240 SYMBOL AFTER 237 [14353 

1250 SYMBOL 238,0,0,0,0,0,0,15,31 : S [80623 
YMBOL 239,31,63,57,57,63,63,255,255 
: SYMBOL 240,254,255,243,243,255,255 
,255,255:SYMBOL 241,0,0,0,0,0,2,255 
,253 

1260 SYMBOL 242,31,31,31,31,254,1,1 [84473 
,0:SYMBOL 243,255,255,255,63,223,22 
4,224,192.-SYMBOL 244,255,255,255,25 
5,255,0,0,0:SYMBOL 245,255,255,255, 
207,183,120,120,48 

1270 SYMBOL 246,0,0,0,0,0,64,255,19 [84733 
1:SYMBOL 247,127,255,207,207,255,25 
5,255,255:SYMBOL 248,248,252,156,15 
6,252,252,255,255:SYMBOL 249,0,0,0, 
0,0,0,240,248 

1280 SYMBOL 250,255,255,255,243,237 [73513 
,30,30,12:SYMBOL 251,255,255,255,25 
5,255,0,0,0:SYMBOL 252,255,255,255, 

252,251,7,7,3:SYMBOL 253,248,248,24 
8,248,127,128,128,0 

1290 VJlf=CHRf(246)+CHRI(247)+CHRf ( [61453 
248)+CHRf(249):VJ2f=CHRf(250)+CHRf( 


251)+CHRf(252)+CHRf(253) 

1300 VRlf=CHRf(238)+CHRf(239)+CHRf( [47613 
240)+ CHRf(241):VR2f=CHRf(242)+ CHRf( 
243)+CHRf(244)+CHRf(245) 

1310 PEN 3: FOR 1 = 1 TO 13 STEP 6 £ 16243 

1320 LOCATE 1,9 : PR I NT VRlf;:LOCATE [30683 
1,10:PRINT VR2f; 

1330 NEXT I £3753 

1340 PEN 1 : FOR 1=25 TO 37 STEP 6 C 13383 
1350 LOCATE 1,9sPRINT VJlf;:LOCATE [29443 
I,10:PRINT VJ2f; 

1360 NEXT I £3753 

1370 FOR 1=1 TO 37 STEP 6 £7553 

1380 PEN 2:LOCATE 1,11 : PRINT CHRf(2 £40513 
08);CHRf(208);CHRf(208);CHRf (208); 

1390 NEXT I £3753 

1400 R=64 [2113 

1410 TAG:FOR 1=2 TO 38 STEP 6 £13503 

1420 R=R+1 £3733 

1430 MOVE 1*16-4,208:PRINT CHRf(R); £ 14333 

1440 NEXT I £3753 

1450 TAGOFF £10663 

1460 DIM Tf (7) £2883 


1470 Tf(l)="R":TÎ(2)="R":Tf(3)="R": £45403 
Tf < 4 ) = " N " : Tf ( 5 ) = 11 J " : Tf ( 6 ) = " J “ : Tf ( 7 ) 

= " J " 

1480 PEN 3:LOCATE 1,22: PRINT "NOUVE £35113 
AU JEU:< 0 >":PEN 1 

1490 LOCATE 1,24:PRINT SPACEf(20);: £55473 
LOCATE 1,25:PRINT SPACEf(20); :LOCAT 
E 1,24:INPUT "CASE DE DEPART ";D$ 


1500 Df = UPPERf (Df) £9663 

1510 IF LEN(Df)>1 THEN 1490 £10273 

1520 IF Df="0" THEN RUN £1013 

1530 IF Df<"A" OR Df>"G" THEN GOSUB £17173 
1920:GOTO 1490 

1540 D=ASC(Df)-64 £8033 

1550 IF Tf(D)= "N" THEN GOSUB 1920: G [28463 
OTQ 1490 

1560 LOCATE 1,25:INPUT “CASE D'ARRI £24333 
VEE ";Af 

1570 Af = UPPERf (Af) £5333 

1580 IF LEN(Af> >1 THEN 1490 [ 16523 

1590 IF Af="0" THEN RUN £10413 

1600 IF Af<"A" OR Af>"G" THEN GOSUB £27523 
1920:GOTO 1490 

1610 A=ASC(Af)-64 £12613 


1620 IF T f(D) = "N" THEN GOSUB 1920 : G £28463 
OTO 1490 

1630 IF T f < A) = "R" OR Tf(A) = "J" THEN £29613 
GOSUB 1920:GOTO 1490 

1640 IF T f(D)= " R" AND (ASC(Af)<ASC ( £45483 

Df)) THEN GOSUB 1920:GOTO 1490 

1650 IF T f < D) = "J" AND ( ASC (Af)>ASC ( £47453 

Df)) THEN GOSUB 1920:G0T0 1490- 

1660 IF T f ( D)="R" AND (ASC(Af)-ASC ( £37333 
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DD) >2 THEN GOSUB 1920:G0T0 1490 

1670 IF T $ ( D)="J" AND (ASC(Df)-ASC( [4300] 

AD) >2 THEN GOSUB 1920sG0T0 1490 

16S0 IF T $ ( D ) = " J 11 THEN 1710 [992] 

1690 IF TÎ(D)="R" AND (ASC(AD-ASC( [5012] 

DD ) >1 AND TDD+1 ) = "R" THEN GOSUB 1 

920:GOTO 1490 

1700 GOTO 1720 [307] 

1710 IF TI(D) = "J" AND <ASC(DD-ASC< [5391 ] 
AD ) >1 AND T$ (D-l) = "J" THEN GOSUB 1 
920:GOTO 1490 

1720 C$=T$(D):T$(D)="N":T$(A)=CI [1424] 

1730 R=0 [249] 

1740 FOR 1=1 TO 37 STEP 6 [755] 

1750 R=R+1 [373] 

1760 IF T $ ( R)="R" THEN PEN 3 ELSE P [1834] 

EN 1 

1770 IF T $ ( R ) = " N " THEN LOCATE I,9:P [2628] 

RINT " ” ; :LOCATE 1,10: PRINT " 

» ■ .■■■. 

J 

1780 IF T $ ( R ) = 11 R 11 THEN LOCATE 1,9 : P [4086] 
RINT VR1 $ ; : LOCATE 1,10: PRINT VR2*; 

1790 IF T $ ( R ) = 11 J " THEN LOCATE I,9:P [4084] 


RINT VJ 1D : LOCATE 1,10 : P RIN T VJ2*; 

1800 NEXT I [375] 

1810 PEN 1 [549] 

1820 IF T $(1)= " J" AND TD2) = "J" AND [5850] 
T $ ( 3 ) = 11 J " AND T $ ( 4 ) = " N 11 AND Tl<5) = 

"R" AND T $ ( 6 ) = " R " AND T$(7)="R" THE 
N 1840 

1830 GOTO 1490 [313] 

1840 LOCATE 1,22: PRINT SPACED39) C2164] 
1850 LOCATE 1,24 : PR INT SPACED39) [ 1484] 
1860 LOCATE 1,25sPRINT SPACED39) [2181] 
1870 SOUND 1,60,50,7:L0CATE 8,20:PR [5810] 
INT ”*** VOUS AVEZ TROUVE ***":LOCA 
TE 15,23:PRINT "UNE AUTRE ?":LOCATE 
18,25:PRINT “(O/N)" 

1880 V$ = UPPER$(INKEYD : IF V* = "" THE 
N 1880 

THEN CLEARiRUN 1230 
THEN RUN 


[1013] 

[1253] 

[1025] 

[355] 

[6317) 


1890 IF V$="0" 

1900 IF V$=“N" 

1910 GOTO 1880 

1920 SOUND 1,956,50,7:L0CATE 1,24:P 
RINT SPACE$(20);:L0CATE 1,25:PRINT 
SPACE* (20) : :LOCATE 13,1 : PRINT I 
MPOSSIBLE 

1930 FOR 1=1 TO 1000:NEXT I [674] 

1940 LOCATE 13,1 : PR INT " [2018] 

« . 

f 

1950 RETURN 
1960 MODE 1 

1970 INK 1,24:INK 3,6,1:INK 
1980 PEN 1 :LOCATE 8,10:PRINT "*** M 
EMOIRE VISUELLE ***":LOCATE S,12: PR 

INT "....---” 

1990 LOCATE 7,20:PEN 2:PRINT "### " [8017] 


rcct: 
L j j j 


] 


2,14 


[506] 

[1771] 

[3799] 


! .‘LOCATE 11,20: PEN 3: PRINT "PATIENT 
EZ UN INSTANT";:PEN 2:L0CATE 31,20: 
PRINT " ###” 

2000 PRINT CHRD23)+CHRD1); 

2010 SYMBOL AFTER 190 

2020 SYMBOL 191,7,7,7,1,1,225.225,2 

55:SYMBOL 192.224,224,224.128,128.1 

35,135,255:SYMBOL -193,255,225.225,1 

,1,7,7,7:SYMBOL 194,255.135.135.128 

,123,224,224,224 

2030 SYMBOL 195,255,255,192,223,223 
,223,223,223:SYMBOL 196.255,255,7,2 
45,247,245,247,245:SYMBOL 197,223,2 
23,192,255,255,16.56,0:SYMBOL 198,2 
47,245,7,255,255.16.56,0 
2040 SYMBOL 199,7,31,63,63,51,243,2 
55,254:SYMBOL 200,224,248,252,252,2 
04,207,255,127:SYMBOL 201,254,62,60 
,63,48,63,31,7:SYMBOL 202,127,124,6 
0,252,12,252,248,224 
2050 SYMBOL 203,255,255,255,31,15,7 
,3,1 : SYMBOL 204,255,255,255,248,240 
,224,192,128:SYMBOL 205,1.3,7,15,31 
,255,255,255:SYMBOL 206,128,192,224 
,240,248,255,255,255 
2060 SYMBOL 207,153,153,153,255,255 
,153,153,255:SYMBOL 208,153,153,153 
,255,255,153,153,255:SYMBOL 209,255 
, 153,153,255,255,153.153,153 .‘SYMBOL 
210,255,153,153,255,255,153,153-, 15 


c n n 
uJ x. , .C. 


cr r n, cr cr 
J J , 4 J J 


2070 SYMBOL 211,0,0,7,15,31,63,127, 
127:SYMBOL 212,0,0,224,240.248.252. 
254,254:SYMBOL 213,1,1,1,1,1,1,15,1 
5:SYMBOL 214,128,128,128,128.128,12 
8,240,240 

2080 SYMBOL 215,0,7,79,95,127,127,0 
,255:SYMBOL 216,0,224,240,248,2 
54,0,255:SYMBOL 217,231,231,2 
,255,255,254,254.-SYMBOL 218,243,243 
,255,255,255,255,127,127 
2090 SYMBOL 219,128,193,97,49,25,13 
,7,3:SYMBOL 220,1,131,134,i40,152,1 
76,224,192:SYMBOL 221,3,7.13,25.49, 
97,193,128:SYMBOL 222,192,224.176,1 
52,140,134,131,1 

2100 SYMBOL 223,255,255.153,153,0,1 
29,193,239:SYMBOL 224,255,255,153,1 
53,0,129,131,247:SYMBOL 225,239,193 
,129,0,153,153,255,255:SYMBOL 226.2 


,255,255,19 


n 


O 

x. 


5 

3, 

15 

V f il J J 

• 

n tr cr 
Z, J J 




7 

,0 


,0,0, 

0 

, 1. 

i jL f , 

! Xl 

13 

n 

jL 

8. 

56 

,115, 

n 

X. 

31, 

199, 

n 

f ^ 

5 5 

« 

n cr cr 

X. vJ W* H 

127,1 

1 

• 

SYMBOL 

n 

Am 

30 

n 

x. 

4, 

11 

2,56, 

n 

jL 

O 

«r- 

CO 




1 

,0 

a) 

,0,24 


60, 

126. 

,2 

31 

n 

jL 

« 0 

,0 

, 0,0 , 

o 

, 0, 

n r cr 

Xl w.' .J , 

•-i 

> X. 

cr cr 


C 1326 ] 
[14343 
[91083 


[8953] 


[93983 


[96893 


[69903 


[74923 


[9564] 


[95163 


[83523 


[67203 


[60963 























[8458] 


[9431] 


SYMBOL 244,240,192,192,192,192,: 
o,252,254:SYMBOL 245,127,112,117, 

2,127,127,127,63:SYMBOL 246,254,1' 
174,14,254,254,254,252 • 

2160 RANDOMIZE TIME 
2170 DIM T$(28) 

2180 R= 187 ■ .. i 

2190 FOR 1=1 TO 27 STEP 2 I 

2200 R=R+4 I 

2210 T*(I>=CHR$(R)+CHR*(R+1)+CHR$(R I 
+2)+CHRS(R+3) 

2220 T$( 1 + 1)=CHR$(R)+CHRI(R + l)+CHR$ I 
(R+2)+CHR$(R+3) 

2230 NEXT I 
2240 FOR 1=1 TO 300 
2250 A=INT(RND*28+1) 

2260 B=INT(RND*28+1) 

2270 IF B=A THEN 2260 • 

■T*(A):T*(A-)=T*(B):T*(B)«C$ 

ÏT I 


[7299] 


[1777] 
[309] • 
[292] 
[923] 
[386] 
[2345] 
" \ 

[2934] 


2270 

2280 C$= H) : r$<tt) = n 
2290 NEXT I . ‘ 

2300 INK 2,6:INK 3,11 
2310 PEN 1 

2320 A$=CHR$(143)+CHR*<143)+CHR*(14 
3)+CHRf(143) 

2330 CLS 

2340 PEN 2: LOCATE 5,12: PRINT R 

ETOUR AU MENU : < 0 > —":FOR 1=1 
TO 1500:NEXT I :CLS 
2350 R=0 

2360 FOR J=1 TO 19 STEP 
2370 FOR 1=1 TO 3 
2380 PEN 1 :LOCATE 
2390 LOCATE I,J+l 
o&nf) i nrütF T. .i+? 


[375] 

[318] 

[1665] 

[611] 

[1169] 

[571] 

[375] 

[290] 

[549] 

[1994] 

[91] 

[4063] 


6 

37 STEP 6 

I,J : PR I NT A$ 
PRINT A$; 

PB T MT Ü4, 


2390 LOCATE I,J + ls PRINT A$; 

2400 LOCATE I,J+2:PRINT A$; 

2410 LOCATE I,J+3:PRINT A$; 

2420 R=R+1 

2430 IF R<10 THEN TAG:PLOT -2, 

MOVE 1*16-8, (25-J)*16-8:PRINT ....... 

GOFF 

2440 IF R>9 THEN TAG:PLOT -2,-2,2:M 
OVE 1*16-16,(25-J)*16-8:PRINT R ; : TA 
GOFF 

2450 NEXT i 
2460 NEXT J 


- 2 , 2 : 

Ri : TA 


[249] 

[587] 

[755] 

[1651] 

[1105] 

[1143] 

[1531] 

[373] 

[4460] 


[4481] 


[375] 

[370] 


PRINT CHR$(23)+CHR$(0); 

PLOT 1,40:DRAW 640,40,3 
PLOT 242,1 : DRAW 242,40 
PLOT 450,1:DRAW 450,40 
PRINT CHR$(23)+CHRI(1>; 

PEN 2:LOCATE 31,24:PRINT "ESSA 

LOCATE 1,24:PRINT " 

" : LOCATE 1,25s PRINT 11 

H 

2540 PEN 2:LOCATE 1,24sINPUT "1 ere 
carte:“,A 

2550 IF A=0 THEN RUN 

2560 IF A<1 OR A>28 THEN 2530 

2570 IF T $ ( A ) = 11 X " THEN 2530 

2580 IF A>=1 AND A<=7 THEN Y=2:X = A* 

6-4 

2590 IF A>=8 AND A< = 14 THEN Y = 8:X1 = 
A-7: X = X1*6-4 > 

2600 IF A>=15 AND A< = 21 THEN Y=14: X 
1=A-14:X = X1*6-4 ' 

2610 IF A> = 22 THEN Y = 20: X1 = A-21 :X = X 
1*6-4 

2620 PEN 3 

2630 LOCATE X-1,Y-1 :PRINT " 

2640 LOCATE X-1,Y:PRINT " 

2650 LOCATE X-l,Y+1:PRINT " 

2660 LOCATE X-l,Y + 2ï PRINT " 

2670 PEN 2 :LOCATE X,Y : PR I NT LEFT$(T 
$(A),2) 

2680 LOCATE X,Y+ls PRINT RIGHTf(T$ (A 
) ,2) 

2690 D1$=T*(A) 

2700 PEN 2:LOCATE 1,25:PRINT " 

":LOCATE î,25:INPUT "2 era 
e carte:”, B 
2710 IF B=0 THEN RUN 
2720 IF B<1 OR B>28 THEN 2700 
2730 IF T $(B > = " X " THEN 2700 
2740 IF B=A THEN 2700 
2750 IF B>=1 AND B<=7 THEN Y2=2:X2= 
B*6-4 

2760 IF B> = 8 AND B< = 14 THEN Y2 = 8: X3 
=B-7:X2=X3*6-4 

2770 IF B>=15 AND B< =21 THEN Y2 = 14: 
X3=B-14:X2=X3*6-4 

2780 IF B>=22 THEN Y2=20:X3=B-21:X2 
=X3*6-4 

2790 LOCATE X2-1,Y2-1 : PRINT " 

2800 LOCATE X2-1,Y2:PRINT " 

2810 LOCATE X2-1,Y2+1s PRINT " 

2820 LOCATE X2-1,Y2 + 2: PRINT " 

2830 PEN 2:LOCATE X2,Y2:PRINT LEFT* 
(T$(B),2) 

2840 LOCATE X2, Y2 +1 :PRINT RIGHTKTf 
(B),2) 

2850 D2$=T$(B) 


[1314] 
[1374] 
[758] 
[986] 
[1326] 
[17433 

[3777] 


[3109] 

[10363 

[16983 

[8523 

[17373 

[17233 

[33543 

[21463 

[5473 

[17033 

[11213 

[17753 

[17913 

[1206] 

[21003 

[3543 

[37593 


[15123 

[14923 

[11013 

[12723 

[16443 

[28063 

[27073 

[14683 

[13643 

[15563 

[24483 

[20253 

[26363 

[25443 

[4823 
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2860 IF D1 l=D2$ THEN INK 2,6,24:PEN 
2:LOCATE 20,24: PRINT "GAGNE" ELSE 
PEN 1 !LOCATE 20,24:PRINT "PERDU" 
2870 IF DIÎ=D2I THEN SOUND 1,60,50, 
7 ELSE SOUND 1,956,50,7 
2880 C0M = C0M+1:PEN IsLOCATE 37,24 : P 
RINT COH) 

2890 FOR K=1 TO 2000:NEXT K s LOCATE 
20,24:PR INT " 

2900 INK 2,6 

2910 IF D1I=D2* THEN LOCATE X,Yî PRI 
NT ” ":LOCATE X,Y+1:PRINT " ":LOC 

ATE X2,Y2:PRINT " ":LOCATE X2.Y2+1 

:PRINT " " : TI < A ) = " X " : TI < B ) = " X " 

2920 IF DUOD2$ THEN PEN IsLOCATE 
X-l , Y-l : PRINT A$; s LOCATE X-1,Y : PR IN 
T Al;:LOCATE X-l,Y + l: PR INT A*::LOCA 
TE X-l ,Y+2:PRINT Al; 

2930 IF Dl$< >D2$ AND A< 10 TlTEN TAG: 
PLOT -2, -2,2:MOVE X* 16-24,<25-Y>*16 
+8:PRINT A::TAGOFF 
2940 IF D1IOD2I AND A>9 THEN TAG: P 
LOT -2,-2,2:MOVE X* 16-32,<25-Y)*16 + 
S:PRINT A;sTAGOFF 


16167] 


Cl 03] 

C 5835] 


C 6656] 


2950 IF D Tl< >D2$ THEN PEN 1 :LOCATE 
X2-1,Y2-1:PRINT AfjsLOCATE X2-1.Y2: 
PRINT Al):LOCATE X2-1,Y2+1:PRINT Al 
; :LOCATE X2-1,Y2+2:PRINT Al: 

2960 IF D1IOD2I AND B< 10 THEN TAG: 

PLOT -2.-2,2:MOVE X2+16-24,(25-Y2)* 

16+8:PRINT B;:TAGOFF 

2970 IF D1IOD2I AND B>9 THEN TAG: P 

LOT -2,-2,2:M0VE X2+16-32,(25-Y2)*1 

6+8:PRINT B;:TAGOFF 

2980 FOR 1=1 TO 28 

2990 IF Tl < I ) < >•"X " THEN 2530 

3000 NEXT I 

3010 CLS 

3020 PEN IsLOCATE 8,9:PRINT "BRAVO 
! VOUS AVEZ TROUVE":LOCATE 13.12 : PR 


INT "EN "; COM: " ESSAIS.":LOCATE is. 


î er 


15:PRINT " 


" : PEN 2:LOCATE 


C 8491 3 


[3610] 


C5255] 


[337] 

C1565] 
[375] 
[91 ] 
[11338] 


[3575] 

12,20:PR INT "UNE AUTRE ? (0/N)" 

3030 D! = UPF'ER! ( INKEY!) : IF Dl='"' THE 

[1504] 

- .* 

N 3030 

/ 


[5234] 

3040 IF D î = ”0" THEN CLEAR:RUN 1960 

[1171] 


3050 IF D!= "N" THEN RUN 

C495] 


3060 GOTO 3030 

[6581 


rnscRO c 


3, boulevard de Beaumont 
35000 RENNES 
Tél. : 99.31.76.41. 


Tous matériels et logiciels 
AMSTRAD et ATARI 
LOGICIELS MICRO-C sur disquettes 

‘MATHS-SECOND - CYCLE (IM). 250 F 

‘EQUATIONS (Systèmes linéaires, second degré 

pour 3 e , 2 e ). 200 F r 

‘GEOMETRIE (Géométrie plane et transformations 

3 e à T) ... 200 F 

‘CHERRY PAINT (Logiciel de création graphique avec cla¬ 
vier, manette ou souris AMX) .260'f 

PROMO 160 F 

‘RAMDISK (Ajoute 64k de capacité disque à 
votre 6128). 190 F 

NOUVEAU 

‘ESPACE et SOLIDE (Géométrie dans l’espace et 
solides 1 ere T). 200 F 


‘MATHS-54 (5 e et 4 e ). 

*PCW PAINT (super Cherry Paint) 


200 F 
350 F 


Joindre chèque à la commande, et 3 timbres à 2 F 20. 
Egalement disponible chez de nombreux revendeurs. 


BON DE COMMANDE AM12 

à renvoyer à MICRO C accompagné de votre chèque ou règlement 


NOM :_ 

ADRESSE 


CODE POSTAL 
VILLE : 


Date et signature : 


Désignation 


Qté 


Prix 


195 














































LISTING 



Sphéric est un jeu d’arcade qui 
vous demandera beaucoup de 
doigté. Vous êtes, à l’écran, une 
sphère et vous devrez récolter dix 
trésors sur un parcours en temps 
limité, instructions complètes et 


démonstrations sont contenues 
dans le programme. Les touches 
curseurs vous serviront à vous 
diriger et accélérer, la barre 
d’espacement à freiner. De nom¬ 
breuses options seront à votre 


disposition pour créer vos pro¬ 
pres tableaux (parcours), les sau¬ 
vegarder, modifier vos 
créations. 

Lors de la création d’un tableau, 
il faut dix trésors et trois trap¬ 


pes au maximum. En haut de 
l’écran vous pourrez contrôler 
votre vitesse grâce à un comp¬ 
teur. Bonne chance ! 

Olivier Riché 


10 REM SPHERIC / AMSTRAD CPC 464-66 
4-6128 ET MEME 5512 / OLIVIER RICHE 
20 MODE 1 : SYMBOL AFTER 122:DIM 8<29 
,23): DIM A (29,23):MEILLEURSC0RE = 500 
000 

25 ENV 1,15,1,1,15,-1,15.6:ENT 1,10 
0,2,2.5iENV 2,2,7,1,14,-1,3:ENV 4,1 
5,1,1 

26 SYMBOL 224,0,3,15,31,63,63,127,1 

27 

27 SYMBOL 225,0,192,240,248,252,252 
,254,246 

28 SYMBOL 220,127,127,63,63,30,15,3 

,0 

29 SYMBOL 221,230,198,204,140,24,24 
0,192,0 

30 SYMBOL 123,0,126,126,126,126,126 
,126,0 

40 SYMBOL 124,0,60,126,122,122,118, 
60,0 

50 SYMBOL 125,0,6,14,30,62,126,126, 
0 

60 SYMBOL 126,0,96,112,120,124,126, 
126,0 

70 SYMBOL 127,0,126,126,62,30,14,6, 
0 

80 SYMBOL 128,0,126,126,124,120,112 
,96,0 


[5526] 
C 58733 


[3766] 


[2125] 

[2634] 

[2016] 

[1844] 

[2427] 

[1935] 

[1738] 

[1729] 

[1710] 

[2284] 


90 SYMBOL 129,0,255,255,126,126,60, 
60,0 

100 SYMBOL 130,0,60,60,126,126,255, 
255,0 

110 SYMBOL 131,96,120,126,126,126,1 
26,120,96 

120 SYMBOL 132,6,30,126,126,126,126 
,30,6 

130 SYMBOL 133,0,0,24,60,60,24,0,0 
140 SYMBOL 134,0,0,0,24,24,0,0,0 
150 SYMBOL 135,0,0,0,0,24,0,0,0 
160 SYMBOL 136,0,0,0,0,8,0,0,0 
170 SYMBOL 137,0,24,36,90,90,36,24, 
0 

175 H$=CHR$(240):B$=CHR$(241):G$=CH 
Rt(242):D$=CHRI(243) 

180 PAPER 0:PEN 1 s INK 0,0:B0RDER 0: 
INK 1,26 î L0CATE 11 ,12 : PR I NT "APPUYE 
Z SUR UNE TOUCHE"!IF INKEY$< >"" THE 
N GOTO 185 ELSE 180 
185 G0SUB 3600:IF M0N0=1 THEN MODE 
1 : INK 0,0îINK 1,26 ! INK 2,10:INK 3,2 
0:G0T0 200 

190 MODE 1 : INK 0,0:INK 1,13:1NK 2,8 
! INK 3,24 

196 REM 

197 REM *************************** 



[1548] 

[2464] 

[2141] 

C1651] 

[1740] 



[5054] 


[2393] 

[272] 

[2650] 


196 














C272] 

C159343 


*** CADRES ************************ 
********* 

198 REM 

200 BORDER OiLOCATE 2,1:PAPER 2iPRI 
NT " SPHERIC “; : PAPER OsPRINT " V 
ITESSE:"; : PAPER 3:PRINT STRING#<10, 

" "); :PEN 3:PAPER 0:PRINT " ";ST 
RING# <3,CHR#<124)):Z#=CHR#(207):PAP 
ER 2:LOCATE 2,3:PRINT STRING#(8,Z#) 
iLOCATE 2,8 ! PR I NT STRING#(8,Z#):PRI 
NT 

210 PRINT STRING#(10,Z#):L0CATE 1,1 E147472 
5 î: PR INT STRING#<10,Z#)sPRINTsPR INT 
STRING#(10,Z#):LOCATE 1,23s PRINT S 
TR ING# <10,Z#): FOR F=1 TO SîLOCATE 
2,F + 3:PRINT Z#:LOCATE 9,F+3s PRINT Z 
#:LOCATE 1,F+10sPRINT Zf:LOCATE 10, 

F + 10:PRINT Z#:LOCATE 1,F + 17s PRINT Z 

•t 


F+10:PRINT 
# 

220 LOCATE 10,F+l7:PRINT Z#:NEXT:LO 
CATE 3,4:PAPER 0:PEN 1:PRINT "TEMPS 
:":LOCATE 2,11 : PR INT "DI AMANTS":LOC 
ATE 2,18:PRINT "MEILLEUR":LOCATE 3, 
19:PRINT "TEMPS:" 

400 REM 

500 REM *************************** 
INITIALISATION ******************* 
********* 

505 REM 


C104373 


[272] 

[3897] 


dud Ktn 

510 RESTORE:C0MPTEUR=0:B0ULE=35 
520 NTR=10:DIREC=0:C0MPT=0 
530 DIR=0:CT<1)=0:LT<1)=0:CT<2)=0: 
T(2)=0:CT(3)=0:LT <3)=0 


[272] 
[1815] 
[1966] 
L [3381] 




710 IF A $ = " 5 " THEN M0DIF=0:GQT0 900 [604] 

0 

720 IF A#="6" AND CCIOO THEN JEU = 0 [2934] 
:M0DIF=0:GOTO 1000 

730 GOTO 660 [369] 

990 REM [272] 

1000 REM ************************** [2513] 

* TABLEAU JEU + INITIALISATION **** 
********* 

1005 REM [272] 

1010 GOSUB 50000 [950] 

1015 PEN 1 :LOCATE 3,6:PRINT " [5166] 

":LOCATE 5,13:PRINT "00":L0CATE 36, 

1 :PEN 3: PRINT STRING#<3,CHR#<124)) 

1020 LOCATE 15,13:PRINT "UTILISATIO [3468] 
N JOYSTICK ?" 

1030 A#=UPPER#(INKEY#): IF A#="" THE [1810] 
N 1030 

1040 IF A#="N" THEN H# = CHR#(240): B# [3880] 
= CHR#(241):G#=CHR# <242):D# = CHR#(243 
):FREIN#=" ": GOTO 1060 

1050 IF A#=“0" THEN H#=CHR#<11):B$= [6254] 
CHR# <10):G# = CHR#(8):D#=CHR#(9):FREI 
N#="X " ELSE 1030 

1060 IF JEU=0 THEN GOTO 6900 [1224] 

1065 CT<1)=19:LT(1)=19:CT<2)=28:LT( [3873] 
2)=13:CT(3)=17:LT(3)=3:C1=2:L1=21 
1070 GOSUB 50000:GOSUB 40000 [1921] 

1990 REM [272] 

2000 REM ************************** [2556] 
** JEU **************************** 
********* 


540 VITESSE=0:PET=0 [1643] 

550 SEC=0:SEC#=" 0" [578] 

600 REM [272] 

610 REM *************************** [2877] 
MENU ***************************** 
********* 

620 REM [272] 

630 GOSUB 50000:PEN 1 : PAPER 0 [ 1588] 

640 LOCATE 22,7:PRINT "MENU" [1093] 


650 LOCATE 16,10 : PR INT “1 JEU":LOCA [15194] 
TE 16,12:PRINT "2 CREATION TABLEAU" 

:LOCATE 16,14:PR INT "3 MODIFICATION 
TABLEAU":LOCATE 16,16: PRINT "4 SAU 
VEGARDE CREATION":LOCATE 16,18: PR IN 
T "5 CHARGEMENT CREATION":LOCATE 16 
,20:PRINT "6 JEU CREATION" 

660 A#=INKEY#:IF A$="" THEN 660 [1221] 


2005 REM [272] 

2008 A#="":BQULE = BOULE+1 : IF B0ULE = 3 [ 13228] 
9 THEN LOCATE 13,13 : PAPER 2:PEN 1 :P 
RINT "FIN DE PARTI£":F0R F=1 TO 500 
0:NEXT F:PEN 1:PAPER 0:G0SUB 50000: 

GOTO 500 ELSE LOCATE BOULE,1 : PAPER 
0:PRINT " ":C = C1:L = L 1 

2010 FOR F= 1 TO 10.-L0CATE C+ll,L+2: [7236] 
PRINT " ": FOR FF=1 TO 100:NEXT FF :L 
OCATE C+l1,L + 2:PEN 3î PRINT CHR# <124 
): FOR FF=1 TO 100:NEXT FF:NEXT F 
2020 GOSUB 40500:EVERY 50,0 GOSUB 4 [1733] 
0500 

2050 REM [272] 

2060 REM ************************ y [4024] 
RAPPES CLIGNOTANTES *************** 
********* 


670 IF A#="1“ THEN M0DIF=0:JEU=1 : GO [23243 
TO 1000 

680 IF A#="2" THEN M0DIF=0:G0T0 500 [1236] 
0 

690 IF A#="3" THEN M0DIF=1:G0T0 500 [1743] 
0 


2070 REM [272] 

2100 COMPTEUR = COMPTEUR+1 : IF COMPTEU [3654] 

R=70 THEN GOTO 2110 ELSE GOTO 2150 
2110 C0MPTEUR=0:F=0 [5003 

2120 F=F+1: IF CT(F)=0 THEN GOTO 215 [1944] 

0 


700 IF A$="4" THEN M0DIF = 0:G0T0 800 [1438] 2130 IF A<CT(F),LT(F)) = 1 THEN A<CT( [2608] 
























LISTING 


F),LT(F)> =0sGOTO 2135 ELSE GOTO 214 
O 

2135 IF C = CT (F) AND L = LT(F) THEN GO C22973 
TO 56000 

2138 DIsLOCATE CT(F)+11,LT(F)+2:PRI C31373 
NT " "! El ! GOTO 2120 

2140 DIsA(CT(F),LT(F))=1:PEN 2:L0CA C5127] 
TE CT<F)+11,LT<F)+2:PRINT CHR$<123) 
s EI : GOTO 2120 

2142 REM C2723 

2143 REM ********************** BOU [2736] 
CLE VITESSE *********************** 
********* 

2144 REM C272] 

2150 IF VITESSE=0 THEN 2200 [2299] 

2155 IF C0MPT=3*(10-VITESSE) THEN C [4677] 
0MPT=0:GOTO 2200 ELSE C0MPT=C0MPT+1 

2160 GOTO 2100 [359] 

2200 A*=INKEY*:DIREC=<1 AND A*=H*)+ [6686] 
(2 AND A*=D$)+(3 AND A$=B$)+<4 AND 
A$=G*>+<5 AND A$=FREIN$): IF DIRECO 
0 THEN GOTO 3000 ELSE GOTO 2210 
2210 IF VITESSE=0 THEN DIR=0:G0T0 2 [3220] 
100 

2219 REM.-.— [2917] 


2220 ON DIR GOTO 2300,2400,2500,260 [2492] 
0 

2221 REM - [2917] 


2300 ON A <C,L-1) GOTO 2320,2320,232 [4191] 
0,2320,2320,2360,2340,2320,2320,238 
0 . 

2305 GOSUB 55000sL=L-1 : IF VITESSE>= [2921] 
4 AND A < C ,L + 1)=7 AND L>1 THEN 2345 
2310 GOTO 56000 [325] 

2320 GOSUB 55000:L=L-1:DI :LOCATE C + [45353 
11,L+2:PEN 3:PRINT CHR$<124)s El :GOT 
0 2100 

2340 GOSUB 55000:L=L-1:GOSUB 30000s [34063 
IF VITESSE=0 THEN DIR=Ô:GOTO 2345 
2345 DIsLOCATE C+11,L+2:PEN SsPRINT [42063 
CHR$(124): El : GOTO 2100 
2360 GOSUB 55000sL=L-1sGOSUB 30100 [15763 

2365 GOTO 2345 [3223 

2380 GOSUB 55000sL=L-1sGOSUB 60000: [50543 
IF PET=1 THEN GOTO 53000 ELSE GOTO 
2345 

2400 ON A (C + l,L) GOTO 2420,2420,242 [43813 
0,2420,2420,2420,2420,2440,2460,248 
0 

2405 GOSUB 55000:C=C+1: IF VITESSE>= [43253 
4 AND A(C-l,L)=8 AND C<29 THEN 2345 
2410 GOTO 56000 [3253 

2420 GOSUB 55000:C=C+1:DI :LOCATE C + [5063] 
il,L + 2:PEN 3:PRINT CHR*(124)s El sGOT 
0 2100 


2440 GOSUB 55000:C=C+1:GOSUB 30000: [31863 
IF VITESSE=0 THEN DIR=0:G0T0 2345 
2445 GOTO 2345 [3223 

2460 GOSUB 55000:C=C+1:GOSUB 30100 [16573 

2465 GOTO 2345 [3223 

2480 GOSUB 55000:C=C+1:GOSUB 60000: [36773 
IF PET=1 THEN GOTO 53000 ELSE GOTO 
2345 

2500 ON A(C,L+1) GOTO 2520,2520,252 [31153 
0,2520,2520,2560,2540,2520,2520,258 
0 

2505 GOSUB 55000:L = L + 1: IF VITESSE>= [31653 
4 AND A(C,L-l)=6 AND L<22 THEN 2345 
2510 GOTO 56000 [3253 

2520 GOSUB 55000:L = L + 1: DI :LOCATE C + [53133 
11,L+2:PEN 3:PRINT CHRf(124): El :GOT 
0 2100 

2540 GOSUB 55000:L=L+1:GOSUB 30100 [25093 

2545 GOTO 2345 [3223 

2560 GOSUB 55000:L=L+1:GOSUB 30000: [47023 
IF VITESSE=0 THEN DIR=0:G0T0 2345 
2565 GOTO 2345 [3223 

2580 GOSUB 55000:L=L+1:GOSUB 60000: [56063 
IF PET=1 THEN GOTO 53000 ELSE GOTO 
2345 

2600 ON A<C-1,L> GOTO 2620,2620,262 [30793 
0,2620,2620,2620,2620,2640,2660,268 


0 

2605 GOSUB 55000:C=C-1: IF VITESSE>= [52373 
4 AND A<C +1,L)=9 AND C>1 THEN 2345 
2610 GOTO 56000 [3253 

2620 GOSUB 55000:C = C-1:DI :LOCATE C+ [40833 
11,L+2:PEN 3:PRINT CHR$(124):EI :GOT 
0 2100 

2640 GOSUB 55000:C=C-1:GOSUB 30100 [24383 

2645 GOTO 2345 [3223 

2660 GOSUB 55000:C=C-1:GOSUB 30000: [32773 
IF VITESSE=0 THEN DIR=0:G0T0 2345 
2665 GOTO 2345 [3223 


2680 GOSUB 55000:C=C-l:GOSUB 60000: [50873 

IF PET=1 THEN GOTO 53000 ELSE GOTO 

2345 

3000 ON DIREC GOTO 3010,3110,3210,3 [15423 
310,3400 

3010 IF DIR=DIREC THEN GOSUB 30100: [17613 
GOTO 2300 


3020 IF DIR=3 THEN GOTO 2500 [14043 
3030 IF DIR=0 THEN GOSUB 30100:DIR= [48273 
1 : GOTO 2300 

3040 DIR=1 : GOTO 2300 [13173 
3110 IF DIR=DIREC THEN GOSUB 30100: [17573 
GOTO 2400 

3120 IF DIR=4 THEN GOTO 2600 [19183 
3130 IF DIR=0 THEN GOSUB 30100:DIR= [44913 
2:GOTO 2400 

3140 DIR=2:GOTO 2400 [4783 
3210 IF DIR=DIREC THEN GOSUB 30100: [17533 










GOTO 2500 

3220 IF DIR=1 THEN GOTO 2300 

3230 IF DIR=0 THEN GOSUB 30100:DIR= 

3:GOTO 2500 

3240 DIR=3;GOTO 2500 

3310 IF DIR=DIREC THEN GOSUB 30100: 

GOTO 2600 

3320 IF DIR=2 THEN GOTO 2400 

3330 IF DIR=0 THEN GOSUB 30100:DIR= 

4:GOTO 2600 

3340 DIR=4:GOTO 2600 

3400 IF VITESSE=0 THEN GOTO 2100 

3405 GOSUB 30000:IF VITESSE=0 THEN 

DIR=0:G0T0 2100 

3410 ON DIR GOTO 2300,2400,2500,260 
0 

3420 GOTO 2100 

3450 ON VITESSE GOSUB 3501,3502,350 
3,3504,3505,3506,3507,3508,3509,351 
0 

3455 RETURN 

3501 SOUND 1,1276,15,2:S0UND 2,1136 
,15,2:SOUND 4,1012,15,2:RETURN 

3502 SOUND 1,956,15,4:SOUND 2,851,1 
5,4:SOUND 4,758,15,4:RETURN 

3503 SOUND 1,478,15,4:SOUND 2,426,1 
5,4:SOUND 4,379,15,4:RETURN 

3504 SOUND 1,319,15,5:SOUND 2,284,1 
5,5:SOUND 4,253,15,5:RETURN 

3505 SOUND 1,239,15,5:SOUND 2,213,1 
5,5:SOUND 4,190,15,5:RETURN 

3506 SOUND 1,159,15,6: SOUND 2,142,1 
5,6:SOUND 4,127,15,6:RETURN 

3507 SOUND 1,119,15,7:SOUND 2,106,1 
5,7:SOUND 4,95,15,7:RETURN 

3508 SOUND 1,80,15,7:SOUND 2,71,15, 
7: SOUND 4,63,15,7:RETURN 

3509 SOUND 1,60,15,7:SOUND 2,53,15, 

7: SOUND 4,47,15,7:RETURN 

3510 SOUND 1,40,15,7:SOUND 2,36,15, 
7: SOUND 4,32,15,7:RETURN 

3600 PAPER 0:PEN 1:CLS:B0RDER 6:INK 
0,11 : INK 1,0:INK 2,24:INK 3,24,15 
3610 LOCATE 3,2:REST0RE 3610:DATA 7 
9,76,73,86,73,69,82,32,82,73,67,72, 
69,32,112,114,101,115,101,110,116,1 
01,58 

3620 FOR F=1 TO 23:READ CODEsPRINT 
CHRP(CODE); : FOR FF=1 TO 100:NEXT FF 
:NEXT F 

3630 PEN 3:LOCATE 9,6:PRINT "SPHERI 
C" :PEN 2:LOCATE 8,4:PRINT STRINGP19 
,CHR$(216)):LOCATE 8,8:PRINT STRING 
P <9,CHRP(218)): FOR F=4 TO 8:L0CATE 
7, F:PRINT CHRP (217):LOCATE 17,F :PRI 
NT CHRP<219):NEXT F 
3640 DATA 2,4,32,3,22,7,36,11,5,13, 


C1383] 
E 46253 

[5681 

[17491 

[1223] 

[4500] 

[596] 

[3244] 

[3757] 

[2492] 

[359] 

[3017] 


[555] 

[3474] 


[3790] 


[11605] 


[2332] 


15,16,32,23 

3650 PEN 2:FOR F=1 TO 7:READ COL,LI 
G 

3660 LOCATE COL,LIG:PRINT CHRP(224) 
; :PRINT CHRP(225):LOCATE C0L,LIG+1: 
PRINT CHRP(220); :PRINT CHRP(221) 
3670 NEXT F 

3680 PEN 1 :LOCATE 5,10:PRINT "Pour 
AMSTRAD CPC ";: DATA 4,6,4, -, 6,6,4 , - 
,6,1,2,8 

3690 FOR F=1 TO 100:NEXT F : FOR F=1 
TO 12:READ FP:FOR FF=1 TO 100:NEXT 
FF:PRINT FP;:NEXT F:LOCATE 20,12 : PR 
INT "VERSION:" 

3700 PEN 2:LOCATE 22,14 : PR INT "1 
COULEUR":LOCATE 22,16:PRINT "2 MO 
NOCHRQME": IF M0N0=0 THEN LOCATE 24, 
14:PEN 3:PRINT CHRP(243):PEN 1 ELSE 

LOCATE 24,16:PEN 3:PRINT CHRP1243) 

: PEN 1 

3710 LOCATE 3,20:PRINT "I pour les 
INSTRUCTIONS":LOCATE 3,22:PRINT "M 
pour le MENU" 

3720 AP=UPPERP(INKEYP):IF AP="" THE 
N 3720 ELSE IF AP="1" AND M0N0=1 TH 
EN LOCATE 24,16: PRINT " ":LOCATE 24 
,14:PEN 3:PRINT CHRP(243):M0N0=0 
3730 IF AP="2" AND M0N0=0 THEN LOCA 
TE 24,14:PRINT • "iLOCATE 24,16:PEN 
3:PRINT CHRP(243):M0N0=1 
3740 IF AP=“M" THEN RETURN 
3750 IF A P ="I " THEN 4000 
3760 GOTO 3720 

4000 IF M0N0=1 THEN MODE 1:PAPER 0: 
INK 0,0:INK 1,26:INK 2,10:INK 3,20 
ELSE MODE 1:PAPER 0:INK 0,0:INK 1,1 
3:INK 2,8:INK 3,24 
4010 FOR F=1 TO 6:PEN 2:L0CATE 14,1 
:PRINT " ": FOR FF=1 TO 

80:NEXT FF:LOCATE 14,11PRINT "INSTR 
UCTIONS:":FOR FF=1 TO 80:NEXT FF : NE 
XT F 

4020 DATA V,0,U,S,.,R,E,P,R,E,S,E,N 
,T,E,Z,.,U,N,E,.,S,P,H,E,R,E,.,[, ■ , 
E,T,.,D,E,V,E,Z 

4030 RESTORE 4020:PEN 1:L0CATE 2,3: 
FOR F=1 TO 38:READ FP:IF FP*"." THE 
N FP = " " 

4040 IF F$="[" THEN PEN 3:PRINT CHR 
P(124);:PEN 1 ELSE PRINT FP;:FOR FF 
=1 TO 70:NEXT FF 
4050 NEXT F 

4060 RESTORE 4060:DATA R,E,C,0,L,T, 

^ ^ ■ »L,E,S,.,1,0,.,T,R,E,S,0,R,S,. 
,D,U,.,P,A,R,C,0,U,R,S 
4070 PEN 1 :LOCATE 2,5:F0R F=1 TO 35 
:READ FP:IF FP="." THEN FP=" ” 
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4080 PRINT Ff ; : FOR FF=1 TO 70:NEXT [688] 

FF:NEXT F 

4090 FOR F=1 TO 40:L0CATE F,7:PEN 2 [10553] 

:PRINT CHRf < 123): FOR FF=1 TO 20:NEX 

T FF:NEXT F : FOR F=8 TO 35 STEP 3:10 

CATE F,7:PEN 1 : PRINT CHRf <137):FOR 

FF=1 TO 50:NEXT FF:NEXT F 

4100 LOCATE 1,7:PEN 3 : PR I NT CHRf<12 [8812] 

4): FOR FF=1 TO 100:NEXT FF:FOR F=2 
TO 40:PEN 2:L0CATE F-1,7:PRINT CHRf 
<123) ; : PEN 3.-PRINT CHRf ( 124) : 

4110 IF F=8 OR F=11 OR F=14 OR F=17 [8608] 
OR F=20 OR F=23 OR F=26 OR F=29 OR 
F=32 OR F=35 THEN SOUND 1,25,44,0, 

2:FOR FF=1 TO 100:NEXT FF ELSE FOR 
FF=1 TO 100:NEXT FF 

4120 NEXT F:LOCATE 40,7:PEN 2:PRINT [2209] 
CHRf(123) 

4130 RESTORE 4130:DATA L,E,.,P,L,U, [5311] 

S, .,R,A,P,I,D,E,M,E,N,T,.,P,0,S,S,I 
,B,L,E,.,8,I,E,N,.,S,U,R 

4140 PEN 1 :LOCATE 3,9:F0R F=1 TO 36 [4467] 

:READ Ff:IF Ff="." THEN Ff=" " 

4150 PEN 1 :PRINT Ff;:F0R FF=1 TO 50 [3764] 

:NEXT FF:NEXT F 

4160 RESTORE 4160:DATA V,0,ü,S,.,E, [4469] 

T, E,S,.,C,H,R,0,N,0,M,E,T,R,E,( ,E, ) 

4170 PEN 1 :LOCATE 3,11:FOR F=1 TO 2 [3511] 
4:READ F*: IF Ff="." THEN Ff=" * 

4180 PRINT Ff ; : FOR FF=1 TO 70:NEXT [4520] 
FF:NEXT F: FOR F=1 TO 60:L0CATE 29,1 
1 :PRINT F; "s" : FOR FF=1 TO 10:NEXT F 
F:NEXT F 

4190 RESTORE 4190:DATA A,C,C,E,L,E, [4245] 

R,E,Z,.,A,V,E,C,.,L,E,S,.,T,0,U,C,H 

,E, S ,.,D,U,.,C,U,R,S,E,U,R 

4200 PEN 1 :LOCATE 3,13J FOR F=1 TO 3 [2660] 

7:READ Ff : IF Ff*"." THEN Ff=" " 

4210 PEN 1 :PRINT FfpFOR FF=1 TO 50 [3764] 

:NEXT FF:NEXT F 

4220 RESTORE 4220:DATA F,R,E,I,N,E, [3427] 

Z,•,A,V,E,C,.,L,A,.,B,A,R,R,E,.,E,S 
P A, C, E 

4230 PEN 1 :LOCATE 3,15:F0R F=1 TO 2 [2606] 
8 :READ Ff:IF Ff*"." THEN Ff=" " 

4240 PEN 1 : PR I NT Ff;:F0R FF=1 TO 90 [3644] 

:NEXT FF:NEXT F 

4250 PEN 2:FOR F = 2 TO 12:L0CAT£ F, 1 [6684] 
7:IF F=7 THEN LOCATE F,17:PEN 1:PRI 
NT CHRf(131):PEN 2:G0T0 4270 
4260 LOCATE F, 17: PRINT CHRK123) [1171] 
4270 NEXT F [374] 

4280 PAUSE=150:LOCATE 2,17:PEN 3:PR [4085] 
INT CHRf <124):PEN 2::F0R FF=1 TO 18 
0:NEXT FF : FOR F=3 TO 12 

4290 IF F=7 THEN SOUND 1,119,15,7:S [3162] 
OUND 2,106,15,7:SOUND 4,95,15,7 
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4300 IF F=8 THEN LOCATE 7,17:PEN 1: [6469] 
PRINT CHRf <131);: PEN 3: PRINT CHRf ( 1 
24):PEN 2:PAUSE=50:PEN 2:G0T0 4320 
4310 LOCATE F-l,17:PRINT CHRfU23)j E36423 
:PEN 3:PRINT CHRf(124):PEN 2 
4320 FOR FF=1 TO PAUSEiNEXT FF:NEXT [4203] 
F:LOCATE F-l,17:PRINT CHR»(123) 

4330 RESTORE 4330:DATA D,E,S,C,E,N, [3532] 
TiE,.,[,•,A,C,C,E,L,E,R,A,T, 1,0, N 
4340 PEN 1:LOCATE 14,17:FOR F=1 TO [5832] 
23:READ Ff:IF Ff="." THEN Ff=" " EL 
SE IF Ff*"[" THEN Ff=CHRf<243) 

4350 PEN 1 :PRINT Ff;:FQR FF=1 TO 50 [3764] 
:NEXT FF :NEXT F 

4450 PEN 2:FOR F=2 TO 12:L0CATE F,1 [7035] 
9:IF F = 7 THEN LOCATE F,19:PEN 1 : PR I 
NT CHRf(132):PEN 2:G0T0 4470 
4460 LOCATE F,19 : PR I NT CHRf<123> [2255] 

4470 NEXT F [374] 

4480 PAUSE=50:LOCATE 2,19:PEN 3 : PR I [5452] 
NT CHRf(124):PEN.2::FOR FF=1 TO 180 
:NEXT FF:FOR F=3 TO 12 

4490 IF F=7 THEN SOUND 1,956,15,4:S [3246] 
OUND 2,851,15,4:SOUND 4,758,15,4 
4500 IF F=8 THEN LOCATE 7,19:PEN 1: [6955] 
PRINT CHRf (132) ; : PEN 3 : PR INT CHRfd 
24) :PEN 2:PAUSE=180:PEN 2:G0T0 4520 
4510 LOCATE F-l,19:PRINT CHRf<123); [4801] 
:PEN 3:PRINT CHRf(124):PEN 2 
4520 FOR FF=1 TO PAUSE:NEXT FF:NEXT [3873] 
F :LOCATE F-l,19s PRINT CHRf(123) 

4530 RESTORE 4530:DATA M,0,N,T,E,E, [4400] 
•t*)•»£»■,R,A,L,E,N,T,I,S,S,E,M,E,N 
,T 

4540 PEN 1 :LOCATE 14,19: FOR F=1 TO [4185] 
25:READ Ff:IF Ff*"." THEN Ff=" " EL 
SE IF F $ ="[" THEN F$ = CHR$<243) 

4550 PEN 1 :PRINT Ff; : FOR FF=1 TO 50 [3764] 
:NEXT FF:NEXT F 

4560 LOCATE 2,21:PEN 2: PRINT STRING [6784] 
f<4,CHRf(123));:PEN 1:PRINT CHRf<13 
2);" ";CHRf(131); :PEN 2:PRINT STRIN 
Gf(4,CHRf(123)) 

4570 LOCATE 2,21sPEN 3:PRINT CHRf(l [3973] 
24): FOR FF=1 TO 180:NEXT FF:FOR F = 3 
TO 12 

4580 LOCATE F,21:PEN 3:PRINT CHRf<l [1501] 
24) 

4590 IF F = 7 THEN LOCATE F-l,21 :PEN [3844] 
1 :PRINT CHRf(132):GOTO 4630 
4600 IF F=8 THEN LOCATE F-l,21 :PRIN [3973] 
T " ": SOUND 1,239,15,5:SOUND 2,213, 

15,5:SOUND 4,190,15,5:GOTO 4630 

4610 IF F = 9 THEN LOCATE F-1,21 :PEN [4011] 

1 :PRINT CHR#(131):GOTO 4630 

4620 IF F=6 THEN SOUND 1,478,15,4:S 14015] 

OUND 2,426,15,4:S0UND 4,379,15,4 




I 










4625 LOCATE F-l,21î PEN 2î PRINT CHR* [2665] 
(123) 

4630 FOR FF=1 TO 50:NEXT FF:NEXT F: C31433 
LOCATE F-1,21 :PEN 2:PRINT CHR$<123) 

4640 RESTORE 4640:DATA U,T,I,L,I,S, C37533 

E,Z,.,L,E,S,.,T,R,E,M,P,L,I,N,S 

4650 PEN 1 :LOCATE 14,21* FOR F=1 TO C46873 

22:READ F*: IF F*="." THEN F$=" " 

4660 PEN 1 :PRINT F$;:FOR FF=1 TO 70 C39703 
:NEXT FFsNEXT F 

4670 LOCATE 18,22:PRINT "(VITESSE>= [2098] 
5) " 

4680 RESTORE 4680:DATA A,T,T,E,N,T, C35373 

1,0,N,.,A,U,X,.,T,R,A,P,P,E,S 

4690 PEN 1 :LOCATE 2,24:F0R F=1 TO 2 [2785] 

1 :READ F$:IF F$="." THEN F*=" " 

4700 PEN 1 :PRINT FJ;:FOR FF=1 TO 70 [6377] 

:NEXT FF :NEXT F :PEN 2:PRINT " "; STR 
ING$(16,CHR$(123)) 

4710 FOR F=1 TO 10 î LOCATE 32,24:PRI [7612] 
NT " “: FOR FF=1 TO 300:NEXT FF :LOCA 
TE 32,24:PRINT CHR*(123): FOR FF=1 T 
0■300:NEXT FF :NEXT F:GQTO 3600 
4720 REM QU'EST-CE QUE VOUS AVEZ DU [3578] 
VOUS AMUSER A TAPER TOUTE CETTE PR 
ESENTATION 

4999 REM [272] 

5000 REM ********************* CREA [4081] 

TION TABLEAU ********************** 
********* 

5001 REM [272] 

5005 IF MODIF =1 THEN 5045 ELSE GOSU [10182] 

B 50000:LOCATE 12,7:PEN 2:PRINT "AT 

TENTION"j:PEN 1 s PR I NT ",CETTE OPTIO 
N EFFACE":LOCATE 12,9 : PR INT "VOTRE 
ANCIENNE CREATION.":LOCATE 12,11 : PR 
INT "POUR CONFIRMER VOTRE CHOIX":LO 
CATE 19,13:PRINT “PRESSEZ C":LOCATE 
12,15 

5010 PRINT "SINON APPUYEZ SUR M POU [3169] 

R LE":LOCATE 12,17 : PR INT "MENU." 

5020 A$=UPPER$(INKEYf): IF A$="" THE [1900] 

N 5020 

5030 IF A$="M" THEN GOSUB 50000:GOT [4106] 

0 630 ELSE IF A*<>"C" THEN 5020 

5040 GOSUB 50000:ERASE B:DIM B<29,2 [2003] 

3) : GOTO 5050 

5045 GOSUB 50000 [950] 

5050 LOCATE 1,25:PRINT "1: 2: 3: [12681] 

4: 5: 6 : 7: 8 : 9: A:":LOCATE 

3,25:PEN 2:PRINT CHR*<123):LOCATE 
7,25:PRINT CHR$(126):LOCATE 11,25: P 
RINT CHRI(125):LOCATE 15,25:PRINT C 
HR$ ( 128) : LOCATE 19,25 : PR INT CHRK12 
7):CSP=14:LSP=12 

5060 PEN 1 :LOCATE 23,25:PRINT CHR$( [8267] 
130):LOCATE 27,25:PRINT CHRS(129):L 


— 

OCATE 31,25:PRINT CHR$(132>:LOCATE 
35,25:PRINT CHR$(131):LOCATE 39,25: 
PEN 3:PRINT CHR$(137) 

5070 PEN 1 :LOCATE 12,2 : PR I NT "B :“; : 
PEN 3:PRINT CHR$(124);" ”; : P E N 1 : PR 
INT "T :"5 :PEN 2: PRINT CHRI(123); : PE 
N 1 : PR I NT "(3 maximum) E:efface":TR 
AP=1: IF MODIF =1 THEN GOTO 6900 
5080 CC1=0:LL 1=0:TRQU=0:TRES=0:BALL 
=0:FOR F=3 TO 3:CT(F)=0:CCT(F)=0:LT 
(F)=0:LLT(F)= 0 : N E X T F 
6000 LOCATE CSP +11,LSP + 2:PEN 1 : PR IN 
T CHRf(123): IF TRAP = 1 THEN TRAP = 0:L 
OCATE 18,2:PAPER 0:PRINT " ": FOR F = 
1 TO 150:NEXT F ELSE TRAP=1 :LOCATE 
18,2:PEN 2:PRINT CHRf(123): FOR F=1 
TO 150:NEXT 

6010 A$=UPPER$(INKEY$):IF A$="" THE 
N 6020 ELSE F=(l AND A*=HI>+<2 AND 
A$=D$) + <3 AND A$=B$> + (4 AND Af = Gf) 
6015 ON F GOSUB 6200,6250,6300,6350 
6018 IF ASC < A$ > = 13 THEN GOTO 6800 
6020 IF A $ =“A" AND B(CSP,LSP)=0 AND 
TRES<10 THEN B(CSP,LSP) = 10:TRES = TR 
ES+1 : LOCATE CSP+11,LSP + 2: PEN 3.-PRIN 
T CHRf(137):FOR F =1 TO 300:NEXT 
6030 IF AI="B" AND B(CSP,LSP)=0 AND 
BALL = 0 THEN BALL=1 :PEN 3:L0CATE CS 
P+ll,LSP+2:PRINT CHRf(124):cCl=CSP: 
1L1=LSP:B(CSP,LSP)=12:F0R F =1 TO 30 
0:NEXT 

6040 IF Af="T" AND B(CSP,LSP)=0 AND 
TROU<3 THEN TROU=TROU+1 : CCT<TROU) = 
CSP:LLT(TR0U)=LSP:B(CSP,LSP)=11:L0C 
ATE CSP+11,LSP+2:PEN 1 : PR I NT "T":F0 
R F=1 TO 300:NEXT 

6050 IF Af ="1 " AND B(CSP,LSP)=0 THE 
N B(CSP,LSP)=1:L0CATE CSP+11,LSP+2: 
PEN 2:PRINT CHRf<123): FOR F=1 TO 30 
0:NEXT 

6060 IF Af="2" AND B(CSP,LSP)=0 THE 
N B(CSP,LSP)=2:L0CATE CSP+11,LSP+2: 
PEN 2:PRINT CHRf(126): FOR F=1 TO 30 
0:NEXT 

6070 IF A î = “ 3 " AND B(CSP,LSP)=0 THE 
N B(CSP,LSP)=3:L0CATE CSP+11,LSP+2: 
PEN 2:PRINT CHRf(125): FOR F=1 TO 30 
0:NEXT 

6080 IF Af="4" AND B(CSP,LSP)=0 THE 
N B(CSP,LSP)=4:LOCATE CSP +11,LSP+2: 
PEN 2:PRINT CHRf ( 128): FOR F =1 TO 30 
0:NEXT 

6090 IF Af="5" AND B(CSP,LSP)=0 THE 
N B(CSP,LSP)=5:L0CATE CSP+11,LSP+2: 
PEN 2:PRINT CHRf<127): FOR F=1 TO 30 
0:NEXT 

6100 IF Af=" 6 " AND B(CSP,LSP)=0 THE 
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N B(CSP,LSP)=6:L0CATE CSP+11,LSP+2: 

PEN 1 :PRINT CHRf<130): FOR F=1 TO 30 
OsNEXT 

6110 IF Af="7" AND B(CSP,LSP)=0 THE E70613 
N B(CSP,LSP)=7:LOCATE CSP+11,LSP+2: 

PEN 1 :PRINT CHRf(129): FOR F=1 TO 30 
OsNEXT 

6120 IF Af=" 8 " AND B(CSP,LSP)=0 THE C66023 
N B(CSP,LSP)=8:L0CATE CSP+t1,LSP+2: 

PEN 1 s PRINT CHRf(132): FOR F=1 TO 30 
OsNEXT 

6130 IF A $ ="9" AND B(CSP,LSP)=0 THE C 82153 
N B(CSP,LSP)=9s LOCATE CSP+11,LSP+2: 

PEN 1 :PRINT CHRf(131): FOR F=1 TO 30 
OsNEXT 

6140 IF Af="E" THEN LOCATE CSP+11,L C31203 
SP + 2sPRINT " "sFOR F=1 TO 400sNEXTs 
GOTO 6700 

6150 GOTO 6000 [3953 

6200 IF LSP= 1 THEN RETURN ELSE GOSU C21903 
B 6500:LSP=LSP-1: RETURN 

6250 IF‘CSP=28 THEN RETURN ELSE GOS C44583 
UB 6500sÇSP=CSP+1sRETURN 

6300 IF LSP=22 THEN RETURN ELSE GOS C36503 
UB 6500:LSP*LSP+1s RETURN 

6350 IF CSP=1 THEN RETURN ELSE GOSU C46273 
B 6500:CSP=CSP-1sRETURN 

6500 LOCATE CSP+11,LSP + 2sON B(CSP,L C79593 
SP)+1 GOSUB 6505,6510,6520,6530,654 
0,6550,6560,6570,6580,6590,6600,650 
6,6610:RETURN 

6505 PRINT " "s RETURN C1099 3 

6506 PEN 1 :PRINT "T”:RETURN C12293 

6510 PEN 2:PRINT CHRf(123)sRETURN ■ E18073 
6520 PEN 2s PRINT CHRf(126):RETURN C2059I 
6530 PEN 2s PRINT CHRf(125)s RETURN C18333 
6540 PEN 2s PRINT CHRf<128):RETURN C17603 
6550 PEN 2:PR INT CHRf(127)sRETURN [21013 
6560 PEN 1 SPRINT CHRf(130)sRETURN [22143 

6570 PEN 1 s PRINT CHRf(129)sRETURN [31003 

6580 PEN 1 s PRINT CHRf(132)sRETURN [21373 

6590 PEN 1 s PRINT CHRf(131)sRETURN [23883 

6600 PEN 3sPRINT CHRf<137)sRETURN [15633 
6610 PEN 3s PRINT CHRf(124)s RETURN [16623 
6700 ON B(CSP,LSP)+1 GOSUB 6710,672 [50443 
0,6720,6720,6720,6720,6720,6720,672 
0,6720,6730,6740,6750sGOTO 6000 

6710 RETURN [5553 

6720 B(CSP,LSP)= 0 s RETURN [20663 

6730 TRES=TRES-lsB(CSP,LSP)=0:RETUR [6783 

6740 CT(TROU)=0s LT(TR0U)=0:TR0U=TR0 [37633 
U—1 s B(CSP,LSP)=0:RETURN 

6750 BALL=0:C1=0:L1=0:B(CSP,LSP)=0: [24853 
RETURN 

6800 IF TRESaO THEN LOCATE 1,25s PR [91193 
INT " ' 
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"sLOCATE 15,25s PEN 1 s PR I NT 
"IL FAUT 10 TRESORS"s FOR F=1 TO 40 
Os NEXTs GOTO 6810 ELSE GOTO 6840 
6810 PEN 1 s LOCATE 1,25s PRINT "1 s 2 [113173 
s 3: 4s 5s 6s 7s 8s 9s As "s 
LOCATE 3,25s PEN 2sPRINT CHRf(123):L 
OCATE 7,25sPRINT CHRf(126)s LOCATE 1 
1,25s PRINT CHRf <125)s LOCATE 15,25sP 
RINT CHRf (128)sLOCATE 19,25 s PR I NT C 
HRf<127> 

6820 PEN 1 s LOCATE 23,25s PRINT CHRf ( [82673 
130)s LOCATE 27,25:PRINT CHRf(129):L 
OCATE 31,25s PRINT CHRf<132):LOCATE 
35,25 s PR INT CHRf<131):LOCATE 39,25s 
PEN 3sPRINT CHRf(137) 

6830 GOTO 6000 [3953 

6840 IF BALL = 0 THEN LOCATE 1,25s PRI [65413 
NT • 

"sLOCATE 4,25s PEN 1 s PR I NT " 

POSITION DE DEPART DE LA SPHERE ?"s 

FOR F=1 TO 600s NEXTs GOTO 6810 

6850 FOR F=1 TO TROUsB(CCT(F),LLT(F C33463 

)) = 1 :NEXT 

6860 B(CCI,LL1)=1 :LOCATE 1,25:PRINT [58613 

II 

Y 

"sLOCATE 12,2s PR INT ” 

"sGOTO 500 

6900 FOR F=1 TO TROUsCT(F)=CCT(F)sL [67863 
T(F)=LLT(F)s NEXT:Cl=CC1:L1*LL1s IF M 
QDIF=0 THEN GOSUB 50000 

6905 FOR LU=0 TO 23:F0R CU=0 TO 29 [28923 

6910 A(CU,LU)=B(CU,LU)sLOCATE CU+11 [68933 
,LU+2:0N A(CU,LU)+1 GOTO 6930,6960, 
6970,6980,6990,7000,7010,7020,7030, 
7040,7050 ■ ' ' 

6930 NEXT CU • • • ' [4213 

6940 NEXT LU [4153 

6950 IF M0DIF=0 THEN GOTO 2000 ELSE [70953 
B(CCI,LL1)=12:FOR F*1 TO TROU:B(CC 
T(F),LLT(F)) = lls LOCATE CCT(F > +11,LL 
T(F)+2:PEN 1 s PRINT "T":NEXT:GOTO 60 
00 

6960 IF CU=CC1 AND LU=LL1 THEN PEN [27363 
3s PRINT CHRK 124) : GOTO 6930 
6965 PEN 2s PRINT CHRf(123): GOTO 693 [18593 
0 * 
6970 PEN 2:PRINT CHRf<126):PEN 2:G0 [23033 
TO 6930 

6980 PEN 2:PRINT CHR$(125)s GOTO 693 [17463 
0 

6990 PEN 2s PRINT CHRf(128): GOTO 693 [16663 
0 

7000 PEN 2:PRINT CHRf(127)s GOTO 693 [24243 
0 

7010 PEN 1 s PRINT CHRf(130)sPEN 2: G [26043 
OTO 6930 

7020 PEN 1 s PRINT CHRf(129):PEN 2:G [28463 











1 : PR I NT C H R $ ( 13 2 ):PEN 2:G 
30 

PEN IsPRINT CHR$(131):PEN 2 : G 
y30 

PEN 3:PRINT CHR$(137):PEN 2s GO 


DU 
1 , 0 ) 
(F + 2 
B < F 


.PEN 3:PRINT CHR$(137):PEN 2:G0 
>30 

. GOSUB 50000:LOCATE 19,4 ï PRINT 
IVEGARDE" :LOCATE 12, 6 : PRINT "NOM 
TABLEAU A SAUVER": B(0,0)=CC 1 : B( 
= LL1:B(2,0)=TR0U:F0R F =1 TO 3 : B 
!,0)=CCT(F):NEXT F:FOR F = 6 TO 8 : 
0)=LLT(F-5):NEXT 


C2549] 

[2659] 

[1928] 

[12810] 


= 11 11 


8020 


NE 


INT 


>) =CCT (F ) : NEXT F: FOR F=. 

.0)=LLT(F-5):NEXT 
8010 LOCATE 15,8:INPUT NOM*:IF NOM$ 
THEN NOM$="TABLEAU" 

J LOCATE 12,12:PRINT "PREPAREZ U 
K7 PUIS APPUYEZ":LOCATE 20,14:PR 
"SUR COPY" 

A$=INKEY$:IF A$="" THEN 8030 
tv IF ASC(AJ)=224 THEN SPEED WRIT 
i 1 :OPENOUT "!”+NOM$:GOTO 8050 ELSE 
GOTO 8030 
8050 FOR L=0 TO 23:F0R C=0 TO 29:WR 
I TE #9, B <C ,L) : NEXT C:NEXT L.-CLOSEOU 
T : FOR F=0 TO 8 : B (F,0)=0:NEXT:GOTO 5 
00 


[1954] 

[5022] 


8030 


8040 


[1362] 
[3861] 


[4932] 


[4329] 


'CHARGEMENT":LOCATE 12,6:PRINT "NOM 
DU TABLEAU A CHARGER":LOCATE 15,8 
9010 INPUT NOMS:LOCATE 12,12î PR INT 
"PREPAREZ LA K7 PUIS APPUYEZ":LOCAT 
E 20,14:PRINT "SUR COPY" 

9020 AJ=INKEY$:IF A$="" THEN GOTO 9 
020 

9030 IF ASC(A$)=224 THEN OPENIN "!" 
+NOMI: GOTO 9040 ELSE GOTO 9020 
9040 FOR L = 0 TO 23.-F0R C=0 TO 29: IF 
EOF—1 THEN GOTO 9050 ELSE INPUT # 
9,B(C,L):NEXT C:NEXT L 
9050 CLOSEIN:CC1=B<0,0): LL 1=B <1,0): 
TROU=B(2,0):FOR F=1 TO 3:CCT(F)=B(F 
+2,0): LLT(F)=B(F+5,0):NEXT F : FOR F= 
0 TO 8:B(F,0)=0:BALL=1:TRES=10:NEXT 
F:GOTO 500 

29998 GOTO 29998 

29999 REM 

30000 REM ************* VITESSE-1 * 
************ 

30005 REM 

30010 DI : PAPER 3:L0CATE VITESSE + 21, 
1:PR INT " ": El 

30020 VITESSE=VITESSE-1:GOSUB 3450: 
IF VITESSE=0 THEN PAPER 0:RETURN 
30030 DI :PEN 2:PAPER 3:L0CATE VITES 
SE+21,1 : PRINT CHRK 123) : PAPER 0: 
30040 RETURN 
30099 REM 


[5898] 


[1892] 

[3338] 

[4182] 


0): [8114] 


[520] 

[272] 

[1620] 


[272] 

[2748] 


[4574] 

[4817] 


El 


[555] 

[2723 


30100 REM ************* VITESSE+1 * 
************* ' 

30105 REM 

30110 IF VITESSE=10 THEN RETURN ELS 
E VITESSE=VITESSE+1:GOSUB 3450 
30120 DI :LOCATE 21+VITESSE,1 : PAPER 
3: PEN 2:PRINT CHR*(123): PAPER 0:El 
30130 .RETURN • ' , ‘ . , 

39980 REM 

» 

39990 REM **************** TABLEAU 
JEU ******************************* 


[ 1200 ] 

• * * • - 

[272] 

[45763 


[4818] 


[5553 


«Jüü 

[2723 

[42943 


[2723 

[3245] 


******** 

39995 REM 

40000 PEN 2:PAPER 0:RESTORE 40180:F 
OR LU = 0 TO 23 : FOR CU = 0 TO 29 ■ . • 

40010 READ A(CU,LU):LOCATE CU+11,LU [8448] 
+2:ON A(CU,LU)+1 GOTO 40030,40060,4 
0070,40080,40090,40100,40110,40120, 
40130,40140,40150 
40030 NEXT CU ' " 

40040 NEXT LU 
40050 RETURN 

40060 PRINT CHR$(123):GOTO 40030 


[4213 

[4153 


2 : 


2 : 


40070 PRINT CHR$(126):PEN 2:G0T0 40 
030 

40080 PRINT CHR$(125): GOTO 40030 
40090 PRINT CHR$(128): GOTO 40030 
40100 PRINT CHR$(127): GOTO 40030 
40110 PEN 1 :PRINT CHR$(130):PEN 
GOTO 40030 

40120 PEN 1 : PRINT CHR$<129):PEN 
GOTO 40030 

40130 PEN 1 :PRINT CHR$(132):PEN 
GOTO 40030 

40140 PEN 1 :PRINT CHR$ ( 131):PEN 2: 
GOTO 40030 

40150 PEN 3:PRINT CHR$<137):PEN 2:G 
OTO 40030 

40180 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 
40190 DATA 0,0,3,1,1,1,1,1,1, 1 ,1,1, 
1 , 1 , 2 , 0 , 0 ,3, 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 2 , 0 , 0 , 0,0 
40200 DATA 0,0,1,1,1,0,0,0,1,0,0,1, 
0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 6 , 0 , 0 , 0 , 0 ,5, 2 , 0 , 0,0 
40210 DATA 0,0,1,1,4,0,0,0,1,0,0,1, 
0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 6 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 10 , 0 , 0 , 
0 

40220 DATA 0,0,1,0,0,0,0,0,1,0,0,1, 
0,0,1,0,0,1,0,0, 6 ,0,0,0,0,0,5, 2 , 0,0 
40230 DATA 0,0,6,0,0,0,0,0,1,0,0,1, 
0,0,1,0, 0 , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,0,5, 2,0 
40240 DATA 0,0,6,0,0,0,0,0,5,10,1,4 
, 0 , 0 ,5, 1 , 1 ,4, 0 , 0 ,7, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 
0 

40250 DATA 0,0, 6 ,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 1 , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1,0 
40260 DATA 0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,3, 


[5553 

[17883 

[19173 


[13613 

[12653 

[2285] 

[26943 


[2931] 

* • 

s 

'[2717] 
[2361] 
[1591] 
[3520] 
[2263] 
[2528] 

, % 

[3066] 


[3522] 

[2387] 

[1753] 


[2844] 

[3199] 


203 






— 


_ 


_ 


_ 


_ 
























LISTING 


QUS AVEZ BATTU UN RECCORD!":PEN 1:P 
APER 0:RETURN 

53010 LOCATE 18,13:PEN IsPAPER 2:PR 
INT "FIN DE PARTIE"! FOR F =1 TO 1000 
:NEXT F:PAPER 0:PEN 1 
53050 FOR f = l TO 3: A(et(F),11(F))=1 
s NEXT F:VITESSE=0:C0MPTEUR=0:C0MPT= 
0:DIR = 0:PAPER 3:L0CATE 22,1 : PRINT S 
TR ING*( 10, " "): PAPER OsGOSUB 50000: 
GOTO 500 

55000 ON A(C,L) GOTO 55100,55200,55 
300,55400,55500,55600,55700,55800,5 
5900 

55010 DI :LOCATE C+ll,L + 2 - " " 

El :RETURN 

55100 DI :LOCATE C+ 11,L+2 
T CHR*(123): El :RETURN 
55200 DI :LOCATE C + ll,L + 2 
T CHR*(126):EI :RETURN 
55300 DI :LOCATE C + ll,L + 2 
T CHR*(125): El :RETURN 
55400 DI :LOCATE C+ll,L+2 


1,1,1,1,8,0,9,1,10,1,8,0,8,8,8,1,1, 

0 

40270 DATA 0,0,1,1,1,1,1,1,1,10,1,4 [25213 
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 1 , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 6 , 

0 

40280 DATA 0,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,0, C26133 
0,0,0,0,0,1,0,0, 6 ,0,0,3,1,1,2,0,7,0 
40290 DATA 0,0, 6 ,0,0,0,0,0,0,1,0,3, [33763 
8 , 8 , 8 , 8 , 8 , 10 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 10 , 0 , 0 , 1 , 0,6 

40300 DATA 0,0,1,0,0,0,0,0,0,1,0,7, [29043 
0,0,0,0,0,1,0,0,7,0,3,4, 0 , 0 ,5, 1 , 1,0 
40310 DATA 0,0,1,1,1, 8 ,1, 8 ,1,4,0,1, [24833 
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 0 , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1,0 
40320 DATA 0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0,1, [32853 
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 0 , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1,0 
40330 DATA 0,0,1,1,1,9,1,1,1,1,1,1, [22783 
8,0,9,1,1,1,1,1,1,1,1,1,10,1,1,1,4, 

0 

40340 DATA 0,0,1,0,0,0,0,1,0,0,0,1, [30783 
0,0,0,0,0,7,0,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
40350 DATA 0,0,1,0,0,0,0,1,0,0,0,1, [30623 
0,3,10,2,0,7,0,1,1,1,1,9,1,9,1,9,2, 

0 

40360 DATA 0,0,1,0,0,0,0,1,0,0,0,1, [35163 
0,1,0,7,0,7,0,1,0,0,0,0,0,0,0,0, 1,0 
40370 DATA 0,0,1,0,0,0,0,1,0,0,0,1, [33653 
0,6,0,1,0,7,0,1,0,0,3, 8 , 1 , 8 , 1 , 8 ,4,0 
40380 DATA 0,1,1,1,0,3,1,1,1, 2 ,0, 1 , [24793 
0,1,0,1,0,7,0,1,0,0,10,0,0,0,0,0,0, 

0 

40390 DATA 0,1,1,1,0,1,0,0,0,1,0,1, [25743 
0,1,0,5,1,1,1,4,0,9,4,0,0,0,0, 0 , 0,0 
40400 DATA 0,1,1,1,0,5,1,10,1,4,0,5 [35993 
,1,4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0 • 

40410 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 
40420 GOTO 40420 

40500 LOCATE 3,6:PEN 1 : PAPER 0:PRIN 
T SEC*;"s":SEC=SEC+l:SEC*=STR*(SEC) 

:RETURN 

48000 SPEED WRITE 1:SAVE "SPHERIC": 

CAT : END 

50000 WINDOW 11,40,2,25:CLS:WIND0W 
1,40,1,25:RETURN 

53000 LOCATE C+l1,L+2:PAPER 0:PEN 3 
:PRINT CHR*(124):A=REMAIN(0): IF (SE 
C-1XMEILLEURSC0RE THEN GOSUB 53005 
:A=0:FOR F=1 TO 10:F0R FF=0 TO 1 : PE 
N FF : PAPER 0:L0CATE 3,21:PRINT STR* 

(sec-l);"s": FOR J = 1 TO 200:NEXT J : N 
EXT FFsNEXT F:mei11eurscore=sec-l: G 
OTO 53050 

53002 GOTO 53010 [5083 

53005 LOCATE 2,21:PRINT " ": [71103 

LOCATE 12,13:PEN 1:PAPER 2:PRINT "V 


[35203 

[4473 

[52263 


[26753 

[28933 

[160893 


[46373 


[73433 


[30533 


T CHR*(125): El :RETURN 
55400 DI :LOCATE C+11,L+Z 
T CHR*(128): El :RETURN 
55500 DI :LOCATE C+ 1 1,L+2 
T CHR*(127): El :RETURN 

P» F* i AA PI * I M M A P* Pt . J J I 


T 

55600 
T 


T CHR*(129): El :RETURN 
55800 DI :LOCATE C + 11,L + 1 
T CHR*(132): El :RETURN 
55900 DI :LOCATE C+11,L+1 
T CHR*(131): El :RETURN 
56000 A=REMAIN(0) 

56002 SOUND 2,50,250,0,1,1 

56005 FOR FF=1 TO 25:L0CATE C+ll, 

2:PEN 3:PRINT CHR*(124):NEXT FF 

56010 FOR F =133 TO 136 

56020 FOR FF=1 TO 30:L0CATE C+ll, 

2:PRINT CHR*(F):NEXT FF 

56030 NEXT F 

56040 FOR FF=1 TO 30:L0CATE C+ll, 
2:PRINT " " :NEXT 


PRINT " 

C 2708] 

PEN 

2îPR IN 

C 3940 ] 

PEN 

2 : P RIN 

C 3822] 

PEN 

2 : PR IN 

[3867] 

PEN 

2 : PR IN 

[3850] 

PEN 

2:PRIN 

[3223] 

PEN 

1 ;PRIN 

[4080] 

PEN 

1 : PR IN 

[3416] 

PEN 

1 : PR IN 

[4019] 

PEN 

12 PR IN 

[3447] 


2:PRINT 
56050 F=0 
56060 F = F +1 

56070 IF CT(F)=0 THEN VITESSE=0: 

=0:DIR=0:PAPER 3:L0 
STRING*( 10 ." "):PAP 

,2 + LT 


56070 IF CT(F)=0 THEN VI' 
PTEUR=0:C0MPT=O:DIR=0:PAI 
E 22,1 :PRINT STRING*(10," " 
0:GOTO 2000 

56080 PEN 2:LOCATE 11+CT (F) 
:PRINT CHR*(123) 

56090 GOTO 56060 
60000 A(C,L) = 1 :NTR=NTR-1 
60010 DI : SOUND 1,25,44,0,2: 
,13:PEN 1 : PR I NT 10-NTR:EI 
60020 IF NTR=0 THEN PET=1 
60030 RETURN 


[12963 

C12383 

[30463 

[10313 

[25453 

[374 3 
[16073 

[3923 

[5603 

[57813 


[17443 

[3293 

[7833 

[27373 

[10363 

[5553 
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S.A.R.L. au capital de 50 000francs 





PCW 8256 


10 DISC 3". 350F 

3D CLOCK CHESS.169F 

COMPTA ALIENOR . 897F 

AMSTRADAMES .190F 

ARSENE .NC 

BATMAN . 135F 

BRIDGE PLAYER .171F 

CYRIUS CHESS 2.141F 

FAIRLIGHT .125F 

HOBBIT . NC 

LORDS OF THE RING . 175F 

SAS ATT AC K .152 F 

SPACE INVADERS .NC 

SPEEL BREAKER.. .NC 

TOMAHAWKS.160F 

BLACKSTZAR.131F 

BLOCUS.NC 


COLOSSUS CHESS 4 . 230F 

DR GRAPH. 599F 

DR DRAW. 599F 

DISCMAT.170F 

DR CBASIC COMPILER. 599F 

DR PASCAL MT +. 599F 

D VASE 2 ... f. . 746F 

FACTURATIONSTOCK.1599F 

GENECAR.150F 

GESTION DE FICHIER.291F 

QUICK MALING. 720F 

MULTIPLAN. 446F 

POCKET BASE. 796F 

POCKET CALC. 495F 

POCKET WORDSTAR. 886F 

TURBO PASCAL. 696F 

TURBO TOOLBOX. 696F 

TURBO TUTOR. 396F 

HOUSE STAND SIEGLE .... 178F 
LIGHTPEN. 420F 


NOUVEAUTÉS 

1942 . 91F 141F 

ANTIRIAD.94F 142F 

ASPHALT. 176F 

8ACTRON. 125F 172F 

BILLY LA 8ANLIEU . 125F 172F 

BOMB JACK. 293F 141F 

BOBBY BEARING.NC NC 

8LUEWAR. 128F 

BOB WINNER. 144F 

CYBERRUN.96F 

COMMANDO 86 91F 140F 

DEEPSTRIKE.93F 141F 

DEACTIVATOR.93F 149F 

DIVISION BLINDEE. . 114F 163F 

DRAGON'S LAIR . . ,91F 143F 

FER ET FLAMME. 278F 

FIST2.102F 142F 

FIRE LORD.93F 146F 

GALVAN.96F 148F 

GASTON. M'ENFIN ! . . 95F 143F 

GRAND PRIX 500 . . 124F 199F 

GREAT ESCAPE 91F 146F 

HMSCOBRA NC NC 

HIGLANDEM 95F 146F 

HIT PACK 95F 143F 

IKARI WARRIOR 91F 141F 

INFIL TRATOR.96F 141F 

JEUX SANS FRONTIERES.90F 141F 
LES PASSAGERS DU VENT 



LIGHT FORCE . . 

98F 

162F 

JACK BURTON. . . 

. NC 

NC 

MAG MAX. 

91F 

142F 

MANHATTAN .... 

175F 

MASQUE. 


199F 

MERMAID HADNESS 
MATHS 4® 5®. 

90F 
. 99F 

123F 

OLYMPIADE 86 . 

86F 

116F 

LE PACTE. 


173F 

MYSTERE 

DE LTLE PERDUE. . 

. NC 

NC 



MONOPOLY .... 
NUCLEAR DEFENSE 

PRODIGY. 

POPEYE. 

PACK FIL. 

REVOLUTION . . 

SAPIENS. 

SCOUBIDOU 

SORTILEGE. 

SILENT SERVICE 

SIGMA 7. 

SOLD AMILLION 3 . 
SHOCKWAY RIDER. 
SP AC.E MAR R 1ER . 
SPACE SHUTTLE 
STARTRKE 2 
STREET MAWK 
TONATOS . 

TEMPLE OF TERROR 
rOBRUCK. 

TUJAD. 


141F 
169F 
139F 
146F 
148F 
142F 
143F 
142F 
140F 
148F 

139F 

NC 
147F 
108F 

TRIVIAL POURSUITE (Fr)l99F261F 


132F 
. 90F 
. 98F 
88F 
134F 
. 91F 
125F 
91F 
94F 
91F 
. 91F 
110F 
91F 
. 91F 
104F 
104F 
90F 

NC 

102F 


149F 

133F 


TENSION 
TIME TRAX 


1 18F 
98F 


SELECTION 

3D GRAND PRIX 89F 

3D TENNIS. 148F 

AMSTRAD GOLDHJTS 105F 
AIGLE D'OR 169F 

BIGGLES 95F 

BOMBJACK 92F 

CAULDRON 7 81F 

CLAPCINE. 

COMMANDO ... 88F 

CONTAMINATION 113F 

DESERT FOX.93F 

CRAFTON ET ZUNK 111F 

ELITE.141F 

GESTE D'ARTILLAC 201F 

GHOST'N GOBLINS 89F 

GREEN BERET . . 93F 

HERMITAGE.146F 

INTERNAT KARATE . . 91F 
KUNG FU MASTER . ,93F 

MACADAM BUMPER 123F 

MANDRAGORE .. 200F 

MOVIE. 92F 

NEXUS. 106F 

PING PONG. 83F 

SAI COMBAT.89F 

SHOGUN.106F 

SX Y FOX . , . . 96F 

SORCERY +.92F 

SPITFIRE 40 . 94F 

SRAM. 

STRIKE FORCE HARR 1ER99F 


151F 

151F 


163F 

169F 

135F 

189F 

141F 

139F 

126F 

166F 

141F 

191F 

143F 

191F 

189F 

256F 

141F 

144F 

173F 

141F 

173F 

216F 

142F 

150F 

136F 

141F 

136F 

144F 

135F 

131F 

141F 

132F 


TAUCETI.96F 146F 

THEATRE EUROPE. . 113F 187F 

TOMAHAWKS .98F 141F 

VAMPIRE . 93F 145F 

WINTER GAMES. . . . 94F 143F 

YIE AR KUNG FU . 93F 125F 

ZOMBI. 170F 

UTILITAIRES 

AUTOFORM A L'ASSEMB.. 191 395F 

CALCUMAT. 448F 

DATAMAT. 399F 

TEXTOMAT. 399F 

DAMS.291F 391F 

SUPER PAINT. 391 F 

WORLD STARPOCKET. 886F 

POCKET BASE 6128 796F 

POCKET CALC 6128 . ... 496F 

TURBO PASCAL 6128 . 600F 

TURBO TUTOR 6128 . 390F 

TURBO TOOLBOX 6128 . . 600F 

LA SOLUTION. 900F 

ANALYSE FINANCIERE.NC 
DB COMPILE.R .. 760F 

PASCAL MT+ 640F 

PÉRIPHÉRIQUES 

JOYSTICK AMSTRAD .... 150F 

QUICKSHOT2 ... B .80F 

QUICKSHOT2 +. .... 

QUICKSHOT7 .128F 

QUICKSHOT9 . 160F 

COMPETITION P RO 5000 215F 

SPEEDKING .NC 

THE STICK.142F 

HOUSSE 464 .115F 

HOUSSE 6128.-. 115F 

INTERFACE RS 232 C. 550F 

SYNTHETISEUR VOCAL . . . 350F 
SYNTHET. VOCAL D .. . 385F 

CRAYON OPTIQUE. 247F 

CRAYON OPTIQUE D. 

ANDRUM. 350F 

MERClTE L PCW1.1270F 

MERCITEL PCW2 . . 2830F 

MODEM UNIVERSEL 1792F 


Pack spécial Noël 
AMSTRAD 


* Commandez 
par Minitel 


Commandez par téléphone avec votre Carte Bleue 

- x— 



résumé des logiciels 
petites annonces hit 
nouveautés info prix 

*MESSAGERIE 

dialogue en direct 

* Code Accès : 

_ 3615 + S LT 



INTERN RUGBY 
^SSMARACAIBO 
30 BOXINE 
<7 285 vl 
O 360 

- Là 



BATHAN 
EOEN 8LUES 
TURBO ESPRl' 
K7 250 
0 405 ^ 


OS 




SABOTEUR 
jack the nipper^ 
V , 

K 7 225 .J 
D '*** ^ 


- 0 -*M- 




DAN DARE 
PAC IF IC 
SRAM (Disque) 

80ULDERDASN 3 (K7>- 
K7 268 vNV l 
n 380 fcvj 


gss&s*. 

•:vX*XvX*v-. 


Bon de Commande 

(Libeller en lettres majuscules) 





à retourner à 



» : ■ 

j«r 




MATERIEL 


LT cane oeue 


W 


TITRES 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE 


Uuuu.uuuu.uuuu.uuuU 

Date d’expiration — / — Signature : 


K7 


Qt. 


TOTAL 


FRAIS 


TOTAL 


PRIX 


+ 20 F 


187, rue du Temple - 75003 PARIS 
® 48 04 71 88 - 48 04 71 89 


NOM 


Adresse : 


Mode de règlement : 


Chèque 3 Mandat-poste LÜ 
Contre-remboursement □ + 20 F 

(Livraison sous 48 heures des produits en stock) 




































































































































































































UX4 it NmommiB 


RSX ET ROUTINES 
ASSEMBLEUR 
SUR AMSTRAD CPC 


| GESTION SUR 

?£\ * AMSTRAD PCW 

...«as 

i . , >** - 




ASTUCIEUX 








TECHNIQUES 




CREATIFS 

COMPLETS 


MALINS 


Gagnez du temps, ne recopiez pas tous les programmes du livre, commandez 


A PARAITRE 
en décembre 

Clefs pour 
Amstrad PCW 
par J-J. Weyer 


la disquette qui vous les fournit directement lisibles sur votre ordinateur. 
Prix: 150,00 FF en vente par correspondance uniquement à P.S.I. 



I LA VALEUR SURE I 


RSX et routines 
Assembleur sur 
Amstrad CPC 
par D. Roy et J.-J. Meyer 
368 pages - 200 FF * 

Voici un manuel de programmation 
en assembleur Z80. En deux 
parties distinctes, l'une sur le 
graphisme, l'autre sur les mathé¬ 
matiques, l'ouvrage présente de 
nombreux programmes assem¬ 
bleur, largement commentés et 
expliqués. Un ouvrage de haut 
niveau. 


| Gestion sur Amstrad PCW 
1 par J.-M. Jego 
et J.-M. Gargadennec 
240 pages -175 FF * 

Découvrez progressivement sur 
votre Amstrad 3 logiciels complé¬ 
mentaires: Locoscript, dBASE II et 
Multiplan. Ce livre vous propose 
des modèles et des tableaux de 
bord commentés. Vous pourrez les 
adapter à votre propre contexte si 
vous êtes commerçants ou travail¬ 
lez dans une PME. 


I.A. sur Amstrad CPC 
langage et formes 
par T. et E. Levy-Abegnoli 
176 pages -195 FF* 

Ce livre aborde, avec humour, 
deux notions bien précises de l'In¬ 
telligence Artificielle: le langage 
naturel et la reconnaissance des 
formes. Les dix logiciels Basic de 
ce livre tournent autour de ces 
deux thèmes. Le dernier program¬ 
me est un mini système expert de 
diagnostic médical. Les program¬ 
mes sont de difficulté moyenne. 


I Amstrad 3D 
1 par J.-P. Petit 
264 pages -195 FF* 

Ce livre propose un programme 
Basic pour créer des formes, les 
dupliquer, les réduire ou les 
agrandir, et surtout pour les vi¬ 
sionner sous différents angles, en 
trois dimensions (hauteur, lar¬ 
geur, profondeur). Un menu pré¬ 
sente toutes les manipulations 
possibles, et tous les dessins se 
font à partir du clavier (nul besoin 
de manette de jeu ou de souris). 
L'ouvrage est abondamment illus¬ 
tré de dessins et de copies 
d'écran. 





















EN VENTE CHEZ VOTRE LIBRAIRE ET EN BOUTIQUES SPÉCIALISÉES 



PROGRAMMEZ L’AMSTRAD 


Turbo Pascal sur Amstrad 
par R Brandeis et F. Blanc 
224 pages -135 FF 

Ou comment maitriser progressive- 
vement ce langage. Comment ins¬ 
taller des programmes en Assem¬ 
bleur à l'intérieur des routines 
Pascal. Retrouvez dans ce livre 
toutes les instructions expliquées 
et illustrées. 


Le livre de l'Amstrad 
par D. Martin et R Jadoul 
256 pages -120,00 FF 

Une étude complète des circuits et 
de la structure interne de l'Ams¬ 
trad; ses fonctions et les instruc¬ 
tions mal connues du Basic 
(VARPTR...), une présentation 
détaillée des RSX pour ajouter de 
nouvelles commandes au Basic et 
de nombreux programmes pour 
simuler les commandes de scrol- 
ling, coloriage, manipulation 
vectorielle... 


I Clefs pour Amstrad 

B Tome 1-Système de base 
par D. Martin 
184 pages - 140,00 FF 

Pour accéder rapidement au jeu 
d'instruction du Z 80, aux points 
d'entrée des routines système, aux 
blocs de contrôle, à la structure 
interne... et des conseils pour 
découvrir l'originalité de votre 
Amstrad. 

I Clefs pour Amstrad 

1 2. Système disque 
par D. Martin et R Jadoul 
232 pages -155,00 FF 

Pour avoir sous les yeux les 
commandes, les points d'entrée 
des routines disque, les blocs de 
contrôle, la programmation et les 
brochages des circuits spécialisés 
et un chapitre complet sur le 
langage Logo distribué avec le 
système disque. Vous trouverez 
aussi un recueil de "trucs" pour 
apprendre à transférer des 
programmes de la cassette vers le 
disque, comment utiliser l'éditeur 
de secteur, etc... 


CREEZ SUR AMSTRAD 




Graphismes en assembleur 
sur Amstrad CPC 
par E Pierot 
304 pages -145 FF* 

Pour créer des graphismes très 
variés (tracé d'histogrammes, 
dessin d'un paysage, création 
d'une corne d'abondance) tout en 
exploitant toutes les possibilités 
graphiques de votre CPC. 

Si vous êtes débutant en assem¬ 
bleur, vous pourrez progresser 
grâce à des routines prêtes à 
l'emploi livrées sous la double 
forme d'un programme Basic et 
d'un listing assembleur. 


Trois étapes vers 
l'intelligence artificielle 1 
sur Amstrad CPC 
par R. Descamps 
280 pages -160 FF * 

Informaticien ou non, découvrez 
trois facettes de l'intelligence 
artificielle à travers des exemples 
simples et pratiques et 27 pro¬ 
grammes en Basic qui utilisent — 
toutes les ressources de l'Amstrad 
- Apprenez à votre ordinateur à 
simuler un pilote automatique, à 
jouer contre lui-même et créez vos 
propres systèmes experts. 


ENVOYER CE BON ACCOMPAGNÉ DE VOTRE RÈGLEMENT ù PCV DIFFUSION - BP 86 - 774 02 Lagny/Mame Cedex 
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Nom__ 

Prénom :_ 

Rue:_N° 

Ville:_ 

Code postal :_ 

cvj Paiement par chèque joint 

jg Paiement par Carre Bleue 
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Dote d'expiration: 
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Je commande le(s) livrées) 


DÉSIGNATION 
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Frais de port 

10.00 FF 

TOTAL 




! î J'ai commandé 2 livres, je recevrai une cassette de jeux 
gratuite 

. : Je désire recevoir le catalogue PSI gratuit. _ 


CP/M plus sur Amstrad 
par Y. Dargery 
128 pages -100 FF 

Pour profiter du "plus" de CP/M3, 
vous servir au mieux de l'éditeur, 
copier, protéger ou lister un fichier, 
enchaîner plusieurs commandes 
CP/M, formater ou dupliquer un 
disque. Ce livre vous apprend à 
piloter le système d'exploitation de 
votre machine et compare les 
possibilités de CP/M plus et de 
CP/M2. 


Assembleur de l'Amstrad 
par M.Henrot 
192 pages -105 FF 

Découvrez les principes de 
l'assembleur du Z 80 et appliquez 
ces connaissances aux particula¬ 
rités de l'Amstrad, notamment au 
générateur de sons. Apprenez à 
utiliser au mieux les périphériques 
de votre micro et entrainez-vous 
au travers des exemples et des 
exercices proposés. 


Création et animations 
graphiques sur Amstrad 
par Fouchard et Corre 
128 pages -110 FF* 

Vous apprendrez, grâce à ce livre, 
à créer des images telles qu'un 
pinceau, un aérographe, â animer 
vos dessins avec des scrollings, 
des inversions ou des reconstitu¬ 
tions d'image point par point, ceci 
à l'aide de la souris et de la 
manette de jeu. Les programmes 
sont écrits en Basic et en 
assembleur. 

A vous ensuite de réaliser vos 
propres "bandes dessinées élec¬ 
troniques". 

Super générateur 
de caractères 
par J.F Sehan 
216 pages -140,00 FF 

Illustrez ou animez vos program¬ 
mes éducatifs, vos jeux d'arcades, 
de rôle ou d'aventure grâce à ce 
recueil de graphiques très variés 
(personnages, animaux, objets 
divers...). 

Apprenez aussi à créer d'autres 
dessins au gré de votre imagina¬ 
tion. 
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LANCEMENT 

DE LA COMMERCIALISA TION 

LE 15 NOVEMBRE 


Depuis le lancement de la gamme PC 1512, le 
2 septembre dernier, tout le monde (la presse, 
les distributeurs, les revendeurs et l’ensemble 
des utilisateurs) s'interroge : est-il compatible, 
à quel niveau, quand va-t-on pouvoir en dispo¬ 
ser, y aura-t-il suffisamment de stocks, béné- 
ficiera-t-on d’un SAVsérieux, etc. Le moins que 
l’on puisse dire (et quoiqu'on en pense), c’est 
que les nouveaux produits d’Aian Sugar ne lais¬ 
sent personne indifférent Ce mois-ci, nous 
avons décidé de vous apporter des réponses, 
les premières dont nous disposions avec cer¬ 
titude, quant au deuxième type d’interroga¬ 
tions : toutes celles qui concernent la produc¬ 
tion, les approvisionnements et la distribution. 
A cela deux raisons : d’une part les premières 
journées de formation des revendeurs se sont 
déroulées mi-octobre et d’autre part le début 


effectif de la commercialisation de la machine 
en France prend date au 15 novembre. Vous 
trouverez dans les pages qui suivent un premier 
bilan de la situation effectué en Grande Breta¬ 
gne après environ un mois d’existence des 
machines ; . la position actuelle d’Amstrad 
France à travers celle de lan Weale son direc¬ 
teur des ventes du département profession¬ 
nel ; le compte-rendu des journées de forma¬ 
tion et enfin le point de vue des vendeurs for¬ 
més, des revendeurs habitués au « profession¬ 
nel » ou de ceux qui ont préféré rester « ludi¬ 
que ». De l'ensemble de ces articles sachez 
d'ores et déjà qu’il y a deux choses à retenir : 
d'une part Amstrad France joue la carte du 
sérieux professionnel à fond et d’autre part 
les machines ne seront chez nous en nombre 
suffisant que vers le printemps prochain. 


En Grande-Bretagne : 

LA RUÉE VERS LE 1512 


L’accueil fait à l’Amstrad PC 1512 est complètement 
étonnant. Après seulement quatre semaines de lan¬ 
cement (depuis le 2 septembre dernier), Amstrad 
affirme avoir enregistré pas moins de 260 000 com¬ 
mandes sur l’ensemble des pays européens. Et elles 
continuent d’affluer à Brentwood. (Siège de la 
firme. NDLR). 


Si Ton veut faire une comparai¬ 
son, ou tenter une extrapolation, 
le PCW 8256 lancé à l’automne 
1985 et acclamé partout comme 
un succès international — que ce 


soit au niveau des ventes ou à 
celui de l’intérêt de la machine 
— a été vendu à environ 350 000 
exemplaires (chiffres datant de 
fin juin 86), soit une moyenne 


d’environ 35 000 machines par 
mois. Ce qui nous donne moins 
de 15 % du premier mois de 
commandes du PC ! 

Comme on s’en doutait, il y a en 
ce moment une marge non négli¬ 
geable entre les commandes et 
les ventes. En effet, à la fin du 
mois de septembre, Amstrad 
avait seulement réussi à fournir 
quatre mille machines au marché 
britannique, quantité très insuf¬ 
fisante par rapport à la 
demande. Lors de la conférence 
de presse du 2 septembre, Alan 


Sugar avait annoncé qu’il pré¬ 
voyait une production de 70 000 
machines par mois, cette pro¬ 
duction pouvant être poussée à 
100 000 si nécessaire. Et bien 
malgré le niveau des premières 
commandes, Amstrad reste très 
circonspect et ne projette pas 
pour l’instant d’augmenter la 
production, du moins pas 
jusqu’à ce que le marché se soit 
installé dans une sorte de 
« vitesse de croisière » lui per¬ 
mettant d’avoir une idée précise 
de la demande régulière. La 
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firme a notamment peur que les 
utilisateurs aient fait plusieurs 
commandes auprès de reven¬ 
deurs différents, pour être bien 
sûrs d’obtenir un PC aussitôt 
que possible, quitte à annuler 
toutes leurs autres commandes 
une fois en possession de l’objet 
de leur souhait. 

Le but initial que s’était fixé 
Amstrad était d’avoir vendu 
300 000 PC d’ici la fin de 
l’année ; mais possédant des 
commandes qui atteignent déjà 
86 % de leurs prévisions et 
même dans l’hypothèse de beau¬ 
coup de « commandes multi¬ 
ples », la firme de Brentwood 
était extrêmement pessimiste 
dans son appréciation du mar¬ 
ché à venir. On peut sans se 
tromper affirmer que telles que 
les choses sont engagées, l’offre 
ne rejoindra pas la demande 
avant février 1987. Or à cette 
époque, le PC sera en vente aux 
USA (il y est lancé lors du Com¬ 
dex Show de Las Vegas en 
novembre), ce qui ne fera que 
rajouter au problème ! 

Et le PCW, au milieu 
de tout ça ? 

Amstrad a finalement été très 
soulagé de découvrir qu’en sep¬ 
tembre 12 000 exemplaires de 
PCW avaient été vendus^ rien 
qu’en Grande Bretagne et ceci 
malgré toute « l’excitation » 
créée par l’introduction du nou¬ 
veau PC. La firme a eu très peur 
que l’arrivée de ce « Big Bro- 
ther » ne provoque un effet 
désastreux sur les ventes du 
PCW, mais visiblement cela 
n’est pas du tout encore le cas. 
Les dirigeants d’Amstrad ont 
reconnu qu’ils pensaient voir les 
ventes du PCW 8512 souffrir et 
qu’ils avaient déjà prévu de 
réduire la production, bien qu’il 
n’ait pas été question de la stop¬ 
per complètement. C’est du 
moins confirmé par leurs cam¬ 
pagnes publicitaires. Cet 
automne, ils ont un budget 
publicitaire global de 12,5 mil¬ 
lions de livres. Là-dessus ils vont 
dépenser 2 340 000 £ à promo¬ 
tionner le PCW en comparaison 
seulement 643 000 £ seront 
allouées à la gamme PC. 

En fait, quelques publicités sont 
déjà apparues dans la presse. A 
leurs sujets, la rumeur raconte 
qu’Alan Sugar regrette ce qu’il 
considère comme des dépenses 
« inutiles », bien que finalement 



les sommes engagées soient bien 
faibles, comparées à l’impor¬ 
tance de toute la publicité gra¬ 
tuite à laquelle lui et ses produits 
ont eu droit dans les médias tou¬ 
tes ses dernières semaines. 
Cette campagne de presse donc 
relativement modeste jusqu’à 
présent, est prévue pour devenir 
de plus en plus sérieuse à partir 
de novembre et surtout de 
décembre (à moins qu’Alan 
Sugar ne décide qu’elle soit deve¬ 
nue trop inutile et ne l’annule) ? 
La pub à la télévision débutera 
en février, alors que la campa¬ 
gne publicitaire pour le PCW a 
déjà démarré. Ceci explique pro¬ 
bablement que les ventes de cette 
dernière machine ne se sont pas 
simplement « maintenues » 
mais qu’en plus elles ont aug¬ 
menté. 


La dure réalité du succès 

Mis à part le raz de marée des 
commandes pour les PC, les 
demandes pour les versions à 
disques durs de 10 et 20 Mo ont 
prise Amstrad par surprise. 

L’introduction de ces modèles 
sur le marché était prévue pour 
décembre. Devant l’importance 
des commandes de disques durs, 
l’usine Amstrad de Shoebury- 
ness est entrain de démonter les 
versions avec lecteurs de disquet¬ 
tes et de les reconfigurer avec 
disques durs. La rumeur court 
qu’Amstrad a été stupéfié de 
s’apercevoir que la plupart des 
commandes reçues concernent la 
version couleur avec disque dur 
20 Mo de la gamme, soit la 
machine la plus chère de la 
gamme. (949 £ plus TVA en 


Grande Bretagne). A cause de 
cette demande, il a bien fallu 
ramener le lancement des dis¬ 
ques durs de décembre à octo¬ 
bre. Malheureusement, tout en 
étant obligée de convertir les 
modèles à lecteurs de disquettes, 
la firme de Brentwood les rend 
encore plus rares sur le marché. 
Ceci dit, aucunement intimidée 
par la pénurie des machines, elle 
fait le “forcing” auprès de ses 
distributeurs pour avoir toujours 
plus de points de vente, ou au 
moins, toujours plus de ven¬ 
deurs pour prendre des com¬ 
mandes ! 

La distribution 
et ses points de vente 

En dépit des marges bénéficiai¬ 
res faibles sur les produits Ams¬ 
trad, les ventes des détaillants 
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Alan Sugar lors du lancement du PC 1512 au “Queen Elizabeth Center ” de Londres (Photo Peter Cornforth). 


indépendants ont constamment 
augmenté pour les PCW et 
représentent aujourd’hui envi¬ 
ron 40 % des ventes. La politi¬ 
que des distributeurs est 
aujourd’hui d’accorder la plus 
grande importance à ce genre de 


revendeurs pour essayer de 
contre-balancer les ventes à tra¬ 
vers les chaînes de magasins. 
Pour ce qui concerne les marges, 
il faut savoir que les sept princi¬ 
paux distributeurs achètent la 
version monochrome avec un 


lecteur de disquettes du PC 1512 
à 314 £ à Amstrad. Ils la reven¬ 
dent à environ 340 £ aux détail¬ 
lants et en fin de course, la 
machine arrive avec un prix 
d’environ 399 £ à l’utilisateur. 
Donc personne ne fait beaucoup 


de profit. Et bien malgré tout 
cela, un distributeur “P & P 
Micro-Distributor” prend des 
pleines pages de publicité (for¬ 
mat tabloïd) dans les magazines 
concernés, au prix d’environ 
1 100 £ chaque page Dessus il 
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offre toute la gamme PC aux 
revendeurs. Et bien il affirme 
que ses appels téléphoniques ont 
augmenté d’à peu près 30 °7o 
depuis le lancement de cette 
campagne et qu’en environ qua¬ 
tre semaines, il a enregistré à peu 
près deux mille commandes. 
Pour avoir le droit de vendre 
cette gamme professionnelle, le 
revendeur doit signer un contrat 
dans lequel il s’engage à réserver 
un emplacement spécial dans 
son magasin pour la présenta¬ 
tion des machines. Il doit res¬ 
sembler à un bureau et s’appelle 
le “Business Computer Centre”. 
Évidemment, il doit être séparé 
des ordinateurs familiaux ou de 
jeu et de « tous les autres pro¬ 
duits de quelque nature que ce 
soit qui ne soient pas destinés à 
travailler avec des ordinateurs 
professionnels ou de traitements 
de textes ». Il y a beaucoup de 
discussions en Angleterre pour 
savoir si Amstrad a légalement 
le droit d’imposer un tel contrat, 
mais tout se passe comme si la 


partie allait être gagnée sans trop 
tenir compte du droit. 

D’autres clauses du contrat, 
moins sujettes à caution, définis¬ 
sent le niveau des stocks et exi¬ 
gent que deux employés du 
revendeur reçoivent une forma¬ 
tion et fournissent aux acheteurs 
potentiels l’opportunité d’une 
première prise en mains de la 
machine sur le lieu de démons¬ 
tration. 

Mais si seulement les revendeurs 
pouvaient avoir des machines, 
cela en vaudrait la peine ! Un 
petit revendeur d’une ville de 
bord de mer du sud de l’Angle¬ 
terre raconte qu’il doit envoyer 
cinq à six dossiers d’information 
sur le PC 1512 chaque jour, 
alors qu’il ne reçoit pas une seule 
demande concernant la gamme 
Atari ST. La pénurie des machi¬ 
nes commence à créer de sérieux 
problèmes de rentrée d’argent 
pour certains des plus petits 
détaillants : bien qu’ils aient 
plein de commandes, ils n’ont 
toujours aucune machine à ven¬ 


dre alors que dans le même 
temps les ventes des autres PC 
ont baissé dans des proportions 
dramatiques. « Tout le monde 
attend l’Amstrad » affirme l’un 
des vendeurs. Résultat les com¬ 
mandes multiples commencent à 
être le fait du détaillant — 
comme de l’utilisateur —. Les 
revendeurs font des doubles de 
commandes auprès de différents 
distributeurs, ce qui renforce la 
confusion pour déterminer com¬ 
bien de machines ont réellement 
été commandées. 

D’un autre côté, l’immensité de 
la demande n’est pas à mettre en 
doute. Une firme bien connue en 
Angleterre, avec des dépenses 
globales de plus de un million de 
livres par an a retardé tous ses 
prochains achats jusqu’à ce que 
le 1512 soit disponible. D’autres 
très gros consommateurs, y 
compris une brasserie nationale, 
sont allés voir leur magasin 
Dixons le plus proche pour 
effectuer leurs commandes de 
PC. 


Évidemment, en général les 
sociétés s’attendent à des remi¬ 
ses substancielles lorsqu’elles 
achètent en gros directement 
auprès des distributeurs, mais 
visiblement, elles ont compris 
que les marges étaient trop fai¬ 
bles pour que ceci soit possible 
avec les ordinateurs Amstrad et 
elles sont tout-à-fait satisfaites 
de commander dix ou vingt 
machines en même temps au 
point de vente le plus proche. 
Ceci dit, malgré ces marges 
bénéficiaires faibles, les trois fir¬ 
mes de discount les plus impor¬ 
tantes et populaires de Grande 
Bretagne : Mayfair, Piccadily et 
Worlwide, ont annoncé qu’elles 
vendraient le 1512. Simplement, 
elles n’offriront alors pas les 
mêmes remises que pour les 
machines IBM ou Olivetti ! 

En fin de compte, quel que soit 
le nombre actuel de « vraies » 
commandes, il n’y a pas à dou¬ 
ter que la demande soit énorme. 
Mais quand sera-t-elle conten¬ 
tée : cela reste à voir ! 
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REVENDEURS BIENVENUS 

EPSON AMSTRAD et IBM sont des larques déposées 


Impnlmante matniclette à 100 tps de quotité 
comnieA. 1 mpne^Ion 6l-dlnectlonnetÆe a 9 alquU/Ces 
ette comporte une alimentation paplen. continu ou en 
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6lts et une compatibilité 8P80ÏI RX 80* 
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LA KX-P 1080 EST COUPATIBLE AHSTRAD CPC/PCH* 

H0DEL KX-P 1011 COUPATIBLE AUSTRAD PC 151EB/IBH* 

3190 F TTC 

COMPOSITION SUR AMSTRAD + KX-P 1080 


I V E l E 0 62,Rue du 61 de Gaulle 94430 CHENMEV1 ERES Tel : (16-1)45.76.73.13 
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Notre rédaction a sélectionné parmi la nombreuse littérature consacrée aux ordinateurs Amstrad les ouvrages réfé 
rencés ci-dessous, désormais à votre disposition par correspondance. 



Pour débuter 

Le tour de l'Amstrad, réf : loi. 
Prix : 80 F. 

Un livre d'initiation pour tous les débu¬ 
tants sur CPC 464 et 664. Cet ouvrase 
rempli d'exemples aborde le son, le 
graphisme et le Basic de l’Amstrad. . 
(170 p). 

L'utilisation de l’Amstrad. 

réf : 102. Prix : 125 F. 

Toutes les possibilités offertes par 
votre CPC, développées et commen¬ 
tées. (250 p). 

Bien débuter avec votre PCW. 

réf : 103. Prix : 129 F. 

Un livre réalisé pour débuter sans 
peine avec Locoscript et acquérir les 
bases minimum en Basic Mallard, 
Dr Logo et CP/M Plus. (240 p). 

La programmation : 

Amstrad 56 programmes, réf : 201. 
Prix : 78 F. 

Un petit recueil de programmes cou¬ 
vrant différentes applications : éduca¬ 
tif, gestion, finances personnelles etc. 
En suivant “pas à pas’’ les programmes, 
le débutant apprendra l’utilisation du 
jeu d’instructions du CPC. (150 p). 

Amstrad, premiers programmes. 

réf : 202. Prix 108 F. 

Un livre pour aider ,e aeoutant a réali¬ 
ser ses premiers programmes. . (240 p). 


L’Amstrad exploré, réf: 203. 

Prix : 108 F. 

Pour progresser facilement en Basic et 
exploiter les capacités de sa machine. 
Une partie du livre aborde la program¬ 
mation en Assembleur. (180 p). 

Amstrad en musique, réf : 204. 
Prix : 165 F. 

Si vous souhaitez composer une 
symphonie pour transistors et conden¬ 
sateurs, ce livre vous donnera toutes 
les recettes pour y parvenir. (240 p). 

• Basic Amstrad, Tome 1. réf : 205. 
Prix : 105 F. 

Basic Amstrad, Tome 2. réf : 206. 
Prix 95 F. 

Le premier volume est consacré aux 
instructions du Basic et à leur program¬ 
mation. Le second approfondit les 
connaissances acquises et aborde les 
fichiers. (200 p et 140 p). 

Basic plus, 80 routines, réf : 207. 
Prix : 100 F. 

Des routines pour “muscler” votre 


ordinateur. Une bonne étape avant de 
passer à la programmation en Assem¬ 
bleur. (160 p). 

102 programmes pour Amstrad. 

réf : 208. Prix : 120 F. 

Des programmes de jeux pour décou¬ 
vrir le Basic. Chaque niveau utilise de 
nouvelles instructions. (240 p). 

Des idées pour CPC. réf : 209. 

Prix : 129 F. 

Un livre pour vous aider à réaliser des 
programmes. Chaque exemple pré¬ 
senté permet d’approfondir ses con¬ 
naissances en programmation. (250 p). 


Guide du graphisme, réf: 210. 
Prix : 108 F. 

Pour tout savoir sur le graphisme, des 
fonctions à la programmation. Tous les 
exemples tournent sur 464, 664, 6128. 

(200 p). 

Je débute en Basic Amstrad. 

réf : 211. Prix : 85 F. 

Comme son titre l’indique, un livre 
pour découvrir le Basic de l’Amstrad 
comme avec une certaine méthode : 
sans peine. (140 p). 

Jeux d'actions, réf : 212. Prix : 49 F. 
Des exemples simples pour maîtriser 
rapidement le son, le graphisme et 
l’animation dans un programme. (91 p). 


Trucs et astuces pour CPC 464. 

réf : 213. Prix : 149 F. 

Trucs et astuces pour CPC tous 
modèles, réf : 214. Prix : 129 F. 

Ces deux livres nous donnent des astu¬ 
ces de programmation pour toutes les 
machines de la gamme CPC. On décou¬ 
vre la structure de la machine, les 
fichiers, le système d’exploitation etc. 
(270 p et 220 p). 


Programmation avancée 

Clefs pour Amstrad, Tome 1. 

réf : 301. Prix : 140 F. 

Clefs pour Amstrad, Tome 2. 

réf : 302. Prix : 155 F. 

Deux mémentos qui contiennent tou¬ 
tes les informations sur vos machines. 
Le tome 1 détaille les machines (CPC), 
tandis que le tome 2 se concentre plus 
particulièrement sur le système disque 
(CPC, PCW), CP/M etc. Ils deviendront 
rapidement indispensables aux pro¬ 
grammeurs avertis. Un bon investisse¬ 
ment. (200 p et 230 p). 

Le CP/M 2.2. réf : 303, Prix : 128 F. 

Le CP/M 3.0 (Plus), réf: 304. 
Prix : 148 F. 

Deux livres, à la fois “guides et 
manuels”, pour aider les utilisateurs de 
CP/M. (240 p et 208 p). 

La bible du programmeur, CPC 
464. réf : 305. Prix : 249 F. 

Un “monument” que l’on ne présente 
plus. Une vraie référence pour tous les 
programmeurs, on y trouve même le 
plan détaillé du “fabuleux” CPC 464. 

(680 p). 

La bible du CPC 664 et 6128. 

réf : 306. Prix : 199 F. 

Moins volumineux que le précédent (la 
ROM n’y est pas détaillée), on y trouve 


I néanmoins tous les détails sur sa 
machine. (440 p). 

Le livre de l’Amstrad, réf : 307. 
Prix : 120 F. 

Un autre livre “référence” écrit par des 
auteurs chevronnés (Clefs pour Ams¬ 
trad). Vous y trouverez l’étude com¬ 
plète de l’Amstrad, hardware et soft¬ 
ware. (250 p). 

Programmation du Z80. réf: 308. 
Prix :210 F. 

Encore un ouvrage cité par tous 
comme “modèle” dans sa catégorie. 
Le “Zaks” vous apprendra le jeu d’ins¬ 
truction du Z80, vous aidera à com¬ 
prendre le déroulement d’un pro¬ 
gramme et vous initiera au chemine¬ 
ment de l’information. (590 p). 

Initiation langages : 

Autoformation à PAssembleur 
(avec cassette), réf : 401. 

Prix : 195 F. 

Un livre et une cassette pour appren¬ 
dre facilement le langage des “vrais 
programmeurs”. Cette initiation est 
une véritable réussite. (250 p). 

Programmation en Assembleur. 

réf: 402. Prix: 108 F. 

Pour ceux qui souhaitent franchir le 
pas en douceur, du Basic vers l’Assem- 
bleur, ce petit livre vous y aidera. 
Attention, il faut posséder de bonnes 
connaissances en programmation. 

(200 p). 

Turbo Pascal, réf : 403. Prix : 135 F. 
A la fois ouvrage d’initiation et guide 
complet sur Turbo Pascal, ce livre 
apporte toutes les réponses à vos 
questions. (220 p). 



Wmr 


Périphériques 

Le livre du lecteur de disquettes. 

réf : 501. Prix : 149 F. 

Pour tout savoir sur votre lecteur de 
disquettes et en utiliser au mieux ses 
possibilités. Un ouvrage complet avec 
le listing du DOS commenté. (300 p). 

Montages, extensions et périphé¬ 
riques pour CPC. réf : 502. 

Prix : 199 F. 

Vous souhaitez réaliser vous-même des 
cartes d’extensions, un programma¬ 
teur d’Eprom, une RS 232 etc., ce livre 
contient les schémas, tracés de cir¬ 
cuits, programmes et explications pour 
mettre au point ces appareils. Pour 
tirer le maximum de ce livre, il est pré¬ 
férable d’avoir quelques connaissan¬ 
ces de bases en électronique et pro¬ 
grammation en Assembleur. (430 p). 

Périphériques et fichiers sur Ams¬ 
trad. réf : 503. Prix : 120 F. 

La première partie donne de précieux 
conseils sur les CPC et leurs périphéri¬ 
ques. La seconde aborde plus particu¬ 
lièrement les fichiers à accès séquen¬ 
tiels et directs. Une introduction aux 
bases de données complète l’ouvrage. 

(160 p). 
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Ça bouse 
chez les 

revendeurs 


Avec le lancement du nouveau compatible PC 1512, 
la volonté d’Amstrad est d’imposer une nouvelle 
image de marque. Sélection des points de vente du 
PC 1512, « formation » des revendeurs appelés à 
le distribuer, contrats de distribution discutés : 
c’est une nouvelle politique de distribution qui 
s'ébauche, entraînant — on s’en doute — la gro¬ 
gne de certains revendeurs, l’indifférence ou la 
totale adhésion des autres. Rien de plus normal tant 
que ce n’est pas l’utilisateur, le client qui en pâtit. 


34, rue de Turin 
t 75008 PARIS 
Tel. (1)42 93 47 32 
Métros : Rome, Liege, 
St-Lazare, Place Clichy. 


DISQUETTE 


3 





TH 172 

Coffret de rangement 
40 disquettes 
à charnières 





28 F 


TH 175 

Coffret de rangement 
10 disquettes 



‘marque deposee 


POUR AMSTRAD 

EN PROFITANT DE NOS PROMOTIONS 

• 1 TH 175 + 10 DISQUETTES 3" 329 F 

• 1 TH 172 + 20 DISQUETTES 3" 690 F 
DISQUETTE SEULE 3 (minimum 10 pièces) 30 F 


PRIX TTC 
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Élément nouveau dans la politi¬ 
que de distribution d’Amstrad : 
tous les revendeurs « agréés » de 
PC 1512 devront avoir suivi, 
préalablement, un stage de for¬ 
mation. Pas de formation, pas 
de PC 1512. 

Plusieurs constatations se déga¬ 
gent déjà de cette nouvelle poli¬ 
tique. D’abord, on peut se 
demander ce que vont devenir, 
dans l’immédiat, les revendeurs 
« non-formés » ayant déjà pro¬ 
motionné et pris des commandes 
sur un produit que — dans l’état 
actuel des choses — ils ne pour¬ 
ront distribuer... Pour ce reven¬ 
deur de la région Nord/Pas-de- 
Calais, « on ne peut négliger les 
milliers d'e petits revendeurs ». 
Plus qu’un problème financier, 
c’est pour lui une « question 
d’éthique » car il avait déjà une 
quinzaine de commandes... 

Pour cet autre revendeur de la 
région ariégeoise qui, lui aussi, 
a des commandes, c’est un 
moindre mal : il n’a pas fait par¬ 
tie de la première vague mais 



doit recevoir sa formation à la 
mi-novembre. 

Une lente mise en place 

Chaque revendeur agréé a éga¬ 
lement reçu un contrat de distri¬ 
bution. Ce contrat, jugé contrai¬ 
gnant par certains, risque fort de 
causer des remises en question 
dans la distribution du nouvel 
Amstrad et, en tous cas, une 
lente mise en place. Pour l’ins¬ 
tant, la démarquation entre 
micro-informatique familiale et 
professionnelle n’est pas évi¬ 
dente à remarquer. Dans la 
majorité des cas, le souhait 
d’Amstrad de voir son PC vendu 
« à part » n’est pas encore 
exaucé : une telle obligation 
requiert une période transitoire 
d’aménagement des magasins. 
Cette différenciation a pour but 
d’éviter la confusion des besoins 
dans l’esprit du public, il est 
indiscutable qu’on ne peut ven¬ 
dre du professionnel dans le 
vacarme des démos de jeux). 
Pour l’instant, la mise en place 
des machines de démonstration 
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2000 questions 
50 règles d’orthographe 
assistance en cas d’erreur 
utilisable dès l’age de 8 ans 
enregistrement des résultats 
visualisation des progrès 
testée avec plus de 300 élèves 
rédigée par des enseignants 
compatible AMSTKAD 464,664,6128 


/ TOMBER NOS NI \CHI\ES A ECRIRE’ 


\oi< i l<* Imilrmmt dr trvh* \msf nul 

Rien ne vaut une bonne démonstration. 


a bien commencé, la majorité 
des personnes « formées » ayant 
reçu leurs exemplaires ; mais les 
PC 1512 sont en vitrine, côtoient 
des Commodore 64 ou des 
CPC... Pour certains, ils pour¬ 
raient bien y rester... 

To be professionnel or 
not professionnel? 

La vente d’un ordinateur profes¬ 
sionnel réclame, selon des reven¬ 
deurs de Compaq, Olivetti, 
IBM, etc., parfois plusieurs heu¬ 
res de démonstration, d’explica¬ 
tions. Mais il s’agit alors de pro¬ 
duits valant entre 25 et 40 000 F, 
quelquefois plus. Qu’en est-il 
d’un compatible dont les prix 
publics oscillent entre 6 000 et 
14 000 F ? Force est de consta¬ 
ter que le revendeur n’est pas 
vraiment motivé pour passer une 
demi-journée ou ne serait-ce que 
quelques heures à conclure une 
vente de PC 1512 SD monoch¬ 
rome à moins de 6 000 F. 

Un revendeur parisien d’IBM, 
de compatibles (Olivetti, Hew¬ 
lett Packard) et également reven¬ 


deur d’Amstrad estime qu’il ne 
peut se « battre » sur le 1512 
mais seulement le distribuer : 
« en micro, on fait aussi du busi¬ 
ness, j’ai les moyens de le distri¬ 
buer mais pas de travailler. On 
ne fait pas vendre du profession¬ 
nel avec des marges de grand 
public ». 

Un autre revendeur parisien fai¬ 
sait alors remarquer que l’Ams¬ 
trad PC ne supprimera pas le 
marché IBM-PC car « on ne 
peut assurer le même service ». 
Par ailleurs, il apparaît que les 
revendeurs de micro profession¬ 
nelle distribuant également du 
PC 1512 — comme ils ont dis¬ 
tribué du PCW 8256/8512 — 
rechignent à le classer du côté 
professionnel. La réflexion qui 
se fait le plus entendre est « je 
ne peux pas vendre un Amstrad 
PC 1512 à 6 000 F à côté d’une 
machine à 40 000... Il n’est pas 
crédible à ce niveau de prix... il 
est trop tard pour changer de 
politique, il aurait fallu plus 
définir les structures avant de 
distribuer un tel produit... ». 
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PC chic, vitrine choc. 


Résultats : dans l’ensemble, le 
PC « se vend seul », bénéficiant 
du boum médiatique et publici¬ 
taire que son arrivée à suscité. Le 
prix très bas pour ce genre de 
machine professionnelle est un 
critère déterminant pour l’utili¬ 
sateur final. Mais un prix bas 
avec des marges faibles pour le 
revendeur est une arme à double 
tranchant : le vendeur est moins 
motivé pour vendre un ordina¬ 
teur professionnel comme un 
ordinateur professionnel... 

La clientèle 

La majorité des magasins 
« agréés » pour la distribution 
du PC 1512 possède déjà des 
carnets de commandes bien rem¬ 
plis : d’une quinzaine pour le 
revendeur de province à six 
cent/sept cent commandes pour 
l’un des plus grands revendeurs 
parisiens. Nous avons bien 
entendu essayé de savoir qui 
achète du PC 1512 et comment. 
Pour l’instant, les principaux 
acheteurs seraient une « nou¬ 
velle couche de clientèle » qui 
n’aurait pas acheté de l’IBM-PC 
ou du compatible à 20 ou 
40 000 F. Les autres sont des 
entreprises. Des revendeurs 
comme Général, Hyper-CB, 
Run Informatique, etc. ont ou 
doivent avoir des contrats avec 
des sociétés grandes ou modes¬ 
tes. Des contacts sont déjà pris 
avec ce qu’on appelle des 
« grands comptes » (banques, 
collectivités locales, cabinets 
d’études ou d’assurance...). 
Amstrad pourrait donc bien 
réussir son pari de vendre aux 
entreprises et surtout aux grands 
comptes ; cette vente s’effec¬ 
tuant non pas comme il aurait 
été prévisible de s’y attendre, par 
des revendeurs de type « profes¬ 
sionnels » (distribuant jusque-là 
de l’IBM, Compaq, Olivetti, 
etc.) mais par des revendeurs, 
certes importants, mais non 
« spécialisés ». C’est dans 
l’ensemble une clientèle 
« sérieuse » qui recherche à 
moindre prix la possibilité de 
faire tourner des applications 
plus poussées que celles des ordi¬ 
nateurs familiaux ou semi-pro 
(professeurs, cadres, étudiants 
en informatique, professions 
libérales). Des revendeurs de 
province nous ont parlé d’« une 
saturation du marché familial » 
mais d’une « poussée vers des 
machines à usage à la fois pro¬ 


fessionnel et familial ». Ce n’est 
plus la clientèle bien décidée à 
acheter tel ou tel modèle : la plu¬ 
part viennent se renseigner, puis 
pour avoir une démonstration 
(certains venant même avec leurs 
disquettes programmes) puis 
enfin, pour acheter, après 
réflexion. Certains revendeurs 
parisiens ont constaté une baisse 
des ventes de PCW : soit le 


public est mal informé, soit le 
produit répond mieux aux 
besoins de cette « nouvelle cou¬ 
che de clientèle ». Il est encore 
trop tôt pour réellement le 
savoir. Certes, il existe 
aujourd’hui du « clone pas 
cher » made in Taiwan, sans 
marque précise. Mais il ne béné¬ 
ficie pas encore, de l’image de 
marque d’Amstrad (fiabilité, 


rapport qualité/prix). 

Une clientèle, donc, qui attend 
patiemment l’arrivée des premiè¬ 
res machines en commande. 
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Les 13, 14 et 15 octobre se sont tenues les trois 
premières sessions de formation au PC 1512 orga¬ 
nisées par Amstrad France. (Cf. interview de lan 
Weale ci-avant). Image de marque, distribution, 
conseil, maintenance et formation sont autant de 
points épineux auxquels un fabricant de micro- 
informatique doit prêter attention lorsqu’il veut 
imposer un produit sur des marchés professionnels. 
Ces premières journées de formation répondaient 
en partie à ce soucis. 


Les futurs revendeurs du PC 
1512 doivent désormais obliga¬ 
toirement suivre un stage de for¬ 
mation Amstrad. A l’issue de la 
journée, ils reçoivent tous les 
documents nécessaires à la vente 
du PC 1512 et le contrat de dis¬ 
tribution. Amstrad entend par là 
donner l’image d’une force de 
vente formée au produit et donc 
compétente pour assurer le con¬ 
seil et la démonstration inhérents 


■- 
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à la vente de matériels profes¬ 
sionnels. Les participants aux 
trois journées de formation ont 
été sélectionnés parmi le millier 
de revendeurs qui travaillent 
régulièrement avec Amstrad. Ce 
sont donc les cent vingt points de 
ventes (à raison de deux ven¬ 
deurs formés par boutique) qui 
ont été les plus « performants » 
quant à la vente du PCW et 
jugés les plus compétents pour 


vendre du professionnel qui 
auront la lourde tâche de distri¬ 
buer les premiers arrivages de 
PC 1512. En attendant les pre¬ 
miers stocks de PC 1512, Ams¬ 
trad France a spécialement 
affrété un avion qui a ramené 
deux cents machines de Corée. 
Les détaillants ayant suivi le 
stage devraient, très prochaine¬ 
ment, recevoir « leur » machine 
de démonstration. Les autres 
revendeurs devront attendre les 
prochaines sessions de forma¬ 
tion prévues d’ici décembre. 

La volonté d’imposer 
une nouvelle image 
de marque 

Le marché du professionnel 
nécessite une nouvelle image de 
marque, autre que celle liée à la 
fiabilité des matériels : compé¬ 
tence, assistance, service après- 
vente. L’idée de base est qu’au 
niveau professionnel on ne vend 
pas n’importe où, n’importe 
comment et avec n’importe quel 
argument. D’où la formation 
des vendeurs et la mise en place 
de structures SAV. En plus des 
accords déjà conclus avec deux 
sociétés extérieures pour l’éta¬ 
blissement de contrats de main¬ 
tenance « sur site », sous 48 
heures et ce, pour 10 °7o du mon¬ 
tant H.T. du matériel ; il existe 
également la solution du reven¬ 
deur qui fera son propre SAV 
après avoir été formé à cette 
tâche. Il est donc prévu d’instau¬ 
rer des stages de SAV pour les 
revendeurs d’ici fin novem¬ 
bre/début décembre. 

Par ailleurs, le client qui rentrera 
chez lui avec sa machine trou¬ 
vera dans l’emballage deux 
cartons-réponses : un pour le 
SAV sur site, l’autre pour la for¬ 
mation. Ce ne sera pas Amstrad 
qui fera directement la forma¬ 
tion mais une société extérieure. 
Elle coûtera un peu moins de 
500 F par jour, portera sur 
l’environnement de la machine 
(logiciels de départ et vendus 
avec le PC 1512) et devrait être 
lancée début décembre. 

Ainsi, au service d’un seul but : 
vendre du matériel profession¬ 
nel, Amstrad met en place trois 
formations distinctes. La firme 
veut changer d’image et se 
débarrasser de son étiquette de 
micro-informatique « fami¬ 
liale ». Souhaitons qu’elle y par¬ 
vienne. 
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Hlicronaute 

9, rue Urvoy de Saint Bedan 

44000 NANTES 

Tél. : 40.69.03.58 
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SPECIALISTE AMSTRAD 

Toute la gamme CPC et PCW 
aux prix AMSTRAD 
avec le service MICRONAUTE 


STATION TECHNIQUE 

Dépannage rapide sur place. 
AMSTRAD. ATARI ST. COMMODORE. 
THOMSON. 


SERVICE FORMATION 

• Locoscript • D Base II • Multiplan 
Ex. : Locoscript 3 j/1690 F TTC 
(conventions de stages possibles) 

LIBRAIRIE : micro application 

PSI. 

SYBEX 

EYROLLES, etc... 

LOCATION 

(8256).-. n.c. 


SPECIALISTE AMSTRAD PC 

RESERVEZ-LE MAINTENANT ! 


Monochrome 

PC 1512 SD.. . 4997 F HT 
PC 1512 DD. .. 6290 F HT 
PC 1512 HD 10. 8790 F HT 
PC 1512 HD 20. 9990 F HT 


Couleur 

PC 1512 SD... 6890 F HT 
PC 1512 DD. . . 8190 F HT 
PC 1512 HD 10.10690 F HT 
PC 1512 HD 20.11890 F HT 


LA REVOLUTION 

1 PC en démonstration permanente 
DMP 3000 disponibles 


SELECTION MICRONAUTE 

* SOFTS 

* * • . 

NOUVEAUTES, arrivages toutes les semaines. 

SPECIALISTE : LORICIELS 

ERE Informatique 
ACTIVISION 
ELECTRIC DREAMS,... 

UTILITAIRES : Traitements de texte 
Fichiers 
Tableurs 

Compta/facturation,... 

LOGICIELS EDUCATIFS 

MASTERTRONIC : 29,90 F 
Nombreux titres. 

NOMBREUX JEUX 8256 

* EXTENSION MEMOIRE DK TRONIC 

* DIGITALISEUR D'IMAGES . 

* CORDON 

* RUBAN IMPRIMANTE 

* HOUSSES 


I» GRAPHISME 

GRAPH PAD II. La plus puissante des 
tablettes + notice en français 
Cassette : 820 F. Disquette : 900 F 


CREDIT Dossier CREG immédiat 


VPC envoi rapide 
Commande : Tél. : 40.69.03.58 
Micronaute VPC 

9, rue Urvoy de St Bedan - 44000 Nantes 

Port : 20 F Softs - 70 F Machine 

f 30 F contre-remboursement 
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Centres de formation, contrats 
de distribution, services après-vente 
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Pour toutes les questions qui concernent la com¬ 
mercialisation du PC 1512 en France, il y a une nou¬ 
velle personne à aller consulter à Sèvres : lan 
Weale. Depuis le début septembre, c'est lui qui 
porte la lourde responsabilité de « directeur des 
ventes du département professionnel ». Nous 
l'avons rencontré afin de vous donner des éléments 
officiels de réponses sur les grandes interrogations 
du moment : stocks, commandes, conditions de 
distribution, S AV à l'occasion du lancement de la 
commercialisation effective du 15 novembre. 


conquête du marché 
professionnel 


AMS. MAG. Combien de PC 1512 
êtes-vous actuellement en mesure 
de fournir sur l'ensemble du mar¬ 
ché français ? 

IW. Au cours de chacun des 
mois de novembre, décembre et 
janvier nous fournirons huit 
mille 1512 par mois. A partir du 
mois de février ce sera quartoze 
mille et pour l’instant c’est le 
chiffre d’approvisionnement 
mensuel qui est retenu pour la 
France et pour les mois suivants. 

AMS. MAG. Vous lancez la com¬ 
mercialisation effective du 1512 
le 15 novembre, cela concerne-t-il 
également les versions à disques 
durs ? 

IW. Non, ces versions seront 
lancées à partir de février seule¬ 
ment. 

AMS. MAG. Pouvez-vous nous 
donner une idée du chiffre des 
commandes que vous avez enre¬ 
gistré jusqu'à présent ? 

IW. C’est très compliqué de 
vous donner un chiffre précis. 
Disons, d’après mon « pifomè- 
tre » que si aujourd’hui l’Angle¬ 
terre me livrait cinquante mille 
machines, elles seraient ven¬ 
dues... 

AMS. MAG. Donc si je récapitule, 
entre les 38 000 PC que vous 
escomptez d'ici février et les — 
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environ — 50 000 que vous pour¬ 
riez vendre aujourd'hui il y a une 
marge importante : à ce rythme- 
là vous pensez que votre offre va 
rejoindre la demande des utilisa¬ 
teurs dans combien de temps ? 

IW. D’ici six mois, mettons d’ici 
le début de l’été 87. 

AMS. MAG. Avez-vous comme en 
Grande Bretagne plus de com¬ 
mandes pour les versions à dis¬ 
que dur ? 

IW. Oui, et c’est normal : le PC 
1512 est une machine qui 
s’adresse aux professionnels. Ils 
préfèrent pour leurs utilisations 
les versions qui sont tout-à-fait 
professionnelles : les disques 
durs. 

, AMS. MAG. Visiblement cette 
demande spécifique a été très 
sous-estimée par Alan Sugar et 
ses techniciens ? 

IW. Ce qui était prévu au départ 
est effectivement loin d’être la 
réalité, c’était très difficile de 
savoir ! 

AMS. MAG. Ne pensez-vous pas 
être bientôt gêné par la diffusion 
en février — seulement — des dis¬ 
ques durs ? 

IW. Çà évidemment, si je pou¬ 
vais en avoir dès maintenant, 
cela irait mieux. Le lancement 
des disques durs a eu lieu cette 
semaine en Grande Bretagne 
(NDLR. Nous étions le 31 octo¬ 
bre le jour de l’interview), mais 
malheureusement et bien que 
cela soit tout-à-fait normal, le 
marché britannique « bouffe » 
tous les disques durs. Çà je n’y 
peux rien. 

AMS. MAG. En ce qui concerne le 
PCW : comment se sont compor¬ 
tées les commandes en 
septembre-octobre ? 

IW. Elles ont augmenté d’une 

■ manière importante. En fait ce 
qui a favorisé cette hausse, c’est 
le bon repositionnement de la 
campagne de promotion publi¬ 
citaire vers la machine de traite¬ 
ment de textes électronique. Les 
personnes qui n’avaient pas 
compris que nous ne voulions 
pas positionner le PCW sur le 
marché de la micro-informa¬ 
tique, mais sur celui du traite¬ 
ment de texte électronique l’ont 
compris maintenant. Évidem¬ 
ment si en plus les gens se ser¬ 
vent du PCW comme un micro 
vec d’autres applications, tant 
mieux pour nous, cela fait des 
achats, mais disons que ce n’est 


pas notre positionnement prin¬ 
cipal. 

AMS. MAG. Au niveau publici¬ 
taire, quand allez-vous commen¬ 
cer à faire une promotion impor¬ 
tante autour du PC 1512 ? 

IW. D’ici février. 

AMS. MAG. Parlons de la distri¬ 
bution maintenant. Vous avez 
commencé une première série de 
stages de formation pour les 
revendeurs en octobre : les avez- 
vous tous formés, y aura-t-il 
d'autres sessions et sur quels cri¬ 
tères avez-vous choisi les « for¬ 
més » ? 

IW. Bon alors d'abord les gens qui 
ont été formés en octobre : il s'agit 
de 120 points de vente (et deux ven¬ 
deurs par points) choisis parmi le 
réseau Amstrad existant. Nous avons 
pris les 120 meilleurs vendeurs de 
PCW. 

AMS. MAG. 120 meilleurs : c'est- 
à-dire cent-vingt points de vente 
qui ont vendu combien de PCW ? 

IW. Entre 50 et 200. Mais il n’y 
a pas qu’eux. Les 12 et 13 
novembre nous allons en former 
d’autres et puis il y aura encore 
une session en décembre. Les 
cinquante prochains revendeurs 
dont nous allons nous occuper 
font également partie du réseau 
Amstrad, mais en plus c’étaient 
des gens qui revendaient déjà du 
professionnel : Olivetti, Com¬ 
paq, Bull, IBM... En plus de ces 
cent soixante-dix revendeurs 
donc, je suis actuellement en 
contact avec une centaine de 
revendeurs professionnels exclu¬ 
sivement. J’espère bien qu’ils 
feront partie de notre réseau 
d’ici décembre. 

AMS. MAG. Est-ce les revendeurs 
qui sont venus vous voir en vous 
disant «je veux revendre du 
1512 » ou est-ce vous qui êtes 
allé les voir ? 

IW. Non, non. Comme nous les 
choisissons, c’est nous qui som¬ 
mes allés vers eux. 

AMS. MAG. Pour revendre du PC 
1512, est-ce totalement obliga¬ 
toire de suivre ces journées de 
formation ? 

IW. Oui, tout-à-fait. 

AMS. MAG. A la fin des stages en 
formation vous remettez un con¬ 
trat de distribution : en signant ce 
contrat à quoi s'engage le reven¬ 
deur ? 

IW. Bon alors il doit y avoir 
deux vendeurs formés par point 
de vente. En présentation le 


magasin doit avoir au minimum 
deux PC 1512 dont un relié à une 
imprimante DMP 3000 et un à 
une autre imprimante, plus un 
8256. Si le détaillant vend par 
ailleurs du familial, cet étalage 
minimal doit être à l’écart des 
autres micros. D’autre part, le 
magasin doit avoir en démons¬ 
tration une gamme minimale de 
logiciels professionnels : Digital 
Research et Borland pour ne 
citer qu’eux. Enfin, le revendeur 
doit s’engager à avoir un stock 
minimal pour satisfaire à la 
demande... 

AMS. MAG. Cela risque de lui 
poser des problèmes dans les 
mois qui viennent ! 

IW. Écoutez, à partir du 15 
novembre on lance la commer¬ 
cialisation : les stocks minimaux 
seront disponibles. Évidemment 
plusieurs dizaines de PC d’un 
coup çà ne sera pas possible. 

AMS. MAG. Allez-vous signer des 
contrats de distribution avec la 
grande distribution ou avec la 
Y PC ? 

IW. Non. Du moins non pas 
pour le moment et certainement 
pour un temps qui sera assez 
long. C’est simple on vend main¬ 
tenant un produit « pro » avec 
tout ce que cela veut dire : lieu 
de vente « pro », accueuil 
« pro », SAV « pro ». Je ne 
veux pas vendre des boîtes : si 
on est distribué par Auchan, 
Auchan va vendre des boîtes. Çà 
va pour des petits pois parce 
qu’il n’y a rien d’autre à faire 
qu’ouvrir la boîte et les manger 
mais avec un PC çà n’est vrai¬ 
ment pas pareil. Et pour la VPC 
c’est pareil : le jour où La 
Redoute me dit qu’elle est prête 
à vendre avec un suivi profes¬ 
sionnel, je vends avec La 
Redoute. 

AMS. MAG. pourtant Alan Sugar 
souhaitait vendre le PC aux États- 
Unis à travers la grande chaîne de 
magasins Sears (ce qu'il n'a pas 
réussi d'ailleurs) ? 

IW. Oui, mais le marché fran¬ 
çais n’a rien à voir avec le mar¬ 
ché américain. Ici dans un pre¬ 
mier temps nous souhaitons être 
sélectifs. Mis à part La Camif, 
mais parce que c’est la vente aux 
professeurs. 

AMS. MAG. Quel accueil font les 
« grands comptes » au 1512 ? 

IW. Excellent. Je peux vous dire 
que sur les cinquante plus gros¬ 


ses sociétés françaises, au niveau 
du chiffre d’affaires, quarante 
ont déjà demandé à tester le 
1512 et d’ici la fin du mois de 
novembre, mettons avant Noël 
deux ou trois « supers grosses » 
sociétés — connues de tout fran¬ 
çais — auront commandé des 
quantités pharamineuses de 
1512. 

AMS. MAG. Comment va se pas¬ 
ser le SAV ? 

IW. Il y aura trois possibilités : 
soit à l’achat il faudra souscrire 
un contrat d’entretien équivalent 
à 10 % du montant de l’achat. 
(Ce contrat garantira la mainte¬ 
nance sur site, et les réparations 
seront faites par deux sociétés 
AMTI et ATM). Soit le reven¬ 
deur pourra proposer un contrat 
d’entretien sur site lui-même soit 
enfin l’acheteur bénéficiera de la 
garantie constructeur habituelle. 

AMS. MAG. Allez-vous vous occu¬ 
per de la formation du public ? 

IW. Nous allons agréer environ 
une vingtaine de centres de for¬ 
mation Amstrad sur toute la 
France avec une initiation au 
maniement des machines et à 
l’emploi de l’environnement 
Gem plus des systèmes d’exploi¬ 
tation. C’est tout juste entrain 
de se mettre en place. 

AMS. MAG. Pour conclure : quel 
est le marché que vous allez 
devoir conquérir, ou encore quel 
est le domaine pour lequel vous 
travaillez le plus en ce moment ? 

IW. C’est celui des entreprises, 
sans aucun doute. Nous souhai¬ 
tons prendre une part impor¬ 
tante du marché des 300 000 
machines IBM en entreprise 
aujourd’hui. Nous nous sommes 
fixé 150 000 machines vendues 
au cours de la première année 
d’exploitation. Évidemment, 
cela ne veut pas dire que nous 
allons prendre 50 % du marché 
des entreprises, sur ces 150 000 
nous allons vendre au familial : 
professions libérales, cadres ou 
même PME-PMI, mais je dirai 
que nous connaissons bien ce 
marché-là et que nous y ferons 
forcément nos ventes ; non le 
gros effort est à faire auprès des 
entreprises. Pas pour prendre 
50 % de ce marché des 300 000 
mais pour l’élargir. Pour que le 
parc PC compatible grossissent 
notablement. 

Propos recueillis par 
Mireille Masson net 
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OUR LE NOUVEL 
AMSTRAD PC 1512 


SYBEX A CONCU 
TROIS GUIDES 
INDISPENSABLES 



Pour aider Yutilisateur à découvrir 
la configuration de son ordinateur 
et la manipulation de ses logiciels . 


Le chapitre 6 aborde l’utilisation de BASIC 2. 

Les chapitres 7à11 étudient respectivement en 
détail les logiciels GEM Draw, GEM Graph, GEM 
Paint, GEM Wordchart et GEM Write. 


Indispensable à tous les utilisateurs 
qui veulent tirer le meilleur parti de 
YAmstrad sous DOS plus 0 


AMSTRAD PC 1512 
GUIDE DE L’UTILISATEUR 


Le chapitre 12 décrit quelques logiciels dont 
la compatibilité a pu être testée. 


AMSTRAD PC 1512 
GUIDE DE DOS PLUS 


Par Nellie Saumont et Michel Laurent 
200 pages environ 128 F 

Le chapitre 1 présente la configuration de 
l’Amstrad, ses différents composants ; l’unité 
principale, le clavier, le moniteur, la souris, les 
périphériques supplémentaires, les logiciels. 

Le chapitre 2 explique comment installer les 
différents éléments, effectuer correctement les 
connexions, mettre l’ordinateur en route et réa¬ 
liser des copies de sauvegarde des disquettes 
système. On y trouve également un rappel des 
précautions à prendre pour la manipulation des 
disquettes. 

Le chapitre 3 entre dans le vif du sujet en abor¬ 
dant l’utilitaire GEM et ses caractéristiques ; 
le rôle du bureau électronique dont les icônes 
sont sélectionnées à l’aide de la souris et l’em¬ 
ploi de fenêtres. 

Le chapitre 4 traite des techniques générales 
de manipulation de fichiers et de dossiers 
Le chapitre 5 concerne l’utilisation de MS DOS 
et de DOS PLUS. Il propose un résumé des 
commandes de ces deux systèmes. 


Le livre de référence pour tirer le 
meilleur parti des spécificités du 
BASIC de YAmstrad PC. 

AMSTRAD PC 1512 
GUIDE DE BASIC 2 

Par Michel Laurent et Jean-Louis Gréco 
350 pages environ 128 F 

Ce livre répertorie, commente et illustre cha¬ 
cune des commandes et fonctions de Basic 
2. Un grand nombre de programmes d’appli¬ 
cation permettent de découvrir la richesse et 
les multiples possibilités de ce langage 

Grâce à une méthode d’apprentissage progres¬ 
sif, l’utilisateur pourra immédiatement mettre 
en application les connaissances acquises pour 
aborder sans difficulté les aspects plus com¬ 
plexes de la programmation (multi-fenêtrage, 
graphisme, routines de tri, gestion de fichiers). 


Par Pierre-Marc Beaufils 
200 pages environ 128 F 

Ce livre est composé de deux parties. La pre¬ 
mière présente les notions indispensables à 
l’utilisateur d’un système d’exploitation : l’uti¬ 
lisation des disquettes, les interactions entre 
le système d’exploitation et le matériel, les rela¬ 
tions entre le système d’exploitation et les pro¬ 
grammes d’application, l’interface utilisateur 
et les échanges d’informations entre ces dif¬ 
férents éléments. Après cette introduction 
"théorique”, une présentation détaillée et illus¬ 
trée d’exemples des principales commandes 
permet au lecteur débutant d’assimiler rapi¬ 
dement les bases indispensables à l’utilisation 
des programmes d’application. 

La seconde partie présente sous la forme d’un 
manuel de référence l'ensemble des comman¬ 
des de DOS plus par ordre alphabétique. Tous 
les paramètres des commandes sont détaillés 
et un exemple d utilisation de chaque com¬ 
mande est donné. 



Nos livres et logiciels sont également en vente 
à notre siège social : 6/8 impasse du Curé 
75018 Paris (Ouvert de 9 heures à 17 heures). 
Tél. (1) 42.03.95.95. 
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BON D[ COMMANDE 

renvoyer avec votre règlement à SYBEX, 6/8, impasse du Curé 75018 Paris 


OUI, adressez-moi les ouvrages dont j’ai 
coché les titres ci-dessous : 

AMSTRAD PC 1512, GUIDE DE (.'UTILISATEUR 

(Réf. 0237) au prix unitaire de 128 F 

AMSTRAD PC 1512, GUIDE DE BASIC 2 

(Réf. 0235) au prix unitaire de 128 F 

AMSTRAD PC 1512, GUIDE DE DOS PLUS 

(Réf 0236) au prix unitaire de 128 F 

J'ajoute les frais de port : .F 

(Pour 1 livre : 14,60 F ; 2 à 4 livres 21 F) 


Je règle avec ma carte bleue n° 

LLL.1. I I I I I I I I 1 I I I 1 I I I 

Date d'expiration I I I 1 I I 
Je recevrai une facture acquittée avec mon colis. 
OUI, envoyez-moi votre catalogue général gratuit 

Nom : . Prénom : . 

Société : ... Fonction : . 

Adresse : . 



Total à régler : F 

Je règle par chèque bancaire ou postal ci-joint 
la somme de.F 


C.P. :.;. Ville:..... 

Tél. :.Date :. 

Signature : 

AM 3.12 


MILLIMETRE ÉVREUX 32.33.10.90 
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HIWS _ 

Sapiens : voici 
les auteurs 

Ils sont trois, ont 24 et 19 ans et viennent d’ache¬ 
ver leur oeuvre : Sapiens. Et puis maintenant ils sen¬ 
tent « comme un vide dans leur vie » (ben tiens !), 
ils en seraient presque à s’embêter, alors au hasard 
de leurs déambulations tristes et presque sans but, 
ils sont passés nous voir à la rédaction. 


Le pire dans tout ce que je viens 
de vous dire, c’est que c’est 
vrai : les pauvres, ils viennent 
d’achever un « maître » logiciel 
et au lieu de pavoiser, d’exulter 
de fierté, les voilà qui s’embê¬ 
tent ! Une chose est donc cer¬ 
taine : ils sont très modestes. 
Ils : Didier Guillon, 24 ans, son 
frère Olivier Guillon 19 ans et 
leur copain Gilles Soulet 19 ans 
à qui l’on doit toute la musique. 
Tous les trois encore à la fac, ils 
ont commencé leur deuxième 
“best” (le premier c’était « 5 e 
Axe ») en janvier 1986. Mais 


l’idée datait de plus longtemps : 
du moins celle du scénario. 
Après ils ont mis en commun 
toute leur expérience de pro¬ 
grammation pour réaliser le 
meilleur jeu d’aventure de cette 
rentrée 86. « On voulait deux 
choses, explique Olivier, d’une 
part que le personnage se 
déplace réellement dans le pay¬ 
sage, d’autre part supprimer la 
recherche du vocabulaire que va 
enfin comprendre l’ordina¬ 
teur ». D’où l’emploi du calcul 
fractal et celui des menus dérou¬ 
lants. 


Évidemment je vous dis « d’où 
l’emploi... » et cela vous semble 
très simple, mais ce n’est pas du 
tout le cas. Pour parvenir à leurs 
buts, Didier, Olivier et Gilles se 
sont crées leur propre Assem¬ 
bleur, « en travaillant tout sur 
Mo 5, le 6809 étant plus facile 
à manipuler que le Z 80 » ; ils se 
sont crées leurs propres utilitai¬ 
res de dessin et de musique. 
Pour les versions Amstrad il leur 
a fallu transmettre directement 
le programme code depuis le 
Mo 5, et toute la partie sonore 
depuis un Commodore 64. 

Et puis ils ont travaillé comme 
des fous, tout seuls, tous les 
trois. Quand ils ont enfin pu esti¬ 
mer leur œuvre terminée (ils sont 
très exigeants avec eux-mêmes), 
ils en ont envoyé une disquette 
à Laurent Weill, tout simple¬ 
ment. Ils n’avaient jamais tra¬ 
vaillé dans les locaux de Lori- 
ciels, c’est-à-dire avec l’aide 
d’autres programmeurs. Laurent 
Weill a dû dire “OK” ou quel¬ 
que chose d’approchant, et les 
voilà tous les trois devenus les 
auteurs d’un futur best-seller. 


Alors évidemment se pose main¬ 
tenant pour eux la question de 
l’avenir. Mis à part le « vide 
effroyable » (dixit Didier) 
engendré par la fin de leur tra¬ 
vail, ils se demandent s’ils ne 
pourraient pas par hasard se 
mettre à vivre complètement de 
leurs productions. Mais comme 
le dit Gilles « est-ce qu’on peut 
encore penser aujourd’hui 
qu’une petite boîte va pouvoir 
vivre du jeu sur micro¬ 
ordinateur ? Ce n’est pas sûr ». 
Alors que faire ? 

Pour notre part et devant les 
nombreuses qualités de Sapiens, 
nous espérons que ce jeu va bat¬ 
tre des records de vente, leur 
faire gagner « plein de sous » et 
leur permettre ainsi de pouvoir 
concrétiser certains espoirs. Cela 
serait trop bête de voir une nou¬ 
velle fois tant de matière 
« grise » enfermée faute de 
moyens, ou faute d’un peu de 
confiance de la part des plus 
« vieux ». En attendant, nous 
partageons tous un regret : que 
Sapiens n’ait pas eu droit à un 
« Tilt d’Or ». 

M.M. 
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Lorsque la presse anglaise emploie des mots 
tels que «phénoménal», «marquant», «idéal» et 
«avantageux», c'est qu'elle a, de toute évidence, 
découvert quelque chose de très spécial. Mais 
lorsqu'il s'agit d'un produit qu'elle connaît déjà par¬ 
faitement, alors cela doit être quelque chose de 
vraiment spécial. La raison de son enthousiasme 
C'EST L'AMX PAGEMAKER - un logiciel révolution¬ 
naire -qui permet la réalisation de journaux, affiches, 
prospectus, notices, communiqués - en fait, tout ce 
qui a trait au texte et aux graphismes et cela avec une 
qualité professionnelle extraordinaire. 

C'est un système intégré pour la conception de 
graphismes et de traitement de texte. Les graphismes 
sont en temps réel - avec défilement rapide de haut 
en bas et inversement pour un format de page A 4 
-et utilisent le Mode 2, la résolution graphique la plus 
fine sur ordinateurs AMSTRAD CPC. 

VOTRE ATTENTION 5.V.P. 


Vous pouvez écrire le texte directement sur 
écran à l'aide des 16 types de caractères fournis ou 
dessiner votre propre modèle de caractères, au choix; 
vous pouvez charger la machine avec n'importe quel 
fichier ASCII ou fichier de traitement de texte, à partir 
de programmes tels que : Tasword, Amsword, 
Maxam, ou Protext, avec formattage complètement 
automatique du texte sur l'écran pendant le char¬ 
gement. 



n**.- 

./HlHStJlt: 

tutiMitntsr 

wmnr_« 

hteffhi itlti 



LE PROGRAMME QUI FAIT LA 

UNE DES REVUES. 


Les fonctions de traitement de texte compre¬ 
nant le centrage, la mise en forme et la justification 
du texte sont disponibles. Est indus un contrôle 
complet de la résolution d'image pour le texte et les 
graphismes ainsi qu'un système d'interlignage. 


UN PROGRAMME EXTRA 

Il offre des possibilités extraordinaires pour le 
dessin, le spraying et la peinture en utilisant soit les 
modèles fournis ou réalisés par vos soins . Un pro¬ 
gramme de conversion d'écrans permet que des 
écrans créés en Mode 1 et 0 soient utilisés dans le 
Pagemaker. Sont inclus dans le système les fonctions 
couper et coller, transcription, déplacements, rota¬ 
tions, dimensionnements, ainsi qu'un ZOOM fantas¬ 
tique. 

L'écran vous permet de visionner trois pages 
de format A 4 à tout moment avant que le travail soit 
sorti sur une gamme importante d'imprimantes telles 
que : Amstrad DMP 2000, Epson FX/RX/LX/LQ, 
Canon PW 1080, Kaga KP 810, Mannesman Tally 
MT-80-i-, Seikosha SP-1000 A, Star Delta, Star SGLO 
ou toute autre, compatible avec le matériel décrit 
ci-dessus. 

L'AMX Pagemaker nécessite : a) l'Amstrad 
CPC 6128 ou b) l'Amstrad CPC 664 + 64 K minimum 
d'extension Ram ou c) l'Amstrad 464 + 64 K + un 
lecteur de disquettes (cartes d'extension DK'tronics, 
Vortex ou compatibles). 


Laissons le dernier mot à la presse : 

* Le Pagemaker est phénoménal - il est pro¬ 
pice à la création lorsque l'on souhaite avoir du texte 
et des graphismes -notices, affiches, prospectus, 
communiqués, feuillets. Ce programme qui était du 
domaine des micros 16-bit jusqu'à maintenant est 
devenu accessible à un prix vraiment avantageux». 

L'AMX, MAGAZINE MAKER : 

Nous avons pensé qu'il était 
temps de vous introduire à l'image 

C'est une combinaison entre l'AMX PAGE¬ 
MAKER et le DIGITALISEUR VIDEO AMX. En utilisant 
n'importe quelle source vidéo qui fournit un signal 
combiné et le digitaliseur, les images envoyées à 
partir d'une caméra ou d'un poste de télévision peu¬ 
vent être converties en images graphiques sur l'Ams¬ 
trad. Puis elles peuvent être utilisées par l'AMX 
Pagemaker pour illustrer des périodiques ou des bul¬ 
letins. Le digitaliseur est connecté à la borne 
d'extension et balaye une image complète en 5 
secondes seulement. 

Un programme spécial de dumping de 
l'imprimante est inclus dans la disquette. Il est spé¬ 
cialement conçu pour produire rapidement des 
images correctement proportionnées avec un 
minimum de halo ce qui donne une reproduction très 
nette de l'image. 

* «Fducational Computing» Janvier 1986. 

★ Ces prix sont des prix conseillés. 


Les caractéristiques de ce système de digitali¬ 
sation sont les suivantes : 

• Résolution : 256 par 256 points 

• Un convertisseur 10 bit A/D qui donne 32 tons 
gris en sortie 

• Aucune source d'alimentation externe n'est 
requise. 

Ce système est pour vous l'occasion de vivre la 
véritable révolution qui s'opère dans le domaine de la 
publication électronique. 

Le prix de l'AMX PAGEMAKER est de seule¬ 
ment 550 F TTC ★ ; les programmes sont fournis sur 
disquette 3" ainsi qu'un manuel d'utilisation illustré 
en français; le prix du DIGITALISEUR AMX est de 
1 040 F TTC ★ et comprend les programmes sur 
disquette 3". L'AMX MAGAZINE MAKER (compre¬ 
nant le Pagemarker AMX et le Digitaliseur AMX) est 
au PRIX DE 1 475 F TTC ★. 

DEMANDEZ DES AUJOURD'HUI, CHEZ VOTRE 
REVENDEUR 

AMX PAGEMAKER 

DISTRIBUTION EXCLUSIVE EN FRANCE 


205, rue du Fg. Saint-Honoré 

W I N G S Microelectronics Distribution 
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‘Amstrad User” et 


’tipo Indcscornp, 

entreprise 

lénomène 

Groupe lndescomp et son President, José 
Dominées, sont les artisans de la 
îination Amstrad sur le n^hee^ol. 

m^Sg^Snsable de la commu- 
SdMag^S quoi se compose le 
KÏÏSSTîie groupe couvre Jo¬ 
amarrent très tori. lxi DS ”. La 
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750 millions de tranes. ^ 
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et vidéo car notre marene cm 
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collaboration de “Logic Control”, première 
société espagnole de logiciel et de systèmes 
micro-informatiques (quatre cents person¬ 
nes), pour développer des programmes spé¬ 
cifiques (applications professionnelles) et 
adapter la bibliothèque de base en espagnol. 
Pour le nouveau PC Amstrad, outre les six 
mille logiciels IBM espagnols, deux cents 
programmes spécifiques Amstrad sont 
d’ores et déjà disponibles. On y trouve des 
programmes de jeux, bien sûr, mais aussi 
beaucoup d’applications professionnelles qui 
n’ont rien à envier à celles que l’on peut trou¬ 
ver chez nous. 

Côté produits, la gamme Amstrad diffusée 
en Espagne est identique à celle que nous 
connaissons : CPC 464, CPC 6128, PCW 
8256 et PCW 8512. Par contre, les prix pra¬ 
tiqués sont sensiblement supérieurs aux prix 
français : respectivement 3.360 F, 4.760 F, 
7.280 F et 8.400 F, avec un moniteur 
monochrome. 

Quant au nouveau PC compatible IBM, il 
est commercialisé à partir de ce mois par 
mille cinq cents points de ventes du réseau 
Amstrad. 

Comme ailleurs, le “phénomène” Amstrad 
s’accompagne d’un boom de la presse spé¬ 
cialisée. Trois titres se disputent les faveurs 
des fans : un hebdo, “Microhobby Ams¬ 
trad”, le plus diffusé et deux mensuels, “Tu 
Micro” et “Amstrad User” publiés par le 
groupe lndescomp. 

La folie Amstrad n’est sûrement pas prête 
de se calmer, puisque pour la fin de l’année 
l’importateur va franchir une nouvelle 
étape : une grande campagne de publicité à 
la télé et dans la grande presse, pour un bud¬ 
get de 22,5 millions de francs ! 

C. M. 






Sommas 86 : 
l'étage Amstrad ! 

Le Salon Sonimag de Barcelone, c’est un 
peu la synthèse de notre Festival du Son 
et de notre Sicob. Chaque année, en sep¬ 
tembre, la hifi, la vidéo (matériels et 
Films), la télévision (postes et systèmes de 
réception satellite en plein boom cette 
année !), les sonos professionnelles, les 
jeux de lumières, instruments de musi¬ 
ques électroniques, et matériels radio¬ 
amateurs, côtoient les ordinateurs 
domestiques. C’est la plus grande mani¬ 
festation de ce type en Espagne qui attire 
de nombreux exposants et visiteurs étran¬ 
gers. Dans un décor style Palais des 


Expositions de la Porte de Versailles à 
Paris, Sonimag regroupe 238 exposants 
sur 22.000 mètres carrés. 

Pour sa 24 e édition, Amstrad a fait très 
fort, puisque son stand occupait à lui seul 
un étage complet d’un de$ halls. Une 
bonne moitié de sa surface était occupée 
par la présentation et la démonstration 
des célèbres CPC et PCW. Le centre du 
stand était réservé à la hifi et la vidéo et 
le reste était occupé par la gamme Sin¬ 
clair. Une foule épaisse et bruyante, très 
jeune dans l’ensemble, s’est pressée sans 
relâche devant les appareils en démons¬ 
tration permanente. Un spectacle impres¬ 
sionnant, mais finalement habituel en de 
telles occasions, qui consacra, une fois 
de plus, la réussite populaire des produits 
Amstrad ! 
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